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“A educagao é um fato, porque se
da. Sem duvida, é um processo,
porque esta sempre se fazendo”
(GATTI, 2012, p.15).



RESUMO

Os brinquedos e brincadeiras fazem parte da vida das criancas desde as
antigas sociedades e estdo cada vez mais presentes no cotidiano da crianga.
Para entendermos como se deu esse processo historico, analisamos as
infancias atuais e as infancias das pessoas idosas. O objetivo geral deste
estudo € compreender o papel educativo de brincar, dos brinquedos e das
brincadeiras nos anos iniciais de uma escola publica de Boqueirdo-PB e a
perspectiva de idosos sobre esta arte em suas infancias. Nossa proposta é
mostrar a importancia do ato de brincar, dos brinquedos e das brincadeiras,
fazendo o intercambio entre os sentidos de infancia hoje e como a infancia era
interpretada no passado, através do olhar de pessoas idosas e suas narrativas
em relacgao a infancia. Como referencial tedrico, baseamo-nos na obra de Ariés
(1981) e Stearns (2006) para falar de infancia e em Vygotsky (1994) e Queiroz
(2006) para enfocar o desenvolvimento da aprendizagem. Nossa abordagem
metodoldgica é centrada numa pesquisa qualitativa do tipo estudo de caso,
realizada com alunos e alunas do ensino fundamental | de uma escola publica
de Boqueirdo-PB e com idosos moradores da mesma cidade. Foram aplicados
questionarios com os alunos e entrevistas com os idosos no sentido de
compreender as percepgdes de cada um sobre o tema em questdo. Com essa
pesquisa, foi possivel compreender que os brinquedos e as brincadeiras
educam tanto nas infancias passadas como nas atuais, pois, através deles, as
criangas desenvolvem habilidades, valores, conhecimentos e o0 mais
importante: aprendem a viver em sociedade. Por isso, este trabalho foi de
grande valia para a educagdo, porquanto ele contribuiu para firmar a
concepgao de que brinquedos e brincadeiras sao importantes para a educacgéao
da crianca em casa e na escola.

Palavras-chave: Brinquedo. Brincadeiras. Crianga. Idoso. Anos iniciais.



ABSTRACT

Toys and games are part of children's lives since ancient societies and they are
increasingly present in the child's daily life. In order to understand how such
historical process occurred, we analyze current childhood and elderly people’s
childhood. This study aims to realize the educational role of toys and games
during Elementary School early years in a public school at Boqueirdao (Paraiba
Brazil), as well as seniors’ prospect on this art in their childhood. Our proposal
is to show the importance of playing through the exchange between childhood
senses today and how it was interpreted in the past through the eyes of older
people and their narratives about childhood. Theoretical framework relies on
Ariés (1981) and Stearns (2006), who speak of childhood. Vygotsky (1994) and
Queiroz (2006) focus on learning development. Methodological approach is
centered on a case study qualitative research conducted with elementary
school students from a public school at Boqueirdo and also elderly residents of
the same city. Questionnaires were administered with students and interviews
with the elderly in order to understand each one’s perceptions on the topic.
Through this research, it was possible to realize that toys and games educate
both past childhood as the current one, because playing children develop skills,
values, knowledge and most importantly, they learn to live in society. Thus, this
monograph is greatly valuable to education, because it helps to establish the
concept that toys and games are important for child's education at home and at
school.

Keywords: Toy. Playing. Child. Old person. Initial years.
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INTRODUGAO

Os brinquedos e as brincadeiras estao presentes na vida das criancas,
tanto nos dias atuais como nas décadas passadas. Este trabalho busca
mostrar sua importancia, pois eles sdo fundamentais para o desenvolvimento
da crianga, uma vez que, através da brincadeira, as criangas expressam seus
sentimentos e a maneira como se relacionam em seu meio social. Por sua vez,
os brinquedos representam os desejos da crianga, pois € com estes objetos
que podem ser os mais variados personagens, que elas desempenham suas
vontades reais, mostrando o aprendizado que recebem no cotidiano.

Os brinquedos e as brincadeiras fazem parte da infancia de qualquer
crianga, independentemente de classe social ou cultura. Todas tém suas
maneiras particulares de brincar e se divertir. O que pode passar despercebido
€ a importancia disto para a vida dessas criangas, ja que nem sempre elas
brincam sob orientagdo e com brinquedos voltados para a educagao. Por isso,
buscamos, através desse trabalho, mostrar a importancia da arte de brincar, e
nao so pelo brincar em si, mas principalmente como esses brinquedos e
brincadeiras integram as criangas umas com as outras e as inteiram com a
aprendizagem.

Neste trabalho, abordaremos o tema Brinquedos e brincadeiras nos
anos iniciais numa perspectiva intergeracional. A partir dele, discutiremos
como, na infancia, as criangas tém nogao da brincadeira e de que forma os
idosos tinham nocgao da brincadeira e brincavam na infancia. Dessa maneira,
faremos um intercambio entre as geragdes, com vistas a compreender a
importancia da brincadeira e do brinquedo na construgdo da identidade da
crianga, pois, a partir de acdes desenvolvidas nas brincadeiras, as criangas
receberam influéncias mentais, espelhadas posteriormente na vida adulta.

O objetivo geral € compreender o papel educativo da arte de brincar, dos
brinquedos e das brincadeiras nos anos iniciais de uma escola publica de
Boqueirao-PB e a perspectiva de idosos sobre esta arte em suas infancias. A
partir disto, buscaremos compreender como as criancas entendem as
brincadeiras, do que elas gostam de brincar. Mostraremos ainda a perspectiva

de brincadeiras na infancia do idoso e como tanto as brincadeiras do presente
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quanto do passado estavam educando, porquanto a arte de brincar & ludica.
Ela aciona a fantasia e ativa a imaginacgao.

Quanto aos objetivos especificos, nossa proposta é enfocar a
brincadeira enquanto arte e o brinquedo enquanto artefato cultural que
desenvolve agdes educativas e pedagodgicas dentro e fora da escola; discutir
sobre a infancia na perspectiva dos brinquedos e das brincadeiras, numa acao
intergeracional entre a crianga e o idoso; perceber como crianga e idoso
constroem suas visdes de infancia e brincar; identificar como os brinquedos e
as brincadeiras influenciam o fazer pedagdgico e permitem uma acgéao educativa
na escola e em contextos nao escolarizados.

Desta feita, este trabalho pretende discutir sobre a educacido numa
perspectiva que promova a articulacdo entre cultura da infancia e idoso. Para
tanto, é visto que a arte de brincar é ludica. Por isso, ela tem o papel de
favorecer tanto ao idoso lembrar dos tempos de escola como as criangas, que
vivenciam esse aspecto agora. As historias de vida se cruzam, pois criangas e
idosos estavam envolvidos com o brincar.

Esta arte constréi, assim, uma cultura para a infancia, haja vista que os
brinquedos e as brincadeiras sdo educativos. Muitas dessas atividades
relacionadas com arte podem ser vivenciadas pelas criangas de maneira
ludica, ou seja, a partir de diversos recursos visuais e materiais concretos para
estabelecer um meio eficaz na constru¢do de conhecimentos das criangas.
Com o auxilio do professor, o aluno desenvolve brincadeiras orientadas, cujo
sentido é voltado para a aprendizagem, pois € neste ambiente que a crianga
aprende regras e como respeita-las. As brincadeiras sao, portanto,
fundamentais neste processo.

E importante e proveitoso que as brincadeiras sejam vistas de maneira
diferenciada em casa e na escola. E nesse ponto que pais e professores
podem contribuir para que o universo ludico faca parte da formacdo das
criangas, ja que € nesta fase que a crianga inicia o convivio com outras
criangas e as brincadeiras passam a ter outro sentido para elas. No universo
familiar, as criancas brincam de maneira livre, desfrutando de seus brinquedos
como lhes convém. A escola, entretanto, € um espaco onde a crianga inicia
diversas atividades nas quais as artes estdo fortemente presentes, desde a

aula de portugués até as apresentagdes teatrais feitas nos eventos escolares.
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Mesmo sabendo do tamanho da importancia da insercdo da arte de
brincar como meio para educar, ainda hoje algumas escolas ndo desenvolvem
como deveriam atividades de arte, apesar de isto ser instituido por Lei.
Conforme dispde a LDB (Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional) de
1996, esse ensino deve fazer parte do curriculo como componente obrigatorio.
Porém, na maioria das escolas particulares ou publicas, os trabalhos de arte
sao focados apenas nas festas da escola para demonstrar ao publico como a
escola é produtiva e cria muitos trabalhos. Contudo, eles ndo sao realizados de
fato pelas criangas. Por isso, a importancia pedagdgica fica de lado, embora
seja o0 que realmente deveria interessar a essas instituigdes, ja que a maioria
das atividades € produzida pelas professoras e ndo pelas criangas.

E preciso que se vivencie a arte em si com a presenca das criangas,
desenvolvendo atividades ludicas, e nao apenas lendo ou pesquisando, pois a
aprendizagem através das brincadeiras acontece de maneira mais espontanea,
porquanto as atividades sao realizadas simultaneamente, unindo teoria e
pratica. Assim, é possivel utilizar os dois mecanismos fundamentais da

aprendizagem. Como afirma Charlot (2013, p. 186):

Os conhecimentos de arte sao abordados por outras disciplinas
como Histdria e Literatura, mas trata-se de um discurso acerca
de [...] (da pintura, do teatro, da poesia etc.) e ndo de um
ensino préprio da arte.

A arte deve ser vista como um todo na escola. Deve integrar todas as
disciplinas e estar presente em todos os anos iniciais da educagao. Logo que a
crianga conclui a educacao infantil, perde um grande contato com os materiais
ludicos que propiciam uma educagao mais artistica e passam apenas a ter
esse contato quando a escola precisa exibir atividades em suas programacgdes.

Diante destas questdes, percebemos que existe um problema a ser
estudado, pois as instituicbes educativas precisam compreender que a arte de
brincar e os brinquedos permitem uma acao educativa dentro e fora da escola.
Por isso, este trabalho se orienta em buscar respostas para essas questdes e
principalmente entender como o brinquedo e a brincadeira desenvolvem na
cultura da infancia uma agao pedagodgica. Para esta pesquisa ser possivel,
baseamo-nos em obras de autores que falam de infancia, como Ariés (1981) e

Stearns (2006), como também sobre brincadeira e desenvolvimento infantil,
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como Vygotsky (1994), Queiroz (2006) e Auad (2006). Buscamos elucidar a
concepgao de infancia segundo os autores e, em seguida, relacionar as
concepcodes das criancas e dos idosos sobre suas visdes de infancia.

O motivo do meu interesse em estudar essa tematica se explica por
julgar os brinquedos e as brincadeiras muito pertinentes para a educagao, uma
vez que eles estdo presentes na vida da crianga. Na época em que estudei os
anos iniciais, a brincadeira estava muito mais presente no cotidiano da crianca.
Eu me lembro de todas as brincadeiras que desenvolvia com meus amiguinhos
em casa e na escola. A maioria delas nao tinha a presenga de brinquedos, mas
nem por isso deixavamos de brincar, pois se ndao tinhamos bonecas com uma
casinha bem arrumada, tratdvamos logo de inventar algo parecido com os
objetos que se tinha em casa. Ao estudar o tema, vejo que minhas brincadeiras
se assemelham muito as dos idosos que entrevistei. Com isto, percebi que
essa grande mudanga no campo das brincadeiras se deu nos ultimos dez anos.

O principal motivo que me levou a abordar essa tematica foi observar
que as brincadeiras, com o passar dos anos, estao perdendo lugar. Antes, via-
se as ruas cheias de criancas brincando. Na escola, ndo era diferente: nos
horarios de intervalo, os patios ganhavam a alegria e a pressa pelas
brincadeiras. Mas, com o avang¢o da tecnologia e 0 aumento da violéncia
urbana, o cenario mudou. Ja praticamente ndo ha ruas com criangas
brincando. Na escola, com a chegada da internet, celulares com acesso a rede
e jogos eletrénicos, a maioria das criangas esta se isolando e preferindo brincar
no mundo virtual.

Diante disto, acho importante fazer o resgate histérico de como se
iniciou o entendimento sobre os brinquedos e as brincadeiras e em que sentido
eles sdao importantes para o desenvolvimento cognitivo e intelectual das
criangas, motivando, assim, minha vontade de conhecer a fundo este tema, na
intencdo de compreender e também passar adiante o entendimento sobre ele,
pois € buscando no passado que podemos entender o presente. Isto explica a
ideia intergeracional de trabalhar com idosos e criangas.

Também acredito que este trabalho seja bastante relevante para a
educacgao, pois ele traz uma tematica que esta sempre se atualizando e trata
de infancia, que nunca deixara de ser discutida, porquanto a cada ano se
buscam mais e mais mecanismos de aprimorar a educacgao nessa fase da vida.

Logo, este trabalho contribui para o curso de Pedagogia, ao trazer a baila esse
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tema sempre atual para a educagao. Ademais, esta pesquisa atua como um
meio também de fazer um resgate das origens, a fim de nao deixar se perder o
sentido das primeiras brincadeiras que foram tao importantes para a educacao
de tantas criangas, mas que estao sendo esquecidas pelas novas geragoes.

A relevancia deste trabalho para a escola pesquisada sera a de se
trabalhar com materiais ludicos e inserir a brincadeira em seu curriculo. Nas
observacbes feitas, percebi que as criancas precisam de orientacédo
pedagogica para desenvolver atividades referentes as aulas, pois as poucas
brincadeiras que elas desenvolviam nao tinham nenhum sentido pedagdgico.
Apenas as criangas menores desenvolviam alguma atividade em grupo.

Este trabalho esta organizado em quatro capitulos, que se subdividem
em alguns itens. No primeiro capitulo, abordaremos o conceito de infancia e
como se da sua construgdo social e historica. No seu primeiro item,
evocaremos as primeiras concepgdes de infancia nas sociedades pregressas.
No segundo item deste capitulo, discutiremos como a crianga passou a ser
entendida ao longo dos anos e de que forma ela desenvolve o gosto pelo
brincar e pelas brincadeiras.

No segundo capitulo, discutiremos como a crianga constréi sua
identidade através do brinquedo, da brincadeira e do brincar. No primeiro item,
abordaremos a cultura da infancia sob a perspectiva dos brinquedos e das
brincadeiras e no segundo item deste capitulo estudaremos as motivagdes
trazidas pelo brinquedo para a vida da criangca. O terceiro capitulo deste
trabalho sera dedicado a metodologia, mostrando como €& importante a
pesquisa em educagao no primeiro item, como devemos definir o tipo de
pesquisa no segundo item, para delimitar a que me melhor se encaixa em cada
pesquisa a ser trabalhada e, nos demais itens deste capitulo, situaremos o
local e os participantes da pesquisa, a fim de conhecer os colaboradores da
pesquisa.

O quarto e ultimo capitulo sera o eixo de nossa pesquisa, pois nele
falaremos sobre os brinquedos e brincadeiras num dialogo intergeracional. No
primeiro item, traremos a visdo das criangas sobre o brincar e, no segundo,
mostraremos a visdo do idoso sobre este assunto para compreendermos as
concepgdes de infancia das criangas de hoje e a dos idosos como criangas no
passado. Portanto, este trabalho busca, ao longo de seus capitulos, evidenciar,

mediante a visdo dos autores, como se da o processo historico da infancia, de
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que modo ela passou a ser compreendida e respeitada e como se deu a
insercao dos brinquedos e brincadeiras, transformando a mente da crianca
num universo magico através do ludico. Isto €& fundamental para ela
desenvolver a imaginagao e a criatividade, refletindo, assim, em suas atitudes o

aprendizado obtido através das brincadeiras.



20

1. A CULTURA DA INFANCIA E A ARTE DE BRINCAR

Neste capitulo, abordaremos o conceito de infancia e como se da sua
construgcdo social e historica, mostrando como pode ser discutido o brincar
numa otica artistica. Para tanto, dividiremos o capitulo em dois itens. No
primeiro, situaremos o contexto histérico da infancia, discutindo como foram as
primeiras impressoes a este respeito. Traremos as consideracdes dos autores
estudiosos do tema para elucidar como a infancia era compreendida e tratada
em épocas pregressas e de que forma, ao longo dos anos, ela ganhou espago
na sociedade e conquistou o reconhecimento das pessoas como uma fase
importante do desenvolvimento humano.

No segundo item, discutiremos como a crianga passou a ser entendida
como tal, dotada de necessidades diferentes daquelas dos adultos. Além disso,
abordaremos o modo de a crianga desenvolver o gosto pelo brincar, ao buscar
esclarecer suas formas de utilizar os mecanismos imaginarios para as
brincadeiras, fazendo uma referéncia do mundo real para viver o que desejam

durante suas brincadeiras.

1.1 A construgao social e histérica da infancia

A infancia e suas concepgbes vém mudando bastante ao longo do
tempo. As sociedades antigas tinham um entendimento distinto de infancia. Em
se tratando de infancia, o primeiro nome lembrado como pesquisador dessa
fase do desenvolvimento humano é o de Phillipe Ariés (1981), que traz o
sentido de infancia no ponto de vista das sociedades tradicionais. De acordo
seus estudos, o autor afirma que, nessas sociedades, a crianga nao tinha
grande importancia para seus pais, s6 sendo cuidada nos periodos de
fragilidade. Logo era inserida no mundo dos adultos, sem maiores cuidados, e
poderia ser substituida sem nenhum problema, pois tinham-se muitos filhos.
Nesse periodo, as criangas nao tinham direito a viver as fases de sua vida
como deveriam, nem sequer as brincadeiras, pois tinham que realizar tarefas
dos adultos.

Dessa maneira, a infancia era vista apenas como o periodo de
fragilidade da crianga, no qual ela necessita de cuidados. Tao logo comegasse

a realizar algumas atividades, ja era inserida no mundo dos adultos e passava
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a realizar trabalhos juntamente com eles. Assim, a crianga com frequéncia era
privada de uma educacao letrada, pois os conhecimentos obtidos por ela
advinham das experiéncias vivenciadas com os adultos através do trabalho. “A
crianga aprendia as coisas que devia saber ajudando os adultos a fazé-las”
(ARIES, 1981, p. 03).

A infancia era vivida no momento da “paparicagdo”, termo usado por
Ariés (1981) para explicar os momentos de cuidados que a crianga recebia dos
pais. Nesse periodo, ela era tida como um animalzinho de estimacao e tratada
como tal, pois ela era motivo de distragdo e contentamento para seus
familiares. “As pessoas se divertiam com a crianca pequena como com um
animalzinho, um macaquinho impudico” (Ariés, 1981, p. 04).

A associagao da criangca com um animal ocorria devido ao fato de ela
estar em desenvolvimento da fala, crescimento dos dentes e do corpo. Nao era
levada em conta como uma pessoa, uma vez que poderia ser facilmente
substituida por outro que apresentaria as mesmas caracteristicas. Por esse
motivo, os pais tinham grande quantidade de filhos. As taxas de mortalidade
infantii na época eram expressivas, 0 que nao encorajava muitas
demonstragdes de afeto. Quando uma crianga morria, logo era substituida, sem
maiores demonstragdes de carinho. E quando a crianga passava por essas
etapas, frequentemente era mandada a outras familias, para que elas se
encarregassem de seu desenvolvimento.

A crianga fazia parte das familias, mas n&o estabelecia seu papel como
individuo no processo de construcdo de conhecimento, pois era tratada como
um adulto em miniatura. Por conseguinte, assim era tratada, desde a maneira
de se vestir até o desenvolvimento do trabalho em parceria com os pais. Para
Aries (1981, p. 08), “A crianga era, portanto, diferente do homem, mas apenas
no tamanho e na forgca, enquanto as outras caracteristicas permaneciam
iguais”. Ela era comparada a um ando, levando em conta que nao
permaneceria ana, exceto se fosse vitima de uma maldigao.

E muito forte a ideia de que uma crianca ja tinha a maturidade de adulto,
porquanto acreditava-se que ela ja trazia consigo conhecimentos e
pensamentos como os adultos. Essa ideia provém da concepcao cristd de
pecado original, segundo a qual o ato sextal que concebia a crianga era
pecaminoso. Logo, até a maneira de cuidar da crianga era considerada pecado

(STEARNS, 2006). Sao ideias muito diferentes das que temos hoje. Mas, para
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haver tanta mudanga, foram necessarios muitos e muitos anos de estudo para
se compreender o universo da crianga e favorecer o patamar em que ela se
encontra atualmente, considerada um individuo essencial que precisa ser bem
tratado para garantir um desenvolvimento pleno.

As primeiras concepg¢des de infancia s6 comegaram a mudar a partir do
século XVII. Mudancas efetivas s6 foram notadas no final do século XVIII,
quando a infancia passou a ser objeto de estudo de diversos estudiosos, os
quais contribuiram bastante para estabelecer um entendimento sobre essa fase
da vida humana. Um dos pioneiros foi John Locke, e posteriormente Jean-
Jacques Rousseau. Ambos basearam seus estudos em trabalhar a infancia,
entendendo sua concepcdo e mostrando sua importancia para a sociedade,
justificando a postura de que a crianga deve ser tratada como tal.

Este fator gera algumas controvérsias entre os autores, pois Ariés (1981)
fala de uma possivel falta de afeto entre os pais, que ndo cuidavam do
desenvolvimento de seus filhos. Por outro lado, para Stearns (2006), as
familias recorriam a tais praticas, porque nao tinham recursos suficientes para
promover a educacao dos filhos. Além disso, as condi¢oes da época também
colaboravam para este fato, pois as autoridades ndo desenvolviam nenhuma
atividade voltada para a criangca. Com isto, a classe trabalhadora tinha
necessidade de exercer o seu trabalho para a propria sobrevivéncia, preferindo
enviar seus filhos ao trabalho desde cedo com familias mais bem-sucedidas.

Era uma tentativa de os filhos serem educados de uma maneira mais
primorosa e com condi¢cdes de vida melhores do que aquelas que seus pais
poderiam Ihes proporcionar. Entdo, “a pratica era simplesmente o reflexo de um
desejo de que as criangas recebessem treinamento, a mais importante forma
de educacao” (STEARNS, 2006, p. 79). Para o autor, a concepgao que se tem
de infancia muda em comparacao as de Ariés (1981), pois, em alguns paises
na época pré-moderna, foi possivel encontrar relatos de pais que ficavam muito
felizes com o nascimento dos filhos.

As expressdes de afeto na época eram realizadas através de cartas
enviadas ao restante da familia, o que mostra que a crianca era esperada e
desejada pela familia. Isto nos leva a supor que a falta de expressédo de
algumas familias quando ocorria o falecimento de suas criangas nao significa
que elas nao tinham afeto pelos bebés. “As criangas faziam parte da vida das

pessoas e isto estava presente nas obras de arte desta mesma época, assim
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como também estavam expressas as demonstragdes de amor retratadas em
pinturas biblicas” (STEARNS, 2006, p. 77).

Durante o periodo que sucedeu o século XVIll, a concepcéo que se tinha
de crianga e de infancia estava ligada ao cristianismo. Por isso, havia a ideia de
que a crianga ja trazia desde o nascimento o peso do pecado cometido por
seus pais. A unica maneira de se redimir desse pecado seria através do
batismo, que a livraria até das mas condutas. “O cristianismo estimulava o uso
do medo da morte e da danagdo como instrumento regulador do
comportamento das criangas” (STEARNS, 2006, p.83).

Esse periodo também é marcado pelas influéncias da época. O principal
fator determinante das relagdes € a religido, que foi e ainda é, de certa forma,
um instrumento disciplinador, pois, como tal, tem regras a serem cumpridas. Os
pais, por dela fazerem parte, impdem aos filhos vivenciar e portar-se da mesma
maneira, devendo seguir as imposic¢oes feitas a fim de se livrarem de possiveis
castigos vindos dos céus. Outro fator que comprometia a relagao entre pais e
filhos era os casamentos tardios. Os pais, no intuito de ter uma vida
confortavel, deixavam de lado a vontade de ter filhos. Por isso, recorriam ao
controle sexual, para evitar filhos indesejados. De acordo com Stearns (2006,
p. 85):

A maior parte das pessoas ndo podia casar antes que se
passasse uma década apds a puberdade, ao mesmo tempo,
tanto os cddigos religiosos como a necessidade de proteger a
economia  familiar  contra  nascimentos  indesejados
desestimulava a atividade sexual plena antes do casamento.

Segundo Stearns (2006), era realizado um controle, inclusive pela
sociedade, para evitar que os jovens se relacionassem sexualmente antes do
casamento, haja vista que, para esta sociedade, filhos sé poderiam ser
permitidos depois do casamento. As familias, quando tinham filhos e eles ja
estavam em condigoes, ja participavam do trabalho juntamente com os pais, a
fim de subsidiar o desenvolvimento da familia.

Com o advento da industrializagdo a partir do século XX, foram nitidas
as mudancgas nas concepg¢des de infancia. Passou-se a dar importancia a esta
fase da vida. Desta feita, os interesses voltaram-se para as criangas, que

passaram a receber educacéo, o que diminuiu os indices do trabalho infantil. A



24

maior mudanca verificada foi nos indices de mortalidade infantil, que tiveram
uma consideravel queda.

Diante de tantas mudancas, a crianga passou a receber um tratamento
diferenciado, pois ela tornou-se interessante ao adulto, inclusive para a midia,
que usa a sua imagem para promover seus produtos. A crianga tem muito valor
apelativo: por ser doce e inocente, torna os produtos associados a sua imagem
atrativos. “Imagens de criangas graciosas e adoraveis proliferam e mostram-se
muito eficientes em propagandas para produtos importantes” (STEARNS, 2006,
p. 144).

1.2. Conceito de infancia: discutindo o brincar

Para entendermos como a crianga adquire o gosto pelo brincar, pelo
brinquedo ou brincadeira que ela desenvolve sozinha ou com os colegas, €
preciso nos reportamos a estudos sobre a formagdo desse pensamento na
mente da crianga. Ao analisarmos a obra de Vygotsky (1994), observamos que
este assunto é tratado de maneira que possamos compreender os gostos

infantis. Para o autor:

Toda crianga se apresenta como um tedrico, caracterizado pelo
nivel de desenvolvimento intelectual superior ou inferior, que se
desloca de um estagio a outro. Porém se ignorarmos as
necessidades da criancga e os incentivos que sao eficazes para
coloca-la em agédo, nunca seremos capazes de entender seu
avanco de um estagio do desenvolvimento para o outro.
(VYGOTSKY 1994, p.121).

De acordo com este pensamento, compreendemos que a crianga
necessita de motivagbes externas, ou seja, do ambiente em que Vvive,
porquanto elas contribuem para o seu desenvolvimento intelectual. Assim, ao
receber tais estimulos, a crianga atribuira significados a brincadeira, uma vez
que ela transforma suas brincadeiras no momento real ao ideal em seu
pensamento. A criangca transporta para as brincadeiras suas vontades
imediatas. O autor ainda cita como exemplo o fato de que as atividades que
sao interessantes a uma crianga pequena néo terao o mesmo valor para uma
crianga maior, pois elas definem seus gostos de acordo com as situagdes que

estdo vivendo naquele momento.
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A crianga, desde bem pequena, ja define seus gostos, e estes séo
demonstrados através das brincadeiras. Na maioria das vezes, as brincadeiras
estdo relacionadas ao cotidiano da crianca, mostrando o trabalho dos pais,
suas vontades e sonhos infantis da profissdo que desejam ter quando se
tornarem adultas. Para Vygotsky (1994), as criancas sO expressam essas
atitudes a partir da idade pré-escolar, apds os trés anos de idade.

A partir deste periodo, elas ja sdo capazes de formular em sua mente
vontades por coisas que ficam em seu pensamento. Quando elas ndo podem
expressa-las no momento desejado, transferem para o brinquedo aquilo que
desejam fazer. Logo, o brinquedo € parte fundamental no desenvolvimento do
pensamento da crianga, pois, para ela, o brincar € o meio utilizado para
expressar suas vontades. Dessa forma, as brincadeiras contribuem para
construir o pensamento da criancga.

Os brinquedos comecam a fazer sentido para as criancas a partir deste
periodo dos trés anos em diante. Nesta fase, os brinquedos passam a suprir
algumas necessidades impostas pelas vontades das criangas. Elas expressam
sua vontade de brincar usando a imaginagcdo para criar situagbes e até

brinquedos. Nesse diapaséo, Vygotsky (1994) afirma:

A imaginacao é um processo psicolégico novo para a crianga;
representa uma forma especificamente humana de atividade
consciente, ndo esta presente na consciéncia de criancas
muito pequenas e esta totalmente ausente em animais
(VYGOTSKY, 1994, p.122).

Dessa maneira, a crianga em idade pré-escolar se utiliza da imaginagao
para realizar atividades impossiveis de empreender naquele momento, mas
que podem ser desenvolvidas de maneira imaginaria, e assim satisfazem sua

vontade de fazer tal atividade.

Se as necessidades nao realizaveis imediatamente nao se
desenvolvessem durante os anos escolares, ndo existiriam os
brinquedos, uma vez que eles parecem ser inventados
justamente quando as criangas comegam a experimentar
tendéncias irrealizaveis (VYGOTSKY, 1994, p. 122).

Nesse panorama, comegamos a entender o sentido do brinquedo para a

crianca. Para ela, esta peca ndo é apenas o concreto, o que ela pode pegar e
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brincar, na forma fisica do que ela deseja, como, por exemplo, um carro ou
uma boneca. A crianga também utiliza a imaginagcdo para representar o
brinquedo a partir de qualquer coisa ou material que se assemelhe ao objeto de
sua vontade, como um pedaco de pau ou uma garrafa. Por isso, nada impede
que uma crianga brinque e se divirta.

Essas situagbes, apesar de aparentemente livres de regras quando as
criangas brincam, ndo o s&o. Assim como 0s jogos, que possuem regras a
serem seguidas a risca, as brincadeiras criadas pelas criangas também
possuem as suas. Observamos que a crianga, ao representar sua brincadeira
imaginaria, segue regras de comportamento que condizem com a atividade
real. Entdo, a crianca muda sua maneira habitual de agir para se parecer com o
ser imaginario. Logo, essa mudanga sera a regra a ser seguida para que ela
possa se transformar em tal ser. Isto € muito comum quando a crianga imita
seus super-herdis. Assim, nenhuma brincadeira € isenta totalmente de regras.
Para Vygotsky (1994, p. 125), “O que na vida real passa despercebido pela

crianga, torna-se uma regra de comportamento no brinquedo”.
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2. AEDUCAGAO NA PERSPECTIVA DA ARTE

Neste capitulo, discutiremos como, na infancia, constroi-se uma
identidade através dos brinquedos e brincadeiras. Dessa maneira, sera
possivel compreender como os idosos construiram seus perfis de acordo com
um lugar vivido na inféancia, com vistas a erigir uma compreensao
intergeracional de como se deu a educacgdo através das brincadeiras pelos
idosos e pelas criangas.

No primeiro item, refletiremos sobre a cultura da infancia na perspectiva
dos brinquedos e brincadeiras. Discutiremos em especial a importancia dos
brinquedos e brincadeiras, como se estabelecem relagées de género através
das brincadeiras e também como a crianca forma em sua mente a vontade de
brincar e de que maneira o brincar contribui para o desenvolvimento da
cognicdo, desenvolvimento motor e percepcéo das coisas a sua volta.

No segundo item, abordaremos as motivagdes trazidas pelo brinquedo
para a educagao da crianga, como ela adquire valores brincando e de que
forma os brinquedos podem ser ferramentas para a educacéo, haja vista que
eles fazem parte do universo da crianga. Assim, a crianca leva consigo o que

aprendeu durante as brincadeiras por toda a vida.

2.1 A cultura da infancia, os brinquedos e as brincadeiras

A cultura da crianga comecga a ser desenvolvida no inicio da infancia.
Como a crianca ainda nao tem poder de decisao, ela se deixa envolver pelo
que o ambiente proporciona. Neste caso, a familia constrdi essa cultura com as
criangas através de atitudes vistas como comuns para ela em seu cotidiano,
como, por exemplo, o tratamento do pai para com a méae. Tal situagao sera
repetida pelas criangcas através de seu comportamento. Caso vivencie
gentileza, também sera gentil. Mas, se presenciar situagbes de agresséo,
mesmo que implicitas, a crianca desenvolvera um comportamento hostil.

Ela se desenvolve de acordo com o ambiente onde vive, pois espelha
em seus atos as situagdes presenciadas no dia-a-dia. De acordo com Queiroz
apud Valsinier (1998 apud QUEIROZ, 2006, p. 173), “E preciso considerar que
a crianga expressa a compreensao do mundo por meio da agado, e que cada

classe social tem um sistema de significagdo cultural préprio, relacionado as
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praticas tipicas de seu grupo”. Tais atos se expressam principalmente nas
brincadeiras.

E durante as brincadeiras que as criancas demonstram seus tracos
culturais. Isto vale tanto para a crianga que tem a infancia negada devido as
dificuldades sociais enfrentadas e, por esse motivo, ndo pode brincar,
porquanto precisa exercer atividades adultas, como também para aquelas que
tém melhores condigdes sociais e acesso a boa educacgao.

A crianga precisa entender que ha diversas culturas e que elas devem
ser respeitadas, assim como devem respeitar as diferencas entre os colegas,
as diferengas de género, raciais, entre outras. Na maioria das vezes, a crianga
traz de casa uma educacao pré-concebida, cheia de detalhes e costumes néo
mais aceitaveis, porém presentes em seu comportamento por serem exercidos
pelos parentes. Por isso, ao analisarmos as situagdes das brincadeiras de
maneira individual, temos uma melhor compreensao de como € o mundo onde
a crianca vive, pois ela mostrara, através de seus pequenos gestos, como €
tratada e como se relaciona com as pessoas da familia.

As brincadeiras e os brinquedos fazem parte dessas praticas de
desigualdade, ja que a maioria delas é definida por género. Durante algumas
atividades ludicas, as criangas sao separadas em grupos de meninos e
meninas. O mesmo ocorre inclusive na realizacdo de atividades pedagdgicas,
desde a entrada na escola até o momento das brincadeiras. Ao olhar para as
criangas brincando neste espaco, tem-se a impressao de que nao ha distincao
entre meninas e meninos, ja que todos estédo efetivamente juntos dia apos dia.
Entretanto, ao observarmos as relagdes infantis no espago da sala, sao
perceptiveis algumas situagbes que apontam como 0s meninos e as meninas
estabelecem relacdes distintas em todos os momentos vivenciados na escola.

A separagao entre meninos e meninas € costumeira nas atividades de
sala de aula, mas sao principalmente vistas durante as brincadeiras. Na hora
de brincar, as meninas, assim como 0os meninos, formam grupos com seus
semelhantes e desempenham tarefas que l|hes interessam. Contudo, as
relagbes de género nem sempre sao vistas pelas criangas como separagao
entre os sexos.

De acordo com Auad (2006, p. 45), “As representagcbes acerca do
masculino e do feminino estdo presentes nas praticas, a despeito do sexo dos

sujeitos integrantes do grupo”. Isto é visto ao observar criangas brincando: se
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um menino participa com as meninas de uma brincadeira considerada
feminina, ele sera tratado da mesma forma como elas se tratam, ou vice-versa,
pois, igualmente, se uma menina brincar com um grupo de meninos, ela
também sera vista como semelhante.

Brincadeiras em que meninos e meninas brincam juntos sao tratadas por
Auad (2006) como mistas. Nem sempre sdo bem vistas pelos adultos, ainda
mais se forem brincadeiras em que o0 menino brinca de boneca com as
meninas ou a menina joga futebol com os meninos. Ao ver essa situagéo, o
adulto imediatamente intervém, defendendo que o menino pode tornar-se
efeminado ou a menina masculinizada. Eis o que ndo é aceito pela sociedade,
uma vez que essas brincadeiras sao vistas como violentas demais para as
meninas ou delicadas demais para os meninos.

De maneira geral, as relagdes de género estabelecidas entre meninos e
meninas podem ser consideradas também como relagdes de desigualdade
entre os sexos. Na maioria das brincadeiras, os meninos sdo tidos como mais
fortes. Logo, devem ser separados das meninas, que sdao mais delicadas.
Dessa maneira, reforga-se o pensamento que ja virou cliché, segundo o qual os
homens sdo considerados o sexo forte e as mulheres, o sexo fragil.

Essa visdo machista de desigualdade entre os sexos se da
principalmente pelo aprendizado adquirido na familia. Antes de ingressar na
escola, a crianga traz uma carga de conhecimento desenvolvido no ambiente
familiar e esse aprendizado é obtido por ambos os sexos. Os pais contribuem
sobremaneira para essa desigualdade quando impdem a crianga as cores que
devem vestir, os brinquedos com que podem brincar, as brincadeiras que
podem desenvolver, as companhias que devem ter; enfim, influenciam todos os
aspectos da vida da crianga, para que elas sejam o espelho dos seus desejos.

Destarte, boa parte dos meninos ja demonstra um sentimento de
dominacdo sobre as meninas. Eles terminam por exercer tal poder nas
relacbes escolares, enquanto as meninas tornam-se submissas desde as
brincadeiras. Esses aspectos sao enquadrados no registro da violéncia
simbdlica, que consiste em uma “coacgado pelos corpos” (BOURDIEU, 1994
apud AUAD, 2006, p. 51). De acordo com Auad (2006), quando ocorre a
masculinizacdo e feminilizacdo dos corpos, encandeia-se o livre-arbitrio

cultural.
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Portanto, vé-se como é forte a desigualdade presente nas relacbes de
género, pois estas estdo estabelecidas ha muito tempo e sao transmitidas dos
pais para os filhos, fortemente arraigadas nas brincadeiras na escola. Tais
brincadeiras permanecem as mesmas que 0s pais das criangas vivenciaram,
quando os meninos também exerciam da mesma maneira dominagao sobre as
meninas. Isto implica dizer que estas criangas consequentemente levarao este
aprendizado para a vida adulta.

Logo, a escola €, depois da familia, o principal espago social onde a
crianca inicia a formacdo da sua identidade. E nestes ambientes que ela
comega a conviver com outros individuos e, de acordo com as praticas ali
realizadas, a crianga come¢a a moldar suas atitudes. Entdo, cabe aos
profissionais responsaveis pela educagao detectar essas condutas e, a partir
delas, realizar trabalhos e projetos que contribuam para melhorar tais
comportamentos.

A brincadeira demonstra de maneira particular como cada crianga vé o
mundo a sua volta, pois ela utiliza a criatividade, bem como a imaginacéao, para
vivenciar situacées de desejo. A criangca expressa seus sonhos e vontades
quando brinca. Deposita no brinquedo a capacidade de realizar agbes que ela
deseja. Ademais, muitas dessas brincadeiras vém a tornar-se futuras
profissdes quando a crianga se torna adulta.

Isto mostra que as brincadeiras das criangas estdo bastante associadas
a realidade que elas vivem. De acordo com Siaulys (2005 apud QUEIROZ,
2006, p. 169), “A brincadeira permite a crianga vivenciar o ludico e descobrir-se
a si mesma, aprender a realidade, tornando-a capaz de desenvolver seu
potencial criativo”.

Eis por que a brincadeira é essencial para o desenvolvimento infantil. O
brinquedo é fundamental, pois, para uma crianga com menos de trés anos, nao
€ possivel desenvolver uma brincadeira sem a presenga de um brinquedo. O
brinquedo é, entdo, a pega chave para o desenvolvimento cognitivo da crianga:
conforme ela brinca com determinado brinquedo, desenvolve capacidades de
desenvolver situagcdes envolvendo aquele brinquedo para futuramente apenas
imaginar que esta com o brinquedo, conseguindo, assim desenvolver

brincadeiras sem a presencga concreta dele.
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Ao brincar, afeto, motricidade, linguagem, percepgéo,
representagdo, memoria e outras funcdes cognitivas estédo
profundamente interligados. A brincadeira favorece o equilibrio
afetivo da crianga e contribui para o processo de apropriacao
de signos sociais (OLIVEIRA, 2011, p.164).

De acordo com a autora, os brinquedos s&o motivadores das a¢des das
criangas. Devido a necessidade de uma sequéncia logica de atitudes para
desenvolver a brincadeira, eles geram nas criangas a consciéncia de como elas
vao brincar.

Os brinquedos e brincadeiras sao bastante culturais. Eles variam de
acordo com a cultura das criancas, assim como sao diferentes de acordo com
as classes sociais existentes na sociedade. Por isso, os brinquedos e
brincadeiras sdo um produto cultural, pois eles tém o poder de desenvolver na
criangca a imaginagdo, a arte, a cultura, que podem ser identificados
posteriormente na vida adulta. Para Queiroz (2006), a cultura na infancia é

entendida da seguinte forma:

[...] E no contexto da cultura que se da a construgdo social, de
significados, com base nas tradicoes, ideias e valores do grupo
cultural que cria e recria padrdes de participagdo, dando origem
ao desenvolvimento de tipicas categorias de pensamento e de
recursos de expressao (QUEIROZ, 2006, p.170).

A crianga comega a explorar um novo mundo ao brincar. Ela cria um
universo imaginario através de suas brincadeiras e expressa seus sonhos,
vontades e ideais de algo que nao esteja ao seu alcance no momento. Essas
vontades ou desejos expressos pelas criangas ficam arraigados. Como
consequéncia, ao longo do seu crescimento, sdo expressos através de tragos
culturais. Para Queiroz (2006), a brincadeira possibilita autonomia a crianga,

que aprende a tomar suas proprias decisoes.

[...] A partir da brincadeira, a criangca constroi sua experiéncia
de se relacionar com o mundo de maneira ativa, vivencia
experiéncias de tomada de decisdo. [...] a brincadeira
oportuniza o desenvolvimento da autonomia, criatividade e
responsabilidade quanto a suas proprias acdes (QUEIROZ
2006, p.170).
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A crianga pode selecionar do que quer brincar. Na brincadeira, ela
escolhe os objetos que serao seus brinquedos, e é através dessas pecas que a
crianga expressa sua autonomia, pois decide se quer brincar com brinquedos
ou sem eles, se quer brincar de faz-de-conta ou com materiais concretos. A
brincadeira € importante por isso. Segundo a autora, as brincadeiras ficam
marcadas na mente da crianga. Essas marcas ficam guardadas para sempre
na memoria desses individuos, de modo que, que até ao tornarem-se idosos,
lembram-se com nostalgia da infancia, quando brincavam com os mais
singelos brinquedos, mas que despertavam emocbes tao fortes que se
estenderam ao longo da vida.

As brincadeiras mexem com as emogdes da crianga. Por esse motivo,
sao tado queridas por todos. A principio, estdo associadas ao prazer, mas, para
as criangas, a brincadeira causa satisfagdo. Toda crianga que brinca foge da
realidade, seja ela dificil ou ndo, a depender do ponto de vista. E possivel ser
feliz e divertir-se brincando, mesmo na auséncia de uma boa condicédo
financeira. Apesar de o dinheiro proporcionar muitos brinquedos interessantes,
como carros com controle remoto e bonecas falantes, basta um pouco de
imaginagcdo para transformar pedrinhas em carros, pedagos de pau em
bonecos, cabos de vassoura em cavalos. Estes objetos levam as criangas a
criar um universo de sonho e alegria, conseguindo brincar mesmo sem dispor
de tantos recursos.

Isto nos leva a entender como os nossos avos foram tao felizes e até
hoje, ao relatar essas experiéncias, falam com orgulho de como era dificil a
vida, pois ela era dividida entre o trabalho e os curtos espacos de tempo -
chegavam até a ser furtivos - que tinham para brincar. Esses momentos foram
tdo importantes e significativos que inspiraram até a profissédo de alguns. Para

Queiroz (2006), as marcas dessas brincadeiras seguem pela vida.

A infancia é marcada pelo brincar, que faz parte de praticas
culturais tipicas, mesmo que esteja muito reduzida, face a
demanda do trabalho infantil que ainda se insere no cotidiano
dos segmentos sociais de baixa renda (QUEIROZ, 2006,
p.169).

Mesmo sem a valorizacdo adequada no passado, a brincadeira

conquistou seu posto de importancia no desenvolvimento infantil. Com o passar
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dos anos, houve a criagdo do Referencial Curricular Nacional para a Educagao
Infantil — RCNEI (BRASIL 1998), documento que regulamentou a brincadeira
como essencial ao desenvolvimento humano. Para Queiroz (2006, p. 169-170),
“A brincadeira estd colocada como um direito, uma forma particular de
expressao, pensamento, interagao e comunicagao entre as criangas.

Desse modo, tornou-se mais acessivel para as criangas o direito de
brincar, pois até nas escolas dos anos iniciais a brincadeira passou a ser
utilizada como meio para promover a educagao. Até hoje, ela é muito utilizada,
mesmo que através de atividades ludicas, para proporcionar as criangas
momentos unicos, em que aprendem a conviver umas com as outras, a
respeitar as diferencas, socializar-se com mais facilidade, desenvolver um
raciocinio légico e rapido. Enfim, a brincadeira transforma a vida da crianga,
levando-a a adquirir valores de maneira divertida. De acordo com Queiroz

(2006), a brincadeira é essencial para o desenvolvimento da crianga.

A brincadeira é cada vez mais entendida como atividade que,
aléem de promover o desenvolvimento global das criancas,
incentiva a alteracao entre os pares, a resolugao construtiva de
conflitos, a formacao de conflitos, a formacado de um cidadao
critico e reflexivo (QUEIROZ, 2006, p.170).

Nos ultimos tempos, os brinquedos e brincadeiras tém ganhado grande
espaco na educagao infantil, pois temos visto como s&do importantes para
desenvolver a cogni¢do, a criatividade e a autonomia. Nas séries iniciais, eles
também estdo presentes, mas nao na forma de brinquedos, e sim através de
atividades ludicas, diferenciadas da maneira tradicional, mas que geram os
mesmos resultados e até mais significativos, pois a crianga, ao aprender algo
que ela mesma construiu, posteriormente tera a autonomia de transmitir esses
conhecimentos quando necessario.

Durante o processo de aprendizagem, é importante que haja atividades
ludicas, porquanto as criancas se distraem com muita facilidade. Para que elas
se mantenham interessadas no que se propde, € necessario sair da rotina.
Aulas apenas tedricas sdo muito cansativas, especialmente para uma crianga,
que nao consegue manter-se parada. Dessa forma, ao alternar esses

momentos nas aulas, consegue-se um aprendizado bem mais espontéaneo.
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Para que este aprendizado aconteca de maneira satisfatoria, é
necessario que o educador tenha as ferramentas para desenvolver atividades
ludicas. Tais ferramentas constituem tanto seus conhecimentos profissionais
como materiais adequados para o trabalho pedagodgico. Antes, as atividades
praticas reduziam-se apenas a educacao fisica. Mas, com o passar dos anos,
evidenciou-se que as atividades praticas voltadas para todos os conteudos
estudados geram uma socializagdo mais rapida entre os alunos, aprimorando o
seu entendimento sobre valores, direitos e deveres como cidadao. Para Santos
(2009), isto s6 sera possivel se o professor tiver conhecimentos sobre como

trabalhar dessa maneira, e também caso se disponha fazé-lo.

O sentido real, verdadeiro, funcional da educacéo ludica estara
garantindo se o educador estiver preparado para realiza-lo.
Nada sera feito se ele nao tiver um profundo conhecimento
sobre os fundamentos essenciais da educacdo ludica,
condicbes suficientes para socializar o conhecimento e
predisposicao para levar isso adiante (ALMEIDA, 2000 apud
SANTOS, 2009, p. 04).

O professor € a peca fundamental de sua aula, pois ele detém
conhecimentos que a crianga necessita aprender para tornar-se um cidadao
critico sobre sua realidade. Assim, ao capacitar-se para atender a demanda
que requer tais conhecimentos, ele estara garantindo a qualidade de suas
aulas e o seu crescimento profissional, pois todos nds trazemos lembrancgas da
infancia, de quando estudavamos. Porém, estas lembrangas nao sao
agradaveis para todos, ja que antigamente muitos profissionais se achavam os
donos do saber e da sala de aula e faziam do momento de aprendizagem algo
sofrido, compulsério, com direito até a punicdo, caso os alunos néao
correspondessem ao que era ordenado.

Como consequéncia dessas “regras” da época, o brincar era visto como
algo irrelevante, sem valor. As criangas s6 poderiam brincar se estivessem sem
nenhuma ocupagdo, pois este momento nao era visto como algo que
produzisse qualquer resultado. Por isso, o brincar ndo era permitido durante as
aulas e as criangas eram ainda tratadas como adultos. Elas, entdo, guardavam
na mente a vontade de brincar e, quando tinham oportunidade, expressavam

esse desejo.
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De acordo Vygotsky (1988 apud QUEIROZ, 2006), o brincar ndo pode
ser visto dessa forma. Queiroz (2006) afirma que o brincar néo € apenas uma
atividade natural que satisfaz os instintos da crianca. Esta visao tradicional esta
sendo repensada, com base nas pesquisas que vém sendo feitas comprovando
que o brincar contribui sobremaneira para o desenvolvimento da crianga, do
ponto de vista afetivo, cognitivo, emocional, fisico, corporal e social, pois uma

crianga, ao brincar, trabalha essas e outras areas de seu ser.

[...] Apresenta o brincar como uma atividade em que tanto os
significados social e historicamente produzidos s&o
construidos. [...] A brincadeira e o jogo de faz-de-conta seriam
considerados como espacos de construgcao de conhecimentos
pela criangca, na medida em que os significados que ali
transitam s&o apropriados por elas de forma especifica. [...] Em
alguns momentos, uma atividade pode ser considerada
brincadeira e deixar de sé-lo em outros, isso vai depender do
significado que assume para quem brinca (VYGOTSKY 1998,
apud QUEIROZ, 2006, p. 171).

2.2 A arte de brincar, o brinquedo e as brincadeiras

O brinquedo pode ter varios significados na infancia, por ser utilizado
pela crianga para brincar. Durante essas brincadeiras, um brinquedo pode se
transformar no que a crianga quiser, de acordo com a sua imaginacao. Dessa
maneira, o brinquedo sempre dara subsidios para as brincadeiras. O brinquedo
da apoio as criangas para as brincadeiras.

O brinquedo também pode subdividir-se em categorias - como
estruturados e ndo estruturados. Os estruturados sdo os mais conhecidos
pelas criangas, ou seja, sdo aqueles que elas compram nas lojas, cuja forma &
definida, como carros, bonecos(as), bolas, pido etc. Os considerados né&o
estruturados sao objetos que dependem da imaginacéo da crianga para ganhar
significado e forma na brincadeira: o cabo de vassoura que se transforma em
cavalo, o pedaco de pau que vira carro ou boneco, a pedra e o barro que se
transformam em animais e comidinha durante as brincadeiras, entre outros.

O brinquedo é o objeto que toda crianga deseja possuir. Com este
objeto, ela cria um novo universo a sua volta. Para a crianga, o brinquedo tem

vida. Por isso, € comum observar as criangas, ao brincar, interagindo com os
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seus brinquedos como se fossem pessoas; preocupam-se em cuidar deles,

alimenta-los, criam um vinculo de amor com seu brinquedo.

[...] E no brinquedo que a crianca aprende a agir numa espera
cognitiva, ao invés de numa esfera visual externa, dependendo
das mediacbes e tendéncias internas, e ndo dos incentivos
fornecidos pelos objetos externos (VYGOTSKY, 1994, p. 126).

O brinquedo é visto pela crianga como diferente dos objetos comuns,
pois cada objeto ja evoca uma determinada fung¢do, que, para a crianga,
precisa ser realizada. Por exemplo: na otica infantil, uma escada é algo que
serve para subir, ou seja, esta de acordo com o seu significado. Mas, quando
se trata de um brinquedo, a crianga é capaz de transformar o significado do
que vé em algo que ela imagine que seja. Nesse caso, um cabo de vassoura
pode ser visto como seu cavalo. Para Vygotsky (1994, p.131), “O brinquedo
cria na crianga uma nova forma de desejos. Ensina a desejar, relacionando
seus desejos a um ‘eu’ ficticio, ao seu papel no jogo e suas regras”.

Sabe-se que a crianga ja domina diversas agdes, as quais ndo sabe que
pode fazer. O brinquedo é o principal instrumento para a aquisigao desses
conhecimentos, haja vista que, quando a crianga transporta seu pensamento
para as agdes do seu brinquedo, esta expressando atitudes que ela propria ja
sabe desenvolver, mas ainda ndo tem consciéncia disso. Assim, entendemos
por que Vygotsky (1994) afirma que o brinquedo ndo pode ser definido apenas
como uma atividade que da prazer a crianga.

O brincar &, portanto, algo definidor da personalidade da crianga. A partir
de elementos usados nas brincadeiras, ela cria condicdes mentais para a
transformacao de seu pensamento e ganha condigdes novas de aprendizagem,

pois, por meio de uma tarefa, ela desenvolvera outra, e assim por diante.
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3. METODOLOGIA

Este trabalho se propés a compreender como a crianga desenvolve suas
habilidades cognitivas através das brincadeiras e dos brinquedos e também de
que forma essas agdes ficam arraigadas em sua mente, de maneira que as
levem consigo para a vida inteira, considerando que muitas das possiveis
brincadeiras tornam-se as futuras profissées das criangas quando se tornarem
adultas. Destarte, esta pesquisa aborda duas perspectivas: a visdo da crianga
e do idoso sobre os brinquedos e as brincadeiras, observando se a infancia de

hoje ainda possui tragos da infancia investigada em geragdes anteriores.

3.1 Pesquisa em educacgao

Quando nao sabemos sobre alguma coisa, ou ndo sabemos fazer
alguma coisa, como ir a um lugar desconhecido, fazer uma receita mais
caprichada, conhecer um determinado assunto ou aprofundar um
conhecimento, recorremos a pesquisa para saber sobre esses assuntos e
muitos outros que precisamos conhecer ao longo da vida. Logo, a pesquisa
esta cada vez mais presente no cotidiano das pessoas e principalmente nas
escolas e instituicdes de ensino, pois a pesquisa, aliada ao conhecimento dos
saberes e experiéncias, possibilita credibilidade ao trabalho e ao local onde
este é produzido. Assim, “Pesquisar € o ato pelo qual procuramos obter
conhecimento sobre alguma coisa” (GATTI, 2012, p. 09).

Ao pesquisar, ganhamos um novo conhecimento que influenciara nossas
atitudes. A partir do momento que sabemos algo que nao fazia parte do nosso
entendimento, esse novo saber age sobre o antigo, aprimorando nosso
entendimento do mundo. A pesquisa ndo segue um modelo pronto: ela é
delineada pelo pesquisador primeiramente porque ela precisa ser objeto de
interesse dele. Nesse sentido, o pesquisador buscara meios para aprofundar o
conhecimento que busca. "A pesquisa ndo € uma reprodugéo fria de regras que
vemos em alguns manuais. O proprio comportamento do pesquisador em seu
trabalho é-lhe peculiar e caracteristico” (GATTI, 2012, p. 11).

De acordo com a autora, o pesquisador tem de ser criativo para elaborar
maneiras de realizar seus estudos. Com o passar dos anos, surgem cada vez

mais conhecimentos novos, cada um definido pela linha de pesquisa do
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investigador. Isto n&do quer dizer nem pode dizer que tais conhecimentos
recebem influéncia pessoal do pesquisador, no sentido de alterar o resultado
da pesquisa, a fim de satisfazer sua propria vontade.

Para que isto ndo ocorra, a pesquisa se fundamenta em dados. Para
Gatti (2012, p.12), “esses dados podem ser depoimentos, entrevistas, dialogos,
até discussdes e observacdes”. Portanto, o pesquisador pode desenvolver a
pesquisa de seu interesse, mas deve ser imparcial, falando com fidelidade
sobre o0 que estudou. Dessa maneira, contribuira com futuros pesquisadores.

A pesquisa em educacao é diferenciada das outras, primeiro porque o
objeto de estudo sao as relagbes humanas e segundo porque nao podemos
prever ou controlar as situagdes, como em outros campos da ciéncia. A
pesquisa em educacéo trata de “Trabalhar com algo relativo a seres humanos
ou com eles mesmos, em seu préprio processo de vida” (GATTI, 2012, p.12). A
autora considera que trabalhar com educagdo € o mesmo que trabalhar com
pessoas, pois a educacdo ¢é produzida pelo homem e por relagdes
interpessoais.

Ao trabalhar com pesquisas voltadas para a educagdo, a gama de
opcdes € enorme, envolvendo desde as relagdes dentro da escola, como
aprendizagem, curriculo, relagdes de poder, até relagdes sociais, porquanto a
educacao envolve o ensino e a sociedade, para que haja parceria entre escola,
familia e comunidade. Assim, alia-se o conhecimento a realidade, ideia também
endossada por pesquisas.

A pesquisa em educacao tera o olhar da pessoa que vivencia a pratica.
A partir de alguma situagdo que gere questdes e duvidas, o pesquisador
buscara respostas com vistas a encontrar um caminho para melhor
desenvolver sua pratica, visto que, ao se falar em educacdo, sdo muitas as
representacdes. “Sao as representagdes que as pessoas fazem daquilo que
concretamente vivenciam como sendo educacéo” (GATTI, 2012, p. 13).

E visto que na educacéo temos muitos problemas a serem investigados
de diferentes aspectos, mas para sabermos que a pesquisa € educacional,

precisamos nos ater ao que a autora afirma:

Desde que o ato de educar seja o ponto de partida e o ponto
de chegada da pesquisa [...] E o foco do conhecimento, é o
elemento integrador e norteador das pistas que percorremos
para buscar maior compreensdo dos atos de educar e ser
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educado, suas fungdes, seu contexto, suas consequéncias
(GATTI, 2012, p. 14).

Portanto, educar € o fim que se busca ao fazer uma pesquisa
educacional, ao passo que a pesquisa so tera algum sentido na educacéo se
contribuir para a construgdo do conhecimento a que ela se destine.

Por esse motivo, buscamos fazer esta pesquisa em educacdo mediante
a perspectiva dos brinquedos e brincadeiras, na intencdo de mostrar a
relevancia de se trabalhar com brinquedos, com materiais concretos, com o
ludico, com o corpo em movimento através das brincadeiras, provando que a
educacdo nao se restringe apenas a ler e escrever de maneira mecanica. Ela
pode e deve ser diferenciada, agregando novas vivéncias para que seja
realizada de maneira prazerosa e agradavel a todos os envolvidos.

Os brinquedos e as brincadeiras trazem a possibilidade de
complementar as aulas, diversificando-as. Logo, ndo podem ser deixados de
lado. Nesse panorama, buscamos, através deste trabalho, resgatar a
importancia dos brinquedos e brincadeiras na vida da crianga. A escola deve
ter o interesse de n&o permitir que acabe essa esséncia, pois quanto mais se
tira o brinquedo, mais ele some. Se ja ndo ha tantas brincadeiras como antes, a
tendéncia é que elas continuem a sumir com o passar do tempo.

Eis porque defendemos ser importante associar os brinquedos e
brincadeiras as aulas. Com o auxilio do professor, eles podem contribuir muito
para o desenvolvimento do aluno. A escola estudada busca inserir brinquedos
e brincadeiras em aula sobre alguns conteudos, mas de maneira muito
superficial, pois ndo dispde de nenhum projeto elaborado sobre esta tematica.
Desta feita, dependera do interesse do professor associar os conteudos a

atividades com brinquedos e brincadeiras.

3.2Tipo de pesquisa

A nossa pesquisa configura-se como qualitativa do tipo estudo de caso.
Foi realizada na EMEF Joao Agripino Filho, na cidade de Boqueirao-PB, numa
turma de 5° ano, que conta com 25 alunos de faixa etaria entre nove e 12 anos.
Com estas criangas, realizamos questionarios, e com os idosos residentes na
referida cidade, com faixa etaria variando dos 63 aos 82 anos, fizemos

entrevistas.
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FIGURA 01: Escola I6cus da pesquisa.

Fonte: Acervo pessoal de Luana da Mata (2014).

A pesquisa qualitativa do tipo estudo de caso esta sendo considerada a
mais apropriada em se tratando de pesquisa na escola, pois ela visa a coletar
todos os dados do local da pesquisa, de modo a estuda-los cruzando as
informacgdes com as ideias dos autores em busca de uma melhor compreensao
do caso estudado. A pesquisa qualitativa difere da quantitativa, porquanto néo
busca estudar quantidade. O foco dessa pesquisa € qualificar um determinado
dado, isto €, um unico caso. Conforme explicita Oliveira (2008, p. 05), “O
estudo de caso deve ser aplicado quando o pesquisador tiver o interesse em
pesquisar uma situagao singular, particular”.

De acordo com o autor, esse tipo de pesquisa tem o intuito de descobrir,
a partir de uma analise da realidade, caracteristicas que relacionem os estudos
ao momento atual. Demo (2011) concorda com esse posicionamento. Para ele,
“A pesquisa qualitativa quer fazer jus a complexidade da realidade, curvando-
se diante dela, ndao ao contrario” (DEMO, 2011, p. 153). Por isso, nossa
pesquisa se encaixa nessa linha, pois, a partir de estudos da atualidade,
busca-se compreender como os brinquedos e brincadeiras fizeram e fazem
parte da vida das criangas, sendo, portanto, essenciais ao seu

desenvolvimento.
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A pesquisa qualitativa € muito utilizada em educacgao, tendo em vista
que o objeto de estudo s&o as pessoas. Para que se tenha entendimento de
todas as suas necessidades, é preciso estar em constante estudo de sua
realidade. Logo, é preciso estuda-las a fundo. A guisa de esclarecimento,

levemos em consideracao a afirmacao de Chizzotti (2003, p. 221):

O termo qualitativo implica uma partilha densa com pessoas,
fatos e locais que constituem objetos de pesquisa, para extrair
desse convivio os significados visiveis e latentes que somente
sao perceptiveis a uma atencgao sensivel.

Assim, compreendemos que a pesquisa, para ser qualitativa, precisa ter
a definicdo de uma quantidade adequada de pessoas, locais, artefatos etc.
Para se ter qualidade, € necessario filtrar essa quantidade em prol de estudar
detalhadamente a realidade. De acordo com Demo (2011, p. 146), “A
quantidade adequadamente organizada produz coisas qualitativas”.

A pesquisa qualitativa se define também como estudo de caso, mas nao
estamos falando aqui de estudos de caso como os da area da saude, mesmo
sendo muito utilizados por ela. Tratamos nosso método como estudo de caso
por consistir “[...] no estudo profundo e exaustivo de um ou poucos objetos,
permitindo detalhamento do conhecimento” (GIL, 2010, p. 37). Nesse diapasao,
o estudo de caso nos permite focar um caso especifico e obter o entendimento

sobre ele. Como assevera o autor:

Os propositos do estudo de caso ndo sao os de proporcionar o
conhecimento preciso das caracteristicas de uma populacéao,
mas sim o de proporcionar uma visao global do problema ou de
identificar possiveis fatores que o influenciam ou séo
influenciados (GIL, 2010, p. 38).

Entendemos, entdo, que a pesquisa qualitativa do tipo estudo de caso
busca estudar a fundo um determinado tema para ter a qualidade necessaria
das informagdes, visto que, ao delimitar a area investigada, € possivel ter um
maior contato com o objeto de estudo para assim compreendé-lo de maneira
significativa.

Com base em todas as afirmacgdes acima citadas, buscamos realizar

uma pesquisa de qualidade, visando a contribuir para estudos posteriores, no
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entendimento de que, em educacdo, é fundamental estar em constante
pesquisa para aprofundamento do conhecimento, de modo a compreender
melhor as pessoas € encontrar mecanismos para aprimorar essas areas da
educacao. Neste trabalho, trazemos para a educacao a proposta de ampliar a

insercéo dos brinquedos e brincadeiras na educacao.

3.3 Sujeitos da pesquisa

Os sujeitos participantes da nossa pesquisa foram alunos da Escola
Municipal de Ensino Fundamental Jodo Agripino Filho, com faixa etaria entre
nove e 12 anos, numa turma com 25 alunos. Eles sdo da cidade de Boqueirdo-
PB. Como a escola é proxima a zona rural, alguns alunos sdo moradores desta
area rural e a maior parte reside na zona urbana. Além desses alunos, também
participaram da pesquisa pessoas idosas da comunidade, com faixa etaria de
63 a 82 anos. Esses idosos habitam a cidade desde sua criagéo e trabalhavam
como agricultores, dona de casa e costureira.

O que motivou a escolha da turma do 5° ano foi considerar que a turma
ja tem certa maturidade, no sentido de saber ler e escrever, para conseguir
responder aos questionarios sem que houvesse nenhuma interferéncia dos
adultos sobre seus pensamentos. Também escolhemos esses alunos para
perceber como eles compreendem o brincar e qual a sua importancia na vida
deles, visto que alguns ja estdo em fase de transicdo para a adolescéncia.

A escolha dos idosos se deu para realizar um trabalho intergeracional,
para compreender como foi a infancia desses idosos, de que forma eles
lidavam com os brinquedos e brincadeiras, bem como qual era a importancia
disto na vida deles durante a infancia. Esses idosos sdo meus vizinhos.
Busquei entrevistar alguns com profissbes iguais e outros diferentes, para
averiguar se a visdo de brinquedos e brincadeiras era distinta.

Trabalhar com criangas e idosos foi muito interessante, pois foi possivel
comparar o passado e o presente, observando as mudangas ocorridas ao
longo dos anos em comparag¢ao com os autores lidos, o que torna este trabalho
muito enriquecedor para a educagdo. Como defende Gatti (2012, p. 15), “a
educacéo é fato porque se da. E um processo porque esta sempre se fazendo”.
Ela envolve pessoas, e como estas estdo em constante transformacgao, da

mesma forma a educacgao se transforma e se renova a cada dia
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3.40 lugar da pesquisa

Nossa pesquisa foi realizada na Escola Municipal de Ensino
Fundamental Jodo Agripino Filho, localizada na cidade de Boqueirao-PB,
proximo a minha residéncia. Foi nesta escola que estudei durante a infancia.
La, minha mae trabalhou no inicio de sua fundacéo, que foi em 28/04/1989, na
gestao do prefeito Jodo Paulo Barbosa Leal. Na época, a escola contava com
12 funcionarios e ofertava turmas de alfabetizacédo a 42 série.

A escola ja inaugurou funcionando nos trés horarios e se mantém assim
até os dias atuais. Durante esses horarios, as aulas se dividem em 10 turmas,
que sdo: pela manha, educacdo infantil, educagdo especial, 1° e 2° ano. A
tarde, 2°, 3°, 4° e 5° ano. A noite, duas turmas de EJA - Educacédo de Jovens e
Adultos.

A escola hoje conta com 21 funcionarios, sendo 11 professoras, trés
merendeiras, trés auxiliares de servigos gerais, dois vigias e dois gestores,
sendo um titular e uma adjunta. A escola recebe a visita da supervisora escolar
frequentemente para elaboragdo dos planos de aula juntamente com as
professoras. O espaco fisico da escola é composto por quatro salas de aula,
uma cozinha, uma despensa, um almoxarifado, trés banheiros, sendo um
feminino, um masculino e um de funcionarios; uma sala de informatica, uma
secretaria, uma diretoria e uma area de recreagao coberta.

A escola ainda nédo tem PPP (Projeto Politico Pedagdgico), e néao
desenvolve nenhum projeto envolvendo brinquedos e brincadeiras com esse
tema em especifico, mas os professores procuram encaixar algumas atividades
com essas praticas. O ultimo IDEB foi realizado em 2011, obtendo a nota 3,5. A
escola esta desenvolvendo atualmente um projeto relacionado as doengas
infecciosas devido a grande necessidade de se alertar as criangas para o que
esta acontecendo na realidade do pais, a fim delas criarem uma consciéncia
critica e saberem se cuidar diante dessas enfermidades.

A escola tem 205 alunos matriculados. No turno em que eu fiz a
pesquisa, havia 98 alunos. Para realizacdo deste estudo, utilizamos como
instrumento o questionario, aplicado com as criangas. O periodo que apliquei o

questionario foi entre os dias 14 e 15 de outubro de 2014.
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3.5 Instrumentos da pesquisa

Para a realizagdo da pesquisa usamos como instrumento o questionario
aplicado com as criancgas no dia 15 de outubro de 2014. O questionario conta
com dez questdes, algumas abertas e outras semiabertas. Dentre essas
questdes, utilizaremos apenas algumas para analise, pois sd0 as que se
referem especificamente aos brinquedos e brincadeiras. A escolha do
questionario se deu porque, além das observagdes, achamos importante a fala
das criangas através de sua escrita, para compreender a maneira como ela
pensa o brincar.

O questionario € um instrumento muito recorrente nas pesquisas por
permitir ao pesquisador estudar as principais caracteristicas de seu objeto de
estudo. Este método pode ser definido como “Uma técnica para obtencéo de
informagdes sobre o todo e qualquer dado que o pesquisador(a) deseja
registrar atendendo ao seu objetivo de estudo” (OLIVEIRA, 2007, p. 83). Para a
autora, o questionario € importante para detalhar as caracteristicas sobre o que
se esta pesquisando.

Estes questionarios foram validos para nossa pesquisa porque, a partir
deles, obtivemos algumas impressdes sobre o que as criangas pensam de fato
sobre os brinquedos e as brincadeiras. Também foi possivel compreender que,
para elas, a brincadeira € algo bom, imprescindivel para a sua infancia, pois,
através das brincadeiras, elas se sentem criangas. Optamos nesta pesquisa
por usar apenas as iniciais dos nomes dos alunos como meio de proteger a sua
identidade. Mesmo com autorizagdo dos responsaveis da escola, julgamos
conveniente agir dessa maneira.

Para trabalhar com os idosos, achamos mais adequada a entrevista,
pois com eles os sentimentos s&o expressos de maneira melhor através da
fala. Assim, formulamos algumas questdes referentes a infancia, aos
brinquedos e brincadeiras; depois, perguntamos a eles. As entrevistas foram
abertas, as quais, para Gil (2010, p. 120) sao designadas como “Questdes e
sequéncias predeterminadas, mas com ampla liberdade para responder”.
Assim, os idosos falaram livremente sobre sua infancia e como brincavam. Em
seguida, transcrevemos sua fala para posterior andlise e comparagao com 0s

autores estudados e também com a vis&o das criangas.
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A entrevista € outro instrumento muito utilizado nas pesquisas
educacionais, pois ela permite ao pesquisador uma analise mais completa do
que deseja, ja que os relatos sempre contém algo mais do que se espera. A
entrevista €& importante também porque “Permite a interacido entre
pesquisador(a) e entrevistado(a) e a obtencao de descrigbes detalhadas sobre
0 que se esta pesquisando” (OLIVEIRA, 2007, p. 86).

Consideramos que as entrevistas foram importantes para esta pesquisa.
Além do contato direto com os colaboradores, pudemos sentir a emocao dos
idosos ao recordar a infancia e como era importante para eles falarem de suas
brincadeiras, tdo simples, porém prazerosas. Através dessas entrevistas, foi
possivel compreender que a infancia para esses idosos também esta
totalmente relacionada aos brinquedos e brincadeiras. Embora eles tivessem
de trabalhar para ajudar a familia, usavam o pouco tempo livre para brincar.
Ademais, o brincar influenciou intimamente a escolha de suas futuras
profissdes.

Os outros instrumentos da nossa pesquisa foram artigos cientificos,
dissertagdes e livros, todos relacionados a infancia e a importancia dos
brinquedos e brincadeiras para a educacdo e para o desenvolvimento da

crianca.

3.6 Etapas da pesquisa

A abordagem desta pesquisa foi bastante atual e interessante, pois
engloba a infancia, a importancia de se utilizar os brinquedos e as brincadeiras
na construgdo do conhecimento da crianga, observando como eles influenciam
sua vida social. Para sabermos disso, partimos de analise bibliografica. De
acordo com Gil (2010, p. 29), “Essa pesquisa é elaborada com base em
material ja publicado, como livros, teses, dissertagdes, etc.”. Foi o que fizemos:
utilizamos material bibliografico para estudo, visando, através dele, a um norte
para a pesquisa, delineado apds uma conversa com a orientadora.

Apods definirmos o que pesquisar, foi feita a escolha dos sujeitos da
pesquisa. Primeiro, foi selecionada a escola, que é especial para mim por ter
sido la que eu estudei. Por isso, gostaria de ver como andam as brincadeiras

nesta instituicido. Em seguida, deu-se a procura por idosos que aceitassem
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participar do estudo, o que foi facil pelo fato de eles serem meus vizinhos,
tendo me cedido depoimentos para colaborar com a pesquisa.

O préximo passo foi a elaboragdo das perguntas para o questionario e
para as entrevistas. Ambos continham curiosidades sobre a infancia e sua
relacdo com os brinquedos e as brincadeiras, enfatizando a importancia deles
para o aprendizado.

Posteriormente as etapas citadas acima, iniciamos as visitas a escola.
Na primeira, fomos conversar com o gestor sobre a possibilidade de realizar a
pesquisa naquela instituicdo. Na ocasido, ja levamos o questionario para
apreciacdo. Afirmamos que observariamos as criangas durante o recreio e a
turma do 5° ano durante algumas aulas. Para finalizar, aplicariamos os
questionarios com a referida turma. Fomos bem recepcionadas pela escola,
recebendo livre acesso para a realizagdo da pesquisa, ocorrida no inicio de
outubro de 2014 até o dia 15 do mesmo més.

Depois de realizarmos as etapas da pesquisa com as criangas, chegou a
vez dos idosos. Durante duas semanas, foram realizadas as entrevistas com
eles de acordo com o seu tempo e disponibilidade. Procuramos escuta-los em
sua residéncia, de maneira confortavel, sem causar nenhum transtorno ou
constrangimento. Apds a escuta de todas as entrevistas, realizamos suas
transcricdes para futura analise.

ApOs realizarmos todas as etapas anteriores, iniciamos a escrita do texto
monografico. Com base nos autores estudados e também nas observagdes
feitas, foi possivel gerar uma reflexdo sobre o tema e associar as nossas
referéncias a realidade presenciada, tanto com as criancas como com o0s
idosos. Esse momento foi fundamental, pois nos fez entender a importancia da

pesquisa, que € exatamente provar, através da pratica, o que € dito na teoria.
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4. BRINQUEDOS E BRINCADEIRAS NUM DIALOGO INTERGERACIONAL:
PERCEPCOES DE CRIANCAS E IDOSOS DA CIDADE DE BOQUEIRAO-PB

Neste capitulo, evocaremos os sentidos dos brinquedos e das
brincadeiras a partir de um dialogo intergeracional entre a visdo das criangas
dos anos iniciais, da turma do 5° ano da Escola Municipal de Ensino
Fundamental Jodo Agripino Filho, em Boqueirao-PB, tratando de como elas
percebem os brinquedos e as brincadeiras em sua vida, em contraponto com
as visdes de pessoas idosas desta mesma comunidade, residentes nas
proximidades da escola, para sabermos qual a visdo que estes idosos tém de
sua infancia, do brincar e do brinquedo. No primeiro item, traremos as
concepgdes das criangas sobre as brincadeiras que elas desenvolvem. Em
seguida, serdo analisadas com base nos autores estudados. No segundo item,
sera a vez de analisar a fala dos idosos, de seu tempo de brincadeiras,
mostrando que, entre essas duas infancias diferentes, a arte de brincar constroi

uma identidade para a infancia, que educa dentro e fora da escola.

4.1 Os brinquedos e as brincadeiras: Percepgoes das criangas da cidade
de Boqueirao-PB

Este capitulo é importante para o nosso trabalho, pois nos faz perceber
a relacado entre o brinquedo e a brincadeira para uma crianga que esta nos
anos iniciais no tempo presente, percebendo como estes brinquedos fazem
parte da sua vivéncia em todos os locais. Identificamos ainda como os adultos
sujeitos participantes dessa pesquisa concebem o brincar e a brincadeira, pois,
em sua infancia, o brincar era algo raro, mas que significava muito para sua
vida, porquanto eles vivenciaram suas brincadeiras posteriormente na vida
adulta, através de atividades cotidianas.

Neste item, abordaremos a relagcdo do brinquedo e da brincadeira
mediante a perspectiva de criangas dos anos iniciais de uma escola municipal
publica da cidade de Boqueirdo-PB. Nesta pesquisa, trouxemos algumas
indagacgdes: o que € o brincar? O que é o brinquedo? Como eles percebem as
brincadeiras a partir de suas infancias? Por meio dos questionarios, tivemos a
possibilidade de compreender os sentidos do brinquedo e da brincadeira
vivenciados por alunos dos anos iniciais e por pessoas idosas, ambos da

mesma comunidade. A partir de suas respostas, percebemos os seus sonhos e
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vontades expressas por criangas e idosos com base em suas memorias' de
infancia. O questionario teve como principal objetivo identificar o significado do
brincar para as criangas participantes, pois o brincar € fundamental. De acordo
com Angotti (2009, p. 137), “O brincar que significa enxergar as criangas com
atencdao maior em suas especificidades e singularidades, garantindo o direito
de ser e viver intensamente a infancia”.

Toda crianga gosta de brincar e se sente feliz brincando. As criangas
participantes da pesquisa relataram o quanto gostam de brincar e de
brinquedos. Na infancia, a crianga tem a possibilidade de brincar e de ser quem
ela quiser através de suas brincadeiras, pois ela usa a imaginagao para
transformar tudo a sua volta no que ela desejar. Caso n&o possua o brinquedo
desejado, a crianga logo coloca outro objeto no lugar e transforma em seu
brinquedo. Mas também ha a possibilidade de brincar sem brinquedos,
utilizando o préprio corpo para brincar, para correr, para movimentar-se, para
interagir umas com as outras. A crianca € capaz de transformar qualquer
ambiente onde esteja, haja vista que ela traz magia para as coisas que faz.

Na infancia, a crianga se relaciona com diversos tipos de brincadeiras e
diferentes formas de brincar. Ela brinca em casa, na escola, na rua, na casa do
colega; e cada brincadeira tem um sentido diferente, ja que cada uma tem um
objetivo diferente. As brincadeiras sao educativas exatamente por isso. Até
quando a criangca brinca sem nenhuma supervisdo, ela esta aprendendo
alguma coisa. As criangas gostam muito de brincar com brinquedos, mas
também sem eles, pois nem sempre € possivel a presenca de um brinquedo.

As criangas participantes da pesquisa, durante o questionario realizado,
relataram que, dentre outras, as brincadeiras das quais elas mais gostam e que

fazem parte de suas vivéncias cotidianas sao:

e “Amarelinha”. nesta brincadeira, elas ndo precisam de brinquedo: usam
0 corpo para pular e se equilibrar;

e “Esconde-esconde”: quando brincam assim, elas sentem uma forte
emocgao, pois ndo querem ser encontradas pelos seus adversarios. Esta

brincadeira desenvolve o raciocinio l6gico;

' Ressaltamos que, como nossa proposta neste trabalho foi discutir sobre os brinquedos e as
brincadeiras, ndo nos remeteremos as questdes relativas a memoria.
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e “Toca”, “policia ladrao”: essas brincadeiras envolvem muita corrida e
coordenagao motora;

e “Futebol”. esse jogo é um dos esportes mais praticados e serve
principalmente para desenvolver o espirito de equipe;

e “Pular corda” esta brincadeira também envolve bastante equilibrio e
coordenagao motora;

e “Astronauta”, “casinha”. estas brincadeiras usam a imaginacado para
idealizar a brincadeira ao gosto da crianga;

e “Andar de bicicleta”.: é necessario equilibrio, nogdo de espaco e de
lateralidade;

e “Brincar com brinquedos”: também envolve a imaginagao da crianga.

Perguntamos também quais as brincadeiras preferidas na escola
durante o recreio. A maioria citou “as brincadeiras de correr ou toca”.
Acreditamos que estas sejam as brincadeiras preferidas devido ao fato de as
criangas passarem um longo periodo sentadas. Entdo, elas sentem a
necessidade de correr e extravasar as tensdes. Além disso, o espago que elas
tém para brincar ndo permite tantas brincadeiras diferentes. Quando
observamos as criangas brincando durante o recreio, percebemos que as
brincadeiras “policia e ladrao” e “toca” eram as preferidas pelas criangas, que
amam correr uma atras da outra.

Os brinquedos, assim como as brincadeiras, também fazem parte da
infancia das criangas. Como o passar dos anos, eles se tornaram modernos e
cada vez mais caros. Mesmo assim, as criangas conseguem utilizar brinquedos
em suas brincadeiras, pois, quando nado tém o brinquedo que aparece nos
comerciais da televisao, elas tém semelhantes ou ainda criam a partir de outros
brinquedos ou de sua imaginagdo o que elas querem. Também perguntamos
sobre os brinquedos preferidos. Os mais citados foram: “bola”, “carrinho”,
“‘boneca”, “quebra-cabega”, “pega-vareta”, “bonecos”, “maquinas”, “cagamba’,
“bola de gude”, “video game”, “pidao”, “bicicleta”, “moto”, entre outras variantes
dos brinquedos citados. Nas observacdes, ndo percebemos a presenca de
brinquedos nas brincadeiras. As criangas utilizavam apenas o corpo em
movimento.

Identificamos também que algumas criangas gostam de brincar de video

game e jogos eletrénicos, mas ndo séo todas que tém esse habito. Algumas
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ndo possuem esses aparelhos e outras ndo gostam. O que nos chamou a
atencao nos que responderam que nao gostavam foi a ideia de os jogos seriam
viciantes. J.A.S.F. afirma: “prefiro brinquedos comuns é mais legal e né&o
ficamos viciados?”. Ele e outras criangas se referiram assim quando inquiridos
se a preferéncia era por brinquedos comuns ou eletrénicos. A ideia de vicio se
da porque a crianga, quando entra em contato com esse tipo de aparelhos e
jogos, esquece a vida real e quer viver o personagem eletrénico. Isto se torna
prejudicial para a sua vida quando os jogos atrapalham o rendimento familiar e
escolar, pois a crianga tem de conviver com as outras no mundo real, € ndo no
virtual. O mesmo vale para os adultos.

Toda crianga tem direito de brincar e de vivenciar atividades ludicas. As
politicas publicas atualmente oferecem grande suporte a educagéo da crianga,
que hoje é considerada um individuo de grande valor para a sociedade,
porquanto €& através dela que se espera modificar realidades dificeis,
construindo com elas uma educacao significativa e reflexiva sobre o meio em
que vivem. Nos dias atuais, a crianga tem seu espaco assegurado por leis e
diretrizes especificas para ela. De acordo com a DCNEIl, a crianca é

considerada como:

Sujeito histérico e de direito que, nas interacoes, relagdes e
praticas cotidianas que vivencia, constréi sua identidade
pessoal e coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja, aprende,
observa, experimenta, narra, questiona e constrdéi sentidos
sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura (BRASIL,
2010, p. 12).

Um dado interessante revelado por esta pesquisa é que as criancas ja
tém a concepcgao de ter direito a brincar. Elas citam a importancia de brincar de
acordo com o seu entendimento. M.M.F. explica: “Porque toda crianga tem
direito de brincar”. V.S.N. arremata: “Porque sem brincar a crianga nédo tem
infancia”. Para essas criangas, o brincar esta associado ao direito de ter
infancia, pois se elas ndo brincam, ndo sao criangas. Esta ideia esta de acordo
com o que buscamos trazer neste trabalho: a importancia do brincar para a

construcdo social da crianga.

2 Optamos por manter a grafia original das criangas nas respostas ao questionario. O
instrumento foi aplicado no ano de 2014.
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Para as criangas, brincar € algo muito importante para sua vida e
formagado. Por isso, no questionario, abordamos questdes que nos fagam
perceber a compreensao delas sobre o brincar. Perguntamos por que €
importante a crianca brincar e ter um brinquedo. Para G.G.N.: “Para se divertir
e aprender”. A associacdo entre brincadeira e aprendizagem € de suma
importancia, e assim € compreendido, ja que a crianga entende que, ao brincar,
ela reproduz o que sabe e o que quer aprender. Tal importancia se da pelo fato
de que toda brincadeira empreendida pela criangca reproduz um aprendizado
diferente para a sua vida.

J.AD.F. cré que, “Porque se nds nao brincar, ndo vamos aprender a
viver’. A crianga percebe a importancia do coletivo, do saber conviver em
grupo, respeitando e valorizando as diferengas. Para M.A.F.: “Para que a gente
possa crescer e ter uma vida feliz’. Um dos principais objetivos do brincar é
incentivar a construgcao dos conhecimentos da crianca e também que ela se
divirta e se realize durante as brincadeiras.

Angotti (2009) traz em seu trabalho essas caracteristicas fundamentais

do brincar:

O brincar, atividade natural e especifica na criangca em seu
processo de compor-se, inserir-se, elaborar a si € aos seus
conhecimentos, que favorece a estruturacdo de valores,
principios e comportamentos individuais e coletivos (ANGOTTI,
2009, p.137).

As criangas demonstraram bastante entendimento acerca da importancia
do brincar. A maioria delas falou que o brincar é fundamental para aprender
coisas novas, divertir-se e fazer amizade. Logo, € necessario que as criangas
tenham um maior contato com as brincadeiras na escola.

Em outra questdo do questionario, perguntamos o que era o brincar em
sua concepgdo. Para MA.F.: “E se divertir e arranjar novos amigos”. Ela
também afirma: “Quando eu brinco, eu entro no meu mundinho da fantasia”. E
interessante como essa crianga se refere ao brincar, pois, ao falar de sua
imaginacéo, caracteriza-a como fantasia, ou seja, ela pode ser quem desejar
em suas brincadeiras.

Tal ideia da crianga esta de acordo com o posicionamento de Queiroz
(2006) ao citar Vygotsky (1988):
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A criagao de situagdes imaginarias na brincadeira surge da tensido entre o
individuo e a sociedade e a brincadeira libera a crianga das amarras da
realidade imediata, dando-lhe oportunidade para controlar uma situagao
existente (VYGOTSKY 1998 apud QUEIROZ, 2006, p. 172).

Assim, a crianga pode realizar seus sonhos através das brincadeiras,
sendo quem e 0 que ela quiser, pois sua mente é capaz de criar esse
“mundinho da fantasia”, como dito por M.A.F.

O brincar para a crianca esta presente em todas as atividades, sendo
importante para criar relagées. Como se refere a aluna M.A.C.: “Brincar é se
divertir com os amigos, se movimentar e saber brincar”. Para ela, o brincar esta
associado ao movimento do corpo, a energia que ele traz. O corpo, enquanto
instrumento, € o primeiro brinquedo da crianga. Como explica Angotti (2009, p.
137):

A criancga utiliza seu corpo enquanto instrumento de ludicidade,
seu primeiro e mais presente brinquedo que lhe permite pelos
orgaos dos sentidos, bem como pelos movimentos naturais do
corpo, apreender elementos sobre seu mundo, seu entorno e
sobre si mesma.

O corpo da crianga expressa suas vontades. Desde bebé, a crianca
utiliza seu corpo para demonstra-las. Suas primeiras brincadeiras também sao
com o proprio corpo. Podemos observar um bebé brincando com as méos, os
pés e assim ja podem saciar seus desejos de movimentar-se, de conhecer
novas coisas, sentir novos sabores. Enfim, o corpo € o primeiro e maior
brinquedo, pois muitas brincadeiras usam como brinquedo apenas o corpo.

Na questdo seguinte, perguntamos: por que € importante a crianga
brincar? Para M.A.F.: “E importante para elas crescerem com mais alegria”.
C.M.C.A. garante: “E porque sem brincar é muito ruim”. J.A.S.F. explica:
“Porque se nao brincar ndo vamos crescer normal”. A maioria das criangas
relacionou a importancia do brincar ao desenvolvimento saudavel. Para elas, o
brincar causa alegria. A crianga que brinca é feliz e se desenvolve mais

facilmente, pois aprende com as outras. Conforme Queiroz (2006, p. 178):

A brincadeira oferece as criangas uma ampla estrutura basica
para mudancas das necessidades e tomada de consciéncia:
acOes na esfera imaginativa, criagdo das intengdes voluntarias,
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formacdo de planos da vida real, motivagbes intrinsecas e
oportunidade de interacdo com o outro que contribuirdo para o
seu desenvolvimento.

O brincar e a brincadeira sdo fundamentais para a crianga. As
participantes da pesquisa tém este entendimento, pois, de maneira geral, todas
associaram a importancia do brincar e da brincadeira ao seu desenvolvimento
e a construgcado de conhecimentos e valores de uma maneira agradavel e feliz.
Logo, € vital que os professores compreendam o que € o brincar, inserindo-o
em suas aulas praticas com o verdadeiro objetivo pedagdgico de construir
conhecimentos, sem cometer o equivoco de estimular a brincadeira apenas
com fins de competigdo, como se vé em muitas atividades nas escolas.

De acordo com Queiroz (2006, p. 178), “Os professores confundem
cooperagao e competicdo, e geralmente nado percebem estes equivocos,
acreditando que realizam um trabalho de grande qualidade para a formagao
dos alunos”. Ao cometer tal engano nos objetivos da brincadeira, os
professores querem que os alunos trabalhem em grupo. No entanto,
estimulam-nos a disputar o melhor lugar, levando a crianga a acreditar que,
para ser importante, € preciso ganhar, e ndo apenas competir.

Diante disto, os professores terminam por culpar o aluno ou a turma por
nao conseguir realizar o ensejo. Destarte, é crucial que o professor analise sua
pratica e reveja seus conceitos, para entender que, possivelmente, quem esta
cometendo o erro € ele proprio, € ndo seus alunos. S6 assim este professor
encontrara o caminho para desenvolver um bom trabalho, que contribua de fato

com a educacao das criangas.

4.2 OS brinquedos e brincadeiras: Perspectivas dos idosos da cidade de
Boqueirao-PB

Falar de infancia com os idosos foi algo muito emocionante,
principalmente para eles. Ao se remeterem ao passado, lembravam com
nostalgia as poucas brincadeiras que puderam experimentar devido as
dificuldades que enfrentavam, ja que eles precisavam trabalhar para ajudar
seus pais a sobreviver. Todos os idosos da pesquisa passaram por dificuldades
em sua infancia, mas, mesmo assim, gostaram muito de lembrar-se dessa

época, chorando de saudades do seu tempo de infancia.
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Durante a infancia desses idosos, ha mais ou menos duas geragdes, 0s
brinquedos e as brincadeiras eram muito simples e estavam associados aos
trabalhos que eles desenvolviam no campo. As bonecas eram sabugos de
milho, as bolas eram feitas de meia, os animais eram cabos de vassoura ou
varas, os carrinhos eram pedacos de madeira etc. Os brinquedos ja existiam no
passado, mas muitas criangas nao tinham condigbes de compra-los. Entao,
usavam os materiais do trabalho para confeccionar os proprios brinquedos.

Esses brinquedos simples compunham o ambiente das criangas e
traziam alegria e aprendizado, fazendo-nos perceber que ndo €& o custo
financeiro do brinquedo que importa para a criangca, mas sim a maneira como
ela vivencia a brincadeira e como esta contribui para a sua vida, educando a
crianca e trazendo valores para sua identidade. Usamos a entrevista com os
participantes idosos da pesquisa. Quando perguntamos se as brincadeiras
influenciaram a vida deles, todos afirmaram que sim, pois muitas dessas
brincadeiras influenciaram suas profissdes. Eles se tornaram agricultores,
donas de casa, costureiras, vendedores ambulantes etc.

As brincadeiras na infancia pregressa ndo eram tao diferentes das
atuais. Apenas o que mudou foi o grau de aperfeicoamento com o tempo. Além
disso, os brinquedos ficaram mais sofisticados. Quando perguntamos aos
idosos quais eram suas brincadeiras preferidas, eles responderam que, para as
senhoras, “brincar de boneca”, “de casinha”, “costurar roupinhas para as
bonecas”, “roda”, “cantar” e “cuidar das bonecas como se fossem filhas”. Essas
senhoras falaram da importancia dessas brincadeiras para a sua vida, pois a
brincadeira se tornou realidade, quando passaram a cuidar da casa e dos filhos
da maneira como imaginavam quando eram criangas. Para os senhores: “jogar
bola”, “cavalinho de corrida”, “esconder-se” e “fazendinha”. Para estes
senhores, a brincadeira foi importante por agregar valores ao seu carater,
ensinando-lhes a serem trabalhadores. Mesmo brincando, a ideia era construir
e produzir coisas novas como os adultos.

Formulamos questbes para a entrevista que nos proporcionassem
compreender o significado do brincar e dos brinquedos para esses idosos, bem
como o que eles pensavam sobre os brinquedos e brincadeiras de acordo com
a infancia que tiveram. Abordaremos apenas algumas mais relevantes para a
pesquisa. Para iniciar a entrevista, perguntamos: como foi a sua infancia? Eles

fizeram um relato emocionado desse periodo, do qual citaremos algumas
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partes principais. A Sra. Ivonete Tavares do Nascimento afirma: “la pra escola,
mas quando precisava ir trabalhar, a gente ia plantar e colher, a gente nao
pode negar o que faz (informagéo verbal3)”. Dona lvonete falou pouco de sua
infancia. Resumiu este periodo da sua vida em trabalho e escola, pois
estudava; mas, quando precisava ajudar a familia, ela ndo hesitava em parar

os estudos.

Fonte: Acervo pessoal de Luana da Mata (2014).

A sra. Ivonete adora cultivar sua plantas, e desde pequena sempre
trabalhou no cultivo de alimentos, hoje ela apenas cuida de seu lindo jardim, o
qual Ihe da muito prazer e alegria de viver.

O Sr. José Pereira da Cruz lembra: “Quando eu era pequeno eu ia pra

escola. L3, brincava de correr, jogar bola com os meninos, mas fiquei sem méae

® Entrevista concedida pela Sra. Ivonete Tavares do Nascimento a pesquisadora em 2014.
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aos 12 anos e criei 7 irméos” (informagao verbal®). A Sra. Rita Sousa da Silva
relata: “Eu ia pra escola junto com as minhas primas. Todas aprenderam a ler,
mas eu so aprendi a fazer meu nome. Sé estudei cinco anos. Entdo, cismei de
nao ir mais pra escola e mae fazia meus gostos e néo se importou” (informacao

verbal®).

FIGURA 03: Sr. José e Sra. Rita, colaboradores da pesquisa.

Fonte: Acervo pessoal de Luana da Mata (2014).

O Sr. José é casado com a Sra. Rita e desde pequenos se conhecem.
Para ele, a infancia teve um significado mais duro, pois precisou cuidar dos
irmaos pequenos. Assim, nao lhe sobrava tempo para ele ser crianga. Para a
Sra. Rita, a infancia foi um periodo agradavel. Ela ndo gostava de estudar e
escolheu nao ir para a escola. Preferia ficar em casa ajudando nas tarefas
domésticas. O relato da Sra. Maria da Paz Macédo de Oliveira tem um pouco

mais de detalhes sobre sua infancia:

Eu sou a irma mais velha da familia. Depois de mim, tem outa
irma, de dois anos de diferenca, e nds brincavamos muito
juntas. Brincava de boneca, brincava de comadre, a gente era
uma comadre da outra, e tinha duas amigas que a gente
brincava muito. Era Neuza e Severina, mas a gente chamava

* Entrevista concedida pelo Sr. José Pereira da Cruz a pesquisadora em 2014.
> Entrevista concedida pela Sra. Rita Sousa da Silva a pesquisadora em 2014.
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ela de Miliquinha. A gente brincava de roda, de esconde-
esconde, cantava uma musica [...] mineiro pau, mineiro boi [...].
Brincava muito de boneca. Nossas bonecas era de pano. Outra
hora era um sabuguinho de milho, um pedaco de pau que a
gente vestia. Eu tinha uma boneca que foi a minha V6 Angela
que me deu. Ela mesma fazia as bonecas. Ela ja me deu a
boneca com o nome de “Carolina”. Essa boneca tinha cabelo
loiro e os olhos verdes. Ela fazia as bonecas com olhos bem
grandes, fazia para as meninas da vizinhanga toda. Meu pai foi
para o Rio de Janeiro e passou mais de ano por la. Quando
veio, trouxe umas bonecas chamada “Calunga”. Essa
“Calunga” tinha sapato, tinha meia, tinha vestido, essa
“Calunga” era chique demais! Na vizinhanga, s6 eu e minha
irma tinha essa boneca, mas a gente quase ndo brincava com
ela. Ficava guardada. A gente s6 brincava com ela no domingo
e depois guardava na caixa (informaco verbal®).

Para Sra. Maria da Paz, sua infancia foi um momento muito feliz, mesmo
com tantas dificuldades enfrentadas na época, pois nem sempre a vida foi so
brincar. No entanto, ela gosta de se lembrar desse periodo de sua vida e dele se
recorda com muita saudade e emogao. Em diversos momentos de sua fala, ela
parou de falar, com a voz embargada pela emoc¢éo das lembrangas boas e ruins

também, fazendo-nos vivenciar como a infancia foi importante para ela.

® Entrevista concedida pela Sra. Maria da Paz Macédo de Oliveira a pesquisadora em 2014.
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FIGURA 04: Sra. Maria da Paz, colaboradora da pesquisa.

Fonte: Acervo pessoal De Luana da Mata (2014).

. O Sr. Manoel Mauricio Neto relata:

Minha infancia foi brincar de pido, carrapeta com a meninada.
Até os sete anos eu nao trabalhava. Depois, comecei a
trabalhar na roca com meu pai. Nas horas que podia brincar,
também pegava calango, pegava uma vara e ia montar a
cavalo. E cada menino dizia que a vara era seu cavalo, e um
dizia - o meu cavalo é corredor, e o outro dizia — o0 meu & mais.
Depois, ia para os pés de umbu brincar por |4. famos cavar
buraco, ia uns quatro a cinco meninos. Naquela época, nao
tinha carro como hoje. Entdo, eu pegava uma tabua e pregava
um prego e amarrava um corddo e saia puxando e achando
bonito e feliz da vida. Era assim que eu me divertia (informacéao
verbal’).

’ Entrevista concedida pelo Sr. Manoel Mauricio Neto & pesquisadora em 2014.
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Para o Sr. Manoel, lembrar-se de sua infancia € um pouco dificil, pois ele
evoca a perda da mae, o que o faz ficar muito emocionado. Mas, por outro
lado, recorda as brincadeiras que, apesar de poucas, eram muito agradaveis.
Ele se divertia com seus irmaos e amigos e se dividia sempre que possivel
entre o trabalho na agricultura e as brincadeiras ali no mesmo local onde
trabalhava. Para ele, as brincadeiras o tornaram um homem trabalhador e
respeitador das regras da vida em sociedade.

FIGURA 05: Sr. Manoel, co‘aborador da pesquisa.
j i ‘hi _

X

Fonte: Acervo pessoal de Luana da Mata (2014).
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De maneira geral, os idosos, ao falar de suas infancias, relembraram as
brincadeiras e também as obrigagdes que precisavam realizar. Isto é
caracteristica da época e, principalmente, da cultura. De acordo com Queiroz
(2006, p. 174), “O brincar é marcado pela influéncia cultural, que se torna o
elemento de mediacdo que integra o sistema de fungdes psicologicas
desenvolvidas pelo individuo na organizagao histérica de seu grupo social’.

Dando prosseguimento a entrevista, perguntamos o que eles mais
gostavam de lembrar-se da infancia. O Sr. Manoel Mauricio Neto respondeu:
“Nao gosto de lembrar a infancia porque perdi minha mae aos quatro anos”
(informagao verbal®). A Sra. Maria da Paz Macédo de Oliveira relata: “Eu gosto
de lembrar tudo. Ajudei muito & mae criar meus irmaos” (informagao verbal®). A
Sra. Ilvonete Tavares do Nascimento afirma: “De tudo eu gosto de lembrar, do
trabalho, das festas que ia com meus pais, porque hoje é diferente. As criangas
andam s, mas naquele tempo so6 saia com os pais” (informagéao verbalm).

Ao relembrar o passado, os idosos reviveram alguns momentos felizes,
outros muitos doloridos, como a perda de parentes. Esses momentos ficam
marcados na mente desde a infancia, influenciando o desenvolvimento dessas
pessoas. Muitas dessas lembrancas sdo acerca das brincadeiras relacionadas
ao trabalho e eles dizem que isto contribuiu com a formacdo dos homens e
mulheres que se tornaram, tendo transmitido esse conhecimento para seus
filhos e agora para os netos. Conforme Queiroz (2006, p. 174), “As crengas dos
adultos sobre a brincadeira infantii sdo geradas em seus sistemas de
significado cultural’. Entdo, entendemos que as brincadeiras estédo
entrelagcadas a cultura de cada pessoa, pois a maneira como ela vive exerce
influéncia tanto no ambiente onde vive como nas atitudes que toma.

Para finalizar a entrevista, perguntamos qual a contribuicdo dos
brinquedos e brincadeiras para a construgdo da aprendizagem deles. O Sr.
Manoel Mauricio Neto afirmou: “Aprendi a viver, respeitar, achava muito bom

brincar” (informacao verbal'

). Para ele, as brincadeiras ensinaram valores para
a sua vida. A Sra. Rita Sousa da Silva recorda: “Eu arrumava muito as

casinhas de boneca e isso foi o que mais ficou na mente. E quando tive minha

® Entrevista concedida pelo Sr. Manoel Mauricio Neto & pesquisadora em 2014.
° Entrevista concedida pela Sra. Maria da Paz Macédo de Oliveira & pesquisadora em 2014.
'* Entrevista concedida pela Sra. Ivonete Tavares do Nascimento & pesquisadora em 2014.
! Entrevista concedida pelo Sr. Manoel Mauricio Neto & pesquisadora em 2014.
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casa, eu arrumava do mesmo jeito” (informacgdo verbal'

). Para ela, as
vivéncias de infancia se espelharam em sua casa quando ela cuidava dos
filhos e da arrumacgao do lar.

O Sr. José Pereira da Cruz lamenta: “Meu direito de brincar era muito
pouco, eu ndo tinha tempo para nada” (informagdo verbal'®). Para ele, as
brincadeiras foram muito escassas. Porém, aprendeu na infancia a cuidar dos
irmaos e isto certamente influenciou sua paternidade. A Sra. Ivonete Tavares
do Nascimento afirma: “Eu tinha minhas bonecas, eu cortava e costurava as
roupas delas. Do mesmo jeito, entrei na profissao de costureira e trabalhei por
muitos anos” (informagao verbal'). A Sra. Ivonete, desde pequena, gostava de
cortar e costurar roupinhas para suas bonecas. Depois, para ela, isto a levou a
profissdo de costureira, que exerceu com muito carinho desde crianga, quando
nem pensava que a brincadeira poderia se tornar uma profissao.

As brincadeiras ficaram marcadas na mente desses idosos como parte
fundamental de seu desenvolvimento, atuando como meio de diversao e
descontracdo. Prova disto € que aqueles que nao tiveram tanto contato com as
brincadeiras devido as dificuldades que enfrentavam falam de uma infancia
sofrida, sem o direito de brincar. Esses depoimentos retomam as falas das
criangas atuais, que afirmam que as criangas tém o direito de brincar. Esses
idosos, no entanto, na infancia, nao tinham tantas prioridades como as criangas
tém hoje.

Mesmo diante de tantas dificuldades, os idosos relembram suas
infancias com muito orgulho e valorizam cada momento que viveram,
concebendo a brincadeira como algo essencial para a infancia, haja vista que
contribui para a aprendizagem e felicidade da crianga. Eles afirmam que as
criancas deveriam valorizar mais as oportunidades que lhes sdo oferecidas,
pois, apesar de terem todas as facilidades, muitas vezes deixam a infancia de
lado, querendo logo se inserir no mundo dos adultos.

Diante disto, percebemos que os idosos tém uma visdo interessante
sobre a infancia atual. Antigamente, eles lutavam para ter os direitos de
crianga, de brincar e se divertir como as outras. Hoje, as criangas que tém

esses direitos garantidos ndo querem ser criangas e nao raro se comportam

2 Entrevista concedida pela Sra. Rita Sousa da Silva & pesquisadora em 2014.
" Entrevista concedida pelo Sr. José Pereira da Cruz & pesquisadora em 2014.
' Entrevista concedida pela Sra. lvonete Tavares do Nascimento & pesquisadora em 2014.
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como adultos, deixando de brincar desde cedo, sem atribuir as brincadeiras a
devida importancia. Talvez, isto se dé por falta de estimulo por parte dos
responsaveis, mas esta € outra questdo, sobre a qual precisamos pesquisar

futuramente.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Trabalhar com o tema brinquedos e brincadeiras € sempre muito
interessante, porquanto este assunto, tdo estudado, sempre nos causa
curiosidade no campo da educagédo, ja que envolve muitas discussdes
atraentes, como desenvolvimento da aprendizagem, desenvolvimento fisico e
cognitivo, relagcdes de género, entre outros. No caso desta pesquisa, despontou
a questao intergeracional, ou seja, a visdo de criangas de hoje e idosos sobre a
infancia, para compreendermos o sentido da infancia e do brincar para cada
um dos sujeitos envolvidos na pesquisa.

Esta pesquisa representou bastante aprendizado, pois foi possivel
compreender um pouco sobre a relacdo entre brinquedo, brincadeira e o
brincar para as criangas que estdo na escola e também para os idosos que
vivenciaram esses momentos em sua infancia no passado. A partir desta
pesquisa, trilharemos novos desafios a serem conquistados, visando sempre a
contribuir para a educagcao com novos saberes e descobertas sobre os saberes
ja existentes, pois a educacgao esta sempre se renovando. Assim, para manter-
se atualizado, é preciso pesquisar e estudar o presente e o passado, a fim de
contribuir para um futuro melhor.

Os brinquedos e as brincadeiras sao temas pesquisados ha muitos
anos. Mas, por mais que se estude, sempre havera algumas questdes ainda a
conhecer. Este trabalho contribuiu para trazer respostas sobre a importancia do
brincar para as criancas e para os idosos, e foi possivel perceber o que eles
entendem sobre o brincar. Esta relagao intergeracional é bastante relevante
para a educacao, em virtude de que, ao estudar o passado, compreendemos
como se deu a evolucdo do brincar na vida das criangas, observando suas
influéncias e interferéncias para assumir a feicdo atual. Para finalizarmos o
entendimento sobre as brincadeiras tanto para os idosos como para as

criangas.

Fica entendido entdo que a brincadeira € algo construido em grupo,
aprendido uns com os outros. Nado é uma atividade isolada: mesmo que a
criangca brinque sO, ela cria personagens em sua imaginagdo para ter com

quem interagir. Cabe a familia incentivar as brincadeiras em parceria com os
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professores e a escola. Assim, a crianca tera contato com o brincar em todos
0os ambientes em que ela vive, tendo a oportunidade de desenvolver todas as
suas capacidades de aprendizagem e crescer tendo um entendimento melhor

sobre os valores necessarios para viver.
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APENDICES

APENDICE A: QUESTIONARIO REALIZADO COM OS ALUNOS

1- Questionario realizado com as criancas

QUESTIONARIO COM ALUNOS
Nome da escola:
Nome do(a) aluno (a):
Idade: Turno:

Sitio ou cidade onde reside:

1.

Vocé gosta de brincar? () Sim () Nao.

Por qué?

2.

Vocé gosta de brinquedos? () Sim () Nao.

Por qué?

3.

4.

De que tipo de brincadeiras vocé gosta?
Que tipo de brincadeiras vocé costuma brincar na escola?

Que tipo de brincadeiras vocé costuma brincar em sua casa ou com

seus amigos e vizinhos?
Quais os brinquedos de que vocé mais gosta?
Para vocé, por que é importante a crianca brincar e ter um brinquedo?

Para vocé, o que é brincar?

. Para vocé, por que é importante a criancga brincar?

10. Vocé costuma brincar no computador? () Sim (') N&o.

Por qué?

11. Vocé prefere brincar com jogos eletrénicos ou brinquedos comuns?

Explique.
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APENDICE B: ENTREVISTA REALIZADA COM OS IDOSOS

2- Entrevista realizada com idosos

ENTREVISTA COM PESSOAS IDOSAS SOBRE SUAS BRINCADEIRAS E
INFANCIA

Nome:

Idade:

Profissao:

Local onde nasceu:

Local onde mora:

1.

Fale como foi a sua infancia.

Do que o senhor/senhora gosta de lembrar de sua infancia?

Como eram as brincadeiras na sua infancia?

De que tipo de brincadeiras de sua infancia o senhor/senhora gostava?

Qual a contribuicdo dos brinquedos e brincadeiras para a construgéo da

sua aprendizagem?

APENDICE C: QUESTIONARIO REALIZADO COM A DIREGAO DA
ESCOLA

3 - QUESTIONARIOS COM A DIREGCAO ATUAL DA ESCOLA

1. Nome da escola?

2. Endereco?

3. Ano da fundagao?

4. Quantidade de funcionarios da época e hoje?

5. A escola tem PPP?
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6. Quais turmas funcionavam na época e hoje?
7. Qual o projeto que a escola esta trabalhando no momento?
8. A escola desenvolve algum projeto voltado para as brincadeiras?

9. Como a escola trabalha com brinquedos e brincadeiras?
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ANEXOS

TERMO DE CONSENTIMENTO
LIVRE E ESCLARECIDO
TCLE

Pelo presente Termo de Consentimento Livre e Esclarecido eu,
, em pleno exercicio dos meus direitos, disponho-me a
participar da Pesquisa. Declaro ser esclarecido (a) e estar de acordo com os
seguintes pontos:

A pesquisa BRINQUEDOS E BRINCADEIRAS NOS ANOS INICIAIS: UMA
PERSPECTIVA INTERGERACIONAL tera como objetivo COMPREENDER O
PAPEL EDUCATIVO DE BRINCAR, DOS BRINQUEDOS E DAS
BRINCADEIRAS NOS ANOS INICIAIS DE UMA ESCOLA PUBLICA DE
BOQUEIRAO-PB E A PERSPECTIVA DE IDOSOS SOBRE ESTA ARTE EM
SUAS INFANCIAS.

- Ao (a) voluntario (a), s6 cabera a autorizagao para participar da pesquisa e
nao havera nenhum risco ou desconforto ao (a) mesmo (a). O (a) voluntario (a)
podera se recusar a participar ou retirar seu consentimento a qualquer
momento da realizagdo da pesquisa ora proposta, ndo havendo qualquer
penalizagdo ou prejuizo para o (a) mesmo (a).

- Sera garantido sigilo dos resultados obtidos nesta pesquisa, assegurando,
assim, a privacidade dos participantes em manter tais resultados em carater
confidencial. Nao havera qualquer despesa ou 6nus financeiro aos
participantes voluntarios desta pesquisa cientifica e ndo havera qualquer
procedimento que possa incorrer em danos fisicos ou financeiros a (ao)
voluntario (a) e, portanto, ndo havera necessidade de indenizagao por parte da
pesquisa e/ou instituicdo responsavel.

-Qualquer duvida ou solicitagdo de esclarecimento, o (a) participante podera
contatar a pesquisadora no numero (083) SEU TELEFONE CELULAR RUA,
NUMERO DE RESIDENCIA BAIRRO E CIDADE - Ao final da pesquisa, se for
do meu interesse, terei livre acesso ao seu conteudo, podendo discutir os
dados com a pesquisadora. Vale salientar que este documento sera impresso
em duas vias e uma delas ficara em minha posse.

-Dessa forma, uma vez tendo lido e entendido tais esclarecimentos, e por estar
em pleno acordo com o seu teor, dato e assino este Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido. Campina Grande, / 12014.

Assinatura da Pesquisador:

Assinatura do (a) participante:




TERMO DE CONSENTIMENTO
LIVRE E ESCLARECIDO
TCLE

Pelo presente Termo de Consentimento Livie e Esclarecido eu
ﬁ'LmuU Jansanve ol N arninmbe
pleno exercicio dos meus direitos me disponho a participar da Pesquisa .
Declaro ser esclarecido (a) estar de acordo com os seguintes pontos:

A ; pesquisa:
B OV Ve Vo M P) sune o elicuo ; NS Anen 'ﬁd’uiu\'.u;) i
oo, Joomsgectine nifingeraciemal

Tera como objetivo investigar: y :
Loernpnumdin o papd solucsline oo Uumean _clg
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- Ao (a) voluntario (a) so cabera a autorizagdo para participar da pesquisa e
n&o havera nenhum risco ou desconforto ao (a) mesmo (a).-O (a) voluntario (a)
podera se recusar a participar ou retirar seu consentimento a qualquer
momento da realizagcdo da pesquisa ora proposta, ndo havendo qualquer
penalizagao ou prejuizo para o (a) mesmo (a).

- Sera garantido sigilo dos resultados obtidos nesta pesquisa, assegurando
assim a privacidade dos participantes em manter tais resultados em carater
confidencial.- N&o havera qualquer despesa ou o6nus financeiro aos
participantes voluntarios desta pesquisa cientifica e nao havera qualquer
procedimento que possa incorrer em danos fisicos ou financeiros a (ao)
voluntario (a) e, portanto, ndo havera necessidade de indenizagao por parte da
pesquisa e/ou instituicdo responsavel.

-Qualquer divida ou solicitagao de esclarecimento, o (a) participante podera

contatar a pesquisador no numero
(083)39253- 3263 Fomcling £t A- /Exm Rervans G aummnndis
Powuus ~Neve . B =S GO & - P A

- Ao final da pesquisa, se for do meu interesse, terei livre acesso ao contetido
da mesma, podendo discutir os dados com a pesquisadora. Vale salientar que
este documento sera impresso em duas vias e uma delas ficara em minha
posse.

-Desta forma, uma vez tendo lido e entendido tais esclarecimentos e, por estar
em pleno acordo com o teor do mesmo, dato e assino este Termo de
consentimento Livre e Esclarecido. Campina Grande, J¢  / 3C /2014

Assinatura do Pesquisador ?l;xu(\.\w AO Mo

Assinatura do Participante‘,\i, (zlay, {, To/s b4 (L }\, Qo L
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TERMO DE CONSENTIMENTO
LIVRE E ESCLARECIDO
TCLE

~ Pelo_presente Termo de Consentimento Livie e Esclarecido eu
Ao oty [« Yo /i S,
pleno exercicio dos meus direitos me diSponho a participar da Pesquisa .
Declaro ser esclarecido (a) estar de acordo com os seguintes pontos:

)

A ; . pesquisa:
o) RAmO wolos & Buumcacliviers NeS Anes dmhcraus Long,
ﬂ‘&.L_"U\\‘w(‘I‘» von ki co wacional

Tera como objetivo investigar: .
doernpremolin. & cpamel soeatiagg  ols Lhumeen , woles
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- Ao (a) voluntario (a) s6 cabera a autorizagdo para participar da pesquisa e
na@o havera nenhum risco ou desconforto ao (a) mesmo (@).-O (a) voluntario (a)
podera se recusar a participar ou retirar seu consentimento a qualquer
momento da realizagdo da pesquisa ora proposta, ndo havendo qualquer
penalizagéo ou prejuizo para o (a) mesmo (a).

- Sera garantido sigilo dos resultados obtidos nesta pesquisa, assegurando
assim a privacidade dos participantes em manter tais resultados em carater
confidencial.- Nao havera qualquer despesa ou Onus financeiro aos
participantes voluntarios desta pesquisa cientifica e ndo havera qualquer
procedimento que possa incorrer em danos fisicos ou financeiros a (ao)
voluntario (a) e, portanto, ndo havera necessidade de indenizagao por parte da
pesquisa e/ou instituigio responsavel.

-Qualquer duvida ou solicitagao de esclarecimento, o (a) participante podera

contatar a pesquisador no numero
(083) Y92 53-32 (2. ‘f’rv’r\n_uﬁqcr(» - R- EL‘* AL AUl ("ljan'\ vk Q4o
Pj('u"u\.@ = N Srypaad 15 \ﬁ'(“;{k'\-\k 1000 ~ vB

- Ao final da pesquisa, se for do meu interesse, terei livre acesso ao contetido
da mesma, podendo discutir os dados com a pesquisadora. Vale salientar que
este documento sera impresso em duas vias e uma delas ficara em minha
posse.

-Desta forma, uma vez tendo lido e entendido tais esclarecimentos e, por estar
em pleno acordo com o teor do mesmo, dato e assino este Termo de
consentimento Livre e Esclarecido. Campina Grande, 21 / {0 /2014

Assinatura do Pesquisador vlfm e clo JYLoCCCx

|
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Assinatura do Participante- - 4} /.0, . . e Sy p o
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C
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TERMO DE CONSENTIMENTO
LIVRE E ESCLARECIDO
TCLE

) Pelo presente Termo de Consentimento Livre e Esclarecido eu,
Momedd M cunieas | AgTle
pleno exercicio dos meus direitos me disponho a participar da Pesquisa .
Declaro ser esclarecido (a) estar de acordo com os seguintes pontos:

A ] pesquisa:
N\ modiedss & Pydveadunos  Mes v Svie o L Uvea
A\/'Lﬂ %} ;\q.L cLiue, (g Q\;J,Lr‘u‘ cieonal

%

Tera como objetivo investigar:
(peomporsamelen @ u.\rscu‘/\d' eoliicodind ole runcco , wela Yo
Urosmneanschen 1 dlan Ovuncadetioms YA gmens  asdeioi.
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- Ao (a) voluntario (a) sé cabera a autorizag&o para participar da pesquisa e
nao havera nenhum risco ou desconforto ao (a) mesmo (a).-O (a) voluntario (a)
podera se recusar a participar ou retirar seu consentimento a qualquer
momento da realizagdo da pesquisa ora proposta, ndo havendo qualquer
penalizag&o ou prejuizo para o (a) mesmo (a).

- Sera garantido sigilo dos resultados obtidos nesta pesquisa, assegurando
assim a privacidade dos participantes em manter tais resultados em carater
confidencial.- N&o havera qualquer despesa ou 6nus financeiro aos
participantes voluntarios desta pesquisa cientifica e ndo havera qualquer
procedimento que possa incorrer em danos fisicos ou financeiros a (ao)
voluntario (a) e, portanto, ndo havera necessidade de indenizagao por parte da
pesquisa e/ou instituicdo responsavel.

-Qualquer davida ou solicitagéo de esclarecimento, o (a) participante podera

contatar a pesquisador no nuamero
(083) 4AD5§- 3063 . Gnolongeo R-={ent” Avass G omouetn, D4 o
¥ . . 4
\'13(;\ s > MNeu \’))P(“LLL LTV R ol ) )

- Ao final da pesquisa, se for do meu interesse, terei livre acesso ao contetido
da mesma, podendo discutir os dados com a pesquisadora. Vale salientar que
este documento serd impresso em duas vias e uma delas ficara em minha
posse.

-Desta forma, uma vez tendo lido e entendido tais esclarecimentos e, por estar
em pleno acordo com o teor do mesmo, dato e assino este Termo de
consentimento Livre e Esclarecido. Campina Grande, 20 / 10 /2014

Assinatura do Pesquisador vél:;wwwa clo, Moo
/

J

i v - 5 / L 3
Assinatura do Participante C2& ) | et f o _J
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TERMO DE CONSENTIMENTO
LIVRE E ESCLARECIDO
TCLE

Pelo presente _Termo de Consentimento Liyre. e Esclarecido eu,
Moo, da Macsds . _clo ) Dirsesro
pleno exercicio dos meus direitos me disponho a participar da Pesquisa .
Declaro ser esclarecido (a) estar de acordo com os seguintes pontos:

: A ! N pesquisa:
Botvoqueclers o Diumcodunan Nes Anes fnicioun”
JJMM&MIMMLOPAMIJ

Tera como objetivo investigar;
it S a

K | A b A I3

¢&0 para participal da pesquisa e
nao havera nenhum risco ou desconforto ao (a) mesmo (a).-O (a) voluntario (&)
podera se recusar a participar ou retirar seu consentimento a qualquer
momento da realizagdo da pesquisa ora proposta, ndo havendo qualguer
penalizagéo ou prejuizo para o (a) mesmo (a).

- Sera garantido sigilo dos resultados obtidos nesta pesquisa, assegurando
assim a privacidade dos participantes em manter tais resultados em carater
confidencial.- Nao haverd qualquer despesa ou ©6nus financeiro aos
participantes voluntarios desta pesquisa cientifica e nao havera qualquer
procedimento que possa incorrer em danos fisicos ou financeiros a (ao)
voluntario (a} e, portanto, n&o havera necessidade de indenizagao por parte da
pesquisa e/ou instituicdo responsavel,

-Qualquer divida ou solicitagéo de esclarecimento, o (a) participante podera
contatar a pesquisador no nimero
(083)39354- 2262 Indvwcy R Aom Avnoms  Grummonsos 2o
Py s ~ Mavs | Pﬁeﬁllﬂlﬂiﬂ -P&

- Ao final da pesquisa, se for do meu interesse, terei livre acesso ao contetdo
da mesma, podendo discutir os dados com a pesquisadora. Vale salientar que
este documento sera impresso em duas vias e uma delas ficarda em minha
posse.

-Desta forma, uma vez tendo lide e entendido tais esclarecimentos e, por estar
em pleno acordo com o teor do mesmo, dato e assino este Termo de
consentimento Livre e Esclarecido. Campina Grande, 1Y ¢ \Q /2014

Assinatura do Pesquisador, \—QQMM o )(me-f,\

Assinatura do Participante_{/lonae, oley. 9%2; Mo eéoto oAr %Ve«}:%
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TERMO DE CONSENTIMENTO
LIVRE E ESCLARECIDO
TCLE

Pelo presente Termo de Consentimento Livie e Esclarecido eu,
@J.h‘ Dsturo. oo %D’\m

pleno exercicio dos meus direitos me disponho a participar da Pesquisa .
Declaro ser esclarecido (a) estar de acordo com os seguintes pontos:

S

A ‘ , " pesquisa:
o Tt et
Tera como objetivo investigar:
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- Ao (a) voluntario (a) s6 cabera a autorizagéo: para participar da pesquisa e
néo havera nenhum risco ou desconforto ao (a) mesmo (a).-O (a) voluntario (@)
podera se recusar a participar ou retirar seu consentimento a qualquer
momento da realizagdo da pesquisa ora proposta, ndo havendo qualquer
penalizacdo ou prejuizo para o (a) mesmo (a).

L3122

- Sera garantido sigilo dos resultados obtidos nesta pesquisa, assegurando
assim a privacidade dos participantes em manter tais resultados em carater
confidencial.- Nao haverd qualquer despesa ou 6nus financeiro aos
participantes voluntarios desta pesquisa cientifica e ndo havera qualquer
procedimento que possa incorrer em danos fisicos ou financeiros a (ao)
voluntario (a) e, portanto, néo havera necessidade de indenizagao por parte da
pesquisa e/ou instituigio responsavel.

-Qualquer didvida ou solicitagéio de esclarecimento, o (a) participante podera
contatar a pesquisador no numero
(083)92354-39.63 ‘R 4 Yo
Bannss = Navs , Beq\,um;l&"sl"‘?ﬁ

- Ao final da pesquisa, se for do meu interesse, terei livre acesso ao contetido
da mesma, podendo discutir os dados com a pesquisadora. Vale salientar que
este documento sera impresso em duas vias e uma delas ficara em minha
posse.

-Desta forma, uma vez tendo lido e entendido tais esclarecimentos e, por estar
em pleno acordo com o teor do mesmo, dato e assino este Termo de
consentimento Livre e Esclarecido. Campina Grande, 34 [/ io /2014

Assinatura do Pesquisador_ {nuamn  wele.  Maedo

Assinatura do Participante m (/L?/V,() [ 9 ()LL S/VG(GL
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