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SILVA, Deise Valéria Cordeiro da. Geometria Dinamica: Identificando as suas
potencialidades no ensino de Figuras Semelhantes com o auxilio do software GeoGebra.
2011. 31f. TCC - Universidade Estadual da Paraiba — UEPB, Monteiro, 2011.

RESUMO

Neste trabalho apresentamos um estudo acerca do uso do software educacional de geometria
dindmica, denominado “GeoGebra”. Nosso objetivo foi promover uma experiéncia
diferenciada das praticas existentes de sala de aula, a0 mesmo tempo em que buscamos
identificar quais as possibilidades e limitagdes do uso do software educacional no ensino da
algebra, geometria e aritmética. Para tanto, um estudo de caso foi desenvolvido junto a um
grupo de 08 (oito) alunos do oitavo ano do Ensino Fundamental de uma escola estadual na
Paraiba. Neste estudo, abordamos o conteudo matematico de “Figuras Semelhantes”, visando
investigar até que ponto o uso do software auxilia no ensino da matemadtica. Com isso,
observamos que o uso do software educacional despertou o interesse dos alunos, tornando o
ensino da matematica mais atrativo, investigativo e dindmico. Porém, apesar das deficiéncias
na base matematica, a falta de habilidade de manuseio com o computador por parte dos alunos
foi a dificuldade mais comum entre os alunos no uso do software GeoGebra. Ao final deste
trabalho, observamos as possibilidades e limitagdes do uso de softwares educacionais no
ensino da matematica.

PALAVRAS-CHAVE: Geometria Dinamica. Ensino de Matematica. Figuras Semelhantes.
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SILVA, Deise Valéria Cordeiro da. Dynamic Geometry: Identifying their potential in
teaching Similar Figures with the aid of the software GeoGebra. 2011. 31f. TCC — State
University of Paraiba — UEPB, Monteiro, 2011.

ABSTRACT

In this work we present a study on the use of the educational software for dynamic geometry,
denominated “GeoGebra”. Our goal was to promote a differentiated experience of existing
practices in classroom, at the same time we seek to identify the possibilities and limitations of
using educational software in teaching algebra, geometry and arithmetic. Thus, a case study
was developed with a group of 08 (eight) eighth graders of elementary school to a state school
in the Paraiba. In this study, we approach the mathematical content of "Similar Figures", in
order to investigate to what extent the use of software aids in the teaching of mathematics.
Thereat, we observed that the use of educational software has aroused the interest of students,
making the teaching of mathematics more attractive, investigative and dynamic. However,
despite the deficiencies in basic mathematics, the lack of ability to handle with the computer
by the students was the most common difficulty among students in the use of software
GeoGebra. At the end of this work, we see the possibilities and limitations of using
educational software in teaching mathematics. However, despite the deficiencies in the basic
mathematics, the lack of ability to handle with the computer was the most common difficulty
among students in the use of software GeoGebra. At the end of this work, we present the
possibilities and limitations observed in the use of educational software in teaching
mathematics.

KEYWORDS: Dynamic Geometry. Teaching Mathematics. Similar Figures.
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INTRODUCAO

Nas ultimas décadas a sociedade tem assistido a um crescente avanco tecnoldgico, que
concomitantemente tem promovido diversas mudangas em praticamente todos os seus
segmentos. Essas mudancas vém modificando aos poucos os nossos habitos e influenciando
no nosso modo de pensar e de agir. Na educacdo ndo seria diferente, tendo como principal
desafio a motiva¢do dos professores e alunos para o uso das novas tecnologias, buscando

sempre maximizar as suas potencialidades educacionais.

No final do século XX o ensino da matematica, até entdo caracterizado pela oralidade,
escrita, lapis, papel e giz, comegou a desenvolver e a utilizar novas abordagens e novos
recursos tecnoldgicos (BORBA e PENTEADO, 2001). Reflexo disto, os Parametros
Curriculares Nacionais (PCN) recomendam que o ensino de matematica deve aproveitar ao
maximo os recursos tecnoldgicos, tanto pela sua receptividade social como para melhorar a

linguagem expressiva e comutativa dos alunos (BRASIL, 1997).

Dentre as novas tecnologias na educa¢do, destacamos os computadores e demais
recursos computacionais como ferramentas de mediacdo pedagodgica entre o professor, o
conteudo abordado e os alunos. Segundo Valente (1999), o computador pode ser visto como
um importante recurso para a aprendizagem, tanto para a passagem de informag¢do para o
usudrio, quanto para facilitar o processo de constru¢do de conhecimento. O seu uso ¢
motivado por diversas facilidades, como: capacidade computacional, visualizagdo gréfica,
calculos algébricos, descoberta e confirmacdo de propriedades, possibilidades de executar
experimentos com coleta de dados ¢ modelagem de problemas, especulagoes (BITTAR e

FREITAS, 2005).

A utilizacdo de softwares educacionais no ensino da matematica permite que os alunos
passem a construir seus conhecimentos de forma mais ativa e motivadora. Para Lucena
(1992), um software educacional ¢ todo aquele programa que possa ser usado para algum
objetivo educacional, pedagogicamente defensivel, por professores e alunos, qualquer que

seja a natureza ou finalidade para o qual tenha sido criado.

Porém, ainda existe certa resisténcia entre alguns professores em fazer uso de novas
tecnologias em sua pratica educacional. Essa resisténcia se deve, muitas vezes, ao fato de ndo

se sentirem adequadamente capacitados para utilizagdo dessas novas tecnologias. Assim, a

11
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capacitacdo docente ¢ um dos maiores desafios para a incorporacdo das novas tecnologias em
sala de aula. Por outro lado, muitas pesquisas tém sido desenvolvidas visando a formacao dos
professores para o uso das novas tecnologias na educagdo, observado as necessidades

educacionais de modo que professores alunos e a sociedade sejam beneficiados.

Diante deste cenario, verificamos a necessidade de investigar as potencialidades
trazidas pelo uso das novas tecnologias através da utilizacdo do software GeoGebra'. Além
disso, relatamos as dificuldades encontradas para a introdugdo dessas novas tecnologias no
ensino da Geometria. Para isto, realizamos um estudo acerca da aprendizagem e a
desenvoltura dos alunos de uma turma do oitavo ano em uma escola publica. Nosso objetivo
foi analisar e contextualizar os problemas existentes na aprendizagem de conteudos
matematicos, mais especificamente para o ensino de geometria abordando o estudo de Figuras

Semelhantes.
O nosso trabalho esté estruturado em capitulos, expostos a seguir:

e No Capitulo 1, trazemos algumas reflexdes sobre a informatica na educagdo, a
Educacdo Matematica e o uso das novas tecnologias, geometria dindmica, o
software GeoGebra e uma explanacdo sobre figuras semelhantes, conteudo
trabalhado por nos nessa investigagao.

e Em seguida no Capitulo 2, apresentaremos os passos seguidos no nosso estudo de
caso para o uso do software GeoGebra, explicitando nosso suporte metodologico e
as descrigdes das atividades aplicadas durante o processo de pesquisa.

e No Capitulo 3 apresentamos nossas reflexdes e andlises acerca das observagdes
realizadas.

e Finalmente apresentamos nossas consideracdes acerca do nosso trabalho,
mostrando o que foi de mais enriquecedor para a nossa pratica de sala de aula e

para nosso crescimento profissional.

" 0 download do software pode ser feito no link: http://www.geogebra.org/cms/, também vale salientar que
para que a construgdo dindmica, mas para que o software funcione, o seu computador tem que ter o Java
instalado e ativado. Para ser obtida a plataforma Java o download pode ser feito em:
http://java.com/pt BR/download/index.jsp.



CAPITULO 1
FUNDAMENTACAO TEORICA

Este capitulo apresenta as nomenclaturas conjunto de termos e os conceitos basicos
sobre Informética e a Educagdo Matematica, Geometria Dindmica e GeoGebra, que serdo

utilizados neste trabalho.
1.1 Informatica e a Educacio Matematica

A informatica esta cada vez mais inserida no cotidiano da sociedade, tornando-se
praticamente indispensdvel para quase todas as atividades do nosso dia a dia. No contexto
educacional, pode ser vista como uma ferramenta auxiliar no processo de ensino e

aprendizagem.

Segundo Valente (1999), o termo “Informatica na Educacdo” refere-se a inser¢do do
computador no processo de ensino e aprendizagem de conteudos curriculares de todos os
niveis e modalidades de educacdo. Para o autor, a utilizagdo do computador na educacdo
agrega recursos importantes para auxiliar processos de mudangas na escola — a criagdo de
ambientes de aprendizagem que enfatizam e auxiliam o aprendiz na construcdo do seu

conhecimento.

Neste sentido, o professor deve possuir uma formagdo que lhe assegure a aquisi¢do de
conhecimentos, também sobre os potenciais educacionais do computador € a0 mesmo tempo
deve ser capaz de desenvolver atividades nao tradicionais, que impliquem no processo de
ensino e aprendizagem dos alunos. Logo, percebemos que os professores e alunos devem ser

incentivados pela escola para fazerem uso dos recursos tecnologicos.

A qualificacdo continuada dos professores torna-se essencial, com o objetivo de
fornecer meios para melhorias nos conhecimentos acerca da area tecnoldgica que ira refletir
em sala de aula. Porém, vivemos em uma sociedade que ¢ muito tradicionalista, quando nos
referimos a educag@o. Muitas ideias surgem para serem trabalhadas no curriculo escolar, mas
muitas vezes sdo deixadas de lado, em alguns casos por falta de incentivo ou até mesmo por
falta de estimulo do professor. E por isso que os professores tem a necessidade de inovar e
lancar novas propostas principalmente dentro do ensino da matematica, ja que uma disciplina

muito temida por todos.

De certa maneira, quando o aluno ndo ver algo novo, que possa lhe motivar em relagdo

a conteudos ele vai ficar cabisbaixo e sem interesse em aprender. Cabe ao professor de
13
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matematica inovar e buscar formas diferentes de ensinar, como por exemplo, o advento das

novas tecnologias, onde através do seu uso pode desenvolver motivacio pela aprendizagem.

Por outro lado, ndo ¢ facil desenvolver algo dindmico, pois sdo varios os problemas
existentes ¢ que na maioria das vezes o professor ndo estd capacitado para conduzir um
curriculo dindmico, que busque o olhar e a curiosidade do aluno. Todavia, a Educacdo
Matematica que € um campo cientifico que estuda as relagdes de ensino e aprendizagem da
matematica, oferece ferramentas metodologicas que buscam superar as barreiras encontradas

pelos professores em suas praticas de sala de aula.

Acredito que uma grande ferramenta, que ¢ também um forte aliado ao professor, a
Educagdo Matematica e ao uso das novas tecnologias, especificamente ao uso da informadtica,
onde se enquadram o computador, a internet e os softwares dindmicos, podem apresentar
diversas fontes de estudo e boas perspectivas para o ensino de matematica ¢ uma melhor

formag@o do professor.

De acordo com Zorzan (2007, p.87):

A informatica na Educa¢do Matematica ¢ tdo importante quanto o lapis, o papel e o
giz. O pensar matematico deve acontecer também a partir dos mais variados
recursos tecnologicos (computador, calculadora, internet,...) para que, das
investigagdes e duvidas, possam constituir-se novas formas de estudar e aplicar esse
saber.

Assim sendo, a Educacdo Matematica, no ponto de vista da informatica, torna-se um
campo de estudo, onde ocorre a possibilidade de reestruturacdo de concepgdes e crengas,
reorganizando pensamentos, desde a proposta pedagdgica até a forma de enfrentar os

conteudos matematicos.

A agdo educativa da informatica na matematica visa possibilitar a aprendizagem, o
refletir, o questionar e o construir. Para Zorzan (2007) “as diferentes inteligéncias podem

interagir para constituir a compreensao e, sobretudo, a solucdo de problemas cotidianos”.
1.2 Geometria Dinamica

Nas ultimas décadas muitos pesquisadores da Educacdo Matematica tém investigado o
uso das Tecnologias da Informag¢do e Comunicagdo (TIC) em sala de aula, como parte
inerente do processo de ensino e aprendizagem com o objetivo de amenizar as dificuldades

enfrentadas pelos professores para trabalhar com conteudos matematicos.

[...] na area da matematica o grande desafio do professor é fazer seus alunos
gostarem desta disciplina, que ¢ a base para diversas outras ciéncias necessarias ao
desenvolvimento cientifico e tecnoldgico. E necessario introduzir no ensino da
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matematica elementar, recursos didaticos mais variados, que nao se limitem ao livro
de texto de matematica, quadro e giz. (OLIVEIRA e MARIM, 2010, p. 252)

E importante a escolha de programas que se adéquem as metodologias adotadas. No
ensino da Matematica existem diversas propostas, especificamente no ensino da Geometria,

podemos destacar os programas de Geometria Dinamica.

Este termo “Geometria Dindmica” foi inicialmente proposto por Nick Jackiw e Steve
Rasmussem, com o propdsito de diferenciar softwares de Geometria Dindmica dos outros
softwares de Geometria. Estes programas proporcionam construgdes geométricas atraves de
ambientes graficos de modo rapido e preciso. Estas construcdes podem ser manipuladas
diretamente na tela do computador, preservando as caracteristicas inerentes definidas em sua

constru¢ao.

Desse modo, os programas de Geometria Dinamica possibilitam a partir de uma tnica
constru¢do, efetuar um numero arbitrario de testes, o que seria praticamente impossivel
construir no lapis e no papel. Dentre os diversos recursos existentes nos dos programas de
Geometria Dinamica, o mais caracteristico ¢ o ‘“arrastar”, que permite a transformacao

continua, em tempo real (Goldenberg e Cuoco, 1998 e Laborde, 1998).

Um dos objetivos destes programas ¢ mostrar para os alunos que € possivel trabalhar
conteudos matematicos de forma divertida, dando oportunidade para que eles se expressem e
que ao mesmo tempo possam aprender através de um recurso diferente. Os primeiros
programas de Geometria Dinamica foram o “Cabri Géométre™ (em 1988) e o “Geometer’s

Sketchpad™ (em 1989).

Contudo, atualmente muitos dos programas vao além do contexto geométrico,
trabalhando também os contextos algébricos e de calculo, sendo classificados como

s A s . 4 5
programas de Matemdtica Dindmica, como por exemplo, “Graphmatica”™, “Poly”,

“K3DSurf ’6, “GeoGebra”7, entre outros.

? http://www.cabri.com.br

3 http://dynamicgeometry.com/
* www.graphmatica.com

> http://www.peda.com/poly

% http://k3dsurf.sourceforge.net

7 www.geogebra.org
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1.3 GeoGebra

O software GeoGebra foi criado por Markus Hohenwarter na Universidade de
Salzburg em 2001 e continua sendo desenvolvido na Universidade Atlantica da Flérida.
Atualmente, conta com a colaboragdo de pesquisadores e desenvolvedores de varios paises,

estando disponivel em varios idiomas para milhdes de usudrios em torno do mundo.

O GeoGebra pode ser utilizado em atividades matematicas do ensino fundamental ao
superior. Trata-se de um software gratuito que reune recursos de geometria, dlgebra e célculo,

0 que permite o trabalho com o que Markus Hohenwarter chama de “Matematica Dinamica”.

Por ser escrito em Java, o GeoGebra estd disponivel em multiplas plataformas como,
por exemplo, Microsoft Windows, Linux, etc. Este software foi premiado internacionalmente,

devido as inimeras contribui¢des para melhoria da aprendizagem da matematica.

Sua interface atrativa, com varios recursos sofisticados, permite que os usuarios
utilizem facilmente este programa, sendo composto por barra de ferramenta, janela de algebra,

area de trabalho, campo de entrada e planilha.
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Figura 1 - Interface do GeoGebra
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Na Figura 1, observamos a esquerda a janela algébrica, que pode ser fechada se

necessario, nela aparecem representacdes dos objetos (coordenadas de pontos, equagdes de

retas, de conicas, fungdes, comprimentos, areas). Na janela a direita a parte geométrica, onde
aparecem coordenadas cartesianas, figuras geométricas e apresenta um sistema de eixos
coordenados ¢ as linhas de grade. A entrada de comandos ¢ destinada a entrada dos comandos

e/ou condi¢des que definem os objetos.
Figura 2 - Barra de ferramentas.
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por uma lista de botdes tendo neles varias opg¢des, relacionados com a funcdo descrita em

cada desenho do icone.
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Especificamente, o software dindmico GeoGebra, vem sendo um recurso bastante
usado em pesquisas da Educagdo Matematica, que buscam explicitar as suas potencialidades

para o processo de ensino aprendizagem de conteidos matematicos.

Nesse trabalho usaremos o software como auxilio no ensino de Figuras Semelhantes,
buscaremos identificar as potencialidades do uso do software, como recurso em sala de aula,

mostrando também as suas possiveis limitagdes.

1.4 Figuras Semelhantes

Em Geometria, podemos dizer que duas figuras F ¢ F’ sdo semelhantes quando existe
entre elas uma propor¢do. De modo geral, podemos dizer que F e F’ sdo figuras semelhantes

S¢C:

e o0s angulos correspondentes sdo geometricamente iguais e,

e o0s comprimentos dos lados correspondentes sdo diretamente proporcionais.

Dentre as figuras semelhantes destacamos os poligonos. Para sabermos se dois
poligonos sdo semelhantes, devemos verificar sempre as duas condi¢des: éangulos
respectivamente congruentes e lados correspondentes proporcionais, pois apenas uma das

condi¢des ndo garante a semelhanca.

Figura 3 - Figuras semelhantes.

BI
B o
Acth Cc'
C
57cm
3.Bcm 3.6cm
2,4cm
D 2cm A D Jcm A
(a) (b)

Fonte: http://www.somatematica.com.br/fundam/semelhanca/semelhanca2.php.
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Por exemplo, considere os poligonos semelhantes ilustrado na Figura 3. Podemos
observar que as duas figuras (a) e (b) possuem a mesma forma, embora tenham tamanhos

diferentes. Observe que as duas figuras sdo semelhantes, uma vez que:

e 0s angulos correspondentes sdo congruentes:

12
l:_b

hxh BB 826D

12
12
12

e 0s lados correspondentes (ou homologos) sdo proporcionais:

AB BC ch

T
A'B' B'C' CD D 57

38 _4_24_
¢ 3

Podemos concluir que os poligonos ABCD e A'B'C'D' sdo semelhantes e indicamos:
ABCD ~ A'B'D'C' (Ié-se “poligonos ABCD ¢ semelhante ao poligono A'B'D'C”). Com isso,
temos que quando os poligonos s3o semelhantes, os perimetros desses poligonos sao

proporcionais as medidas de dois lados correspondentes quaisquer.



CAPITULO 2
APLICANDO O GEOGEBRA

Neste capitulo, relatamos as atividades realizadas a partir de um roteiro de atividades

utilizando o software GeoGebra acerca do assunto de Figuras Semelhantes.
2.1 Metodologia de Pesquisa

Inicialmente, o que motivou a realizagdo desta pesquisa foi a necessidade de
proporcionar aos alunos uma nova experiéncia metodologica no processo de
ensino/aprendizagem da matematica, ao perceber durante o periodo de estidgios a falta de

interesse quanto a disciplina.

Essa pesquisa se configura como qualitativa, por tratar de situagdes que ndo podem ser
medidas e representadas por tabelas e graficos. Ou seja, tratamos de situacdes que envolvem a
relacdo com o outro e fendmenos que precisam de explicagdo com andlises que surgem de

casos particulares para uma posi¢ao geral.

Bogdan e Biklen (1994), afirmam que na pesquisa qualitativa o foco ¢ a compreensdo
dos comportamentos aparte da visdo dos sujeitos da investigacdo, obtendo os dados com um

contato aprofundado como os individuos.

O nosso estudo de caso foi realizado com 08 (oito) alunos de uma Escola Estadual
Fundamental e Médio situada na cidade de Zabelé&/PB, com alunos do 8° ano do ensino

fundamental. O ambiente das aulas foi o laboratdrio de informatica da propria escola.

Algumas atividades foram realizadas de modo sequencial ao longo de quatro aulas,
com o objetivo de fazermos uma coleta de informagdes, que serdo descritos a seguir, a partir
destes, descrevermos as potencialidades e limitagdes do uso do software GeoGebra no ensino

de Figuras Semelhantes.
2.2 Descricao das Aulas

Os nossos primeiros encontros foram um pouco complicados, pois ndo tinhamos o
conhecimento de que alguns alunos selecionados para esta pesquisa ndo tinham tanto contato
com o computador. Esta sele¢do foi realizada pelo professor da turma, usando o requisito de

comportamento e melhores notas.
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Desde o principio, foi possivel perceber que essa foi uma atividade que despertou a
curiosidade de toda a turma, ja que nem todos puderam participar. Alguns alunos selecionados
eram da zona rural e apesar das dificuldades de locomog¢ao ndo deixaram de comparecer a
nenhuma das aulas. Ao decorrer de cada aula perguntava-lhes se era cansativo, afinal tinham
que voltar para o sitio e depois retornar para a escola. As suas respostas vinham sempre
acompanhadas com um belo sorriso e falavam que “ndo”, pois para eles o que importava era a

aprendizagem, entdo o esforco valia a pena.

No decorrer das aulas foram surgindo varias ideias e atividades diferentes para serem
trabalhadas além das ja planejadas, de acordo com o desenvolvimento da turma. Vale

salientar, que alguns alunos chegaram a elaborar as suas proprias atividades.
A seguir, relatamos como foram realizadas as aulas.
2.2.1 Primeira Aula

A primeira aula de intervencdo aconteceu no dia 20 de setembro de 2011. Os alunos
foram bem receptivos. Conseguimos desde o inicio prender a atencdo dos mesmos, ja que

para eles era uma aula diferente, na qual fariamos uso do computador.

Iniciamos a aula apresentando o software GeoGebra, explicando qual a sua fun¢do e o
um pouco do seu historico, além de uma breve explana¢do de como utilizar o mesmo através

de seus comandos basicos e de como iriamos trabalhar nossas atividades.

Foi possivel perceber na face e nas palavras de alguns alunos o espanto, pois
comentario entre eles é de que nunca tinham ouvido falar de softwares educacionais

matematicos.
2.2.2 Segunda Aula

No dia 23 de setembro de 2011, demos continuidade as aulas de interven¢do. Como na
aula anterior tinhamos falado sobre o GeoGebra, repassamos para os alunos o endereco de
acesso para baixar o programa, ja que seu download ¢ gratuito, e realizarmos em seguida a

instalagdo do mesmo.

Depois do programa instalado, iniciamos as atividades. Com o passar do tempo,
alguns vinham sentindo dificuldades e achando a aula complicada. Isto se deve ao fato de
alguns alunos nio terem tanta familiaridade com o computador, o que tornou um pouco
complicado o andamento da aula. J4 que, a0 mesmo tempo em que estdvamos ensinando a

utilizarem o software GeoGebra, alguns também aprendiam a manusear o computador.
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Porém, percebiamos que todos estavam tentando fazer sempre o seu melhor, de modo que a

aula fosse bem proveitosa, ja que era algo novo para eles.

Um pouco antes de finalizar a aula, conversamos para descobrirmos quais eram as
maiores dificuldades, para que na aula seguinte pudéssemos desenvolver ainda melhor o

nosso trabalho.
2.2.3 Terceira Aula

Na aula do dia 27 de setembro de 2011, realizamos em conjunto primeiramente a
resolucdo da atividade utilizando o lapis e no papel, para depois desenvolvermos a mesma

atividade com o auxilio do programa GeoGebra.

Foi uma aula muito divertida, pois os alunos compararam os dois modos de se fazer a
mesma atividade e todos disseram que foi bem mais facil no GeoGebra, além de ter sido

muito proveitoso.

O que os alunos acharam mais interessante foi o fato de poderem visualizar

dinamicamente as figuras em varios tamanhos, mas com a mesma propor¢ao.

Ao terminar esta atividade sugerimos que os alunos fizessem seus proprios exemplos,

podendo usar bastante a imaginagdo, para assim brincar e aprender a0 mesmo tempo.
2.2.4 Quarta Aula

No dia 30 de setembro de 2011, foi a nossa tltima aula. Nela aplicamos uma pequena
avaliagdo e a partir da qual podemos observar que nossa interveng@o foi bastante significativa.
Uma vez que, deixamos para os alunos o conhecimento inicial sobre o uso do software

GeoGebra e o conhecimento de que através do mesmo outros assuntos podem ser trabalhados.

Ao final, foi possivel verificar a importancia deste tipo de atividade junto aos alunos
de acordo com os relatos destes. A maioria relatou que realmente aprenderam algo e que nao
foi um tempo perdido o repasse do conhecimento e a aprendizagem, tanto do software como

do uso do computador.

Observamos também que em pouco tempo os alunos ja estavam dominando o software

e manipulando suas ferramentas.



CAPITULO 3
REFLETINDO E ANALISANDO OS DADOS

Na elaboragdo e realizagdo das atividades desenvolvidas durante as nossas aulas de
intervengdo, foi possivel perceber o quanto o uso do software dindmico GeoGebra,

potencializa o processo de ensino aprendizagem da matematica.

Vivenciamos uma aula mais dinamizada, com maior ¢ melhor participag¢ao dos alunos,
onde esses se mostraram flexiveis e entusiasmados com a nova metodologia apresentada. O
interesse dos alunos em trabalhar com o novo ¢ sim uma potencialidade provocada pelo
software, e saber usar essa pré-disposicdo apresentada por eles, ¢ fundamental para valorizar

ainda mais esse recurso.

Vale ressaltar, a partir do questionario, que nenhum dos alunos envolvidos em nossa
pesquisa até entdo tinham tido a oportunidade de usar algum software dindmico. Entretanto,
pudemos mostrar diferentes caminhos na resolugdo de problemas geométricos envolvendo as
figuras semelhantes. Assim com as atividades de uma forma diferente, superamos com o
auxilio do software, a rotina de aulas tradicionais, possibilitando aos alunos a atividade de

raciocinar de forma construtiva e ndo puramente mecanizada.

O manuseio do software, mesmo sendo limitado, por conta dos alunos ndo estarem
habituados com o uso do computador para esses objetivos, foi de grande importancia para os

mesmos, que puderam simular, criar, comparar, tudo de forma mais atrativa e desafiadora.

Apesar de todo recuso novo apresentado em sala de aula, despertar curiosidade, ele
também reflete inseguranga, se ndo tivéssemos tomado o cuidado, poderiamos desmotivar os
alunos, por isso fomos desenvolvendo aos poucos as atividades, de acordo com o crescimento

da intimidade deles com o software.

Destacamos algumas limitagdes encontradas, onde a base matematica dos alunos nao
Nnos proporcionou um maior avango em nossos objetivos, bem como a vivéncia dos mesmos

com o uso do computador, com a finalidade de se aprender matematica.

Todavia, pudemos perceber também com o questionario, que a maioria dos alunos
acreditaram que o software GeoGebra, contribuiu para uma melhor assimilagdo do contetdo,
onde muitos deles afirmaram que gostariam que as aulas fossem trabalhadas usando softwares

dindmicos.
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Outra limitagdo foi encontrada em nds mesmos, onde a vivéncia com esse tipo de
metodologia foi de certa forma insuficiente na licenciatura até entdo, o que nos trouxe

dificuldade em propor mais situagdes diferenciadas com o auxilio do software.

Contudo, foram aulas muito positivas, pois pudemos ver que os alunos se dedicaram
para aprender, tendo a consciéncia de que realmente aprender algo novo era essencial nao
apenas para sua formacdo, mas também para o seu dia a dia, pois as novas tecnologias vém
crescendo a cada dia e isso pode ser visto em todas as areas atuais dentro de uma sociedade

que busca melhorias para um futuro proximo.
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CAPITULO 4
CONSIDERACOES

O foco principal deste trabalho foi observar os beneficios trazidos pelo uso do
software dinamico, denominado GeoGebra, no processo de ensino e aprendizagem da

matematica através de um grupo de alunos de uma Escola Estadual.

Inserir novas tecnologias no processo de ensino e aprendizagem nao ¢ uma tarefa facil.
Dentre as dificuldades existes, destacamos a adaptacdo dos alunos para o uso do software
educacional, j& que muitas vezes estes ndo tem a familiaridade necessdria no uso do
computador. Por outro lado, através desta pesquisa foi possivel observar que apesar das
dificuldades, muitos sdo os beneficios, como de obter um maior envolvimento dos alunos no

desenvolvimento das atividades propostas, mostrando-se satisfeitos e motivados.

Durante todo o trabalho ficamos bastante ansiosos, pois ndo sabiamos qual seria a
reacdo dos alunos em trabalhar conteidos matematicos de forma diferente. Esta ansiedade se
deu mais justamente pelo fato de percebermos que a maioria dos alunos nao tinha o habito de
utilizar o computador. Porém, com o passar das aulas o manuseio da maquina foi se tornando
mais facil, assim os alunos aprendiam a usar o computador e assim, podiam usufruir melhor

do software, trabalhando e aprendendo mais sobre o contetido matematico estudado.

Foi uma experiéncia diferente com os alunos, onde foi possivel aprender junto com

eles, sobre o uso de recursos da informatica dentro do ensino e aprendizagem da matematica.

Com esta pesquisa, mostramos que sempre ha maneiras diferentes de se trabalhar
conteudos matematicos e o quanto é importante o professor procurar se atualizar e buscar

trabalhar de maneira diferente.

Apesar de algumas dificuldades a experiéncia foi valida e muito produtiva, tanto para
nosso crescimento pessoal e humano ao se relacionar com os alunos de forma mais préxima,

proporcionando um conhecimento construido, bem como para nosso crescimento profissional.

Nao temos duvida que a experiéncia foi muito valiosa para os alunos, que puderam
passar a gostar e entender melhor os distintos caminhos de se fazer e estudar matematica.
Assim como eles, aprendemos que um sempre necessita do outro e que temos a

responsabilidade de nos ajudarmos.
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Porém, nos motivamos a estudar e aprender mais sobre o uso dos softwares
matematicos na sala de aula, para isso pretendemos buscar estar mais inseridos nos estudos da

Educacdo Matematica relacionados com o uso das novas tecnologias.
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ANEXO A — Exercicio aplicado durante as aulas

uepb

Universidad 3
ESTADUAL DA PARAIBA

Universidade Estadual da Paraiba
Centro de Ciéncias Humanas e Exatas
Campus VI — Poeta Pinto do Monteiro

Curso de Licenciatura Plena em Matematica

01 Responda:

a) Dois retdngulos sdo sempre semelhantes?

b) Dois quadrados sdo sempre semelhantes?

¢) Dois triangulos sdo sempre semelhantes?
02 Um quadrado tem lado medindo 5 cm. Qual serda o perimetro de um outro quadrado,
sabendo-se que a razdo de semelhanga entre o primeiro e o segundo ¢ dois quintos?
03 Dois terrenos retangulares sdo semelhantes e a razdo entre dois lados ¢ dois quintos. Se o
terreno maior tem 50 cm de frente e seu contorno (perimetro) mede 400 m, determine:

a) As dimensdes do terreno menor.

b) A medida do contorno do terreno menor.
04 Dois poligonos sdo semelhantes e a razdo de semelhanga do primeiro para o segundo € trés

quartos. Determine o perimetro do segundo poligono, sabendo que o primeiro € 27 cm.
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ANEXO B — Mecanismo de classifica¢do das aulas

uepb

Universidad )
ESTADUAL DA PARAIBA

Universidade Estadual da Paraiba
Centro de Ciéncias Humanas e Exatas
Campus VI — Poeta Pinto do Monteiro

Curso de Licenciatura Plena em Matematica

Eu, Deise Valéria Cordeiro da Silva do curso de Licenciatura Plena em Matematica orientada
pelos professores Ana Emilia Barbosa e Nahum Isaque dos S. Cavalcante, peco-lhes que
fagam agora uma rapida avaliagdo através de um mecanismo de qualificacido da aula,

marcando SIM ou NAO as perguntas que seguem:

1 Vocé ja tinha trabalhado matematica utilizando algum software dindmico?

( )SIM ( )NAO

2 Vocé ja tinha ouvido falar do software GeoGebra?

( )SIM ( )NAO

3 Teve dificuldades em trabalhar com o GeoGebra?

( )SIM ( )NAO

4 O GeoGebra contribuiu para uma melhor absor¢do do conteudo aplicado?

( )SIM ( )NAO

5 Vocé gostaria que fosse trabalhada outras formas de ensino utilizando softwares dindmicos?

( )SIM ( )NAO
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ANEXO C — Fotos durante as aulas
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