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O LUDICO NA EDUCAGAO INFANTIL: O BRINCAR COMO FERRAMENTA
PEDAGOGICA.

SANTOS, Emanuela Vanessa Batista'

RESUMO

Uma educacéo de qualidade e que seja de acesso a todos € um direito universal de
todo o qualquer cidadao. A escola deve ser um ambiente transformador de ideias e
construtor de conhecimentos onde o individuo se evolua gradativamente em seu
processo educacional, cognitivo, afetivo, motor, enfim, que ele se desenvolva de forma
a representar um cidadao de qualidade e perspectivas educativas coerentes com a
realidade da verdadeira educagao. O nosso embasamento tedrico foi pautado em
autores como Piaget (1974); Kishimoto (2003); Vygotsky (1989); Elkonin (1998),
dentre outros que elencaram o processo de desenvolvimento literario do presente
artigo. Nesse sentido o presente trabalho busca identificar como o ludico, voltado a
ideia do brincar e sala de aula, podera ser introduzido com atividades com brinquedos
e jogos, como podem ser trabalhados em sala de aula pelo professor da Pré-escola,
tendo em vista, seus procedimentos curriculares e a metodologia desempenhada em
virtude do desenvolvimento cognitivo da crianga. Nessa mesma vertente devemos
analisar como a escola possibilita 0 desenvolvimento dessas atividades ludicas, em
meio as propostas pedagdgicas na Educacéao Infantil, dessa forma, fica claro que a
escola devem aproveitar todas as manifestagdes de alegria da crianga para que assim
possa trabalhar esse lado emocional com atividades ludicas educativas,
impulsionando o desenvolvimento de suas habilidades. Uma metodologia voltada ao
desenvolvimento das habilidades do educando € o que se pretende ao longo do
trabalho educacional em sala de aula, assim, entender como se dao 0os processos
ludicos em sala de aula deve ser um desafio na construgao desse individuo. O ludico
na Educacdo Infantil traz beneficios para aprendizagem como também ao
desenvolvimento psicoldgico, motor e social da crianga.

Palavras-chaves: Ludico. Brincar. Pré-escola. Aprendizagem.

! Graduanda em Pedagogia da Universidade Estadual da Paraiba (UEPB).
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1 INTRODUGAO

Tendo em visto todo o processo formador que a escola deve desenvolver junto
a crianga, é que o presente artigo aborda a quest&o do ludico na Educacéo Infantil, ou
seja, o ludico no desenvolvimento de atividade do brincar voltada a criangas de 4 a 5
anos de idade, na Pré-escola, em especial da introdugdo de atividades com
brinquedos e jogos com as criangas nesta faixa etaria.

Tomando como base as atividades ludicas desenvolvidas junto as criangas
nessa faixa etaria faz necessario avaliar como esses procedimentos podem contribuir
para o desenvolvimento das habilidades psicomotora e em especial para a
socializacao desses pequenos em meio a brincadeiras e ao sistema educacional
vigente em casa ambiente escolar.

Sendo assim, o artigo contara com autores como Piaget (1978), Dewey (1952),
Vygotsky (1998), dentre outros que tratam tdo bem dessa tematica e que assim,
conseguem identificar o como os brinquedos, as brincadeiras, o0s jogos, as musicas,
enfim, todas as atividades que envolvem o ludico no processo de ensino e
aprendizagem dessa faixa etaria tao especifica podera ser essencial no
desenvolvimento de suas habilidades cognitivas.

O que se pode identificar foi que o brincar, enquanto atividade ludica, é
importante no desenvolvimento didatico, fisico, motor, intelectual e social da crianga,
possibilitando um aprendizado com uma maior expansao de alcance dos
conhecimentos da crianga neste processo formador e assim o profissional da
educacgao podera atingir seus objetivos mais facilmente.

Sendo assim, pode-se destacar o brinquedo, deve ser considerado um material
pedagdgico, um auxilio no trabalho do professor, sendo uma forma de a cada dia
inovar o universo de aprendizagem da crianga, ndo esquecendo que cabe ao
professor e ou educador e a escola dar espago para novas didaticas no trabalho em
sala de aula, neste caso o trabalho com o brinquedo ndo deve ser apenas uma
atividade meramente feita em sala de aula, mas deve ser direcionada para o
desenvolvimento da crianga. Visando isso, podemos observar a importancia do ludico,
com a atividade com brinquedos nos primeiros anos escolares.

Sendo assim, pode-se identificar que os estudiosos que tratam do presente

tema tratam de forma importante o processo de brincar, ou seja, o brinquedo e o
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brincar estdo acima de qualquer conteudo tedrico, que sozinho nao renderia tdo bem
quanto as atividades ludicas.

Cabe ao professor adequar sua sala de aula as atividades ludicas, visando a
extrema importancia que esse método tem na vida escolar de uma criangca na Pré-
escola, sabemos que nao é facil, pois nem sempre a escola dispde de recursos para
a realizagao dessas atividades, neste caso de brinquedos educativos que estimulam
a educacéo infantil e que buscam apenas agregar novos conhecimentos a estas
criancas, para que isso aconteca, o ambiente precisa ser primeiramente alfabetizador,
e construtor de conhecimento, para que nele, as criangas sintam-se em casa para

realizar suas atividades e desenvolver a sua imaginagao e seu cognitivo.

2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

2.1 A Concepgao do Brincar na Literatura.

Este artigo busca ndo apenas entender como o brincar pode auxiliar no pro-
cesso de desenvolvimento cognitivo da crianga em processo de Pré-escola, mas tam-
bém, como esta atividade de carater ludico contribui como uma nova forma de ensino
e formagdo do educando, sendo assim, faz-se necessario que se discuta algumas
premissas acerca do tema como bem podemos ver nos capitulos que se seguem.

Ou seja, de acordo com as palavras de Oliveira (2000, p. 19):

O brincar, por ser uma atividade livre que nao inibe a fantasia, favorece
o fortalecimento da autonomia da crianga e contribui para a nao
formacao e até quebra de estruturas defensivas. Ao brincar de que é
a mae da boneca, por exemplo, a menina ndo apenas imita e se
identifica com a figura materna, mas realmente vive intensamente a
situacao de poder gerar filhos, e de ser uma mae boa, forte e confiavel.

A brincadeira deve ser realizada de forma livre, que nao iniba a crianga que a
deixe a vontade com a atividade que esteja realizando, assim, ela estara estimulando

0S seus conhecimentos ao maximo.
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A brincadeira é uma linguagem infantil que mantém um vinculo essen-
cial com aquilo que € “nédo brincar”. Se a brincadeira € uma acao que
ocorre no plano da imaginagao isto implica que aquele que brinca te-
nha dominio da linguagem simbodlica. Isto quer dizer que € preciso ha-
ver consciéncia da diferenga existente entre a brincadeira e a reali-
dade imediata que lhe forneceu conteudo para realizar-se. Nesse sen-
tido para brincar é preciso apropriar-se de elementos da realidade ime-
diata de tal forma a atribuir-lhes novos significados. Essa peculiaridade
da brincadeira ocorre por meio da articulagéo entre a imaginagéo e a
imitacao da realidade. Toda brincadeira é uma imitagdo transformada,
no plano das emogdes e das ideias, de uma realidade anteriormente
vivenciada. (BRASIL, 1998, RCNEI, p.27, v.1).

O que pode-se identificar é que a questdo do ludico, da brincadeira, dos jogos,
nao € modismo, mas sim, uma forma, garantido por lei que a crianca tem em poder
ter uma educacao de qualidade que preze o seu desenvolvimento pleno e sua forma-

¢ao cognitiva.

2.1 O brincar na Creche: O Ludico no Desenvolvimento Cognitivo em

Criangas da Pré-escola.

Com todas essas explicitagdes sobre o que vem a ser o trabalho com o ludico,
mesmo encontra-se como sendo uma forma de desenvolver a criatividade da crianga,
bem como os seus conhecimentos, seu raciocinio, através de jogos, musica, danga e
gestos com mimica. Claramente o ludico na Educagéao Infantil € uma forma de educar
e ensinar a crianga, sem esquecer da diversao que gera uma maior interagado com
outras criangas.

O ludico € uma viagem a fantasia aliado a preceitos educacionais, que se bem
trabalhados pelo professor podera gerar significativas transformagdes na vida da
crianga, pois torna qualquer aprendizado leve e descontraido. Grandes tedéricos como
ROUSSEAU (1968), VIGOTSKY, FROEBEL, DEWEY e PIAGET confirmam a
importancia do ludico para a educagao da crianca.

Segundo Rousseau (1968), as criangas tém maneira de ver, sentir e pensar que

Ihe sdo proprias e s6 aprendem através da conquista ativa, ou seja, quando elas
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by

participam de um processo que corresponde a sua alegria natural. Para Froebel
(1887) a educagao mais eficiente é aquela que proporciona atividades, auto expressao
e participacao social as criancas. Ele afirma que a escola deve considerar a crianca
como atividade criadora e despertar, mediante estimulos, as suas faculdades préprias
para a criagao produtiva.

Sendo assim, o educador deve fazer do ludico uma arte, um instrumento para
promover a facilitar a educagao da crianga. A melhor forma de conduzir a crianga a
atividade, a auto expressao e a socializagcao seria através do método ludico.

Ja Dewey (1952), pensador norte-americano, afirma que o jogo faz o ambiente
natural da crianca, ao passo que as referéncias abstratas e remotas nao
correspondem ao interesse da crianga. Em suas palavras: “somente no ambiente
natural da crianga é que ela podera ter um desenvolvimento seguro’.

Piaget (1973) mostra claramente em suas obras que 0s jogos ndo s&o apenas
uma forma de desafogo ou entretenimento parta gastar energia das criancas, mas
meios que contribuem enriquecem o desenvolvimento intelectual.

Para Piaget (1973), os jogos e as atividades ludicas tornaram-se significativas
a medida que a crianga se desenvolve, com a livre manipulagao de materiais variados,
ela passa a reconstituir reinventar as coisas, o que ja exige uma adaptagdo mais
completa.

De certa forma o que o autor quer dizer € que essa adaptagao so € possivel, a
partir do momento em que a crianga propriamente evolui internamente, transformando
essas atividades ludicas em pontes para um conhecimento maior.

Dessa forma podemos destacar o pensamento de Vygotsky, pois € no brincar,
que a crianga esta sempre acima de sua idade média, acima de seu comportamento
diario, diz também, que a promocéao de atividades que favorecam o envolvimento da
criangca em brincadeiras, principalmente aquelas que promovem a criacdo de
situagcbes imaginarias, tem nitida fungao pedagdgica. (VYGOSTSKY, 1989, p. 67).

Brincar constitui uma das manifestacdes mais evidentes da cultura da infancia
e, portanto, ndo é de estranhar que se tenha tornado um tema de grande interesse
para a educagao, de forma, que estudar as nogdes que geram uma atividade Iudica
voltada a brincadeira torna possivel identificar como a crianga se desenvolve e aceita
as nogdes de regras, medidas e ponderagdes que cada brincadeira e ou jogo

necessita a sua execucgao.
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Brincando as criangas recriam o mundo, refazem os fatos, ndo para
muda-los simplesmente para contesta-los, mas para adequa-los aos
filtros da compreensao. E ha dois tipos de filtros: o cognitivo e o afetivo.
Algo pode caber ao cognitivo, mas n&o no afetivo. O brinquedo e o
jogo facilitam o transito do cognitivo para o afetivo. Segundo Vygotsky,
o brinquedo fornece a estrutura basica para as mudancas das
necessidades da consciéncia. O desenvolvimento da criangca é
determinado pela ag¢do na esfera imaginativa, pela crianca de
intencdes voluntarias, pela formacao de planos da vida real e pelas
motivagdes. Do ponto de vista psicolégico, pode-se observar que as
criangas que nao tém oportunidade de brincar, ndo conseguem
conquistar o dominio sobre o mundo exterior. O brincar assume, pois,
duas facetas: a de passado, através da resolugcdo simbdlica de
problemas nao-resolvidos; e a de futuro, na forma de preparacao para
a vida. (PEDROSO; BARRETO; MALAQUIAS & PINTO, 2012, p. 06)

A questao do brinquedo traz a tona a questdo do desenvolvimento cognitivo da
crianga nesta fase pré-escolar, que deve ser extremamente importante para este
processo de formagao. E como versam os mesmos autores os jogos e brincadeiras

muitas vezes sdo confundidos com os jogos didaticos:

Muitos confundem brincadeiras com “jogos didaticos”. Estes ultimos,
usados nas escolas para servir de auxiliares na aprendizagem de
determinados conteudos, ou para promover a memorizagdo de uma
sequéncia de dados (um exemplo é o baralho de fatos fundamentais,
usado por muitos professores), ndo pode ser considerado um
brinquedo, apenas simula um, pois nao é espontaneo, nem usa o faz-
de-conta. No jogo didatico o adulto cria as regras, comanda a atividade
e define o objetivo, seu valor como instrumento de aprendizagem &
indiscutivel, a crianga realmente podem aprender com ele, mas nao
substitui a brincadeira, e confundir essas duas coisas pode fazer o
professor pensar que usa o brinquedo em sala de aula quando nao faz
mais do que apresentar jogos didaticos. (PEDROSO; BARRETO;
MALAQUIAS & PINTO, 2012, p. 06-07)

2.3 O Trabalho do Pedagogo e do Professor com o Brinquedo na Educagéo In-

fantil.

O trabalho do Pedagogo vem a esta ligado as atividades ludicas visando um
melhor desenvolvimento cognitivo, motor, fisico e intelectual da crianga.

Assim, o ponto de vista conceitual as no¢des sobre as atividades ludicas na
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Educacao Infantil, estudadas pelo Psicopedagogo, a fim de, proporcionar o
desenvolvimento da crianga, vem ganhado uma nova roupagem, bem como novas
diretrizes e olhares atentos de filésofos e estudiosos de nossa educagao. Embora,
ainda persistem certas interpretagdes ingénuas que precisam ser superadas, ndo so
pelo publico em geral, contudo também por alguns professores que ainda existem em
continuar com metodologias arcaicas ao desenvolvimento da criangca. Sendo muito
comum encontramos duas expressdes que bem definem este pensamento, em
particular, sdo as no¢des de que “brincadeira de crianca ndao passa de mera diversio”
e de que “brincar é o oposto de trabalhar”. (PERISSE, 2007)

O que vem a nos tomando conta de nossas escolas é o conceito da expressao
ludico-criativa, onde o brinquedo ganha um espacgo consideravel no planejamento das
atividades da escola, que vem a colocar varios desafios para os profissionais de
educacdo que desejam valoriza-la, as atividades com conteudo ludicos, no seu
trabalho em sala de aula.

Quando utilizam o brinquedo, as criangas adquirem a possibilidade de estimular
os sentidos; aprendem a usar a musculatura ampla e fina; adquirem dominio
voluntario sobre seus corpos; coordenam 0 que ouvem € 0 que veem com O que
fazem; direcionam os seus pensamentos e lidam com as suas emocgoes; exploram o
mundo e a si mesmas; reelaboram as suas representagdes mentais; adquirem novas
habilidades; tornam-se proficientes na lingua, exercitam a criatividade; exploram
diferentes papéis e, ao reencenarem situagdes da vida real, aprendem a gerir a

complexidade de seu papel histérico e a fazer decisbes com confianca e autoestima.

O brinquedo ¢ oportunidade de desenvolvimento. Brincando a crianca
experimenta, descobre, inventa, aprende e confere habilidades. Além
de estimular a curiosidade, a autoconfianca e a autonomia,
proporciona o desenvolvimento da linguagem, do pensamento e da
concentracado e atencdo. Brincar € indispensavel a saude fisica,
emocional e intelectual da crianca. Ira contribuir, no futuro, para a
eficiéncia e o equilibrio do adulto. Brincar € um momento de auto
expressao e auto realizagdo. (...) O brinquedo suaviza o impacto
provocado pelo tamanho e pela forca dos adultos, diminuindo o
sentimento de impoténcia da crianga. Brincando, sua inteligéncia e sua
sensibilidade estdo sendo desenvolvidas. (PEDROSO; BARRETO;
MALAQUIAS & PINTO, 2012, p. 08-09)

Ha, portanto, muito mais complexidade no manuseio do brinquedo no ato de

brincar, do que pode parecer ao observador desatando a realidade que o ludico pode
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causar em sala de aula, s6 sendo possivel ser vista quando o educador s dispde a tal
ato. A apreensédo de tal complexidade e, particularmente, de sua potencialidade
educativa vem sendo reconhecida a muitos anos, por pesquisadores e educadores,
bem como por toda a esfera educacional que reconhece nas atividades ludicas o
aprender e compreender da crianga.

O trabalho com o brinquedo proporciona:

Os brinquedos sdo objetos mediadores das brincadeiras, trazem
consigo informacbes que podem ser inseridos nas escolas
considerando-se a sele¢cao de acordo com a faixa etaria da crianca e
a necessidade de cada projeto ou propésito de trabalho. O brinquedo
deve apresentar desafios para a crianca e deve estar adequado ao
seu interesse e suas necessidades criativas, ele deve ser um convite
ao brincar, desde que a crianga tenha vontade de interagir com o
mesmo; com isso, o brinquedo torna-se recurso didatico de grande
aplicacao e valor no processo ensino aprendizagem. E € nesse sentido
que o professor pode e deve utilizar-se do brinquedo como recurso no
processo de ensino-aprendizagem. (LIRA & RUBIO, 2014, p. 18-19)

Os Jogos, brincadeiras, musicas, mimicas, todas essas sao atividades ludicas
que podem ser exploradas pelo professor, tal qual bem defini Piaget (1978) em sua
passagem, acredita que o jogo é essencial na vida da crianga. De inicio tem-se 0 jogo
de exercicio que € aquele em que a crianca repete uma determinada situagéo por puro
prazer, por ter apreciado seus efeitos, bem como o jogo do faz-de-conta que € uma

forma da crianga brincar e vé o mundo.

A base do jogo de faz-de-conta, também denominado por ele de jogo
de papéis ou jogo protagonizado, € de natureza e origem social,
tornando-se um meio pelo qual a crianga assimila e recria a
experiéncia sociocultural dos adultos. Para ele, os temas dos jogos
das criancas sao extremamente variados e sao os reflexos das
condigdes concretos vivenciadas pelas criangas (ELKONIN, 1998).

Em torno dos 2-3 e 5-6 anos nota-se a ocorréncia dos jogos simbdlicos, que
satisfazem a necessidade da crianca de ndo somente relembrar o mentalmente o
acontecido, mas de executar a representagao. (PIAGET, 1978). Nesse sentido Piaget

diz que:

A atividade ludica é o bergo obrigatério das atividades intelectuais da
crianga, sendo, por isso, indispensavel a pratica educativa. Na visédo
sécio- historica de Vygotsky, a brincadeira, o jogo, é uma atividade
especifica da infancia, em que a crianga recria a realidade usando
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sistemas simbodlicos. Essa € uma atividade social, com contexto
cultural e social. E uma atividade humana criadora, na qual
imaginagao, fantasia e realidade interagem na producao de novas
possibilidades de interpretacdo, de expressao e de acido pelas
criangas, assim como de novas formas de construir relagdes sociais
com outros sujeitos, criangas e adultos. (1978, p. 45)

Ja para Vygotsky (1998):

A brincadeira cria para as criangas uma zona de desenvolvimento
proximal que n&o é outra coisa sendo a distancia entre o nivel atual de
desenvolvimento, determinado pela capacidade de resolver
independentemente um problema, e o nivel de desenvolvimento
potencial, determinado através da resolugdo de um problema, sob a
orientacdo de um adulto, ou de um companheiro mais capaz.

Pode-se identificar que as atividades ludicas desenvolvem a crianga em sua
totalidade, na esfera que parte desde a psicomotora e psicossocial, levando
ensinamentos valiosos a sua vida, ao seu cotidiano, levando em consideragcao que é
importante a orientagcdo de um adulto que guie a atividade para fins educativos.

Dai o papel do professor nessa fase da vida da crianca o de orientador dessas
atividades e assim atingindo o conhecimento do aluno, atividades envolvendo musica,
desenho, pintura, artes plasticas em geral, o jogos com mimicas entre outras, séo

formas da crianga se desenvolver plenamente em sala de aula.

O desenhar e brincar deveriam ser estagios preparatorios ao
desenvolvimento da linguagem escrita das criangas. Os
educadores devem organizar todas essas agdes e todo o
complexo processo de transicao de um tipo de linguagem escrita
para outro. Devem acompanhar esse processo através de seus
momentos criticos até o ponto da descoberta de que se pode
desenhar ndo somente objetos, mas também a fala. Se
quiséssemos resumir todas essas demandas praticas e
expressa-las de uma forma unificada, poderiamos dizer o que se
deve fazer é, ensinar as criangas a linguagem escrita e néo
apenas a escrita de letras. (VYGOTSKY, 1998, p.134).

A metodologia que o professor ira usar tem que estar de acordo com a sua
realidade, sem esquecer que deve ser para o aluno e pelo aluno que essa metodologia
deve sempre visar. O desenvolvimento de certas habilidades especificas com algumas
atividades é essencial para esta missdo dar certo, escola e professores devem estar

aliados a esse processo de ensino e aprendizagem, sem esquecer da parceria do
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ludico para fiz educativos.

Ao assumir a funcgo ludica e educativa, o brinquedo educativo merece
algumas consideragdes: fungdo ludica: quando propicia diversao,
prazer e até desprazer, quando escolhido voluntariamente e fungéo
educativa: o brinquedo ensina qualquer coisa que complete o individuo
em seu saber, seus conhecimentos e sua apreensdo do mundo
(KISHIMOTO, 2003, p. 37).

O brinquedo deve fazer parte da realidade da crianca em todas as fases, em
especial, das criangas na Pré-escola. As escolas devem estar mais equipadas para
dar suporte a essas aulas, o que infelizmente encontramos sao escolas com poucos
até nenhum material didatico ludico, essa realidade é de muitas escolas publicas de
nosso pais, bem diferente de escolas de carater particular que ha muitos anos vem
investindo macigamente nestes materiais a fim de proporcionar novos ares a

educacgao.

O brinquedo cria na crianga uma zona de desenvolvimento proximal,
que é por ele definida como a distdncia entre o nivel de
desenvolvimento real, que se costuma determinar através da solugao
independente de problemas, e o nivel de desenvolvimento potencial,
determinado através da solugao de problemas sob a orientagdo de um
adulto ou em colaboragcdo com companheiros mais capazes.
(VYGOTSKY, 1998, p.112).

As brinquedotecas sdo uma realidade que deve ser incorporada por toda
instituicdo de ensino, ou até mesmo areas proprias em cada sal de aula para que as
aulas se familiarizem com seu ambiente natural, com brinquedos e jogos apropriados
a sua faixa etaria. Sem esquecer-se de esses brinquedos ou materiais devem ser
direcionados a atividades educativas pelo professor, aliados aos seus procedimentos
metodoldgicos.

Ou seja, com atividades ludicas em sala de aula podemos identificar bons
resultados, tendo o ludico como subsidio numa sala de Educacéo Infantil, enfocando
sempre a importancia dos brinquedos, jogos e brincadeiras, e até da construgao de

uma brinquedoteca.

Para a criangca nada é mais importante do que os brinquedos, pois
estes proporcionam um mundo do tamanho de sua imaginagédo. Para
que uma crianga se torne um adulto saudavel e bem ajustado é
necessario que seu corpo esteja constantemente ativo, sua mente
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alerta e curiosa, seu ambiente dotado de materiais atrativos e sua
inter-relacdo com as outras pessoas se efetive de modo natural e
efetivamente bem estruturado. (SANTOS; CRUZ, 2010, p.68).

Em suma o universo infantil e os brinquedos se apresentam como amigos
inseparaveis, proporcionando aos pequenos a oportunidade de interagirem usando
sua imaginacgao, criando e recriando histérias, aprendendo a valorizar e cuidar dos
seus objetos de estimagdo formando na crianga inumeras qualidades que fardo a
diferenca na vida adulta.

O brincar da crianga abrange um universo a ser explorado pelo educador e
nesse contingente os pequenos devem ser estimulados a usar sua imaginacdo em
diversas atividades, a ter contato com a escrita e com brinquedos estruturados, ou
seja, é relevante que se fornega subsidios necessarios ao seu crescimento,
considerando que os pequenos tém um mundo todo a conhecer e as brincadeiras é

um meio pelo qual a crianga comecga a se relacionar com 0 mesmo.

A brincadeira é considerada a primeira conduta inteligente do ser
humano; ela aparece logo que a crianga nasce e é de natureza
sensorio-motora. Isso significa que o primeiro brinquedo sdo os dedos
e seus movimentos, que observados pela crianga constituem-se a
origem mais remota do jogo. (SANTOS; CRUZ, 2010, p. 13)

Muitas vezes, as creches e pré-escolas n&o priorizam um orgamento que
contemple um investimento na compra de brinquedos educativos, por ndo considerar
necessario materiais pedagogicos, como brinquedos, para o desenvolvimento
educacional da crianga sendo que o mesmo € essencial para a formacédo da sua
identidade e autonomia.

No ambiente escolar o brinquedo é utilizado desde cedo como instrumento do
desenvolvimento da crianca em idade pré-escolar.

Quando o brinquedo ¢é inserido na pré-escola podera ser um aliado nos
processo de desenvolvimento das habilidades motoras e cognitivas da crianga. Dessa
forma encontra-se descrito no Referencial Curricular Nacional para a Educagao Infantil
que a introducdo de atividades ludicas é de extrema importancia para que a crianga
tenha o seu pleno desenvolvimento. De acordo com o Referencial Curricular Nacional

da Educacéo Infantil,
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O principal indicador da brincadeira, entre as criangas, é o papel que
assumem enquanto brincam. Ao adotar outros papéis na brincadeira,
as criangas agem frente a realidade de maneira nao-literal,
transferindo e substituindo suas agdes cotidianas pelas acbes e
caracteristicas do papel assumido, utilizando-se de objetos
substitutos. (BRASIL, 1998, p. 27, v.01)

E naidade pré-escolar que a crianga procura estabelecer-se em meio ao social,
o brinquedo podera ser uma ferramenta que contribui para formagao integral do ser

humano.

O brinquedo é a atividade principal da crianga, aquela em conexao
com a qual ocorrem as mais significativas mudangas no
desenvolvimento psiquico do sujeito e na qual se desenvolvem os
processos psicologicos que preparam o caminho da transicdo da
crianca em direcdo a um novo e mais elevado nivel de
desenvolvimento. (LEONTIEV, 1998, p. 08).

Ao ingressar no ambiente escolar, as criangas ja possuem um prévio contato
com brinquedos diversos, mas com o auxilio de uma atividade direcionada a crianca
podera na escola, a conviver com brinquedos que sejam estimulantes, brinquedos de
carater educativo. Cabe ao professor que se propde a esta atividade avaliar qual o
melhor brinquedo que deva ser responsavel pelo estimulo de seu aluno, assim,

contribuindo para o processo formador desse cidadéo.

CONSIDERAGOES FINAIS

Concluindo, os beneficios didaticos do ludico sdo procedimentos didaticos
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altamente importantes; € brincando que a crianga expressa suas vontades e
conhecimentos que ja trazem de casa, pode ser imitando ou observando um adulto
ou até mesmo o proéprio professor que tem um papel fundamental para o
desenvolvimento fisico e mental da crianga.

Por meio do brincar, ou seja, dos jogos e das brincadeiras, as criangas
reproduzem situagdes ja vistas por elas, tentando assim interagir com o mundo
“adulto” mostrando certo controle emocional, e aprendendo a entender o seu proprio
comportamento.

Mais que um passatempo, é o meio indispensavel para gerar a aprendizagem
disciplinar da crianga, é através do ludico que o trabalho com o aluno se torna mais
prazeroso e assim o professor podera incutir-lhe comportamentos basicos,
necessarios a formagao de sua personalidade e comportamento. Estudar as relacbes
entre as atividades ludicas e o desenvolvimento humano é uma tarefa complexa e que
requer bastante de nosso esforco enquanto educadores, e para facilitar o estudo
classificou-se o desenvolvimento das criangas em trés fases distintas: aspectos
psicomotores, aspectos cognitivos e aspectos afetivo-sociais, assim estamos no
caminho certo dos estudos voltados ao desenvolvimento infantil através das
atividades ludicas.

Compreendemos que o brincar € um dos elementos importantes na infancia,
estando ao lado das necessidades basicas como: nutricdo, saude, habitacdo e
educacao. O brincar € um verdadeiro estimulo para o desenvolvimento cognitivo,
social, afetivo e motor da crianga, trabalhando a linguagem, atenc¢ao, curiosidade,
interagao, concentragao, respeito as regras, autoestima, coordenagcdo motora, dentre
outros.

Mas pouco pode ser identificado estes elementos na pratica pedagdgica das
professoras. A falta de estimulo pelos baixos salarios, a carga excessiva de trabalho,
a falta de recursos pedagogicos, sdo responsaveis pelo ndo aproveitamento das
brincadeiras enquanto recurso pedagdgico para o educador, em especial os da
Educacéo Infantil, que tem a ludicidade em favor de sua pratica curricular.

Neste sentido, a presente artigo abordou as influéncias da intervencéo do
professor e do psicopedagogo no brincar da crianga da Educacéo Infantil, e a sua
contribuigcdo no desenvolvimento da crianga.

Os professores da Educagao Infantil ainda devem estar atentos, para poderem

criar situagbes naturais de aprendizagem através do brincar, no qual, a crianga
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vivencie desafios, amplie sua curiosidade, criatividade e descubra a magia que é
aprender com prazer, como € 0 caso da criatividade tdo abundante nas praticas
educativas da Educacao Infantil.

Confirmamos que a intervencdo dos professores nesse processo nas
brincadeiras € de suma importancia, pois sdo elas quem criam 0s espacos,
disponibiliza materiais, oportunizam situacbes de aprendizagem, ou seja, faz a

mediagao na constru¢ao do conhecimento a partir das brincadeiras.
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