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RESUMO

Neste estudo ha uma pesquisa com os professores dos anos iniciais a respeito de
como se da a relagdo das midias digitais na sala de aula, ou seja, 0 modo como as
escolas, os professores interagem, descobrem, se adaptam e adotam novas
posturas com o surgimento dos recursos tecnolégicos buscando informagdes sobre
a realidade das tecnologias no espacgo escolar publico e privado. Nossa proposta foi
a de buscar informagdes sobre a realidade das tecnologias no espago escolar
publico e privado. Neste sentido, o objetivo deste estudo foi o de discutir a relagéao
das tecnologias digitais com a educagdo, apresentando as potencialidades das
midias digitais no trabalho e pratica docente no contexto dos anos iniciais do ensino
fundamental. Para isso, a pesquisa em questdo langou mé&o das contribuicoes
tedricas de Kenski (2007), Tajra (2008), Moram (2007), Pretto (2008), Gatti (2013),
entre outros. Vale dizer que este trabalho contemplou uma pesquisa qualitativa, do
tipo exploratoria, fazendo uso da aplicacdo de um questionario composto por 12
questdes. Além disso, duas professoras, que atuam no Ensino Fundamental |, em
escolas que se localizam na cidade de Campina Grande e no Municipio de
Juazeirinho, colaboraram para esta pesquisa. Assim, constatou-se que as
professoras possuem uma boa formacdo, tém experiéncia no campo educacional,
porém, apenas uma pode participar de um curso sobre Tecnologias em sala de aula.
Na visao das professoras, o uso das tecnologias € primordial na educagéo, porém,
faltam politicas publicas comprometidas com essa tematica, além do compromisso
das escolas, gestores, professores, auséncia de formagbes continuadas, falta de
estrutura fisica, entre outros. O estudo revelou, também, que as professoras tém
conhecimento de como é relevante o uso dos recursos tecnoldgicos em sala de aula,
mas lamentam a falta de iniciativa das instituicbes para trabalhar com projetos
voltados para as midias digitais. Vale destacar que, através das falas das
professoras, € nitida a lacuna em relagdo a formagdo continuada, suporte
tecnologico, estrutura fisica, laboratérios de informatica, entre outros. Tendo em
vista que todos esses fatores podem ser revertidos, basta ter uma iniciativa de todos
para que o novo perdure por muito tempo.

Palavras-chave: Educagao. Anos Iniciais. Docentes. Tecnologias.



ABSTRACT

In this study, there is a research did with teachers from elementary school level on
how digital media are used in their classrooms, in other words, the way in which
teachers interact, discover, adapt and adopt new postures with the emergence of
technological resources. Our purpose was to collect information about the real use of
technology in private and public schools. In this sense, the aim of this study is to
discuss the relation between digital technologies and the educational area,
presenting the benefits of digital media on teaching practice, especially for
elementary school use. This research highlights the theoretical contribution of Kenski
(2007), Tajra (2008), Moram (2007), Pretto (2008), Gatti (2013), among others. This
research is characterized as a qualitative and exploratory one. We used a
questionnaire with 12 questions. Besides, two elementary level teachers who teach
in Campina Grande city and in Juazeirinho city contributed for this research. We
could perceive that those teachers have a good formation, teaching experience, but
just one of them could take part in a course on classroom technologies. In those
teachers’ opinion, the use of technology is essential for education, however, it lacks
public politics to this area, engagement of schools, principals and teachers, absence
of continuing training, inappropriate physical structure, among other aspects. This
study revealed, as well, that those teachers know the importance of technological
resources in classroom, but they regret the lack of interest in this area at their
schools. Furthermore, through teachers’ speech, we noticed the absence of
continuing training, technological support, physical structure, computer laboratories,
among others. All those aspects may be changed, with initiative from all individuals
involved in education, creating, thus, a new posture.

Key-words: Education. Elementary School.Teachers.Technologies.



Figura 1 — Escola X
Figura 2 — Escola Y

LISTA DE ILUSTRAGOES



SUMARIO

INTRODUGAO . ...ttt e et enen, 12

1 — A PRATICA DOCENTE E O COTIDIANO ESCOLAR: O USO DAS MIDIAS

D B 7 1SR 16
1.1 - A pratica docente e 0s desafios CONtEMPOIrANEOS ........c.cccvvevieiiiiieiiieceecee e 16
1.2 As midias digitais e o papel do docente diante das tecnologias ....................... 21
2 — CAMINHOS DA PESQUISA ... 28
P2 B T 0T TS0 L= o= [ U T- PSSP 28
2.2 Contexto da pesquisa: s €SCOIAS .......cceeeiiuiii e 29
2.3 SUJEIt0S da PESQUISA .....cooeviiiiiieeei e 31
2.4 InsStrumentos da PESQUISA ......cieiiiiiiiiiieee e e e aanes 32
2.5 Trajetoria da PeSQUISA ......ccuuui e e ettt e e e e e et e e e e e e e e e e e eeaan e eeeeeees 33
3 - AESCOLA, A PRATICA DOCENTE E O USO DAS MIDIAS DIGITAIS ........... 35
3.1 Falas das professoras, sala de aula e inclusao digital .............cccccoeeiiiiiiiinnnn. 35
3.2 As experiéncias com as midias digitais nos anos iniciais ........cc.cccccceeveviiiiiennnnn. 40
CONSIDERAGOES FINAIS .......ooiioiiieeeie ettt 46
= T T N od 1. XSO 48
APENDICE ........coooiiiiiieeeeceeeeeeee ettt 50

ANEX OIS .. e e 53



12

INTRODUGAO

As tecnologias estédo presentes em todos os ambientes e perpassam todas as
areas, principalmente, a Educacéao, sobretudo quando diz respeito a relacédo entre o
saber e 0 manusear das tecnologias pelo professor para com os seus alunos em
sala de aula, o que abrange diversas possibilidades do educador lidar com o novo e
aplica-lo de forma coerente.

A educacao escolar € um processo comunicacional especifico que, para
atingir suas finalidades, requer formas didaticas que possam dar suporte adequado
a aprendizagens efetivas e grupos diferenciados de estudantes, em idades
diferenciadas de seu desenvolvimento (GATTI, 2013, p.54).

Partindo desse pressuposto, podemos observar que, segundo o autor, a
educacao deve passar por mudangas significativas, que possam contribuir de uma
maneira positiva para o aprendizado dos professores e dos alunos. As tecnologias,
no ambiente de ensino, apresentam-se como ferramentas indispensaveis para o
processo educacional, as quais abarcam novas possibilidades de aprender com o
ludico aliado ao uso dos recursos tecnoldgicos, como novas oportunidades para o
ambito educacional.

O profissional docente da educagcdo basica merece atengcdo maior de
conselheiros de educagéao, gestores, coordenadores de curso, professores do ensino
superior, no que se refere a iniciagao formativa, estrutura, curriculo e dindmicas das
licenciaturas (GATTI, 2013, p. 56). De acordo com o autor, os profissionais de
educacdo se encontram em uma situacdo de abandono no sentido de serem
incentivados pelas proprias instituigdes a seguirem a formagéo continuada, o que
acaba acarretando em uma certa acomodacéao destes.

Conforme Tajra (2008) é importante que os gestores tenham uma visao
educativa, que acompanhe as tecnologias na escola, pois, além de capacitar os
professores, é necessario que eles mudem suas atitudes, para que haja a
incorporagao das tecnologias na escola e a quebra de paradigmas. Partindo desse
ponto de vista, constatamos que, na realidade atual, os diretores das instituicées de
ensino, em sua grande maioria, apenas recebem os recursos tecnoldgicos, mas nao
apresentam iniciativa com sua equipe escolar.

Gestores e professores podem utilizar as midias digitais como meio de

ampliar seus conhecimentos dentro da escola, de maneira a facilitar a comunicagao
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entre os educadores e os educandos da instituicao, aperfeicoando seu trabalho para
melhor compreensao daquilo que é de fundamental importancia a ser transmitido
(PEREIRA, 2013, p. 87).

Dessa maneira, podemos compreender que 0s recursos tecnologicos devem
ser estudados e usados por todos os membros da escola, com o intuito de melhorar
0 ensino, incentivar novos caminhos para os alunos, despertando neles o interesse
de se tornarem observadores e pesquisadores.

E impossivel, atualmente, falar em educagéo, sem falar que a tecnologia esta
inserida nela, pois muitas escolas ja possuem aulas de informatica, ndao sé no
Ensino Fundamental, mas desde a Educacgao Infantil. Sabemos que a cada dia as
criangas estdo aprendendo com mais facilidade as tecnologias, e o computador
passa a ser uma ferramenta utilizada por elas também, tanto para lazer, através de
jogos e bate-papo, como para aprendizagem, com pesquisas e digitagbes
(PEREIRA, 2013, p.5).

A partir desse discurso, podemos entender a relevancia do acesso as
tecnologias digitais para a educagao, pois elas estdo presentes em todos os
espacos, seja através de um video, um blog, uma pagina na internet, podendo
proporcionar conhecimento e aprendizado.

Vale dizer que a escolha desta tematica surgiu, através de uma disciplina
eletiva no 8° periodo do curso de Licenciatura em Pedagogia, intitulada Tecnologia e
Educacédo, ministrada pela professora Lucia Serafim. Tal disciplina nos despertou o
interesse de explorar este tema, o qual ndo tinha muita abertura para discussdes.

Nessa perspectiva, por meio de uma pesquisa qualitativa, com duas docentes
dos anos iniciais do Fundamental |, tivemos o intuito de observar como elas lidam
com o manuseio das tecnologias.

Assim, este estudo tem como objetivo geral ressaltar as potencialidades
educativas das tecnologias digitais inseridas na pratica docente de professores da
escola publica e privada, tendo em vista o desempenho escolar dos alunos (as) nas
séries iniciais da educacao basica. Como objetivos especificos, destacam-se: refletir
sobre o trabalho e a pratica docente de professores da escola, enfatizando, o fazer
da pesquisa como as professoras podem propiciar novos modos de ensinar e
aprender através da interlocu¢do com as tecnologias digitais, bem como averiguar
como na sala de aula, do Ensino fundamental, as professoras, por meio de sua

pratica docente, desenvolvem agdes educativas com o uso das midias digitais.
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Diante disso, surge a seguinte problematica: De que modo as midias digitais,
quando utilizadas no trabalho e na pratica docente na sala de aula dos anos iniciais,
propiciam uma agao educativa e inclusiva dos recursos digitais, desencadeando
novos modos de ensinar e aprender?

O mundo vive um acelerado desenvolvimento, em que a tecnologia esta
presente, direta ou indiretamente, em atividades bastante comuns. A escola faz
parte do mundo, e para cumprir sua funcido de contribuir para a formacado de
individuos que possam exercer plenamente sua cidadania, participando dos
processos de transformacao e construcdo da realidade, deve estar aberta para
incorporar novos habitos, comportamentos, percep¢cbes e demandas. (BRASIL,
1998). Portanto, cabe as escolas e aos educadores se integrarem as tecnologias e,
aos poucos, se adaptarem a elas, para aplica-las da melhor maneira possivel na
sala de aula.

A tecnologia eletrbnica — televisdo, videocassete, maquina de calcular,
gravador e computador — pode ser utilizada para gerar situagdes de aprendizagem
com maior qualidade, ou seja, para criar ambientes de aprendizagem em que a
problematizagcao, a atividade reflexiva, a atitude critica, a capacidade decisoria e a
autonomia sejam privilegiadas (BRASIL, 1998).

No decorrer do processo de aplicagdo da metodologia, optamos por uma
pesquisa de carater qualitativo, para realizar apontamentos no que se refere aos
professores e ao uso das tecnologias na sala de aula.

A pesquisa foi realizada com duas professoras do Ensino Fundamental I: uma
de escola publica (no municipio de Juazeirinho-PB) e a outra de escola particular
(no municipio de Campina Grande- PB). Nesta, foi aplicado um questionario
composto por 12 questdes sobre o conhecimento delas acerca das tecnologias e
como fazem uso das midias digitais em sala de aula, tendo o objetivo de analisar
como as professoras lidam com as tecnologias, como desempenham seu papel
diante desse desafio, qual a sua importancia no ambiente de ensino, entre outros.

Este estudo esta organizado em trés capitulos. No primeiro capitulo, intitulado
“A pratica docente e o cotidiano escolar: os usos das midias digitais”, discutimos
acerca de questdes atuais sobre a docéncia, na perspectiva da formacado e
articulacdo desta com os ambientes digitais de aprendizagem, sobretudo, chamando

atencao para as midias digitais no contexto do espaco de ensino.
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O segundo capitulo, “Caminhos da pesquisa”, ha a apresentacdo da
metodologia de pesquisa utilizada para a elaboragdo da pesquisa; nele, consta o
trajeto da pesquisa, os sujeitos, o tipo de pesquisa realizada, bem como o seu locus.

O terceiro capitulo, “A escola, a pratica docente e o uso das midias digitais”
aborda a pesquisa realizada com as professoras entrevistadas, no sentido de
perceber se o uso das midias digitais esta sendo apropriado nas escolas publicas e
privadas de Campina Grande e municipios, a partir das respostas fornecidas pelas

educadoras em questao..
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1. A PRATICA DOCENTE E O COTIDIANO ESCOLAR: O USO DAS MIDIAS
DIGITAIS

Este capitulo discute questdes atuais, relativas a docéncia, na perspectiva da
formagcdo e da articulagdo destas com os ambientes digitais de aprendizagem,
sobretudo no que se refere as midias digitais no contexto do espaco de ensino.

O capitulo apresenta discussbes sobre a educagdo, em seu contexto
histérico, ressaltando o que a legislag&o discute sobre a questdo das Tecnologias da
Informacdo e Comunicagao (TICs) na escola. O capitulo traz um apanhado acerca
da insercao das tecnologias nas escolas e sua repercussao como ferramenta nas

salas de aula.

1.1 A pratica docente e os desafios contemporaneos

A educacao € um importante espaco de articulagao das relagdes entre poder,
conhecimento e tecnologias. Desde pequena, a crianga é educada em um
determinado espago cultural familiar. Da mesma forma, a escola também exerce o
seu poder em relacdo aos conhecimentos e usos das tecnologias que fardo a
mediacao entre professores, alunos, e conteudos aprendidos.

Kenski (2007) enfatiza que a escola representa, na sociedade moderna, o
espaco de formagao, ndo apenas das geracdes jovens, mas de todas as pessoas.
Em um momento caracterizado por mudangas velozes, as pessoas procuram na
educacdo escolar, a garantia de formagdo que lhes possibilite o dominio de
conhecimentos e melhor qualidade de vida.

Por sua vez, a agao do professor na sala de aula e no uso que ele faz dos
suportes tecnoldgicos, que estdo a sua disposi¢ao, definem novamente as relagdes
entre o conhecimento a ser ensinado, o poder do professor e a forma de exploragao
das tecnologias disponiveis para garantir a melhor aprendizagem dos alunos.

Conforme a lei prevista no Conselho Nacional de Educacéo, no ano de 2006,
as atividades docentes também compreendem a participacdo na organizagéo e
gestao de sistemas e instituicdes de ensino, englobando planejamento, projetos,
formacgdes continuadas, para melhor qualificagdo no seu curriculo e pratica
pedagogica. Tendo conhecimento desse preceito, o educador tera mais

responsabilidade e consciéncia em seu ato de educar na sua pratica cotidiana.
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Dessa maneira, o professor se sentira mais seguro para atuar em sua area e
tera uma posigao coerente diante das mudangas que chegam para somar com 0s
saberes (Resolugdo CNE/ CP 1/ de 15 de Maio de 2006 art 4 inciso VIl p. 2). Assim,

De acordo com o Conselho Nacional de Educagdo previsto na
Resolugcdo CNE/CP N 1 DE 15 DE MAIO DE 2006 ,artigo 4 Inciso
VIl prevé que o curso de Licenciatura em Pedagogia destina-se entre
as fungdes para o exercicio de Magistério de — relacionar-se as
linguagens dos meios de comunicagdo a educagdo, n0S processos
didaticos pedagogicos, demonstrando dominio das tecnologias de
informacdo e comunicagcdo adequadas ao desenvolvimento de
aprendizagens significativas.

Partindo para o contexto histérico, segundo Kenski (2007), as tecnologias sao
tdo antigas quanto a espécie humana, pois, em todos os tempos, ocorreu a
producdo das mais diferenciadas tecnologias, dentre elas, destacam-se: o uso do
raciocinio, os conhecimentos derivados, o dominio de determinados tipos de
tecnologias, assim como o dominio de certas informagdes, distinguem os seres
humanos.

Nesse sentido, tecnologia é sindnimo de poder na ldade da Pedra, pois os
seres humanos, que eram frageis, fisicamente, diante dos outros animais e das
manifestacbes da natureza, conseguiram garantir a sobrevivéncia da espécie e sua
supremacia, pela engenhosidade e astucia com que dominavam o uso de elementos
da natureza. Assim, percebe-se que as tecnologias sempre estiveram em nosso
universo, seja de forma direta ou indireta.

Na sociedade atual, percebem-se inumeras transformagdes que surgiram ao
longo do tempo em relagao as tecnologias. Nesse sentido, Tajra (2010, p. 19) afirma

que:

Estamos vivendo um periodo revolucionario que vai além dos
computadores e das inovagdes na area de telecomunicacdes. As
mudancgas estao ocorrendo nas areas econdémicas, sociais, culturais,
politicas, religiosas, institucionais e até mesmo filosoficas. Uma nova
geracao esta nascendo, que envolve uma nova maneira de viver.

E preciso visualizar esta situagéo social que estamos vivendo. A educacdo necessita
estar atenta as suas propostas e ndo se marginalizar, tornando-se obsoleta e sem

flexibilidade. Algumas dessas mudangas podem ser realizadas pelo o professor que,
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tendo uma visdo de futuro e possuindo mente aberta para refletir criticamente sobre
sua pratica no processo de ensino e aprendizagem, tornar-se um agente ativo no
sistema educacional.

Dessa forma, nota-se, claramente, que a todo instante o mundo esta sofrendo
constantes mudangas, sejam elas no meio social, econdmico, politico, educacional,
que fazem parte do cotidiano das pessoas que interagem nesse meio.

Nesse aspecto, os desafios que se apresentam, diante da pratica docente,
giram em torno da falta de capacitagdo dos professores, resultando em uma maioria
desestimulada, acomodada, estressada, tendo salas com grande numero de alunos,
faltando laboratérios, estrutura fisica, entre outros.

A partir do uso correto das midias digitais nas escolas, o profissional da
educacao podera explorar diversos conteudos atrelados as tecnologias: pode ser
criado um blog, uma pagina informativa, dependendo da situagéo que se apresentar
naquele momento.

Cabe ao educador sempre estudar o que for trabalhado em sala para aplicar,
com coeréncia, na sua pratica docente, buscando sempre ser um pesquisador, sair
da sua “passividade” e enfrentar o novo como aliado e n&o inimigo. Além disso,
compete ao educador aceitar as tecnologias que estao disponiveis, para auxilia-lo no
que for necessario e cabivel para o melhor desenvolvimento e aprendizagem dos
alunos, partindo do que eles ja tém acesso, mas ainda nao utilizam em sala de aula.

Para falar em pratica docente e dos desafios contemporaneos no contexto
atual, nota-se que, primeiramente, na formag&o académica dos educadores, ha seus
percal¢cos no que diz respeito a inclusdo no curriculo académico das Tecnologias da
Informagdo e Comunicagao (TICs) como disciplina obrigatéria, uma vez que seria o
primeiro passo para uma preparacgao para a pratica docente.

No entanto, vale considerar que muitos profissionais da area de educacéao,
segundo Moran (2007), preferem repetir modelos, seguir padrées que demoram a
avancgar. O que acarreta em certa resisténcia ao aderir as tecnologias no contexto
escolar.

Este estudo parte do pressuposto de que os educadores, para vencerem o
temido desafio da era digital e tecnolégica, ndo devem contemplar apenas o acesso
fisico, a infra estrutura e a conexdo em rede de computadores, mas, especialmente,
a capacitacao das pessoas para utilizar esses meios de comunicacao e informacéo,

criando a possibilidade de uma incorporagdo ativa no processo de produgao,
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compartilhamento e criagdo cultural, os chamados “conteudos” (FREIRE, 2006,
p.61).

Nesse sentido, a forma de proporcionar esse acesso deve estar integrada as
condi¢cbes locais existentes, em termos de suas organizagdes, tanto quanto seus
referenciais culturais. Com isso, centros de produgéo, criagdo e compartilhamento
cultural e de acesso a rede devem estar integrados a associagdes comunitarias,
centros religiosos, igrejas, entre outros.

Freire (2006, p.62) destaca que € nossa responsabilidade social, quando
afirma que “ainda ndo saibamos o bastante sobre as dimensdes sociais e
econdmicas da Internet, sabemos [que] a melhoria de nossa condi¢cao dependera do
que as pessoas fizerem inclusive vocé e eu.” Portanto, ndo depende apenas de
nossa agao no mundo, mas, especialmente, da propria conscientizagdo sobre o
poder transformador da informagao, a relevancia do papel dos profissionais da
informacdo na sociedade contemporanea, além da competéncia no uso das
tecnologias intelectuais e digitais.

As instituicoes de ensino sdo consideradas formalmente responsaveis por
cuidar da formacéao e da aprendizagem dos sujeitos. No entanto, as transformacoes
tecnologicas atuais impuseram novos ritmos, percepgdes, racionalidades e multiplos
novos comportamentos e aprendizagens. Se antes a tarefa da relagdo ensino e
aprendizagem era exclusiva da escola, hoje, sdo mdultiplas as agéncias que
possibilitam informagdes e conhecimentos a que se pode ter acesso (KENSKI, 1997,
p. 63).

Um dos pontos enfatizados por Kenski (2007) diz respeito a necessidade de
refletir sobre os cursos de graduagao, no sentido de prever momentos em que os
sujeitos, em processo de formacgao, possam ter oportunidades de iniciar, aprofundar
e, sobretudo, desenvolver praticas pedagogicas com a tecnologia, pois, segundo
Pretto (2008), ndo é possivel vivenciar uma pratica daquilo que se desconhece,
tampouco € possivel promover a aprendizagem de conteudos que nao se tem
dominio.

Essa mesma preocupacao, também esta presente nas Diretrizes Curriculares

para as Licenciaturas (2002), quando aborda o conceito de simetria invertida',

! Refiro-me A preparacdo para o exercicio profissional da docéncia, levada a cabo nos cursos de
licenciatura, deve se pautar, segundo as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formagao de
Professores da Educacao Basica (DCNFPEB).
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apontando a relevancia da experiéncia do aluno como parte constitutiva de sua
pratica futura como professor.

Portanto, € importante vivenciar novos processos de inser¢cao das tecnologias
para pdor em pratica tudo que foi experiéncia, aprendizado, e conhecimento. De
acordo com Pretto (2008, p. 80), acredita-se que o acesso a tecnologia e programas
de formacao de professores possa contribuir significativamente, para que o docente
se sinta mais preparado e capacitado para o uso didatico das tecnologias.

Tal autor aponta, ainda, para a reflexdo sobre as novas competéncias
docentes frente as tecnologias digitais interativas, em virtude da necessaria
reorientagao do papel e do trabalho do professor diante da cultura digital.

Na educacéo, pensar a tecnologia, apenas como artefato, implica no risco de
se manter uma pratica tradicional. A esséncia do processo educativo e, portanto, a
sua transformacdo, ndo € atingida dentro dessa concepgdo, uma vez que a
tecnologia é mais que ferramenta e se refere ao conhecimento que esta por tras do
artefato; € uma forma de conhecimento, uma produgao criada pelo homem ao longo
da histéria, um conjunto de saberes que se refere a concepcao e desenvolvimento
de instrumentos criados pelo homem, para satisfazer suas necessidades, tanto
coletivas como individuais (PRETTO, 2008).

Segundo Pretto (2008), é preciso saber como aprender, ou seja, conhecer 0s
estilos de aprendizagem, saber o uso técnico e pedagdgico de ferramentas e
aplicativos, assim como o uso pedagégico dos conhecimentos adquiridos. A
tecnologia na educagdo ndo deve ser usada de maneira que uns depositem
informacdes sobre os outros, de forma isolada ou unidirecional, mas, sim, como um
processo interativo, colaborativo e dialdgico.

No século XXI, o papel do professor se tornou mais dindmico, tendo que
abarcar novos conhecimentos e novas praticas, necessitando se modificar
constantemente. Dessa forma, o uso da tecnologia pode desempenhar um papel
significativo na superagdo do modelo educacional tradicional e no ambiente da sala
de aula. Para tanto, o principal agente de mudangas no setor educacional € o
professor, que se torna o mediador para o uso adequado das novas tecnologias em
sala de aula (PEIXOTO, 2014).

Desse modo, o papel do professor na disseminagao de agdes inclusivas, com
0 uso das tecnologias, € o de aceitar, primeiramente, o novo, e procurar estudar,

compreender, para assim dar continuidade no processo de adesao as tecnologias.
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Também, é valido que o educador sempre esteja disposto a mudar, enfrentar
novos desafios, colocando-se em diversas areas para seu proprio aperfeicoamento
profissional, passando, assim, por varias experiéncias, para contribuir, de forma
significativa, para seus alunos. Contudo, os professores devem sempre permanecer
atentos a tudo que acontece a sua volta, para localizar seu lugar no mundo e sua
funcdo na formacgéao de seus alunos, que vivem diariamente no mundo digital.

Hoje, diante da diversidade de recursos tecnoldgicos, com a mobilidade dos
dispositivos, aplicativos e ferramentas colaborativas, podem fazer com que uma
simples atividade em grupo possa ser realizada em um ambiente colaborativo, no
qual o aluno possa expressar criatividade de producdo, construir o trabalho,
utilizando imagens, links, textos e videos; cada um, em sua casa, no horario que for
conveniente, e, ao final, concluir um trabalho produzido por diferentes maos,
diferentes talentos e habilidades (VIEIRA, 2014).

O uso das tecnologias na formagao continuada tem proporcionado mudancgas
significativas para o educador, uma vez que estimula o professor a ser provocador
da curiosidade de seus alunos, criando novas situagbes que envolvam o uso das
midias digitais nas aulas com o auxilio de um aplicativo, jogos da internet,
trabalhando letras, formagdo de palavras, associagdo de imagem e som, dentre
outros.

O lugar do docente, com o uso das tecnologias, € o de pesquisador, que
busca se adaptar ao novo, tendo a consciéncia de que na educagao surgem sempre
transformagdes que fazem parte de todo o processo e que chegam para somar na
divisdo do conhecimento para o desenvolvimento do ensino e aprendizagem dos

jovens, que, a cada dia, estao interligados com as tecnologias no seu cotidiano.
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1.2 As midias digitais e o papel do docente diante das tecnologias

O seguinte topico apresenta questdes a respeito das tecnologias no contexto
escolar, além de abordar como a relacao escola e midia pode fazer a diferenca. Tal
topico destaca a importancia dos recursos tecnolégicos para a educacgdo, os
beneficios que estes podem vir a proporcionar e as possibilidades de se trabalhar
com eles, além de como as escolas podem se posicionar diante de novas
tecnologias. Vale dizer que autores estudados sugerem mudangas significativas
para o professor, o aluno e a sala de aula.

De acordo com Fischer (2007), nos ultimos anos, varios estudos tém colocado
em evidéncia algumas dessas alteragbes, que apontam para: a) 0 excesso e 0
acumulo de informacdes, em relagcdo ao tipo de experiéncia correspondente, de
modo particular, para criangas e jovens, b) a velocidade do acesso a fatos, imagens
e dados, em relacdo a um tipo diferenciado de experiéncia com o tempo, a memoaria
e a propria concepgao aprendida de historia; ¢) novos modos de viver a intimidade e
a vida privada em relacado a experiéncia politica e as praticas sociais nos diferentes
espacos publicos; d) outros modos de compreender o que seriam as diferengas, de
que tanto se fala em relacédo as praticas de mercado, avidas por novidades sempre
“outras”, e) a centralidade do corpo e da sexualidade na cultura, em relagao direta
com a superexposi¢cao midiatica de corpos infantis e juvenis, dentre outros, tém
apontado a urgéncia de incluir os materiais midiaticos e suas relagbes com o social e
o cultural nos debates sobre didatica e pratica de ensino (FISCHER, 2007).

Portanto, percebe-se que tudo o que foi discutido anteriormente gira em torno
do termo “tecnologia”, pois cada momento surgiu com uma novidade, seja virtual,
digital, jogos, aplicativos, paginas, blogs, videos, entre outros.

E preciso ir mais além, fazendo a histéria de objetos técnicos, imagens,
textos, sons, produtos audiovisuais, obras de arte, tomando-os por certa
discursividade, estabelecendo as complexas relagdes entre o tempo e as verdades
que nele se procura veicular e reafirmar, a materialidade da producdo dessas
verdades, as lutas em jogo e os modos de sujeicdo e subjetivacdo a elas
correspondentes (FISCHER, 2007).
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Seguindo essa linha de pensamento, Fischer (2007) aborda a necessidade de
um movimento incessante de pensamento de estudo das complexas relagdes que se
pode fazer entre midia e educacéo, ressaltando que nao se pode perder de vista
que, ao escolher a expressao “novas tecnologias”, estamos assumindo uma verdade
hegemonica de nosso tempo, na qual se privilegia o novo pelo novo, promovendo
apagamentos.

O trabalho com midias digitais na escola contribui para o contexto
pedagogico, pois sao ferramentas indispensaveis para o desenvolvimento e
aprendizagem das criangas, jovens, e adultos no decorrer de seus estudos. Para
Fischer (2007),

O importante aqui é sublinhar que todas essas midias, do radio, a
internet e a televisdo, tém um carater de onipresenga, tornam-se
cada vez mais essenciais em nossas experiéncias contemporaneas,
e assumem caracteristicas de produgao, veiculagdo, consumo e usos
especificos em cada lugar do mundo. (FISCHER, 2007, p.293)

A educacao “envolve a interagdo complexa de todos os fatores implicados na
existéncia humana”, englobando pessoas e suas experiéncias de conhecimento,
desenvolvimento da autonomia e da liberdade ao ressignificar as ideias de Dewey,
Piaget, Vygostky, Freire, Schon, em contextos com a presenca de tecnologias numa
perspectiva de interacao, reflexao e cocriagao (ALMEIDA, 2009, p. 76).

A concepgéo de escola como promotora da “educacéo integral” é alicergada
no horizonte para a analise de questbes sobre a integracdo de tecnologias nas
praticas educativas, contribuindo para a reconstrugdo da identidade da escola e a
inclusdo social de uma parcela consideravel da sociedade brasileira, alijada do
acesso aos bens culturais (ALMEIDA, 2009).

O uso das tecnologias, em contextos significativos para os aprendizes, indica
que estes se encontram imersos em cenarios interativos com a presenga de
tecnologias. Os cenarios virtuais de conhecimentos, denominados cenarios de saber
por esses autores, constituem situagbées em que os aprendizes estdo envolvidos e
se situam como habitantes que interagem com todos os elementos presentes, nao
se detendo as bordas, fronteiras ou entorno de situacédo (ALMEIDA 2009).

As tecnologias sdo elementos relevantes do contexto, que reconfiguram a
situacao e criam possibilidades diferentes para o ensino e a aprendizagem, uma vez

que, além da expressdo material de instrumentos, englobam as dimensdes técnica,



24

social e cultural envolvidas em sua producdo, expandindo o potencial humano e
propiciando que, através da internet, alunos, professores e membros da
comunidade, situados em diferentes territérios, possam compartilhar experiéncias
educativas, centradas nas relagcdes que se estabelecem em contexto virtual
(ALMEIDA, 2009).

Para melhor compreender como ocorre a gestdao de tecnologias, midias e
recursos na sociedade, faz-se necessario explicitar como isso ocorre no contexto
brasileiro, em que as tecnologias comegaram a ser introduzidas nas escolas até o
momento atual, quando novos desafios se apresentam com as iniciativas
governamentais, voltadas a universalizagao do acesso a computadores de pequeno
porte para alunos e educadores.

Nesse sentido, politicas publicas comprometidas em integrar as novas
tecnologias nas salas de aula, capacitagbes para os professores se qualificarem
para o uso dos recursos tecnologicos na sala de aula, assim também oferecendo
espaco para a construcdo de laboratérios, realizar minicursos para melhor
entendimento aos alunos e professores, entre outros.

As Tecnologias da Informagao e Comunicacgao (TICs), sobretudo a televisdo e
o computador, movimentaram a educag¢ao e provocaram novas mediagdes entre a
abordagem do professor, a compreensao do aluno e o conteudo veiculado (KENSKI
2007).

Segundo a autora, em meio a todos esses movimentos e equipamentos, com
as tecnologias e os procedimentos pedagogicos mais modernos, o que fara a
diferenca qualitativa € a capacidade de adequagao do processo educacional aos
objetivos que levaram vocé, pessoa, usuario, leitor, aluno, ao encontro desse desafio
de aprender.

Nesse sentido, a sua histéria de vida, os conhecimentos anteriores, os
objetivos que definirdo a sua participacdo em uma disciplina e a sua motivagao para
aprender este ou aquele conteudo, desta ou daquela maneira, sdo fundamentais
para que a aprendizagem aconteca.

Nao ha duvida de que, as novas tecnologias de informagdo e comunicagao
propuseram mudancgas consideraveis e positivas para a educacado. Videos,
programas educativos na televisdo e no computador, sites educacionais, softwares

diferenciados transformam a realidade do ambiente de sala de aula, dinamizando o
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espaco de ensino e aprendizagem, onde, anteriormente, predominava a lousa, o giz,
o livro, e a voz do professor.

Para que as TICs possam trazer alteragdes no processo educativo, elas
precisam ser compreendidas e incorporadas pedagogicamente. Isso significa que é
preciso respeitar as especificidades do ensino e da proépria tecnologia, para poder
garantir que o seu uso, realmente, faga a diferenca. Nao basta usar a televisao ou o
computador, € preciso saber usar de forma pedagogicamente correta a tecnologia
escolhida (KENSKI, 2007).

Com vistas a induzir o uso educacional integrado de velhas e novas midias e
tecnologias (TV, video, computador, internet, radio e material impresso), além de
valorizar a formacéao e pratica dos professores, contribuindo para a formagao de um
leitor critico e criativo, capaz de produzir e estimular a produgéo nas diversas midias.
O Ministério da Educagao criou, no ano de 2005, o Programa Midias na Educacéao
(BRASIL 2006), na modalidade de Educagao a Distancia, com suporte na plataforma
da internet e Proinfo (ALMEIDA, 2009).

A possibilidade de viver/ conviver/ interagir com o uso das midias ja
trabalhadas em outras situacgées, é ressignificada no Programa Midias na Educacgéo,
pela énfase no principio da autoria e nas concepcdes que alicercam o desenho
educacional e a formatacdo dos moédulos que compéem a formagao. Propicia-se,
assim, a invengao de novos usos das tecnologias, que podem provocar mudangas
nas relacdes de poder entre produtores e usuarios, transformando esse territério de
programagao e produgao de tecnologias, destinado a especialistas, em um espaco
de autoria coletiva, possibilitando que todos se tornem co-autores de um
desenvolvimento tecnoldgico responsavel (MARASCHIN, apud ALMEIDA, 2009).

A escola representa, na sociedade moderna, o espago de formagado, ndo
apenas das geracbes jovens, mas de todas as pessoas. Em um momento
caracterizado por mudancgas velozes, as pessoas procuram, na educagao escolar, a
garantia de formagédo que lhes possibilite o dominio de conhecimentos e melhor
qualidade de vida (KENSKI, 2007).

Para Kenski (2007), na agao do professor na sala de aula e no uso que ele
faz dos suportes tecnoldgicos que se encontram a sua disposi¢cado, sdo novamente
definidas as relagdes entre o conhecimento a ser ensinado, o poder do professor e a
forma de exploracdo das tecnologias disponiveis para garantir a melhor

aprendizagem dos alunos.
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Segundo Kenski (2007), por mais que as escolas usem computadores e
internet em suas aulas, estas continuam sendo seriadas, finitas no tempo, definidas
no espacgo restrito das salas de aula, ligadas a uma unica disciplina e graduada em
niveis hierarquicos e lineares de aprofundamento dos conhecimentos em areas
especificas do saber. Professores isolados desenvolvem disciplinas isoladas, sem
maiores articulagbes com temas e assuntos em comum, mas que fazem parte dos
conteudos de uma outra disciplina, ministrada por outro professor.

De acordo com Moran (2012), a sala de aula tradicional é asfixiante para
todos, principalmente para os mais novos, de modo que ela esta trazendo pressdes
insuportaveis para todas as criangas e jovens insatisfeitos; os professores estao
estressados e doentes, porque ha questbes mais profundas, que exigem novos
projetos pedagogicos. Ha, assim, a insisténcia em um modelo ultrapassado,
centralizador, autoritario, com professores mal pagos e que, muitas vezes, nao estao
preparados para ensinar um conjunto de assuntos que os alunos nao valorizam. Se
nao mudarmos o rumo rapidamente, caminharemos para tornar a escola pouco
interessante, relevante.

Nao basta aumentar o numero de horas na escola (periodo integral), se
mantivermos uma estrutura fragmentada de ensinar cada assunto, matéria, area de
conhecimento. Quando insistimos em melhorar os processos, sem mudar o modelo
convencional, ele ndo nos serve para um mundo que exige pessoas muito mais
competentes em lidar com a mudanga, com a complexidade, com a convivéncia em
projetos diferentes e com pessoas de culturas e formagdes diferentes (MORAN
2012).

Ainda, segundo Moran (2012), a sala de aula se amplia, se dilui, misturando
outras salas e espacos fisicos, digitais e virtuais, tornando possivel que o0 mundo
seja uma sala de aula, que qualquer lugar seja de ensinar e aprender; que em
qualquer tempo, possamos aprender e ensinar, de modo que todos possam ser
aprendizes e mestres, simultaneamente, dependendo da situacdo; que cada um
possa desenvolver seu ambiente pessoal de aprendizagem (PLE) € um conjunto de
ferramentas interligadas pelo conceito de abertura, interoperabilidade e controle do
aprendiz, compartilhando-o com outros e neste compartilhamento, enriquecendo-se
mutuamente.

Para Moran (2012), esse novo cenario pressiona o conceito de sala de aula

tradicional, pois ndo € necessario ir sempre a um mesmo lugar para aprender, nao
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precisamos estar sempre com um especialista para aprender, e mesmo quando
estamos num espacgo convencional, como a sala de aula, podemos modificar o que
acontece nela: a utilizagdo do espaco de diversas formas, a diversificacdo de
atividades (individuais, grupais e coletivas), as analdgicas e as digitais, as de
profunda interagao fisica e as de profunda interagao virtual.

E impossivel hoje falar das diferentes salas de aula, porque o que esta
mudando é o mundo, o acesso e compartilhamento de informagdes, a construgao
individual e coletiva do conhecimento. Se mudarmos como aprendemos na sala de
aula, ela nunca sera a mesma (mesmo nao mudando de lugar).

O ambiente fisico das salas de aula e da escola como um todo também
precisa ser redesenhado dentro dessa nova concepgao mais ativa, mais centrada no
aluno. As salas de aula podem ser multifuncionais, combinando facilmente
atividades de grupo, de plenarios e individuais. Os ambientes precisam estar
conectados em redes sem fio, para uso de tecnologias moveis, o que implica em ter

uma banda larga que suporte conexdes simultadneas necessarias (MORAN, 2012).
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2. CAMINHOS DA PESQUISA

Este capitulo apresenta os aspectos metodologicos, utilizados na pesquisa
em questdo. Nesse sentido, ha o trajeto da pesquisa, os sujeitos, bem como o seu
I6cus. Além disso, ha uma discussao acerca dos tipos de pesquisa realizados neste

trabalho; trata-se de uma pesquisa qualitativa e exploratéria.

2.1 Tipos de pesquisa

No decorrer do processo de aplicagdo da metodologia, optamos por uma
pesquisa de carater qualitativo, para realizar apontamentos no que se refere aos
professores e ao uso das tecnologias na sala de aula. Minayo (2003) mostra que a
pesquisa qualitativa € o caminho do pensamento a ser seguido, ocupando um lugar
central na teoria, e trata-se, basicamente, de técnicas a serem adotadas para
construir uma realidade.

Nessa medida, o método qualitativo apresenta varios aspectos que se tornam
indispensaveis para o apanhado do ambiente que foi atribuido a pesquisa, ao estudo
descritivo, ao papel do pesquisador frente aos entrevistados, entre outros.

A pesquisa foi realizada com duas professoras do Ensino Fundamental I: uma
de escola publica (no municipio de Juazeirinho-PB) e a outra de escola particular
(no municipio de Campina Grande- PB). Nesta, foi aplicado um questionario
composto por 12 questdes sobre o conhecimento delas acerca das tecnologias e
como fazem uso das midias digitais em sala de aula, tendo o objetivo de analisar
como as professoras lidam com as tecnologias, como desempenham seu papel
diante desse desafio, qual a sua importancia no ambiente de ensino, entre outros.

Dentro dessa perspectiva, foram analisadas e comparadas cada resposta da
professora da escola publica e a da escola privada. Sendo constatadas algumas
divergéncias entre elas no que diz respeito a estrutura fisica, laboratérios,
planejamentos organizacionais, equipamentos.

Sendo assim, a pesquisa qualitativa foi de suma importancia para a nossa
analise de estudo que foi proposta no questionario para as professoras, pois

contribuiu, de forma positiva, para a nossa aprendizagem como profissional na area
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de educacdo, como pesquisador e observador, refletindo sempre a pratica na sala
de aula, ou seja, abrindo discussdes acerca do que pode ser melhorado, além de
sugestdes de como se trabalhar com as tecnologias, programas, aplicativos, que
podem ser instrumentos uteis para auxiliar no processo de ensino e aprendizagem
dos alunos.

Godoy (1995) explicita algumas caracteristicas principais de uma pesquisa
qualitativa: “considera o ambiente como fonte direta dos dados e o pesquisador
como instrumento chave; possui carater descritivo; o processo € o foco principal de
abordagem e nao o resultado ou o produto; a analise dos dados foi realizada de
forma intuitiva e indutivamente pelo pesquisador; ndo requereu o uso de técnicas e
meétodos estatisticos; e, por fim, teve como preocupagao maior a interpretacao de
fendbmenos e a atribuicdo de resultados”.

Na trajetoria da pesquisa em questdo, optamos por um estudo de carater
exploratério, por entendermos que a analise qualitativa nos da possibilidade, a partir
do objeto estudado, de compreender a tematica proposta com base no
levantamento de informagdes coletadas e nas opinides das professoras e suas

expectativas profissionais.

2.2 Contexto da pesquisa: as escolas

A pesquisa foi realizada em duas escolas, sendo que uma da rede municipal
do municipio de Juazeirinho-PB, na zona urbana, e a outra na rede particular,
situada no bairro Novo Cruzeiro, na zona urbana de Campina Grande. Essas
escolas foram o cenario da pesquisa, onde, a partir delas, buscou-se detectar se as
professoras dessas instituicdes desenvolvem agdes pedagdgicas em sua pratica
docente com o uso das tecnologias digitais.

A escola X, na qual desenvolvemos a pesquisa, fica localizada na zona
urbana, no municipio de Juazeirinho. Essa escola conta com 06 salas de aula,
sendo que uma é de informatica (ver no apéndice). Tais salas se apresentam
amplas para o ambiente, possuindo o Projeto Politico Pedagogico (PPP), porém este
nao esta atualizado. Nao oferece nenhum tipo de formagao para os professores no
trato das questbes relativas as tecnologias, assim como também nao inclui

programas de insercdo ao uso das midias digitais. Nao possui projeto com midias



30

digitais, pois a sala de informatica foi inaugurada esse ano. Vale dizer que tal escola

nao faz parte do “Mais Educagéo’.

Figura 1 — Escola Juazeirinho - PB

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2017)

A escolha da instituicdo se deu em funcao de identificar como na escola publica
a professora dos anos iniciais desenvolve o trabalho docente e, no decorrer de sua
pratica, elabora agbes pedagogicas com os usos das midias digitais.

A escola Y apresenta, entre o fundamental e médio, 09 salas, biblioteca e sala
de video. No infantil, sdo 04 salas de aula mais a biblioteca/ video e a area do
parquinho, todas climatizadas e favoraveis ao que se propde. Em relagcdo a
utilizagao de projetos que envolvam as midias digitais, somente péde ser constatado
durante a Mostra Pedagdgica da escola, que acontece uma vez por ano no més de
Outubro, porém, ha previsédo da utilizagdo das midias para 2018, com plataforma de
estudo para alunos e professores. Vale dizer que tal escola segue o Projeto Politico
Pedagogico (PPP), mas nao oferece nenhum tipo de formagéo para os professores
no que diz respeito ao uso dessas tecnologias, assim como nao inclui programas de

insergdo com uso das midias digitais.

2 Refiro-me ao Programa criado pela portaria Mec n° 1.144/2016 e regido pela a Resolugao FNDE n°
5/2016.
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Figura 2 — Escola Campina Grande - PB

i ==

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2017)

A escolha dessa escola se deu a partir do interesse em analisar como a
educadora do fundamental | realiza suas atividades nas salas de aula com o auxilio

dos recursos tecnolégicos na teoria e na pratica em seu ambiente de ensino.

2.3 Sujeitos da Pesquisa

Os sujeitos que participaram da pesquisa, colaboradores neste estudo, foram
duas professoras, sendo uma de escola publica e a outra de escola particular. As
professoras forneceram, no decorrer deste trabalho, informacdes sobre suas visdes
e percepgdes das midias digitais. Entretanto, optamos por preservar a identidade
delas. Assim, para a docente da escola publica, utilizamos o codinome Jasmim, e
para a da escola privada, utilizamos o codinome Dalia.

A participagdo dessas duas docentes foi fundamental para viabilizar tanto a
pesquisa realizada, como para que pudéssemos compreender, a partir do olhar
delas, qual a importancia ou ndo da utilizagdo das tecnologias digitais em sala de
aula nos anos iniciais. Fato que justifica os depoimentos dessas professoras para o

trabalho em destaque.
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A professora Jasmim, da escola publica, tem 46 anos, reside na cidade de
Campina Grande-PB, na zona urbana; é graduada em Pedagogia e Letras, ensina
na escola Y ha 3 anos, mas sua militancia € de 13 anos na educacéao. Ela utiliza a
internet todos os dias; para o acesso a rede, dispde do celular, fazendo uso das
seguintes redes sociais: o Facebook, o Whatsapp, o Youtube e o Instagram.

A professora Dalia, da escola particular, tem 46 anos, reside na cidade de
Campina Grande-PB, na zona urbana; é formada em Pedagogia com Especializagao
em Meio Ambiente, ensina na escola X e ja atua ha 10 anos na educagédo. Utiliza a
internet todos os dias, tendo acesso a rede pelo celular, utilizando, com frequéncia,

o Facebook e o Whatsapp.

2.4 Instrumentos da pesquisa

Como instrumentos que fizeram parte desta pesquisa, vale destacar:
legislacdes e textos tedricos, além do questionario que foi aplicado no periodo de
janeiro a junho de 2016, o qual foi fundamental para que pudéssemos compreender
a visao das professoras acerca do tema trabalhado neste estudo.

A utilizagdo do questionario se deu em funcédo de as professoras preferirem
este instrumento de coleta a uma entrevista. Assim, através do questionario, péde-
se mapear, com base nos posicionamentos das professoras, se elas trabalham ou
nao com as tecnologias digitais em sala de aula.

O questionario pode ser definido como uma técnica de investigacdo social,
composta por um conjunto de questdes, que sao submetidas as pessoas, com 0
proposito de se obter informagdes sobre conhecimentos, crengas, sentimentos,
valores (GIL apud GODQY, 1995).

Dessa forma, percebe-se nitidamente a relevancia desse instrumento de
pesquisa ao longo deste estudo. Partindo desse pressuposto, escolhemos um tema
para ser averiguado e solicitamos que tais professoras discorressem acerca de suas
experiéncias, saberes e praticas de ensino.

Construir um questionario consiste, basicamente, em traduzir os objetivos da
pesquisa em questdes especificas. As respostas irdo proporcionar dados ao
pesquisador, para descrever as caracteristicas da populagdo pesquisada (GIL, apud

GODOY, 1995). Sendo assim, houve esse cuidado: no momento de ir a campo, na
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aplicagdo dos questionarios, na preservagao da identidade das professoras e no
respeito pela posicdo de ambas para a construgado do presente estudo.

Dessa forma, o questionario foi de grande importancia para o andamento da
pesquisa, pois foi uma ferramenta indispensavel para a verificagado das divergéncias
entre as escolas; foi um auxilio que veio complementar todas as etapas percorridas
ao longo do trajeto, uma vez que, durante todo o processo, agimos com o olhar de
pesquisador, tentando ir além do que é habitual, enxergando novas possibilidades e

propondo fazé-las de forma coerente.

2.5 Trajetoéria da pesquisa

Este item aborda todo o caminhar da pesquisa: desde as leituras feitas até a
finalizagdo deste texto. Inicialmente, foi feito um levantamento bibliografico, e,
posteriormente, foi lido o material, a literatura a respeito do tema. No segundo
momento, partimos para pesquisa de campo, com o intuito de coletar os dados.
Fomos, inicialmente, falar com a gestora da escola e, logo em seguida, com as
professoras, pedindo a autorizagao para desenvolvermos esta pesquisa.

A trajetéria da pesquisa foi dividida em etapas, para melhor compreenséo do
tema abordado: a primeira etapa foi a de observacado na escola, para o apanhado
geral do ambiente de ensino; a segunda foi a apresentacdo na escola com a
proposta dos questionarios; a terceira etapa, explicacdo de como seria a pesquisa e
as perguntas do questionario e a quarta etapa foi a aplicagdo dos questionarios a
cada professora.

Faz parte de todo o caminho percorrido da pesquisa, ter um olhar pesquisador
para ver além do que lhe & proposto, para refletir, indagar, sugerir o melhor para a
inclusdo dos recursos tecnoldgicos para os professores e para as escolas.

Apds essa autorizagdo, conversamos com as professoras acerca deste
trabalho, de como queriamos desenvolvé-lo e de como a participagdo delas seria
fundamental, para que pudéssemos entender o objeto de estudo. Posteriormente,
voltamos para as escolas para aplicagdo do questionario, o qual foi aplicado para a
professora Jasmim, da escola publica, no periodo de janeiro a junho de 2016.

Dentre os desafios da pesquisa, ndo houve resisténcia nenhuma das

colaboradoras: todas aceitaram e contribuiram, de forma significativa, para a
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construgcdo da pesquisa, de modo que o encaminhamento desta ocorreu dentro do
esperado para a aplicacao do questionario.

ApoOs a aplicagao dos questionarios, passamos a analisar o conteudo destes,
com o intuito de perceber, a partir das respostas das professoras, como elas
compreendem as tematicas que estamos desenvolvendo neste trabalho.

A pesquisa proporcionou conhecimento sobre o tema explorado, apresentou
diversidade nas posicdes de cada docente, fazendo refletir sobre a questao da
realidade de cada escola, de suas experiéncias, seus conceitos, o entendimento de
cada uma quando se trata do uso das tecnologias em sala de aula, entre outros.

Diante das perguntas aplicadas, foi possivel observar que, de uma forma
geral, as escolas particulares utilizam as midias digitais populares, reconhecem a
importancia do uso destas na sala de aula, mas fazem uso dos recursos
tecnolégicos com pouca frequiéncia e nunca fizeram nenhum tipo de capacitagao
para o uso das midias, o que acaba acarretando uma grande lacuna na educagéo.
Vale destacar que tais escolas alegaram a falta de alguns recursos e espaco para a
instalagcéo e uso das tecnologias.

Na realidade da escola publica, em grande medida, ha a auséncia de
capacitacao para os professores, a falta de iniciativa da diregao para realizar um
evento sobre o uso das tecnologias na sala de aula, a resisténcia para comecar a
usar o novo em sala de aula, o pouco tempo que € atribuido as midias no ambiente
escolar.

Partindo desse pressuposto, percebem-se as dificuldades de ambas para o
uso das tecnologias em sala de aula, pois, ao longo do caminho, surgem percalgos
que precisam ser melhorados e superados a cada dia, para termos verdadeiros
avangos na educagdo, uma vez que as midias abrangem um conjunto de
possibilidades para se aplicar na sala de aula, tornando um ambiente escolar mais
atrativo, dinamico, interativo, para que as criangas aprendam com o ludico.

Para que isso acontega, € preciso que ocorram muitas mudancgas, novas
politicas publicas, que sejam realmente comprometidas com a causa; formagéao
continuada para os educadores conhecerem, manusearem as tecnologias para

aplica-las, de forma coerente, com seus alunos, sempre procurando fazer o melhor.



35

3. AESCOLA, A PRATICA DOCENTE E O USO DAS MIDIAS DIGITAIS

Este capitulo aborda a pesquisa realizada com as professoras, no sentido de
perceber se 0 uso das midias digitais esta sendo apropriado nas escolas publicas e
privadas de Campina Grande e de Juazeirinho, a partir da amostra realizada com as

educadoras; como suporte tedrico, utilizamos os artigos de Moran (2013, 2014).

3.1 Falas das professoras, sala de aula e inclusao digital

As tecnologias fazem parte do nosso cotidiano e estdo presentes tanto nos
espacos publicos, como nos privados. A todo o instante, estamos conectados com
tudo o que acontece ao nosso redor, através das redes digitais, que nos
proporcionam um leque de possibilidades, além das praticas interativas e
educativas.

Nesse sentido, vale destacar como a professora Dalia se posicionou sobre a
importancia do uso das tecnologias digitais na educagao: Para mim, é de suma
importancia, pois desperta curiosidade, o interesse e o raciocinio do educando’
(Professora Dalia, 2016). A esse respeito, a professora Jasmim se posicionou da

seguinte maneira:

Para mim, o uso das tecnologias é de suma importdncia na
contemporaneidade, pois as novas formas de aprendizagem
condizem com o modelo do aluno nos tempos atuais, isto €, as novas
formas de aprender implica em novas formas de comunicar, de
pensar, ensinar/aprender, ajudar aqueles que estdo com a
aprendizagem muito aquém da esperada. E uma maneira
desafiadora a ftransformadora, implica nas informagcbes em
conhecimentos praticos para a vida. (Professora Jasmim, 2016).

O que a tecnologia possibilita € a integracdo de todos os espagos publicos e
privados. O ensinar e aprender acontece numa interligagdo simbidtica, profunda,
constante entre o que chamamos mundo fisico e mundo digital. Em relagcdo a
importancia das midias digitais na educagao escolar, a professora Délia respondeu que
seria: Bem pratica e muito abrangente, pois a comunicagéo pela internet € mais rapida,
aléem de produzir renovagédo e modernizagédo de conteudo. (Professora Dalia, 2016). Ja

para a professora Jasmim argumentou que As midias digitais sdo os agentes de
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transmissdo de conhecimento, sdo novas alternativas de complementar o ensino e
facilitar a aprendizagem dos alunos. (Professora Jasmim, 2016).

Podemos verificar que as tecnologias facilitam a pesquisa, a comunicagao e a
divulgagdo em rede, pois criar uma pagina na Internet ou Portal com algumas
ferramentas de pesquisa e comunicagéo, e divulgar textos e enderegos interessantes,
propiciam projetos que introduzem, aos poucos, as tecnologias moveis, normalmente
presentes nas escolas.

Quando questionada a respeito de que tipo de midia geralmente utiliza em sua
vida cotidiana e o porqué, a professora Dalia disse que: [...] faz uso da TV Aberta,
porque néo exige instrugcdo e nem renda para ser consumida. O unico investimento
necessario € possuir o aparelho, e ainda por cima, proporciona lazer e entretenimento
(Professora Dalia, 2016). A professora Jasmim respondeu de acordo com a realidade
da sua turma: Eu trabalho com uma turma de 2° ano e costumo levar para trabalhar
como suporte pedagogico as midias digitais, eletronicas e impressas. Pois acredito que
as mesmas déo suporte (Professora Jasmim, 2016).

Os docentes podem utilizar os recursos digitais na educacao, principalmente,
a internet, com o apoio para a pesquisa e realizacao de atividades discentes, para a
comunicagao com os alunos e destes entre si. Indagadas sobre com que frequéncia
utilizam os recursos digitais na escola, a professora Dalia disse que [...] usa uma vez
por semana (Professora Dalia, 2016). A professora Jasmim disse que [...] sim,
costuma fazer uso das midias digitais atreladas outros conteudos, portanto, as
mesmas sempre estdo presentes nas minhas aulas (Professora Jasmim, 2016).

Sabemos que ao longo do trajeto do manuseio com os recursos tecnoldgicos
surgem alguns desafios que precisam ser superados, quanto a infra estrutura, falta
de formagdo continuada para os professores, auséncia das midias digitais nas
comunidades, entre outros. O que, muitas vezes, causa desmotivacdo, mas se
estivermos dispostos a mudar essa realidade, podemos ter uma visao diferente.

Na questao sobre quais os desafios que vocé enfrenta para a utilizacdo das

midias digitais nas escolas? a professora Dalia se pronunciou, dizendo que:

Seja por meio de celular, computador ou TV via satélite, as diferentes
tecnologias ja fazem parte do dia-dia de alunos e professores de
qualquer escola. Contudo, fazer com que essas ferramentas de fato
auxiliem no ensino e a producdo de conhecimento em sala de aula
néo é tarefa facil: exige treinamento dos mestres e isso, pra mim, ja é
um grande desafio (Professora Dalia, 2016).
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A professora Jasmim expressou sua opinido, falando que:

Os desafios enfrentados sdo: a infraestrutura do espaco, que néo
contribui para um trabalho mais consistente, a formagéo continuada
do professor, a falta de conhecimentos de alguns alunos por ndo
terem acesso a internet na sua residéncia, dentre outros (Professora
Jasmim, 2016).

Cabe ao docente refletir e reconhecer as novas tecnologias e sua fungao
como orientador no andamento do processo, entender que sera um aprendiz no uso
dos recursos tecnoldgicos. Sendo assim, podera agir de forma coerente para que
ocorram melhores resultados.

Vale ressaltar a importancia do papel do professor na utilizagdo das TICs,
visto que estas sdo fundamentais na pratica pedagdgica, para que a insergao
dessas ferramentas, no ambiente escolar, se consolide de forma exitosa, sem se
resumir apenas a presenca dos computadores nos laboratérios de informatica das
escolas, ou mesmo em posse de alunos nas escolas, mas, sobretudo, como um
meio didatico, que objetive alcangar uma melhor formagao dos alunos, possibilitando
que estes tenham a aprendizagem facilitada, utilizando os recursos tecnolégicos de
forma critica e ética.

Este estudo defende, entre outros aspectos, que € na pratica docente que se
da a relevancia da utilizagdo das tecnologias na escola, sendo profundamente
fundamentada na formagéao recebida, seja ela inicial ou continuada. Com base nesse
pressuposto de que a pratica docente esta relacionada ao processo de formacao, &
pertinente discutir o uso de tecnologias, considerando a formagado docente para
atuacao frente as tecnologias, até porque, segundo Sousa (2010, p. 5 apud
NOGUEIRA et al., 2013, p.5), “A entrada do computador na area educacional tem
provocado muitos questionamentos relativos aos métodos e a pratica educativa”.

Para enfrentar esses desafios, segundo Freire (2010 apud NOGUEIRA et al.
2013, p.5), o docente deve estar ciente do seu papel, ndo de detentor do
conhecimento, mas, sim, como orientador, reconhecendo, ainda, que aprendera
nesse processo e que a postura que adotara, frente ao uso das tecnologias, no
contexto escolar, dependera dos resultados da inser¢cdo destas na educacao.

De acordo com Nogueira (2013), para os educadores estarem aptos a lidar
com esses desafios, eles devem possuir sélida formagdo, que subsidiara o

desenvolvimento de sua pratica pedagogica em consonéncia com as exigéncias do
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momento atual, pois, sabe-se que, na pratica, a realidade é outra, segue sempre a
mesmice do velho, antigo método tradicional sem mudangas, porque mudar dar
trabalho e, assim, no meio escolar, nem todos aceitam, nem todos “abracam” as
novas idéias.

Para Nogueira (2001), a qualidade da formag&o docente, oferecida pelas
instituicdbes formadoras de todo o pais, ha muito ja vem sendo questionada e
avaliada, uma vez que estas ndao tém uma preocupacao relevante quanto aos

futuros educadores que estao formando. Assim,

O processo de formacao docente para utilizagdo das tecnologias da
informacdo e comunicacdo no ambiente escolar deve permitir a
compreensao das potencialidades que estas ferramentas oferecem
na construgcdo do conhecimento, de forma que capacite o professor
para utiliza-la em sua pratica, de forma pedagdgica, mas também
tecnicamente (RODRIGUES et al 2013, p.7).

Portanto, a formacdo docente deve ser adequada as necessidades
profissionais de contextos educativos e sociais em desenvolvimento. O professor
deve participar das decisbes relativas ao seu trabalho, sendo que a instituicao
formadora ou a escola em que esta inserido deve situa-lo diante de novos conceitos,
métodos, paradigmas e tecnologias. O que se entende também como uma forma de
formacao continuada ou permanente.

Kensky (2007) enfatiza que para que as TICs possam trazer alteragbes no
processo educativo, elas precisam ser compreendidas e incorporadas
pedagogicamente. Para tanto, os professores envolvidos nesse processo deverao
estar efetivamente capacitados para atuarem de maneira critica, reflexiva frente as
tecnologias, integrando-as com suas propostas educativas, visando ndo s6 o ensino,
mas, principalmente, a aprendizagem de seus alunos, considerando que a
incorporagao das tecnologias devera estar presente tanto no plano de ensino quanto
no Projeto Pedagdgico da escola, ja que estas favorecem a consolidagédo de novas
formas de educar.

Segundo Mercado (1999 apud NOGUEIRA 2013, p.7), o processo de
formacao continuada permite que o professor construa conhecimentos sobre as
tecnologias, entendendo por que e como integra-las em suas praticas pedagogicas.

O que a tecnologia traz hoje € a integracéo de todos os espagos e tempos, ou
seja, nao sao dois mundos ou espagos, mas um espaco estendido, uma sala de aula

ampliada, que se mescla e hibridiza constantemente. O ensinar e aprender acontece
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numa interligagcdo simbidtica, profunda, constante entre o que chamamos mundo
fisico e mundo digital.

Partindo desse pressuposto, devemos nos colocar em inteira disposi¢cao para
andar em paralelo com as tecnologias, “Uma vez que as escolas precisam repensar
o ambiente fisico da aula como um todo dentro desta nova concepg¢do, mais ativa,
centrada no aluno. As salas de aula podem ser multifuncionais, que combinem
facilmente atividades de grupo, de plenario e atividades” (MORAN s/d).

Segundo Gatti (2013), a escola justa, que faz justica social, € aquela que, sem
degenerar, inclui, ndo exclui e qualifica novas geragdes; € aquela que lida com as
heterogeneidades, as respeita , levando a aprendizagens eficazes, ou seja, aquela
escola em que os alunos aprendem de forma significativa e se educam para a vida
como cidadaos.

Assim, esse novo paradigma solicita cada vez mais que o profissional esteja
preparado para exercer uma pratica educativa contextualizada, atenta as
especificidades do momento, a cultura local e ao alunado diverso em sua trajetéria
de vida e expectativas escolares.

Dessa forma, desenvolver agdes pedagdgicas, que propiciem aprendizagens
efetivas, contribuindo para o desenvolvimento humano e social das criangas e
jovens, é fundamental para a construcdo de uma sociedade que reflete sobre o
papel da educacgao basica, no sentido de que esta possa dar resposta ao processo
indispensavel para que todos os individuos completem a sua adequada formacgao
humana, de modo que se tornem um ente cultural, defendendo que todos tém o
direito de posse dos instrumentos necessarios a vida moderna; trata-se, aqui, de
qualidade educativa.

A presencga das tecnologias nas salas de aula é uma realidade em escolas
publicas e privadas, por isso, os docentes, que atuam nesses espacos, devem estar
conscientes de que a presenga das tecnologias, mais especificamente do
computador, implica em novos papéis, novos comportamentos, praticas e
responsabilidade, ndo apenas na escola e na sociedade; sendo sua ag¢ao, portanto,
decisiva para que isso se transforme em algo que traga beneficios aos alunos e a si
mesmo, assim como qualquer outro recurso utilizado em sala de aula. Para Oliveira
(2002 apud NOGUEIRA et al., 2013 p.5),
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A entrada dos computadores na educagao provavelmente sera
propulsora de uma nova relagao entre os professores e alunos, uma
vez que a chegada dessa tecnologia sugere ao professor um novo
estilo de comportamento em sala de aula, ou seja, cabe ao mesmo
saber utiliza-lo de forma pedagdgica e nao levar seu uso a fracassos.

Soares (2010, p.5 apud NOGUEIRA et al. 2013, p.5), aponta que o professor
‘deve buscar novas formas de ajudar o aluno, despertando o seu interesse,
desafiando-o, levando-o a discussdo e a acao-reflexao-acdo, auxiliando-o a
descobrir o significado e o contexto do conteudo abordado”.

Dessa maneira, o educador deve sempre estudar novas possibilidades para
depois pbér em pratica com seus alunos, no sentido de promover situacdes que
estimulem o aluno a ser pesquisador, observador diante do que acontece ao seu

redor.

3.2 As experiéncias com as midias digitais nos anos iniciais

A internet € mais um dos motivos da necessidade de mudanga do papel do
professor. Ela € uma oportunidade para que professores inovadores e abertos
realizem as mudangas de paradigma. A internet € ilimitada: a cada momento sao
inseridas, excluidas e alteradas suas paginas. E impossivel o professor deter o
conhecimento das diversas formas de pesquisa, dos mais variados sites existentes
na rede. O papel do professor diante da nova realidade? E o de promover o
confronto das informagdes localizadas, verificar a validade delas, procurando
sempre estimular o senso critico do aluno.

Quando interrogada se as midias digitais contribuem para o trabalho docente

e de que modo, a professora Dalia respondeu:

Sim, as midias digitais estdo cada vez mais presentes no cotidiano
do aluno: em casa, nas praticas sociais e também na escola, com o
objetivo de facilitar as praticas pedagogicas, exigindo do professor
uma nova postura frente as tecnologias (Professora Dalia, 2016).

A professora Jasmim respondeu da seguinte maneira: Sim, pois as mesmas
aparecem como ferramenta de aprendizagem na era pos-moderna. Atualmente,
vivemos no mundo globalizado, portanto, a inclusdo digital é de grande valia

(Professora Jasmim, 2016).
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A maioria das tecnologias € utilizada de forma auxiliar no processo educativo,
pois esta presente em todos os momentos do processo pedagdgico, desde o
planejamento das disciplinas, a elaboragao da proposta curricular até a certificagao
dos alunos que concluiram o curso. A presenga de uma determinada tecnologia
pode induzir profundas mudangas na maneira de organizar o ensino.

Uma classe cheia de alunos; a aula dada em espagos que exigem o uso de
alguns recursos tecnolégicos, tais como: microfones, projetores, difere dos utilizados
para o ensino dos mesmos conteudos para programas pequenos, em interacédo
permanente. Questionada sobre a utilizagdo de midia digital nas suas aulas e como
foi a participagao dos alunos, a professora Dalia respondeu que: Sim. Utilizei
notebook e percebi mais interesse e participacdo dos alunos (Professora Dalia,

2016). A professora Jasmim, disse que:

Sim. Sempre fagco uso das midias digitais nas minhas aulas. A
participacdo dos alunos é de grande relevancia, pois 0s mesmos
nasceram na era tecnologica, ou seja, sGo neotecnolégicos, e essas
ferramentas fazem parte da era na qual eles estao inseridos. Apesar
das dificuldades, mas os alunos sempre estao dispostos a aprender
com o novo (Professora Jasmim, 2016).

O desafio é o de inventar e descobrir usos criativos da tecnologia educacional
que inspirem professores e alunos a gostar de aprender. A proposta € ampliar o
sentido de educar e reinventar a fungao da escola, abrindo-a para novos projetos e
oportunidades que oferegam condi¢des de ir além da formagao para o consumo € a
producéo.

As instituicdes escolares, de todos os niveis, com a adogao dos pressupostos
da cultura informatica, ja ndo se véem como sistemas isolados, fechados em suas
préprias atividades de ensino. Os projetos educacionais, voltados para as
tecnologias, viabilizam o desenvolvimento do ensino, da pesquisa e da gestdo da
educacao em caminhos novos e diferenciados.

No ultimo ponto do questionario foi langada a seguinte pergunta: Na escola
em que vocé atua, ja houve alguma semana pedagdgica, projeto escolar ou
atividade, envolvendo professores e alunos com midias digitais? Por qué?. A
professora Dalia se posicionou da seguinte forma: Sim. Na dltima Mostra
Pedagdgica, foram apresentados projetos, onde utilizaram-se TV e Computador.

Porque foi necessario, para expor os conteudos e notamos que a participagdo e a
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presenga das pessoas nesses projetos foram mais constantes (Professora Dalia,
2016).

A professora Jasmim contou que: Ndo. Temos vontade para que o projeto
aconteca, porém faltam recursos, capacitagdo para 0S professores, iniciativas,
partindo da parceria escola e familia (Professora Jasmim, 2016).

Dessa forma, compreendemos que ao mesmo tempo em que os profissionais
da educagédo tém um breve conhecimento das tecnologias em sala de aula, como
também tém consciéncia de sua relevancia no processo educacional, precisam,
também, buscar mais sobre as midias digitais, no sentido de procurar sempre
pesquisar, estudar e se adaptar as mudangas tecnoldgicas que acontecem ao seu
redor.

Diante desse fato, & preciso muitas mudancas e atitudes por parte de
gestores, professores; a criagcdo de politicas publicas comprometidas com a
formagao continuada do professor; gerar projetos educativos com o uso das midias
digitais; inovar nas salas de aula e toda sua estrutura fisica e oferecer cursos tanto
para os alunos quanto para os educadores saberem manusear e praticar, de
maneira correta, tudo o que foi aprendido.

Nesse sentido, as midias surgiram no nosso espago escolar, porém, falta um
conjunto de acdes, para valer a pena a relagédo entre os recursos tecnoldgicos e a
educacao.

Estamos no século XXI, onde acontecem inUmeras mudancas e turbuléncias
que marcam esse periodo, particularmente, em razao do forte desenvolvimento das
Tecnologias da Informacédo e Comunicacgao (TICs), da Ciéncia da Computag¢ao, com
destaque para as pesquisas no campo da Inteligéncia Artificial e do vertiginoso
incremento da rede Internet, trazendo modificagcdes radicais na forma como se vem
produzindo os conhecimentos, conceitos, valores, saberes e de como as relagdes
entre pessoas e maquinas se (re) significam, impulsionadas pela (oni) presenca
dessas tecnologias (PRETTO, s/d).

Seguindo a linha de pensamento do autor, o desafio esta posto: é
imprescindivel pensarmos em politicas de conexdao que incluam, além das
necessarias maquinas, o acesso a internet, termo que ja se apresenta com /il

minusculo — com velocidade alta, para possibilitar a todos o acesso aos recursos

3 Refiro-me ao termo /i/, fazendo referéncia as redes de colaboracéo: internet, diversidade cultural e
tecnologias no poder.
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multimidia, trazidos pelo intenso movimento de convergéncia tecnolégica e uma
apropriacao criativa dos meios digitais.

Quanto ao cidadao, resta a sensacédo de estar integrado ao planeta, tao
somente porque sabe o que esta acontecendo, longe de seu préprio contexto de
vida . Isso, seguramente, € bom, mas € pouco. Nesse caso, € preciso que nos
questionemos sobre os limites de ter acesso ao mundo de informagdes como quem
acompanha um espetaculo, como um mero (tele) espectador. E isso o que
queremos? Seguramente, ndo (PRETTO, s/d).

A cultura digital seria um instrumento na relagéo entre cultura e o mundo
digital, na criagao, distribuigao, divulgacao das idéias que chegam ao mundo atual.
Com o acesso muito rapido, as informacdes e como elas se apresentam, atuam na
interagc&o, colaboragao, em uma nova maneira de se comunicar.

Desse modo, podemos referir a importancia da inclusdo digital em sala de
aula, pois, através dela, é possivel trabalhar com diversas possibilidades de aliar o
conteudo a ferramenta, de forma planejada, organizada e objetiva, buscando sempre
a inovagao na formagao dos alunos, para que eles sejam criticos, participativos,
observadores e pesquisadores.

Nesse contexto, a apropriagdo da cultura digital passa a ser fundamental,
uma vez que ela ja indica intrinsecamente um processo crescente de reorganizagao
das relagdes mediadas pelas tecnologias digitais, afetando, em maior ou menor
escala, todos os aspectos da agdo humana (PRETTO, s/d).

A cultura digital € um meio aberto de vivéncia dessas novas formas de
relacdo social no espago planetario. O exercicio das mais diversas atividades
humanas esta alterado pela transversalidade com que se produz a cultura digital. As
dimensdes de criagdo, producdo e difusdo de idéias sao potencializadas, assim
como as diferentes culturas se manifestam e operam na sociedade em rede,
podendo se constituir naquilo que o filésofo francés Pierre Lévy (1993) chama de
inteligéncia coletiva, dindmica e operante, a qual se baseia em outra perspectiva de
atuacdo e producado das identidades dos sujeitos sociais, ampliando o potencial
criativo do cidadao (PRETTO, s/d).

O acesso as tecnologias € fundamental, mas também ele precisa ser
qualificado. A presenga de tecnologias mais simples, como os livros impressos, ou
de outras mais avangadas, como os computadores em rede, produzindo novas

realidades, exige o estabelecimento de novas conexdes que as situem diante dos
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complexos problemas enfrentados pela educagcdo, sob o risco de que os
investimentos nao se traduzam em alteragdes significativas de questdes estruturais
da educacao (PRETTO, s/d).

A articulagdo entre a cultura digital e a educagédo se concretiza a partir das
possibilidades de organizagdo em rede, com apropriagdo criativa dos meios
tecnoldgicos de producédo de informagao, acompanhada de um forte repensar dos
valores, praticas e modos de ser, pensar e agir da sociedade, o que implica na
efetiva possibilidade de transformagao social (PRETTO, s/d).

As escolas precisam repensar esses “espacos quadrados”, transformando-os
em espagos mais abertos, onde lazer e estudo estejam mais integrados. O que
impressiona nas escolas com desenhos arquitetdbnicos e pedagogicos mais
avancados € que 0s espagos sao mais amplos e agradaveis. Ha escolas mais em
contato com a natureza, que tém vantagens inegaveis para projetos de ecologia, de
aprendizagem mais integral, mas também ha projetos urbanos muito estimulantes
entre as instituicdes de ensino (MORAN, 2012).

O impacto do desenvolvimento tecnolégico provocou transformacgdes
substanciais na producdo do conhecimento cientifico, na cultura, na politica, na vida
em sociedade e no trabalho, exigindo pessoas cada vez mais preparadas e
atualizadas para lidar com o conhecimento vivo e pulsante, que emerge de
experiéncias do cotidiano, da esfera educativa ou do mundo do trabalho (ALMEIDA,
2009).

De acordo com Almeida (2009), as tecnologias comegaram a entrar na escola
para a realizagdo de procedimentos administrativos automatizados, como
cadastramento de professores e alunos, controle de materiais, oferta e demanda de
vagas, vida escolar do aluno, folha de pagamento e outras tarefas voltadas ao
controle e a gestao técnico-organizacional.

Algum tempo depois, foram criados os laboratérios de informatica para uso
pedagogico, que comegaram a serem utilizados em atividades extracurriculares, fora
do horario das aulas, para reforco e memorizagao de conteudos sobre temas que os
alunos apresentavam dificuldades de aprendizagem; consulta a enciclopédias
digitais e internet, além de desenvolvimento de projetos e uso de jogos de
entretenimento (ALMEIDA, 2009).

Atualmente, percebe-se uma nitida mudanca em relacdo ao uso das

tecnologias na escola, provocando, assim, varios tipos de discussdes para que haja
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um consenso sobre o uso adequado das TICs no ambiente escolar, proporcionando
novos rumos para a educagao de criangas, jovens e adultos, que buscam sempre
estar conectados com o novo. E, a partir dai, seguir novos rumos e elaborar novos
projetos, para que no futuro possamos refletir e constatar o quanto as tecnologias

contribuiram, de forma significativa, prazerosa e excepcional para as nossas vidas.
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CONSIDERAGOES FINAIS

A pesquisa em questdo permitiu verificar que as midias interagem com a
educacao e os professores se posicionam em sua pratica pedagdgica diante das
novas tecnologias. Em nossa analise, percebemos que, embora as educadoras
tenham boas condigcdes de trabalho e boa formagdo com experiéncia na area
educacional, constatamos, segundo suas respostas, que a falta de apoio, por parte
da gestdo, e o ndo incentivo para formagao continuada, bem como a auséncia de
laboratérios de informatica e a falta de projetos voltados para os recursos
tecnologicos e de estrutura, prejudicam o processo de uso das tecnologias em sala
de aula.

Os dados da pesquisa revelaram que as profissionais tém consciéncia de que
a insergédo das tecnologias é primordial para a educagéo, como também o uso de
materiais impressos e digitais, porém, ha a presenga de lacunas que perpassam o
ambiente de ensino.

Percebemos a dimensdao que se faz presente entre a educacéo e a
tecnologia, uma vez que ambas devem estar sempre em parceria, para que o
trabalho seja construido com qualidade, por parte de diretores e professores que
fazem parte do corpo educacional.

Através da utilizagdo das TICs (Tecnologias de Informagdo e Comunicacgao),
notam-se as transformagdes positivas para o ensino: praticidade, agilidade,
criatividade, oportunidades de poder conhecer e criar blogs, jogos, paginas na
internet, ver os conteudos agregados ao mundo digital.

Este estudo gerou uma discussado de que é preciso repensar questdes sobre
melhorar e preparar os futuros educadores para lidarem com as mudancgas que se
fazem presentes a todo o instante. O verdadeiro papel da escola esta associado a
formacao dos cidadaos e as novas posturas que podem ser adotadas diante das
tecnologias.

O estudo contribuiu, de forma significativa, para nossa carreira académica e
profissional, como atuante na area de Educacgao, de modo a repensar e a questionar
algumas problematicas existentes quando se fala dos recursos tecnoldgicos e
educacionais, ou seja, refletindo sobre os posicionamentos que devemos ter, além
de destacar a fungcdo da escola como componente impar na construgdo do

conhecimento.
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Dessa forma, podemos notar o quanto é relevante, para o contexto
educacional, o uso das midias digitais nas salas de aula; a sua contribuicdo como
geradora de dominios tecnoldgicos que ja fazem parte do nosso cotidiano, mas que
precisam, antes de tudo, serem estudados, planejados, a fim de serem aplicados da
maneira correta.

Nesses termos, o presente estudo tem a intencdo de possibilitar aos
profissionais da educagdo um novo olhar diante das tecnologias, pautado em
reflexdes e discussdes acerca destas, para que, no futuro, Educagdo e Tecnologia

estejam no mesmo patamar.
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Questionario

DADOS DE IDENTIFICAGAO

Nome:

Idade:

Cidade onde reside:

Local onde mora: zona rural ( ) zona urbana ()
Curso de Graduacao:

Periodo:

Turno:

Vocé trabalha?

Em qué?

Ja atuou na educagao como docente?

1. Com que frequéncia vocé utiliza a internet?
( ) Todos os dias ( ) uma vez por semana ( ) Nao acesso
2. Quais destes meios vocé utiliza para acessar a internet?

( ) dispositivo movel (celular) () notebook

3. Entre as redes sociais disponiveis, quais a que vocé acessa com mais
frequéncia?

( ) Facebook ( )Whatsapp ( ) Youtube () e-mail ( ) Instagram ( ) Twitter ()
Outros, quais? .

4. Vocé ja fez algum curso de formagéo continuada (minicurso, curso de extenséo,
outros) sobre o0s usos na educacgao das tecnologias? Quando foi e quem promoveu?

5. Para vocé, qual a importancia do uso das tecnologias digitais na educagao?

6. Para vocé, qual a importancia das midias digitais na educagéo escolar?

7. Que tipo de midias vocé geralmente utiliza em sua vida cotidiana e por qué?
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8. Vocé utiliza os recursos das midias digitais na escola? Com que frequéncia?

9. Quais os desafios que vocé enfrenta para utilizacdo das midias digitais na escola?

10. Para vocé, as midias digitais contribuem para o trabalho docente? De que
modo?

11. Nas suas aulas, vocé ja utilizou alguma midia digital? Como foi a participagao
dos alunos?

12. Na escola em que vocé atua, ja houve alguma semana pedagdgica, projeto
escolar ou atividade envolvendo professores e alunos com as midias digitais? Por
qué?
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Figura 01 — Escola Campina Grande
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Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora

Figura 02 — Escola Juazeirinho
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Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora
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Figura 03 — Laboratério de Informatica da Escola Juazeirinho

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora

Figura 04 — Alunos em atividade no laboratério de informatica na Escola Juazeirinho

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora



Figura 05 — Aluno acessando o laboratoério de informatica na Escola Juazeirinho
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Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora



