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TECNOLOGIA NA EDUCAGAO: ERA DIGITAL NO CONTEXTO ESCOLAR E
PRATICA NA AULA DE LINGUA PORTUGUESA

PEREIRA, Ana Paula

RESUMO

Todas as pessoas do século atual estdo inseridas, direta ou indiretamente, na Era
Digital, periodo em que a realidade online e a off-line estdo praticamente integradas.
Tornou-se natural o uso diario dos recursos da tecnologia digital disponiveis em todos
0s contextos sociais, desde as rela¢cdes pessoais aos contextos profissionais e de
aprendizagem. Mas a dificuldade tem sido compreender como inserir 0s elementos da
tecnologia digital no contexto escolar de forma coesa aos objetivos do processo de
ensino/aprendizagem. Para alcangar este objetivo propds-se a analise da atual
situacao dentro de duas instituicdes de ensino: A Escola Estadual Desembargador
Amaro Beltrdo e a Escola Estadual Professor José Soares de Carvalho, identificando
os personagens da Era Digital. Como principal publico das instituicdes de ensino na
atualidade, tenta-se compreender como se comportam os Nativos Digitais, dialogando
sua cultura ao contexto escolar. Além das teorias de Palfrey (2011), Chalita (2009),
Rojo (2012) e outros, buscou-se entender a real situagdo dentro das escolas, dando
voz aos professores a partir de uma pesquisa quantitativa, para identificar em que
grupo da Era Digital os docentes se inserem, e qualitativa em que suas respostas
foram dialogadas com a teoria demonstrando suas opinides pessoais e praticas
docentes, bem como a relacdo professor/aluno. Por fim foi relatado uma pratica em
que se obteve éxito na utilizacdo do aplicativo whatsapp como ferramenta de
aprendizagem em Lingua Portuguesa, demonstrando que é possivel a insercdo sem
perdas na aprendizagem.

Palavras-chave: Era Digital. Tecnologia digital. Aprendizagem. Nativos Digitais.
Relacéo professor/aluno.



ABSTRACT

All the people of the present century are inserted, directly or indirectly, in the Digital
Age, a time when online reality and offline are practically integrated. The daily use of
digital technology resources has become natural in all social contexts, from personal
relationships to professional and learning contexts. But the difficulty has been to
understand how to insert the elements of digital technology into the school context in
a way that is coherent with the objectives of the teaching / learning process. In order
to reach this objective, the analysis of the current situation within two educational
institutions was proposed: The State School of Desembargador Amaro Beltrdo and the
State School Professor José Soares de Carvalho, identifying the characters of the
Digital Era. As the main audience of educational institutions today, we try to understand
how the Digital Natives behave, by talking their culture to the school context. In addition
to the theories of Palfrey (2011), Chalita (2009), Rojo (2012) and others, we sought to
understand the real situation within the schools, giving teachers a quantitative survey
to identify the age group Digital teachers are inserted, and qualitative in that their
responses were dialogued with the theory demonstrating their personal opinions and
teaching practices, as well as the teacher / student relationship. Finally, it was reported
a practice in which the success of using the Whatsapp application as a learning tool in
Portuguese language was demonstrated, demonstrating that it is possible to insert

without loss in learning.

Keywords: Digital Age; Digital technology; Learning; Digital Natives; Teacher / student
relationship.
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INTRODUGAO

A sociedade como um todo, sofreu ao longo dos anos transformagdes que
modificaram sua estrutura. Desde costumes, tradigcdes e crengas, ao modo como as
pessoas interagem mutuamente e com o meio, tudo se modificou ao longo das
décadas. Um dos motivos para essas mudancgas foi 0 advento das tecnologias. Desde
a criacdo de métodos de comunicacdo a distancia (cartas, telegramas), até as
mensagens instantaneas na atualidade, o ser humano acompanha e busca criar novos

e diversificados meios de comunicagao e aprendizagem.

A instituicdo escolar, vista como o local comum em que ocorrem a maioria das
interacdes culturais e intelectuais das criangas e jovens, sofre com seus profissionais
em um desafio em relagcédo a necessidade de diversificagdo em suas praticas em face
da continua utilizacdo das tecnologias digitais na maioria dos contextos sociais em
que os educandos estido inseridos. Para tanto, é necessario vislumbrar o conceito
atual de tecnologia na educacgéao, tornando possivel entender a importéncia dessa
insercao dos métodos pedagoégicos na Era Digital. Para a analise, foram tidos como
fonte tedrica Gabriel Chalita (2009), que amplia a dimens&o da relagédo professor x
aluno com a jungao da tradicdo com a novidade. Em consonancia vem Silva (2001)
que aponta a necessidade de reavaliar a temporalidade em sala de aula. Outro
importante referencial é Kenski (2007) que discorre de forma acessivel sobre a

questao da educagéao e novas tecnologias.

No segundo ponto, destacam-se o0s personagens inseridos na Era Digital e a
forma de se portar de cada um deles neste contexto, dando énfase aos Nativos
Digitais principal publico presente nas instituicdes de ensino na atualidade. A partir
deste entendimento, ocorreu a pesquisa com docentes relatada no terceiro tdpico.
Nela, buscou-se entender a vis&o dos docentes sobre a Era Digital, como eles estao
inseridos nela e como ela interfere em suas praticas docentes. Os dados coletados
juntamente com o dialogo com as teorias, principalmente a de Palfrey (2011), puderam
mostrar um pequeno panorama da realidade atual. Por fim, para mostrar que é
possivel praticas que se inserem na realidade da Era Digital, ha o relato de uma pratica
realizada na Escola Estadual Professor José Soares de Carvalho em Guarabira — PB,

com o uso do Whatsapp como ferramenta didatica no ensino de Lingua Portuguesa.
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1 TECNOLOGIA E EDUCAGAO: ALGUMAS CONSIDERAGOES

A instituicdo de ensino € uma extensdo da sociedade. Neste espaco,
geralmente, os adultos encaminham suas criangas para a aprendizagem de
conteudos curriculares esquematizados, descobertos e acumulados pela humanidade
ao longo de toda sua existéncia. Cada periodo histérico deu destaque ao que era
considerado o mais avancado em tecnologia, o que trouxe maiores ganhos a
sociedade em termos de poder intelectual e financeiro. Dessa forma, observamos que

0 auge da tecnologia no século XXI sdo os recursos digitais.

Dessa forma, a escola ndo pode se isentar do uso dessa tecnologia em seu
cotidiano. Como é possivel excluir algo que os educandos estdo em contato diario
desde a mais tenra idade? Uma das fungdes sociais da escola € encaminhar o
educando ao conhecimento do mundo que o cerca e as formas de lidar com essa
realidade. E possivel observar as mudancas comportamentais daqueles que estéo
imersos na Era Digital. De alguma maneira, seu raciocinio torna-se mais rapido e
dindmico. Resta encontrar uma maneira dessas caracteristicas serem aproveitadas

pelos docentes de forma a aumentar o rendimento de suas aulas.

Para os discentes, 0 esclarecimento quanto a essas formas e métodos de
aprendizagem possibilita um estreitamento na relagcdo entre professor x aluno.
Segundo Chalita (2009)

A convivéncia entre professores e alunos s6 sera possivel se,
para ambos, resultar claro que, apenas pelo vinculo do
compromisso, da responsabilidade e do respeito mutuos, o
processo de ensino-aprendizagem podera cumprir efetivamente
seu papel. [...]JMestres e aprendizes ensinam e aprendem. A
diferenca esta na experiéncia, no tempo do preparo, na
maturidade. (p. 19)

A postura do docente em respeitar esse ponto da realidade do discente,
orientando-0 a novas formas de aprendizagem através de um recurso que este ja
conhece, representa uma atitude respeitosa face aos saberes e conhecimentos
multiplos de cada um. Nunca se deve esquecer de que a aprendizagem é uma troca
de saberes em que o docente pode aprender tanto quanto o discente e, na maioria

dos casos, eles estdo mais habituados ao uso dos recursos da tecnologia digital.
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E valido destacar que tal pratica ndo deve excluir as préaticas tradicionais. A
ideia de uma escola atual, apta as diversas aprendizagens, € aquela em que ha a
mescla de praticas, saberes e suportes pedagodgicos. Tal postura é defendida por Silva
(2001), ao afirmar que:

O impacto das transformagdes do nosso tempo obriga a
sociedade, e mais especificamente os educadores, a
repensarem a escola, a repensarem sua temporalidade. E
continua. Vale dizer, precisamos estar atentos para a urgéncia
do tempo e reconhecer que a expansao das vias do saber néo
obedece mais a logica vetorial. E necessario pensarmos a
educagao como um caleidoscopio, e perceber as multiplas
possibilidades que ela pode nos apresentar, os diversos olhares
que ela nos impde, sem contudo, submeté-la a tirania do
efémero. (p. 37)

E necessario adequar-se ao novo contexto e aos novos educandos, no entanto,
mantendo alguns itens e atitudes consideradas tradicionais em face dessa nova
dimensao da educacao. Deve-se estar atento a influéncia pessoal dentro do contexto

da sala de aula, lembrando sempre que

Educagdo € um conceito amplo que se refere ao processo de
desenvolvimento onilateral da personalidade, envolvendo a
formacgéo de qualidades humanas-fisicas, morais, intelectuais,
estéticas tendo em vista a orientacdo da atividade humana na
sua relagdo com o meio social, num determinado de contexto
relagdes sociais (LIBANEO, 2013, p.22).

O processo educativo € algo tdo complexo que a influéncia do docente pode
modificar diversos fatores da formacao do individuo. Orientar para a melhor forma de
lidar com os contextos em que o discente esta inserido, sejam eles reais ou digitais,

provoca alteracdes benéficas ou ndo nos conceitos citados por Libaneo (2013).

Justificando o ndo abandono de praticas consideradas tradicionalistas,
podemos apontar exames como o0 ENEM (Exame Nacional do Ensino Médio) ou a
Prova Brasil em que a avaliagdo ¢€ tradicional, levando-se em consideracdo que as
provas sdo fisicas e ndo mediadas por recursos online. Em face disto o educando
precisa adequar-se aos elementos analdgicos presentes em seu mundo. Palfrey

destaca que:

Encontramo-nos em um periodo de transicdo. As ferramentas
digitais vao achar seu lugar nas escolas e bibliotecas. [...] a parte
dificil, durante a transi¢do, sera discernir o que preservar da
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educacéo tradicional e o que substituir por novos processos e
ferramentas digitalmente mediados.(2011, p. 284)

Os investimentos atuais em tecnologia na educagao como o PROINFO, que
oferta cursos e aparelhos como netbooks e tablets aos professores; o projeto do
Governo do Estado da Paraiba, que distribui tablets aos alunos e outros equipamentos
para as escolas; e, ainda, o Sistema Saber, na Paraiba, implementado no ano de 2017
em que todos os acompanhamentos do diario de classe da rede estadual de ensino
sao feitos em uma plataforma online, em tempo real. Todas essas iniciativas
corroboram para esse novo panorama na educagdo: um ambiente de aprendizagem
e misto, apoiado em tecnologia com seus hipertextos e a necessidade de

multiletramentos para os profissionais docentes e os educandos.

QOutra atitude fundamental do educador é a orientacdo para a selecdo de
materiais, pois, com a grande quantidade de conteudos disponiveis, &€ necessario que
0 educando aprenda a diferenciar e a selecionar os melhores conteddos, midias e
fontes para sua aprendizagem. Essa tarefa pode ser um espelho da pratica do
docente, justificando-se que a diversidade e a ndo banalizagdo de alguns materiais
escolhidos servem de modelo para a pesquisa dos educandos. Essa pratica também
estreita a relacao professor x aluno quando o docente se abre a aprendizagem e as
sugestdes que seus educandos o trazem com o intuito de contribuir em sua formacgéao,

empregando o principio da autonomia discente.

Segundo todo o exposto, praticas verticais, em que o professor & a fonte de
todos os saberes e o0 educando € apenas o receptor desses saberes, ja ndo s&o mais
viaveis. O que deve ocorrer € um processo de aprendizagem coletivo em que
professor e alunos sao atuantes e protagonistas no processo educativo. A abordagem
em que a teoria, o aprendido no curriculo escolar, relaciona-se com a realidade que
cerca o aprendente, € a melhor solugéo para um maior aproveitamento da vida escolar
e 0s recursos tecnoldgicos sdo um dos meios mais viaveis para este fim. Aqui insere-

se a pratica da cidadania:

Um novo tempo, um novo espaco e outras maneiras de pensar
e fazer educagédo s&o exigidos na sociedade da informagdo. O
amplo acesso e o amplo uso de novas tecnologias condicionam
a reorganizagao dos curriculos, dos modos de gestdo e das
metodologias utilizadas na pratica educacional. (KENSKI, 2004,
p.92)
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A insercado dessa diversidade de recursos no contexto escolar e da variagédo de
praticas educativas vem contribuindo de expressivamente na aprendizagem e isso é
visto de diversas formas, como: 1. o desenvolvimento de diversas habilidades
sensoriais voltadas a aprendizagem que antes eram utilizadas para fins de recreacgao,
0 que aumenta o nivel de cogni¢do dos educandos; 2. aumento do contato com
materiais diversos e formas distintas de pensar e abordar 0 mesmo assunto, que
enriquece o repertério de conhecimento dos discentes; 3. propostas de producéo,
transformacao e publicacdo dos resultados da aprendizagem dos mesmos, através

das redes sociais das instituicdes de ensino e dos proprios educandos.

2 OS NATIVOS DIGITAIS NA SALA DE AULA

Para que possamos entender o porqué dessas mudancas no contexto escolar
de acordo com a Era Digital, precisamos conhecer o publico para o qual essas
mudancas ocorrem. Toda a adaptacdo e busca de formas para insercido desses
recursos esta voltada para os chamados Nativos Digitais. Estes convivem com o0s
grupos de Imigrantes e Colonizadores Digitais € € necessario encontrar um ponto de

equilibrio nesta relagdo para que haja o minimo de atrito possivel.

2.1 Era Digital: Nativos, Colonizadores e Imigrantes Digitais

Vivemos em uma realidade, chamada Era Digital, que € estranha aos nascidos
antes de 1980. Nesse periodo ha o inicio dos nascimentos dos “Nativos digitais”, ou
seja, 0s nascidos na Era Digital e, por exceléncia, dominantes dos meios de interacéo
e comunicacao online existentes desta data até hoje. No entanto esse fato néo é uma
via de regra. Alguns individuos podem ter nascido neste periodo, mas alguns fatores

impossibilitam seu acesso a recursos digitais.

Podemos classificar em trés grupos os usuarios dos recursos da tecnologia
digital: Nativos, Colonizadores e Imigrantes Digitais. Sendo separados o0s
Colonizadores e os Imigrantes pelo seguinte:

Algumas pessoas mais velhas estavam ali no inicio, os

Colonizadores Digitais — ndo nativos do ambiente digital, porque
cresceram em um mundo apenas analégico, mas que ajudaram
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a moldar seus contornos. Estas pessoas mais velhas também
estao online e, muito sofisticadas no uso dessas tecnologias,
ainda continuam a se basear muito nas formas tradicionais e
analodgicas de interagdo. Outras estdo menos familiarizadas com
esse ambiente, os Imigrantes Digitais, que aprenderam tarde na
vida a mandar e-mails e usar as redes sociais. (PALFREY, 2011,
p. 13)

Ao focarmo-nos em participantes ativos desta realidade, e em sua maioria
Nativos Digitais, observamos mudanc¢as nas formas de interagcido contemporaneas,
estudo e trabalho. Para os educandos, o tradicional lapis, caderno € quadro néo os
atrai; as conversas online substituem 0s passeios com 0s amigos, 0S jJogos € as
brincadeiras das criangas d&o lugar aos video games e jogos de realidade virtual.
Todos esses pontos modificaram o funcionamento e a estrutura da sociedade como

um todo e, consequentemente, a escola.
2.2 Os Nativos Digitais

Alguns dos professores que lecionam atualmente nasceram na Era Digital,
poréem o Brasil teve uma insercdo digital tardia, dificultando o contato desses
individuos com o meio tecnolégico. Ao entrar na sala de aula deve-se ter em mente
que:

estes garotos sao diferentes. Eles estudam, trabalham,
escrevem e interagem com o outro de maneiras diferentes das
suas quando voceé era da idade deles [...] Os principais aspectos
das suas vidas — interagdes sociais, amizades, atividades civicas
— s40 mediados pelas tecnologias digitais. E ndo conheceram
nenhum modo diferente. (PALFREY, 2011, p. 12)

Entdo como situar a pratica, a intervencdo pedagdgica do professor para com
o aluno em uma pratica apenas tradicionalista, sem adentrar nessa realidade em que
vivem os educandos? Como afirma Chalita (2001, p. 21) “A sala de aula deve ser um
espaco de construcdo, em que o amor seja o liame entre o passado e o futuro.”
Entender que o aluno rebelde pode ser extremamente bom em um jogo online e digita
muito nos chats, que o garoto do fone de ouvido € um entendedor de artes diversas,
e tantos outros casos particulares de indiferenca ou rebeldia, que afrontam a postura
do professor tradicionalista, fara com que o docente ache o0s caminhos para
aproximar-se e descobrir 0 melhor método de aprendizagem para eles, sem contudo

aceitar desrespeito na relagdo professor x aluno.
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A educacéao decorre de um movimento interno, influenciado por
ambientes esternos. O aluno deve ser instigado, motivado a
aprender. [...] o professor ndo deve desprezar as ideias proprias
que seus alunos tém sobre as coisas que trazem consigo para a
sala de aula. Elas estdao ali, esperando alguém, -cujo
conhecimento, experiéncia e habilidade sejam capazes de
lapida-las, ajudando a realizar a transformagéo que se esperado
verdadeiro processo de aprendizagem. (CHALITA, 2001, p. 37-
38)

Para os alunos familiarizados com docentes que buscam sempre impor 0s
conteudos curriculares apenas de forma tradicional, com o quadro ou o livro didatico,
nao sabem como agir diante de mudancas. Qual a surpresa ao descobrir que seu
professor joga o0 mesmo jogo online? Ou que o conteudo pode dialogar com o ultimo
langamento dos cinemas? Tais fatos desestabilizam a postura defensiva e passiva em
sala de aula despertando o interesse que esta internalizado apenas aguardando o
estimulo correto. Chalita justifica da seguinte forma “Dada a heterogeneidade dos
estudantes, cabe aos educadores usar estimulos diferentes para seduzir e encantar

os alunos que sao diferentes” (2001, p. 43)

Em seu estudo publicado no livro Nascidos na Era Digital, Palfrey explica a
postura desses discentes, justificando todas essas modificagcdes que os professores

observam em sala de aula, porém sentem dificuldade em contornar. Segundo ele:

Ao contrario de muitos Imigrantes Digitais, os Nativos Digitas
passam grande parte da vida online, sem distinguir entre o online
e off-line. Em vez de pensarem em sua identidade digital e na
sua identidade no espaco real como coisas separadas, eles tém
apenas uma identidade (com representacdes em dois, trés ou
mais espacos diferentes). Sdo unidos por um conjunto de
praticas comuns, incluindo a quantidade de tempo que passam
usando tecnologias digitais, sua tendéncia a multitarefas, os
modos Ccomo se expressam e se relacionam um com o outro de
maneiras mediadas pelas tecnologias digitais, € seu padrao de
uso da tecnologia para ter acesso, usar conhecimento e novas
formas de arte. (2011, p. 14)

Nao ha atualmente uma forma de educacao escolar direcionada a esse publico
em que haja a exclusdo das tecnologias digitais. Praticas que insistem em deixar a
margem 0s conhecimentos e as experiéncias pré-escolares dos discentes acabam
gerando maiores conflitos e divergéncias em que a responsabilidade recai apenas na
figura do professor. O melhor € atualizar-se buscando conhecimentos acerca desse

contexto tao familiar aos nossos discentes Nativos Digitais.
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3 A VISAO DOCENTE SOBRE A ERA DIGITAL NA SALA DE AULA

Para que identificar a categoria da Era Digital dos docentes, 0s processos de
interac@o e os conhecimentos acerca da tecnologia digital voltada a aprendizagem no
ambiente educativo por parte dos mesmos, foi realizada uma pesquisa de campo na

Escola Estadual Desembargador Amaro Beltréao, em Mulungu-PB.
3.1 Aspectos Metodologicos

Como campo de pesquisa com os docentes, foi escolhida a Escola
Desembargador Amaro Beltr&o para uma pesquisa quantitativa e qualitativa com os
docentes a partir de um questionario sobre o tema. O questionario apresenta 5
questdes fechadas com o intuito de coletar informacgdes precisas para comparagao de
dados como: ano de nascimento e situacao financeira da familia na educacéo basica,
e 4 questdes abertas, buscando a auto avaliacdo dos discentes e suas opinides sobre

a insercéo da Era Digital no contexto escolar e como isso influencia suas praticas.

3.2 Apresentagao dos dados da pesquisa

Como parte importante da avaliagdo destacam-se o local da pesquisa, os dados

coletados e a comparacao de dados dialogando com as teorias.

3.2.1 Escola Estadual Desembargador Amaro Beltrao

A instituicdo de ensino onde ocorreu a pesquisa com os docentes esta
localizada em Mulungu — PB. Com estrutura construida em 1956, mantém-se como
uma das principais escolhas dos pais para matricular seus filhos em nivel
Fundamental | e Il. Possui em sua estrutura fisica 5 salas de aula que comportam até
40 alunos, sala de AEE (Atendimento Educacional Especializado) que atende alunos
com necessidades especiais do Amaro e de outras escolas, secretaria que também é
a sala dos professores, refeitdrio, cantina e 8 banheiros.

Os principais problemas apontados sdo a falta de acessibilidade para
portadores de necessidades especiais fisicas e a falta de uma quadra, pois, a que

existe, esta danificada e ndo possui cobertura. Por ser uma escola que costuma
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integrar a comunidade escolar, recebe iniUmeras reinvindicagbes de pais e alunos,
para a implementag&o do Ensino Médio. Por ser de pequeno porte e possuir uma boa
equipe docente e de apoio mantém-se com poucos problemas de gestdo. Em relacao
aos recursos da tecnologia digital, ha acesso a internet com Wifi, 39 netbooks
disponibilizados pelo governo do estado, 2 datashows comprados com recursos
préprios, 1 notebook e 2 computadores de mesa utilizados na secretaria da escola;
esses recursos estdo disponiveis para professores e alunos com necessidade de
solicitacdo prévia para que nado ocorra possiveis choques de horarios entre os

docentes, possibilitando 0 acesso a todos da comunidade escolar.

3.2.2 AVoz dos docentes

Para que se tenha uma real nogdo da opinido dos docentes em relacao a
presenca desses recursos em sala de aula e no cotidiano dos alunos, foi feita uma
pesquisa com alguns discentes da Escola Estadual Desembargador Amaro Beltréo,

no intuito de dar voz as opinides de quem convive com essa realidade diariamente.

Foram entrevistados 5 professores de diferentes idades e com formagdes
variadas. Esta escolha possibilita a anadlise de dados de pessoas que podem
diferenciar o corpus da pesquisa de acordo com o que conhecem, em que geragao se
encontram, a classe econdmica da familia durante a formacgéo basica e os estimulos

recebidos durante sua formac&o basica e superior.
Na amostra pesquisada, podemos identificar os seguintes dados:

Grafico 1 — Nascimento dos professores antes e
depois de 1980

NASCIMENTOS DOS PROFESSORES ANTES E
DEPOIS DE 1980

Nascidos
antes de
1980;
60%

M Nascidos antes de 1980

M Nascidos depois de 1980

Fonte: Pesquisa realizada pela autora 11/2017
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Apenas 2 dos professores nasceram depois de 1980 (a professora E 1985 e a
professora E em 1995) , ano considerado inicio dos nascimentos dos Nativos Digitais.
o professor A nasceu em 1977, a professora B 1979 e a professora C em 1962,
correspondendo aos nascidos anteriormente essa data. Esse dado pode interferir na
forma em que o docente lida com o uso da tecnologia digital em sala de aula

enquadrando-o aos grupos de Colonizadores, Imigrantes ou Nativos digitais.

Em relagdo a renda familiar na época de formac&o basica, os docentes se

declararam da seguinte forma:

Grafico 2 — Classe econdmica dos professores durante a Educacgao
Basica

Classe econdmica durante a educac¢do basica

= Baixa = Média = Alta

Fonte: Pesquisa realizada pela autora 11/2017

Apenas 40% docentes declararam-se da classe média: a professora C e a
professora E; enquanto os outros 60% declararam-se classe baixa: o professor A, a
professora B e a professora C. Ha alguns anos n&o havia muito incentivo nas escolas,
principalmente nas publicas, para a inser¢do de recursos digitais no processo
educativo. Entdo as familias com uma melhor situacéo financeira colocavam seus
filhos em cursos de informatica ou forneciam aparelhos da tecnologia da época. As
familias de baixa renda n&o possuiam recursos para tais medidas dificultando o

contato das criancas e jovens com o mundo digital.

Sobre o método de ensino na educagdo basica, foi pedido que eles
identificassem como tradicionalista ou ndo. No grafico, observa-se que todos os
professores tiveram formacdo sob o meétodo tradicionalista na educagao basica.

Apenas a professora D afirmou que “no Ensino Médio comecou a variar, mas por
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iniciativa dos alunos”. Quando isso ocorre € mais complicado ter uma visdo sob dois

angulos (aluno/professor) dificultando a pratica docente.

Grafico 3 — Métodos tradicionalistas no Ensino Basico

Métodos tradicionalistas no ensino basico

0

= Sim = N3o

Fonte: Pesquisa realizada pela autora 11/2017

Ainda sobre a formacéo dos docentes, foi questionado quais seus cursos e qual
a instituicdo de formacao superior. Em sua maioria formaram-se na Universidade
Estadual da Paraiba (UEPB): o professor A em Geografia, a professora C em Histéria,
a professora D em Letras Portugués e Direito e a professora E em Letras. Apenas a

professora B formou-se na Universidade Federal da Paraiba (UFPB) em Pedagogia.

Grafico 4 — Instituicdo de formacg&o no Ensino Superior

Instituicao de Ensino Superior

UFPB
20%

UEPB
mUEPB  UFPB 80%

Fonte: Pesquisa realizada pela autora 11/2017

Nas grades de conteudo de ambas instituicbes ndo ha disciplinas especificas
voltadas a insercao de recursos da tecnologia digital em sala de aula. Os alunos

universitarios adaptam-se aos sistemas e itens tecnoldgicos para acompanhar o
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curso. Alguns comegam seu contato com a Era digital neste momento. Os professores
aplicam os recursos em suas aulas, mas n&o ha algo especifico para a orientagdo a
docéncia com essas funcionalidades. Imaginem o aluno sem o contato com esses
recursos na educacao basica condicionado a uma nova realidade, metodologia e
dinamica de sala no ensino superior? Como hoje esta questdo segue em constante
mudanca, o mais adequado seria haver disciplinas voltadas a pratica docente com

recursos da tecnologia digital em todos os cursos de licenciatura.

Um processo que deve ser empregado pelo docente de forma constante, € a
auto avaliagao: voltar-se para si e sua pratica, tentando identificar falhas e acertos, o
que demanda uma grande maturidade pessoal e profissional. Foi questionado aos
docentes qual seu nivel de conhecimento em tecnologia digital de 1 a 10. Nenhuma
resposta coincidiu com as demais. De forma aberta, além do questionario, foi
questionado o porqué da afirmacdo daquele numero. Dos que escolheram de 7
abaixo, houve a seguinte afirmacgao: “minha formacgéo n&o ajudou a entender, pois na
minha época ndo havia a facilidade de ter as coisas como hoje; as criancas estao
praticamente nascendo com celulares nas maos, minha familia n&o tinha recursos”
(professora C). A professora E afirmou conhecer s recursos tecnolégicos em nivel 9.
Questionada falou o seguinte: “Apesar de na infancia ndo ter o contato que vejo os
jovens tendo hoje, assistia muita TV e lia muito. Tive contato com celular cedo e
quando fiz curso e informatica tentei absorver o maximo. No inicio da adolescéncia
estava 0 auge das /an houses entao fui aprendendo e utilizando como ferramenta de

aprendizagem. Foi muito de forma auténoma”.

TABELA 1: Auto Avaliagdao docente quanto ao conhecimento dos recursos tecnolégicos

Docente Nivel de conhecimento em tecnologia digital

© o wu =~

Fonte: Pesquisa realizada pela autora 11/2017
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QOutra questdo que remete a auto avaliagdo docente foi a seguinte: Como
docente, qual o seu posicionamento quanto ao uso dos recursos tecnolégicos

em sala de aula? Justifique sua resposta.

QUADRO 1: Posigao quanto ao uso dos recursos tecnologicos em sala de aula

Professor A: E importante, pois temos que acompanhar a evolugao tecnologica

tendo em vista que estamos lidando com uma geracao digital.

Professora B: E relevante, pois sdo recursos que favorecem a aquisicdo de
informacgdes e contribuem para o aprendizado intelectual e cognitivo do individuo,
além de uma abordagem significativa de mundo e busca do desenvolvimento vasto

de conteudos contemplado no meio tecnolégico.

Professora C: E valido, melhora a aprendizagem.

Professora D: deve ser utilizado. Pois, atuar em sala de aula nos dias atuais sem
fazer uso dos recursos tecnoldgicos € ndo se adequar a nova realidade e ficar na

mesmice do ensino tradicional.

Professora E: Deve ser adaptado a realidade da instituicdo de ensino, perfil de u
turma e assunto trabalhado. Sem analisar em seus planejamentos esses fatores, o

professor pode usar esses recursos por usar, sem ter uma finalidade clara.

Fonte: Pesquisa realizada pela autora 11/2017

Todos os participantes da pesquisa, independente das diferencas nos dados
anteriores, concordaram neste item. Os relatos s&o todos positivos quanto ao uso dos
recursos tecnologicos em sala, mesmo por parte daqueles que sentem dificuldade na
utilizacdo ou possuem pouco conhecimento na area. Afastar-se disso ou negar sua
existéncia, desgastara arelacao professor/aluno ou dificultara a aprendizagem destes,
podendo trazendo a tona os riscos que a internet possui. Palfrey aponta a importancia
dos docentes, assim como a dos pais, no processo de imersdo dos Nativos Digitais
na Era Digital. A melhor maneira é entendendo a importancia disto no processo

educativo, em primeiro lugar.

Os pais e professores estdo na linha de frente. Eles tém a maior
responsabilidade e o papel mais importante a desempenhar.
Mas, frequentemente, os pais e professores nao estao sequer
envolvidos nas decisdes que os jovens estdo tomando. Eles se
isolam de seus jovens Nativos Digitais porque as barreiras de
linguagem e culturais s&do muito grandes. O que esperamos dos
pais e dos professores que estdo se sentindo distantes dos
Nativos Digitais € que os valores e 0 bom senso tradicionais que
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serviram bem a eles no passado tenham grande ressonancia
também neste mundo novo. (PALFREY, 2011, p. 20)

No mundo digital, principalmente no Brasil, existe o conceito de “Terra de
ninguém” onde a liberdade de navegacdo, sem orientagcdo e supervisdo de
professores ou pais, pode gerar muitos problemas as criangas e aos adolescentes.
Identificar os beneficios da insercdo no contexto escolar e inserir os recursos da

tecnologia digital, pode diminuir o uso irresponsavel.

A pergunta seguinte, questdo 7, esta relacionada a anterior. Ainda como
recurso de auto avaliac&o, o questionamento quer identificar se 0s mesmos docentes
que defendem o uso dos recursos da tecnologia digital, os utiliza em sala de aula e

qual a finalidade desse uso.

QUADRUO 2: Utilizagao de recursos tecnologicos em sala por parte dos docentes

Professor A: Sim, com a finalidade de dinamizac&o das aulas e atrair a ateng&o

dos alunos.

Professora B: Sim, internet, videos, Datashow, computador. Promover um
aprendizado diferenciado com o apoio a tecnologia. Promoc¢ao da diversidade do
uso das novas tecnologias para desenvolver um aprendizado diferenciado e
conhecimento vasto de conteudos contemplados no meio tecnolégico.

Professora C: Nao.

Professora D: Sim, Tv, Datashow, caixa de som, videos, celulares e outros. Busco

contribuir para a aprendizagem a partir dos suportes que eles ja conhecem.

Professora E: Na maioria das intervengbes o Datashow e caixa de som para
reproduzir conteudo multimidia em sala. Também utilizo os celulares para pesquisas
e producao de conteudo (texto, fotos, videos) e os netbooks da escola para
pesquisas, producdo de conteudo e simulados online. Inicialmente para que eles
entendam que esses suportes podem ser muito mais uteis que apenas para lazer,
em termos educacionais busco o estimulo a autonomia dos discentes no processo

de aprendizagem.

Fonte: Pesquisa realizada pela autora 11/2017
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Apenas a professora C afirmou “ndo utilizar” os recursos da tecnologia digital
em sala de aula. Questionada, esclareceu que “ndo possui intimidade com eles e
sente dificuldade para inseri-los em sua pratica’. A resposta se relaciona com a da
questao 5, em que os docentes avaliaram seu conhecimento em tecnologia a docente,
em uma escala de 1 a 10, avaliou-se em 5. O professor B respondeu de forma que
remete a recreacdo, porém isso também se justifica por sua auto avaliacdo de
conhecimento em tecnologia (nivel 6) e a turma que rege (3° ano do ensino
Fundamental). Os demais participantes da pesquisa afirmam utilizar recursos variados
e justificam como apoio para o processo de ensino-aprendizagem. Para Serafim
(2011) “E essencial que o professor se aproprie da gama de saberes advindos com a
presenca das tecnologias digitais da informac¢&o e da comunicagdo para que estes
sejam sistematizados em sua pratica pedagdgica.” (p. 18). Desta forma, quando
valido ou necessario, 0s recursos da tecnologia digital podem aumentar o
aproveitamento no processo educativo. A internet € um ambiente riquissimo de
conteudo, mas se mal interpretados ou selecionados podem ser altamente maléficos

na formacéo dos jovens. Para Palfrey

Os professores também tém uma enorme responsabilidade
quando se trata do desafio da qualidade das informacbes
enfrentado por aqueles nascidos digitais. Apesar das boas
inten¢des e de iniciativas promissoras, a midia e o curriculo de
conhecimentos sobre as informagdes ainda tém de ser
amplamente distribuidos. Este passo & necessario se quisermos
ser bem-sucedidos no preparo dos jovens, Nativos Digitais ou
nao, para lidar como os desafios da qualidade das informagbes
online. (2011, p.203)

A questao 8 pergunta ao docente sobre 0s recursos que a escola disponibiliza.
Para que o professor consiga planejar suas aulas, ele precisa saber que recursos
est&o disponiveis para insercdo. Todos afirmaram que ha o datashow e os netbooks,
mesmo os que afirmam n&o utilizarem. A professora B, a professora D e a professora
E, apontam outros recursos como: TV, caixas de som, Internet Wifi e camera.
Exatamente essas docentes declararam o uso mais incisivo dos recursos em sala de

aula.

A Ultima questao esta voltada a realidade em que os discentes estdo o tempo
inteiro conectados. Pede que os docentes exponham suas opinides sobre isso e se

consideram prejudicial para a aprendizagem. As respostas foram as seguintes:
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QUADRO 3: Presenca constante dos recursos digitais no ambiente escolar:
prejudicial ou benéfico?

Professor A. De certa forma ajuda, pois, 0s alunos estdo antenados nas
informagdes do cotidiano. Entretanto esses celulares se posicionam como fortes

concorrentes dos professores na relagao professor/aluno.

Professora B: Depende da forma que esta sendo utilizado na sala de aula de forma
que nao interfira de forma prejudicial na aprendizagem, € interessante se utilizado

para fins educativos.

Professora C: Acho muito bom para melhorar seus conhecimentos, s ndo sei

Ccomo usar.

Professora D: Normal, pois estamos vivendo no momento tecnolégico. Nao
considero prejudicial se for dosado na medida certa. Cabe ao professor usar isso
ao seu favor. Exemplo: ja pedi aos alunos que pesquisassem textos e, em sala,

trabalhamos juntos usando os celulares.

Professora E: Pode ser benéfico ou maléfico dependendo do uso. A interatividade
possibilitada pelos recursos tecnologicos ajuda a aprendizagem e serve de escape
para o estresse do cotidiano. Tudo deve ser equilibrado. O educando deve ser

orientado a entender que ha essas possibilidades.

Fonte: Pesquisa realizada pela autora 11/2017

Novamente, todos os professores consideram benéfica a presenca dos
recursos tecnolégicos no cotidiano, neste caso os celulares dos alunos. O depoimento
da professora C chama a atenc¢&o para uma combinagdo comum no contexto escolar:
professores que ndo tiveram acesso a tecnologia atual em sua formacgao, nascidos
antes de 1980, com pouco conhecimento na area, mas que reconhecem a importancia
e tentam aceitar a presenga no contexto escolar, embora n&o saibam como inserir em
sua propria pratica, caracterizando-se como Imigrantes Digitais. Alguns docentes
possuem a caracteristicas iniciais, no entanto buscaram adequar-se a nova realidade
e caracterizam-se como Colonizadores Digitais. Os demais docentes foram coerentes
com suas respostas anteriores, demonstrando que estao confortaveis com a situagéo,
contanto que haja equilibrio. Este equilibrio ocorrera quando ficar claro que

Pais e professores precisam se tornar uma parte muito
maior da solugao, e logo. Neste exato momento, as coisas estao
se encaminhando na dire¢do errada, com um enorme abismo
entre muitos pais, professores e criangas, e muito alarmismo no
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discurso publico sobre em qué os Nativos Digitas estdo
envolvidos online. S6 podemos nos tornar partes efetivas da
solugdo imergindo no problema — pelo menos o suficiente para
entender um pouco do que esta acontecendo na cultura digital.
(PALFREY, 2011, p.127)

Nao ha como manter-se a margem dessa realidade. Nem t&o pouco, ser omisso e seu
papel de educador deixando que seus discentes mergulhem na cultua digital sem

nenhum tipo de orientacdo, seja pessoal ou pedagadgica.

4 INSERCAO NA ERA DIGITAL: A PRATICA

No presente estudo, foi destacado o uso de diversos recursos da tecnologia
digital, principalmente no contexto escolar e para fins educacionais. Com base em
toda a pesquisa houve a aplicagdo de métodos propostos, levando-se em
consideracao o publico alvo e os objetivos de tal proposta. Descrevemos, a seguir, 0
uso do WhatsApp, como suporte no processo de ensino-aprendizagem, enfatizando a

insercao da proposta e descrevendo todo o processo.
4.1 A pratica: relato de experiéncia didatica

Durante o ano de 2015, o grupo de Pibidianos do Projeto Institucional de Bolsas
de Iniciacao a Docéncia, observou que o aplicativo WhatsApp era uma boa ferramenta
de interagdo e aprendizagem para nés e nossos discentes. A escolha de trabalhar
esse aplicativo com a turma foi pela praticidade, o baixo custo e alta disseminag&o
dos conteudos ali compartilhados. Essa iniciativa caracteriza uma mudanga de
postura diante do uso das novas tecnologias e ensino e, também, estreitar a relacao,
por vezes conflitante, entre professor e aluno. Sabemos que n&o podemos perpetuar
as praticas ha muito instauradas, em que a razao esta apenas com docente e onde

as novidades da sociedade sdo abolidas do contexto escolar.

A proposta foi apresentada a turma do 2° ano do Ensino Médio da Escola
Estadual José Soares de Carvalho. A turma era bastante diversa, composta por 25
alunos e a maioria gostava de estar conectados em tempo integral. Ou seja, perfil
perfeito para o projeto. Para iniciarmos o projeto, a proposta foi apresentada a equipe
PIBID LETRAS — UEPB para aceitacéo e definicdo dos objetivos e metodologia. Na

reunido foram definidos 4 objetivos:
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1. Dinamizar a relag&o da turma com a equipe e a professora;

2. Compartilhar conteudos de forma dinamica propondo exposicdo de opinido,

debates e incentivando a aprendizagem;

3. Conferir o retorno acerca dos assuntos trabalhados em sala;

2 n

4. Analisar a linguagem “internetés” x “informal incorreta”.

Apds aprovado o projeto, apresentamos aos alunos da turma escolhida.
Acreditem: houve receio por parte deles. Para a turma possuir tal contato com a figura
do professor, € como a “invasao de um predador em seu habitat natural’. Porém, logo
essa barreira foi vencida. Recolhemos os numeros dos alunos e montamos o grupo
denominado “Os vencedores”, no qual os sete componentes do PIBID LETRAS -
UEPB eram os administradores. O grupo foi criado dia 17 de maio de 2015 e desde
entdo tornou-se canal de debate e interagcdo em que o0s alunos conversavam, faziam
pesquisas, postavam, recebiam conteudo do curriculo e extracurricular, sempre

prezando pelo bom funcionamento e harmonia do grupo.

Com calma, escolhemos alguns posts relacionados aos assuntos e que podiam
interessar a eles, assim incentivamos a participacdo e os préprios alunos passam a
fazer posts e abrir debates entre si. Além de poderem tirar duvidas sobre exercicios e
questionarios aplicados. A equipe propds-se a analisar como esta a relagéo e fazer

prints para analise posterior, inclusive com os préprios alunos em sala de aula.
4.1.1 Resultados da proposta

Em dois anos foi possivel identificar resultados significativos. Um dos que
merece destaque € a maior participagdo de alunos que em sala sdo bastante
reservados. No grupo, eles passaram a expressar opinides consistentes e colaborar
com as discussdes e pesquisas. Isso demonstrou uma melhoria nas relagbes

interpessoais da turma.

O reconhecimento, por parte dos discentes, de que esse canal aberto com o
PIBID LETRAS — UEPB era benéfico para eles, foi notado. Eles tiraram duvidas,
fizeram as pesquisas solicitadas e diferenciaram muito bem o que é correto na internet

‘internetés” e 0 que é uma linguagem incorreta, inadequada a qualquer situagcao
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comunicacional das qual fazemos parte. Observou-se que eles, sendo nativos da era
tecnoldgica, possuem um grande dominio em relagao as linguagens e aos conteudos
inseridos nas possibilidades do aplicativo. Nesse quesito, talvez a maioria dos alunos
esteja muito mais multiletrada que os professores, por isso a dificuldade de uma
interac&o nesse campo. E necessario o conhecimento constituinte do multiletramento
para compreender as multimodalidades e multisemidses textuais que estédo presentes

na maioria dos textos que circulam na sociedade.

No entanto, essa dificuldade se fez inexistente. Essas novas caracteristicas
textuais facilitaram (e muito) o andamento de nosso projeto, pois possibilitaram a
interacdo por hiperlinks e hipertextos que auxiliam na aprendizagem e
compartilhamento de ideias em todo o grupo. Ao postar links com conteldos de sites,
portais ou blogs, eles automaticamente podem entrar na rede pelo provedor de

internet do celular e ter acesso a esses materiais.

Um exemplo que podemos destacar, foi o link de um video do Youtube
relacionado ao Ultrarromantismo Brasileiro de uma obra de Alvares de Azevedo, sobre
o conflito de Ariel e Caliban. Logo que postado, o link pdde faciimente ser acessado
por eles através da rede de dados ou Wi-fi. Aos poucos, o conhecimento vem sendo
construido em conjunto e quanto maior a participacdo e interagcao deles mais
satisfatdrio sera o resultado final, pois propomo-nos a exercitar de forma benéfica um
conhecimento ja intrinseco a eles, direcionando-o0 a aprendizagem. Possibilidade

desconhecida deles que, aos poucos, vem tornando-se rotineira.

Esse tema rendeu ricas discussdes, pois ao ser o tema abordado em sala
naquele periodo, os alunos mostraram que estavam aprendendo sobre 0 Romantismo
Brasileiro e simultaneamente interagiam tanto presente, como virtualmente. Com isso
podemos ver que a aprendizagem maovel pode ter éxito, trazer as TIC (Tecnologias de
Informacéo e Comunicacéo) para o ambito escolar pode ocasionar resultados
benéficos no tocante ao ensino/aprendizagem. No intuito de instigar sobre tal assunto,

foi proposto um desafio.

Percebemos a assiduidade e engajamento dos alunos no projeto perante essas
respostas, que, por sinal, estdo coerentes: justificadas e exemplificadas. Desse modo,

o Whatsapp aqui n&o esta sendo usado de maneira banal, sem finalidades, esta sendo
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usado como uma ferramenta eficaz para facilitar, com sua versatilidade, o processo

de ensino e aprendizagem.

A escolha do aplicativo WhatsApp, justifica-se por este fazer parte da cultura
do nosso alunado e também sofrer preconceito sendo rechacado do ambiente escolar.
O uso corrente do aplicativo gera uma nao aceitacéo por parte dos que nao participam
dessa cultura, denominada cultura digital. Segundo Lemos (2012), € um conjunto de
informagdes interligadas com dimensao planetaria em que todo o arcabougo de
conhecimento esta disponivel para acesso. Como nossa proposta embasa-se no
multiletramento para formacao do alunado de forma critica e como individuos menos

“fragmentados”, corroboramos com Rojo (2012), que afirma

Trabalhar com multiletramentos pode ou nao envolver
(normalmente envolvera) o uso de novas tecnologias de
comunicagdo e informacado (“novos letramentos”), mas
caracteriza-se como um trabalho que parte das culturas de
referéncia do alunado (popular, local, de massa) e de géneros,
midias e linguagens por eles conhecidos, para buscar um
enfoque critico, pluralista, ético e democratico — que envolva
agéncia — de textos/discursos que ampliem o repertério cultural,
na diregao de outros letramentos. (p. 8)

Assim, podemos inserimo-nos na realidade dos discentes renovando-a e propondo

um NOVO USO ao que ja é por eles dominado.

Mas porque o foco nessa capacidade? Simples. Pela necessidade de enfoque
em dois importantes tipos de multiplicidade: a cultural € a semidtica. Dificiimente em
contextos urbanos encontraremos uma cultura fechada, sem interagdo ou mistura com
outra; e os textos que partem delas para comunicagao sofrem constantemente o

processo denominado por Marcuschi de imbricagcéo, definida como:

Uma relagéo escalar ou gradual em que uma série de elementos
se interpenetram, seja em termos de func&o social, potencial
cognitivo, praticas comunicativas, contexto sociais, nivel de
organizagdo, selecdo de formas, estilos, estratégias e de
formulagdo, aspectos constitutivos, formas de manifestacéo e
assim por diante. (2001, p. 35)

Neste ponto, encontramos a dificuldade possuida por aqueles que nao
conseguem dominar essas praticas textuais tao difusas que ndo podem ser definidas
claramente. Rojo (2012) define esse processo compreensivo de forma simples: “textos

compostos de muitas linguagens (ou modos, ou semioses) € que exigem capacidades
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e praticas de compreensao e produgdo de cada uma delas (multiletramentos) para se

fazer significar” (p.19).

Pelos resultados do projeto, podemos identificar que € possivel quebrar a
barreira formada pelo “rapido crescimento dos usos da internet e o desenvolvimento
de aplicacdes e servigcos dela decorrentes [que] atropelam os sujeitos da educagéo.”
(PEIXOTO, 2015, p. 319). Além disso, a proposta do DCN (2013) € o uso da tecnologia
juntamente com o trabalho, a ciéncia e a cultura “como base da proposta e do

desenvolvimento curricular no Ensino Médio” (p. 162).

5 CONSIDERACOES GERAIS

A imersdo da sociedade em geral na Era Digital, modifica uma série de
costumes e modos em diversos meios. Por essa razdo, as instituicées de ensino n&o
podem se excluir da realidade vigente. Em face disso, o estudo realizado possui
grande importancia para as pessoas que se envolvem com a educacio escolar e

necessitam entender e se adequar ao que hoje € comum em sala de aula.

Todo o processo de pesquisa e coleta de dados com o objetivo de entender
como funcionam as escolas na Era Digital resultou-se muito proveitosa. O estudo
sobre a presenca e as caracteristicas da realidade atual no contexto escolar tornou
claro que muitos fatores como ano de nascimento, situacao financeira e formacgao do
docente interfere em sua pratica na sala de aula e no modo que lida com os recursos

da tecnologia digital em seu cotidiano.

Independente do atraso na chegada das novas tecnologias ao Brasil em anos
atras, sabemos que hoje estamos acompanhando o avango da tecnologia mundial.
Além disso, as pesquisas e o projeto apresentado aqui foram empregados e
desenvolvidos em locais onde os individuos estéo inseridos de foram ativa na era
atual. Sabe-se que em alguns locais (tanto na zona rural, quanto urbana) possuem
restricdes quanto ao acesso dos individuos a tecnologia e a cobertura de rede. Talvez
com o esclarecimento deste trabalho e outros sobre o tema, haja incentivo para

modificagao deste quadro presente em muitos lugares do pais.
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Sobre a pesquisa, observa-se uma combinagéo de fatores que levam tanto ao
uso das tecnologias digitais quanto ao n&o uso de forma aberta por parte dos
docentes. Os docentes B, D e E s&o cronologicamente mais novos, consideram-se
mais conhecedores da tecnologia e em consequéncia utilizam de forma ativa os
recursos em sala de aula. Ja os docentes A e C, que nasceram um pouco antes de
1980 e consideram-se com baixo indice de conhecimento em tecnologia, possuem
dificuldade na utilizacdo ou ndo utilizam. Isso demonstra que o professor esta fiel ao
que leciona, visto que considera capaz de aplicar o que sabe. Porém é necessaria
uma abertura para essa nova realidade, talvez com o apoio dos proprios Nativos

Digitais, como sugere Palfrey.

Qutro ponto que pode ser relevante é a questdo econdmica familiar. Na
pesquisa identificamos que em meio aos docentes isso nd&o foi um grande
influenciador, pois os docentes C e E afirmam ser de classe média; contudo a docente
C diz ndo dominar a tecnologia e ndo aplicar em suas aulas, enquanto a docente E
afirma que domina e aplica delimitando os objetivos em sala. Hoje esse fator também
ndo pode ser considerado forte, pois muitas escolas estdo proporcionando 0 acesso
a esses itens por parte de alunos de baixa renda. Isso os integra aos habitos da

sociedade atual dando-lhes novas oportunidades.

Sobre o projeto desenvolvido, reafirma-se que o perfil de turma era adequado
a aplicacdo. Todos os estudantes possuiam o0s recursos da tecnologia digital
necessarios a aplicacéo e se disponibilizaram para a participacédo. Pelos resultados,
apresentados € possivel observar o alcance dos objetivos e 0 sucesso da proposta
que estreitou lacos professor/aluno e trouxe maior indice de aprendizagem, ao menos

no que tange a Lingua Portuguesa.

Isto prova que esta e tantas outras praticas que inserem 0s recursos da
tecnologia digital no cotidiano escolar pode ser benéfico nos fatores citados
anteriormente. E preciso que os discentes entendam que existe essa possibilidade e
que os docentes capacitem-se para melhor atender as necessidades que os Nativos
Digitais e as tecnologias que os acompanham tenham espaco e entendimento dentro

do processo de ensino-aprendizagem.
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APENDICE A - Questionario aplicado aos professores

Qual o0 ano em que vocé nasceu?

De sua infancia a adolescéncia qual a condic¢do financeira de sua familia? (classenbaixa, média,

alta).

Vocé considera sua formagao basica tradicionalista?

Qual o seu curso superior? Qual a instituicdo de ensino?

De 1 a 10 qual seu nivel de conhecimento em tecnologia?

Como docente, qual o seu posicionamento quanto ao uso de recursos tecnolégicos em sala de

aula? Justifique sua resposta.

Vocé utiliza algum recurso da tecnologia digital em suas aulas? Qual {is) e com que finalidade?

A escola possui algum recurso de tecnologia digital disponivel? Qual(is)?

Os alunos estdao sempre conectados e com celulares de ultima geragdo. Qual sua opinido sobre

isso? Considera prejudicial para a aprendizagem?







