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RESUMO

Segundo a literatura cientifica o jogo é defendido por partir de duas
fungdes: a ludica e a educativa. A jungao de ludicos com os conteudos de quimica
pode estimular e servir como facilitador para o entendimento dos assuntos
abordados em sala de aula. Diante desse contexto, se faz necessario pensar
estratégias que garantam a integragcdo e a inclusdo de pessoas especiais na
escola e o uso de jogos educativos que oferegam possibilidades aos estudantes
de aprenderem, interagirem, estimular seu raciocinio légico e despertar a sua
curiosidade. O ensino para deficientes visuais é cercado de dificuldades, nesse
sentido, o ensino de quimica pode utilizar métodos que possam satisfazer todos
os alunos, e o escrita em braile, podera atender as necessidades de alunos com
deficiéntes visuais. Nesta perspectiva, a pesquisa foi realizada com vinte e quatro
estudantes do 1° ano do ensino médio em uma escola estadual, localizada na
zona sul da cidade de Campina Grande — PB, tendo seu funcionamento a partir
do decreto de n° 8.385 de 26 de fevereiro de 1980. Com a aplicagdo da proposta
de ensino com a inserg¢ao do jogo "Caminhando para inclusdo social: Separagéo
de Misturas". A utilizagdo de jogos ludicos pode melhorar o ensino. Diante das
dificuldades que os professores encontram para ministrarem as aulas da
disciplina de quimica e das limitagbes que o sistema educacional oferece, o
professor precisa criar estratégias metodoldgicas para dinamizar o processo de
ensino e a inser¢ao de jogos didaticos pode ser uma alternativa que contribua
com o processo de ensino e aprendizagem dos estudantes. A proposta foi
aplicada apenas com estudantes regulares do 1° ano do ensino médio, a
perspectiva é dar continuidade a pesquisar, com o intuito de ser aplicada também
a estudantes com deficiéncia visuais.

Palavras- chave: Ludico, Educacao inclusiva e Processo de ensino e

aprendizagem.



ABSTRACT

According to the scientific literature the game is defended by starting from
two functions: the playful and the educational. The joining of playful with the
contents of chemistry can stimulate and serve as a facilitator for the understanding
of the subjects addressed in the classroom. Given this context, it is necessary to
think of strategies that guarantee the integration and inclusion of special people in
school and the use of educational games that offer students the possibility to
learn, interact, stimulate their logical reasoning and arouse their curiosity.
Teaching for the visually impaired is beset by difficulties, in that sense, chemistry
teaching can use methods that can satisfy all students, and writing in braille, can
meet the needs of students with visual impairments. In this perspective, the
research was carried out with twenty - four students of the 1st year of high school
in a state school, located in the south zone of the city of Campina Grande - PB,
having its functioning from Decree No. 8,385 of February 26 With the application
of the teaching proposal with the insertion of the game "Walking for social
inclusion: Separation of Mixtures". The use of play games can improve teaching.
Faced with the difficulties that teachers encounter to teach classes in chemistry
and the limitations that the educational system offers, the teacher needs to create
methodological strategies to dynamize the teaching process and the insertion of
didactic games can be an alternative that contributes to the Process of teaching
and learning. The proposal was applied only with regular students of the 1st year
of high school, the perspective is to continue research, with the intention of being
applied also to students with visual impairments.

Key words: Ludico, Inclusive education and Teaching and learning process.
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1 INTRODUGAO

A sociedade, atualmente vem passando por mudangas e constantes
modificagbes nos processos educativos, e nesse contexto, estd inserido a
Quimica que precisa se incorporado as intensas transformagbes dentro dos
espacos educacionais, e o0 ensino de quimica necessita de transformagdes nas
praticas docentes, rompendo com o modelo tradicional e se adequar ao que
prescreve os documentos referenciais curriculares.

Dentro das perspectivas de inovagdes educacionais sdo destacadas as
tecnologias, a experimentagdo, o enfoque CTSA, as tecnologias digitais aplicadas
aos processos educativos e o ludico estes fazem partem das mudangas que a
educacgao basica precisa, no entanto a literatura cientifica revela que estas
ferramentas séo utilizadas de forma modesta na educagéo quimica.

Pensando nessas inovagdes, a pesquisadora se prop0s a trabalhar com o
ludico a fim de minimizar as dificuldades de aprendizagem do ensino de quimica.
Algumas pesquisas cientificas destacam que os jogos como elementos
motivadores e facilitadores do processo de ensino e aprendizagem de conceitos
cientificos, enfatizando que o objetivo dos jogos ndo se resume apenas a
facilitacdo da memorizagdo do assunto pelo aluno, mas sim a induzi-lo ao
raciocinio, a reflexdao, ao pensamento e a construgao do seu conhecimento.

O jogo possui duas fungdes: a ludica e a educativa. Esses dois aspectos
devem coexistir em equilibrio, pois, caso a fungao ludica prevalega, a atividade
ndo passara de um jogo, e se a funcdo educativa for a predominante, tém-se
apenas um material didatico. A jungado de ludicos com os conteudos de quimica
pode estimular e servir como facilitador para o entendimento dos assuntos
abordados em sala de aula.

Nesse contexto, esta inserida a educacao inclusiva que em 1994, foi
originada pelo governo da Espanha em parceria com a UNESCO, a Conferéncia
Mundial sobre Necessidades Educacionais Especiais, que acabou derivando em
um dos documentos mais importantes para a promogao da educagéao Inclusiva em
todo o mundo intitulada a Declaracdo de Salamanca, que vai nortear caminhos e
atitudes para se desenvolver uma educacdo de qualidade para todos os
individuos, buscando garantir o acolhimento de todas as criangas, jovens e
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adultos independente de suas condigdes fisicas, intelectuais, sociais, emocionais,
etc. Diante desse contexto, se faz necessario pensar estratégias que garanta a
integracdo e a inclusdo de pessoas especiais na escola e o uso de jogos
educativos que oferegam possibilidades aos estudantes de aprenderem a
descobrir, interagir e aprender coisas novas no ambiente em que vive com mais
facilidade, bem como estimula seu raciocinio légico e desperta a sua curiosidade.
No campo da educagéo, e em especial a da quimica, o jogo deve ser inserido nos
planejamentos dos professores, pois além de motivar, pode contribuir com o
processo de aprendizagem

O ensino para deficientes visuais é cercado de dificuldades, seja pela, falta
de um curriculo que qualifique os futuros professores sobre a tematica "alunos
com necessidades especiais.", ou pelo, espago fisico da instituicdo inadequado,
preconceito e auséncia de material didatico adequado. Nesse sentido, o ensino de
quimica de utilizar métodos que possam satisfazer todos os alunos, e a escrita em
braile, podera atender as necessidades de alunos com deficientes visuais.
Sabendo que a abordagem de quimica € primordial para a formacao intelectual e
social do individuo, seu ensino deve atingir a todos buscando sempre a igualdade
entre os individuos.

Pensando nestas questdes o presente trabalho buscou respostas para os
seguintes questionamentos: Sera que uma proposta de ensino com a inser¢ao do
ludico favorece a aprendizagem dos conceitos cientificos de misturas quimicas?
Como os sujeitos avaliaram o jogo caminhando para inclusdo social: Separagao
de misturas?
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OBJETIVO

21 OBJETIVO GERAL
Analisar a aplicagdo de uma proposta didatica para o ensino dos conceitos

de Separacdo de Misturas com a inser¢édo do jogo ludico Intitulado Caminhando

para Inclusdo social.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Analisar a insergédo do jogo no processo de ensino e aprendizagem dos
conceitos trabalhados durante as aulas;

- Constatar se o jogo ludico na perspectiva de auxiliar na aprendizagem de

quimica para deficientes visuais;

- Verificar como jogo ludico pode auxiliar a participagéo de forma igualitaria
entre os estudantes;

- Sistematizar e discutir os resultados a luz do referencial tedrico.
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2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

3.1 JOGOS NO ESPACO ESCOLAR: INSTRUMENTALIZANDO O ENSINO
DE QUIMICA A PARTIR DAS QUESTOES SOCIAIS

A utilizagcdo do jogo € defendida por Kishimoto (1994), a partir de duas
fungdes: a ludica e a educativa. Elas devem estar em equilibrio, pois se a fungéo
ludica prevalecer, ndo passara de um jogo e se a fungdo educativa for
predominante sera apenas um material didatico.

Nesse sentido, os jogos no espago escolar se caracterizam por dois
elementos que apresentam: o prazer e o esfor¢o espontaneo, além de integrarem
as varias dimensbes do estudante como a afetividade e a interagdo entre os
mesmos. Assim sendo, os jogos devem ser inseridos no ambito escolar como um
apoio pedagogico, sendo também indicados como um tipo de recurso didatico
educativo que podem ser utilizados em momentos distintos, como na
apresentacdo de um conteudo, ilustragcdo de aspectos relevantes ao conteudo,
como revisdo ou sintese de conceitos importantes e avaliagdo de conteudos ja
desenvolvidos (CUNHA; 2004).

Por outro lado, ha na literatura especializada, a defesa favoravel ao uso de
jogos no ensino da Quimica como forma de desenvolver a capacidade
cognoscitiva dos estudantes e professores ao utilizarem esse recurso didatico,
como também ao exercicio da cidadania na tomada de decisdo no seu cotidiano.
Evidencia-se também que a utilizagdo de jogos no ensino ndo deve- se limitar
apenar ao ludico e sim, a uma aproximacao efetiva dos conceitos quimicos, quer
seja com a finalidade de buscar sua aplicabilidade no cotidiano, considerando os
aspectos de inclusao.

Dentre os documentos oficiais, os PCNs (1999) asseguram que o ensino
da Quimica precisa esta centrado em concepgdes que direcionam um ensino e
aprendizagem de qualidade, a compreender: na construcdo de um exercicio de
cidadania; no acesso ao ensino da Quimica a todas e todos os cidadaos; no
entendimento do conhecimento quimico como algo aberto e em processo de
construgao; em um olhar interdisciplinar, bem como a utilizagéo de jogos e outro
(s) materiais didaticos que possibilite um exercicio critico e reflexivo.
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No entanto, uma das recomendagdes presentes nos PCN+ (2002) é que os
jogos estejam presentes em todas as disciplinas, uma vez que sdo muito valiosos
no processo de apropriagdo do conhecimento, tendo em vista o desenvolvimento
de competéncias em todos os niveis cognitivos. Por outro lado, esse mesmo
documento alerta para o fato de ndo oferecer apenas jogos prontos, em que as
regras e procedimentos ja estdo estabelecidos, e sim, estimular a criatividade dos
estudantes e professores dentro do tema trabalhados no espago escolar.

Entretanto, de acordo com Chassot (2006), a auséncia de uma
alfabetizagdo em lingua materna e de uma alfabetizagdo quimica conduzira a uma
exclusdo social. A alfabetizacdo cientifica na qual Attico Chassot se refere, esta
relacionada a um conjunto de conhecimentos necessarios a uma compreensao de
mundo.

Ainda dentro dessa analise, Santos e Schnetzler (2003) defendem uma
educacgao focada nos principios da Ciéncia, Tecnologia, Sociedade e Ambiente,
uma vez que para esses autores, essa triade sera de fundamental importancia a
um ensino igualitario na formagédo do homem dentro de um contexto cientifico.

A contribuigdo do educador da Quimica no contexto social precisa ser
pautada numa perspectiva politica e cultural, ou seja, desvinculada de uma
‘educacdo bancaria” tdo criticada por Freire (1996) por propor uma mera
“transferéncia de conhecimentos”, mantendo o ensino das ciéncias naturais e
especificamente da Quimica distante da realidade do estudante, o que muitas
vezes conduz a um ensino excludente e opressor. Freire (2005) chama a atengéo
para a necessidade de um ensino dialégico, em que "o educador ja ndo € o que
apenas educa, mas o que, enquanto educa, € educado”, ou seja, se 0 ensino tiver
um carater politico e social, podera contribuir de forma mais significativa para uma
transformacao social no campo escolar. Corroborando com essas afirmacoes,
Jofili et al, (2009) afirmam que “uma educacgao para libertagao, diferentemente de
uma educacdo para a opressao, pressupde um dialogo critico entre pessoas
livres” (p. 362).

Nesse sentido, Maldaner (2003, p 97) afirma que ao educador quimico néo
basta dominar os saberes Quimicos especificos da matéria a serem ensinados.

Deve, além disso, proporcionar a seus estudantes um ambiente escolar
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humanizado e socialmente justo, que lhes possibilite superar as dificuldades da
aprendizagem nesse ambiente complexo do conhecimento quimico.

Freire e Shor (1986) reafirmam a urgente necessidade de reformulagdo no
processo ensino-aprendizagem a partir de praticas libertadoras, desvinculadas da
pedagogia de transferéncia de conhecimento. No entanto, percebe-se que ainda
ha muitas barreiras para o tal assunto. O discurso ainda esta muito dissociado da
pratica, uma vez que muito se tem falado em inclusdo social e pouco se tem
praticado. E, nesse sentido, que Sordi (2006) questiona como podemos “manter
acesa a utopia de incluir pessoas portadoras de algum tipo de necessidade
especial ou deficiéncia em uma sociedade que ndo resolveu sequer (se é que
pretende fazé-lo) a questdo da inclusdo das pessoas com necessidades
especiais. Dentro dessa discusséo € que se apoia esta investigagao.

Para Coimbra (2003), o principio democratico esta vinculado na garantia do
acesso a uma boa educacéo a todos os cidadaos, independentemente das suas
diferengas, promovendo um ambiente com possibilidades de criar e recriar um
ambiente integrador socialmente, incorporando dessa forma, a autonomia e a

independéncia de todos os cidaddos ao espacgo escolar.

3.2 A INCLUSAO NO ENSINO DE QUIMICA E SUAS CONTRIBUICOES
PARA O EXERCICIO DA CIDADANIA A PARTIR DA INSERCAO DE MATERIAIS
DIDATICOS PEDAGOGICOS

O ensino das ciéncias naturais e especificamente o ensino de Quimica
precisa de uma (re)formulagdo de seus conteudos, apoiados por questdes de
relevancia social, bem como um ensino que instigue e busque o exercicio critico
do “educador-educando ou educando-educador’” com comprometimento ético e
social. Baseado nessa ideia, Chassot (1995) afirma que “S6 um ensino de
quimica questionador € que pode se transformar num ensino libertador.” e
acrescenta “Nosso ensino ¢ literalmente inutil.” (p. 40-58).

Na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdao — LDBEN 9394/96 (2009) o
direcionamento dado ao termo Educagéo Especial esta relacionado a “modalidade
de educacgao escolar, oferecida preferencialmente na rede regular de ensino, para
educandos portadores de necessidades especiais” (p. 41), a0 mesmo tempo em
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que no documento subsidiario a politica de inclusdo (MAINIERI, 2005) aponta que
0 processo de inclusdo no espago escolar deve ser entendido dentro de uma
concepgao social, sem colocar divisdo entre os alunos, ou seja, “é preciso
considerar ndo s6 o aluno a ser incluido, mas também do qual ele participara”.
(p.10)

Na concepcdo de Chacon (2009), porém, mesmo existindo politicas
publicas que preconizem a democratizagdo do acesso de todos os alunos em
escolas regulares, o ato de educar pode estar representado em apenas ocupar
um espaco fisico. Prieto (2006, p.36) afirma que o direito de todos a educacgao
ndo pode ser traduzido como mero cumprimento de obrigagdo em matricular € ou
manter os estudantes com necessidades educacionais especiais na escola,
ocasionando dessa forma em recrudescimento de rejeigéo, dificultando o convivio
com os outros estudantes, podendo dessa forma entender que o acesso a escola
podera esta associado as varias formas de atender as exigéncias legais, sem
necessariamente ter o reconhecimento de sua igualdade. Porém e dentro dessas
afirmacgdes, Bourdieu e Champagne (2001) afirmam que ndo basta ter acesso a
escola, é preciso ter éxito nela.

Ainda dentro dessa anadlise e concordando com Prieto (2006) diz que as
instituicbes escolares, ndo tém apresentado condicées necessarias aos desafios
da inclusao social ao reproduzirem o modelo tradicional de ensino, acarretando
dessa forma, o comprometimento significativo quanto ao “acolhimento as
diferengas de promover aprendizagens necessdrias a vida em sociedade,
particularmente nas sociedades complexas do século XXI” (p. 33).

No entanto, Jerusalinsky e Caniza de Paez (2001) afirmam que as
experiéncias onde sdo desenvolvidos os recursos docentes como também os
recursos técnicos, incluindo nesse espago o0s procedimentos pedagogico-
didaticos as novas condi¢gdes de inclusdo ainda sdo insuficientes a uma
adequacao satisfatéria as instituicées escolares.

Nesse sentido, Ramos; Pires Neto, (2011) referindo-se ao campo das
ciéncias naturais, consideram que os materiais pedagodgicos disponiveis precisam
conter elementos de inclusao social, de modo que os estudantes e professores
envolvidos nas atividades programadas participem de forma igualitaria,
desenvolvendo a autonomia e apreendendo as peculiaridades culturais do meio
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em que vivem sem diferenciar as pessoas com necessidades especiais dos
demais.

Vygotsky (1983) reportando-se ao deficiente visual dentro de um contexto
social alerta que muitas vezes cometem-se equivocos ao tratar da questéo, pois
que a cegueira € apenas falta de visdo decorrente de um defeito nesse 6rgao, ndo
afetando de maneira alguma a parte cognitiva. Sa et al (2007, p. 18) no entanto,
afirmam que a cegueira ou baixa visdo podem “ocasionar conflitos emocionais,
psicoldgicos e sociais, que influenciam o desempenho visual, a conduta do aluno,
e refletem na aprendizagem”, complementando que um ambiente socialmente
inclusivo maximiza de maneira significativa a aprendizagem e,
consequentemente, o bem estar social.

Ao tratar de uma abordagem cognitiva no ensino de Quimica, nos
deparamos com algumas inquietagdes: motivar o0 educando nesse processo,
quando tradicionalmente os objetivos sdo bem direcionados pela industria da
educacao na transferéncia de conhecimento focada no vestibular? Como romper
com praticas educativas que se limitam a encher o quadro de giz com equagdes
como forma de poder e uso de autoridade?

Chassot (1995) centra essas inquietagbes em trés investigagdes: Por qué?
O qué? E como ensinar? Considerando que “ensina- se quimica, para permitir
que o cidadao possa interagir melhor com o mundo” (p. 39) e que quem determina
os programas de Quimica sao os livros-textos, que por sua vez, nao diferenciam
os conteudos que serdo veiculados na zona urbana ou rural; no sul ou no
nordeste; no Brasil ou nos Estados Unidos, justificando essa forma de abordagem
com o argumento de que ‘a Ciéncia € universal' (CHASSOT, 1995, p 42). Mas,
sera que os interesses sdo universais? Qual a prioridade de um educando
agricultor em estudar a configuragéo eletrénica dos lantanideos ou as reagdes e
consequéncias causadas ao solo devido as queimadas?

Centrado nessas questoes, Freire (1992) relata que o “nosso papel nao &
falar ao povo sobre a nossa visdo do mundo, ou tentar impé-la e ele, mas dialogar
com ele sobre a sua e a nossa [...]" (p. 87), para tanto sera necessaria a insergao
de elementos que favoreca um debate epistémico critico, conduzindo os pares
envolvidos no espaco escolar a questionarem sobre a ciéncia, os seus limites e

alcances.
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Santos e Schnetzler (2003) sugerem que o ensino de Quimica para a
cidadania deve ser contextualizado. O conhecimento quimico ndo deve
necessariamente ser o foco, mas o preparo para o aprendizado de um cidadao
consciente do seu papel no meio ambiente. Isto contraria a pratica de alguns
professores de ciéncias que buscam de forma simplista resolver questdes tedricas
e técnicas de derivadas, integrais e até mesmo de espectroscopia de
ressonancias magnéticas nucleares, sem levar em consideragéo sua finalidade,
complexidade, variabilidade, subjetividade ou relevancia social.

A proposta de uma abordagem do ponto de vista da Quimica Social tem
como objetivo direcionar a comunidade escolar para um amplo debate sobre as
questbes culturais, politicas e sociais dentro do conhecimento cientifico da
disciplina de Quimica, de modo a compreender que o seu percurso historico e
filoséfico tem contribuido de maneira significativa para o desenvolvimento humano
e social. Dessa forma, favorece o exercicio critico da construgdo do conhecimento
desvinculado de argumento de autoridade, que consideram a ciéncia como algo
fechado e acabado, discutindo as questdes pertinentes a Ciéncia dentro de um
espaco democratico. Nesse sentido Matthews (1992, p.11) afirma que a histodria, a
filosofia e a sociologia da ciéncia podem humanizar a ciéncia, tornando-a mais
conectada com as pessoas, com comprometimento ético, cultural e politico,
tornando o espaco escolar mais desafiador e, consequentemente, mais reflexivo e
melhorando, de maneira significativa, a compreensao de abordagens cientificas,
superando o mar de falta de sentido, para tanto, sera necessario um fazer
pedagogico centrado nas questées epistemologicas com cunho sociocultural
dentro de um espago escolar inclusivo, favorecendo dessa forma uma
aproximacao da ciéncia Quimica com a sociedade.
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3 PERCURSO METODOLOGICO

O percurso metodolégico realizado na execugédo desta pesquisa envolve a
apresentar a natureza da pesquisa, a escolha dos sujeitos, a coleta e analise dos
dados e a descricdo da proposta de ensino para o estudo dos conceitos de

misturas.
4.1 NATUREZA DA PESQUISA

O presente estudo caracteriza- se como uma pesquisa de natureza quali-
quantitativa. Portanto, trata-se de uma pesquisa exploratoria, que visa explorar
um determinado problema de estudo com vista a compreender-lo. De acordo com
Gil (2002), “pesquisas exploratorias tem como objetivo proporcionar maior
familiaridade com o problema, com vistas a torna-los mais explicitos ou a construir
hipoteses, incluindo levantamento bibliografico e entrevistas”.

Segundo Oliveira (2002), as pesquisas que utiizam a abordagem
qualitativa possuem a facilidade de poder descrever a complexidade de uma
determinada hipétese ou problema, analisar a interagdo de certas variaveis,
compreender e classificar processos dindmicos experimentais por grupos sociais,
apresentar contribuicbes no processo de mudancga, criacdao ou formacao de
opinides de determinado grupo e permitir, em maior grau de profundidade, a
interpretacdo das particularidades dos comportamentos ou atitudes dos
individuos. As pesquisas de natureza quantitativa segundo Gil (2008) os dados
coletados sao transformados em numeros que, apds analise, geram conclusées

que sé&o generalizadas para todo o universo da pesquisa.

4.2 DESCRIGCAO DA PROPOSTA METODOLOGICA

A insergéo do uso de jogos no ensino de Quimica a partir do conteudo de
separacdo de misturas numa perspectiva de inclusdo, aplicada a estudantes
regulares do 1° ano do ensino médio, com uma perspectiva de aplicagéo a
estudantes com deficiéncia visuais, a partir de um jogo didatico-pedagdgico foi

objeto de investigacao desta pesquisa.
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Para atender os objetivos especificos, foram necessarios os seguintes
percursos metodoldgicos: i) elaborar um jogo contemplando o conteudo de
separagdo de misturas com elementos de inclusdo para deficientes visuais, ii)
investigar a insercao do jogo com estudantes do 1° ano do ensino médio de uma
escola da rede publica estadual na cidade de Campina Grande — PB e iii) verificar
a aplicabilidade do jogo e sua relevancia no processo de ensino-aprendizagem no
ensino de Quimica de educacgéo basica.

O Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, foi formulado e assinado
pelos envolvidos na pesquisa, possibilitando dessa forma a introdugdo do
pesquisador no ambito escolar. Nesse sentido, os nomes dos estudantes e a
escola pesquisada foram mantidos no anonimato. A pesquisa foi realizada com
vinte e quatro estudantes do 1° ano do ensino médio em uma escola estadual
localizada na zona sul da cidade de Campina Grande — PB, tendo seu
funcionamento a partir do decreto de n° 8.385 de 26 de fevereiro de 1980.

A elaboragdo do jogo intitulado por "Caminhando para inclusao social:
Separagao de Misturas” foi motivado devido a auséncia de materiais didatico-
pedagoégicos, especificamente jogos que possibilitem ao deficiente visual a
participacao efetiva nas aulas de Quimica de forma igualitaria.

O procedimento de criagao do jogo partiu-se dos seguintes pressupostos:
a) ter o carater de inclusao para os deficientes visuais a partir da insercao do
Braille alternativo; b) ser confeccionado com materiais alternativos e de baixo
custo; c) ser de facil aquisi¢do; d) preservar o apelo visual e a ludicidade e e)
chamar a atencdo para as diversas possibilidades de adaptar para diversos
conteudos da Quimica, bem como a necessidade de criagbes de materiais
didaticos para o ensino de quimica com elementos de inclusao social.

Nessa perspectiva, Cunha, (1988), afirma que o jogo tem o objetivo de
proporcionar determinadas aprendizagens, em que o mesmo diferencia-se do
contexto pedagdgico por obedecer ao carater ludico. Corroborando com essa
afirmacao, (GOMES et al, 2001) consideram 0 jogo no espago escolar como uma
ferramenta didatico-pedagdgica que facilita a aprendizagem e o desenvolvimento
do estudante em determinados conteudos, ditos pelos estudantes como dificil.

Quanto a elaboragédo e confecgdo do jogo seguiu as seguintes etapas: i)
elaboragédo das regras do jogo e confecgdo do tabuleiro, cartas, dados, pinos,



24

cadernos de perguntas e respostas; ii) pesquisa de materiais alternativos para a
insercdo do Braille; iii) apresentacdo grafica do material, iv) confec¢do da
embalagem do jogo.

A primeira etapa consistiu em pesquisas em livros de Quimica do ensino
médio e superior, no sentido de fazer a transposi¢cdo didatica para o jogo e
consequentemente estabelecer as regras do jogo e sua execugao. Em seguida foi
feito um protétipo no sentido de verificar os alcances e limites relacionados ao
jogo, considerando os aspectos ludicos e conceituais, para entdo confeccionar o
jogo com os materiais propostos, a exemplo de: a) Tabuleiro — feito em MDF
(MediunDensityFiberboard) e revestido em papel fotografico impresso em alta
resolugdo; b) Cartas feitas em papel fotografico e impresso em processo
fotoquimico; c¢) cadernos de perguntas e respostas, impressas em papel
fotografico para a capa e miolo de papel sulfite com gramatura de 90g/m2,
encadernado em espiral de aco.

No item da pesquisa de materiais alternativos para a inser¢do do Braille,
alguns testes foram feitos no sentido de adquirir o relevo similar ao utilizado em
maquina de escrita em Braille. Para tanto, foi utilizado cola transparente com
relevo, utilizado em artesanatos, sob as celas1 previamente impressas. Em
seguida foi testada a textura aplicada nas celas com um deficiente visual.

Quanto a apresentacao grafica do jogo, foi priorizado o apelo visual de
modo que o material apresentasse aspectos motivadores para os estudantes do
ensino médio. Nesse sentido, foi utilizada uma fotografia real do jogo montado e
tratado no software Corel Draw X5®.

Para a embalagem do jogo foi utilizado o mesmo critério adotado no
tabuleiro, ou seja, feita em MDF e revestida em papel fotografico.

Nesse sentido, o jogo, € composto por 1 tabuleiro com quatro partes, 60
cartas (sendo 50 cartas de perguntas e 10 cartas surpresas), 1 Caderno de
perguntas escrito em Braille, 1 Caderno de respostas, 1 dado e 6 pinos de

plastico em formato de cones nas cores azul, amarelo, azul e vermelho .

'Espaco retangular onde se produz um simbolo Braille.
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CAMINHANDO

Figura 3.1 - Tabuleiro do Jogo.
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Figura 3.2 - Capa, Caderno de Pergunta em Braille e Caderno de Resposta.

A aplicacdo do jogo no espago escolar seguiu as seguintes etapas: Foi
apresentado o jogo aos estudantes, explicando as regras que 0 jogo possui, O
conteudo a ser abordado e a finalidade do jogo. Para esta atividade, foram
utilizadas duas horas aulas. A atividade foi desenvolvida em grupo, dividindo a
turma em grupos de quatro jogadores, mais um aluno denominado de orientador
em que 0 mesmo sera encarregado pelo cartédo de resposta, ressaltando uma das
finalidades do jogo: promover a interagdo entre os alunos e professores, bem
como motivagao para estudar o assunto em questao.

O estudante orientador coloca o tabuleiro entre os estudantes jogadores,
de modo que os participantes possam movimentar os pinos, 0 mesmo organiza as
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cartas perguntas e cartas surpresas em seus respectivos compartimentos, cada
jogador deve escolher um pino para representa-lo no jogo. Inicialmente cada
estudante tem que jogar o dado, quem obedecer ao numero maior sera o jogador
inicial, do mesmo modo quem tirar o menor numero sera o ultimo a entrar no jogo.

Nesse sentido, o estudante que tirou o numero maior no dado, deve tirar
uma carta pergunta e respondé-la, caso acerte, o estudante devera adiantar o
numero de casas correspondente ao numero apresentado no dado. O jogador
encontrara no meio do caminho, algumas casas na cor vermelha, que
corresponde as cartas surpresas, ao chegar nessa casa referida, o jogador
pegara uma carta surpresa, obedecendo as orientagbes previstas na carta. Os
quatro jogadores podem ocupar a mesma casa simultaneamente. Vencera o jogo,
o primeiro jogador a chegar ao final do caminho.

A partir da leitura e explicagdo da regra do jogo iniciou-se a atividade, ou
seja, os estudantes comecgaram a jogar. Apds o término, realizou-se a aplicagao

de um questionario - teste de sondagem (Apéndice B).

43 INSTRUMENTOS DE COLETA DE DADOS E ANALISE DOS
RESULTADOS

O instrumento utilizado para coleta de dados foi um questionario contendo
10 perguntas fechadas, permitindo identificar o que cada sujeito pensa a respeito
do objeto de investigacao da pesquisa (Apéndice B). O objetivo deste foi constatar
o método utilizado durante as aulas de quimica, bem como as dificuldades
encontradas pelos estudantes no ensino de quimica, e a importancia do jogo
como material pedagogico.

Segundo Gil (1999), os questionarios podem ser definidos como uma
técnica de investigacdo composta por um numero elevado de questdes
apresentadas por escrito as pessoas, que tem como objetivo o conhecimento de
opinides, crengas, sentimentos, interesses, expectativas, situagbes vivenciadas,
etc. Além disso, o autor destaca vantagens referentes ao uso dos questionarios:
Possibilita atingir grande numero de pessoas; implica menores gastos com
pessoal, posto que o questionario ndo exigem demanda de treinamento dos
pesquisadores; garante o anonimato das respostas e n&o expde o0s
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pesquisadores a influéncia das opinides e do aspecto pessoal do entrevistado
(GIL, 1999).
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Com a aplicagdo da proposta de ensino com a inser¢cdo do jogo
"Caminhando para inclusdo social: Separagado de Misturas", os instrumentos de
coleta de dados buscou-se identificar aspectos relacionados a: i) Métodos
utilizados pelos professores de Quimica durante as aulas; ii) Principais
dificuldades que os alunos tem no estudo da Quimica; iii) Estratégias que
professores de Quimica utilizam para tornar as aulas mais atrativas; iv) Se os
docentes utilizam jogos nas aulas; v) se os jogos trazem Beneficios para o espacgo
escolar; vi) Existe algum contato com deficientes visuais no ambito escolar; vii)
Dificuldades apresentadas ao realizar atividades com deficientes visuais no
ambito escolar; viii) Aspectos positivos ou negativos observados na aplicagdo do
jogo. Os resultados estao sistematizados na figura 01.

Figura1: Materiais didaticos que os sujeitos apontaram ter em sua escola.
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Os sujeitos da pesquisa foram 24 estudantes de quimica do 1° ano do
ensino médio, verificou-se que, dentre os métodos utilizados pelos professores de
quimica para ministrar suas aulas, o quadro branco, o livro didatico e a prova
escrita, sdo os métodos de ensino predominantes pelos professores de quimica
com 100% (24) de utilizagdo. Enquanto 91,6% (22) afirmam que o laboratério de
ciéncias esta em utilizagdo. Apenas 16,6% (4) dos estudantes responderam o
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uso do ‘data show’ e 8,3% (2) responderédo que o tablete era usado nas aulas de
quimica.

Os resultados apontam que o ensino de quimica ainda segue o método
tradicional. Nesse sentindo, Schnetzler e Aragao (1995, p.27), afirmam que o
ensino de quimica persiste sendo uma retengdo de enormes quantidades de
informagao passivas e a memorizagdo de férmulas. Diante do pensamento de
Schnetzler e Aragdo, Machado (2004, p. 155), ressalta que é necessario a
superagdo dessas propostas de ensino tradicional, utilizando uma dialética de
conhecimento sistematizado que desperte a curiosidade e motive os estudantes a
aprender quimica, e segundo Santos (2013) os professores devem se planejar e
inserir em suas aulas estratégias que corrobore com as prescricdes dos PCN”
que sinaliza para um ensino contextualizado, interdisciplinar e emancipado,
formando cidadao critico e reflexivo.

Em seguida os sujeitos responderam um questionamento que envolveu as
principais dificuldades encontradas pelos estudantes quanto aos conteudos de
quimica, 33,3% (8) afirmam ter dificuldades no conteudo de Tabela Periddica,
33,3% (8) dos estudantes tem dificuldades no conteudo de misturas, 8,3% (2)
responderam os conteudos de balanceamento de equagbes quimicas, 8,3% (2)
afirmam ter dificuldades no conteudo de substancias, 8,3% (2) diz que as
férmulas quimicas é a sua principal dificuldade no estudo da quimica e 8,3% (2)
dos pesquisados afirmam ndo terem nenhum tipo de dificuldade no estudo da
quimica.

Figura 02. Sistematizagcdo dos resultados que os sujeitos aponta as
dificuldades de aprendizagem.
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M Tabela Periodica
M Misturas

M Balanceamento
M Substancias

M Formulas

M N3o tem dificuldade

Uma forma de amenizar essas dificuldades apontadas pelos alunos é a
inser¢ao de novos métodos de ensino, e os professores de quimica devem utilizar
nos seus planejamentos jogos, tecnologias entre outros no processo didatico-
pedagégico para facilitar a aprendizagem dos estudantes. Nesse sentido,
percebe-se que 0s jogos sdo indicados como um recurso didatico educativo que
podem ser utilizados em momentos distintos, como na apresentagdo de um
conteudo, ilustracdo de aspectos relevantes ao conteudo, como revisdo ou
sintese de conceitos importantes e avaliagdo de conteudos ja desenvolvidos
(CUNHA; 2004).

Quando perguntado aos estudantes pesquisados o que poderia ser feito
para dinamizar as aulas de quimica, foram constatados os seguintes resultados:
33,3% (8) dos estudantes relataram que optam por aulas nos laboratérios com
experimentos, apenas 8,3% (2) gostaria que houvesse aulas de campo e 58,3%
(14) dos estudantes afirmaram que gostariam que os jogos fossem utilizados

pelos professores de quimica no ensino.

Figura 03. Preferencia dos sujeitos quanto as aulas de quimica.
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De acordo com Melo (2005), o ludico € um importante instrumento de
trabalho. O professor como mediador, deve apresentar possibilidades na
construgdo do conhecimento, respeitando as diversidades dos estudantes.

Quando perguntado se os estudantes ja haviam estudado os conteudos de
quimica a partir de jogos, apenas 8,3% (2) relatou que sim, os demais estudantes
91,7% (22), ndo possuiam o habito de estudar a partir de jogos.

Figura 04: Resultados da opinido dos estudantes sobre Ludico nas aula de
quimica

mSim mNao

Em relagédo aos beneficios que o0 jogo proporciona no espago escolar, 50%
(12) dos estudantes relataram que o jogo facilita a aprendizagem, 33,3% (8)
disseram que o0s jogos proporcionam a interatividade e diverséo na

aprendizagem, e 16,6% (4) descreveram o jogo como um método menos
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cansativo de aprendizagem, e onde o mesmo proporciona a interagdo entre os
estudante.

M Aprendiagem

M Interatividad
e

m Cansativo

De acordo com (SILVA, 2005) ensinar por meio de jogos € um método para
desenvolver aulas mais atrativas e dinamicas, estimulando o interesse dos
estudantes pelas aulas e dando énfase ao processo de ensino e aprendizagem, ja
que dessa forma o estudante aprende e se diverte respectivamente.

Ja em relagdo a interagdo dos mesmos com portadores de deficiéncia
visual, 100% (24) respondeu que nunca estiveram no mesmo espago escolar que
um deficiente visual. Pode-se constatar que a inclusdo dos portadores de
deficiéncia visual no contexto do ensino regular ainda é algo que ocorre com
pouca frequéncia, € perceptivel o bloqueio que existe em relacdo a capacidade de
realizacao de tarefas do cotidiano para todas as necessidades.

Nesse contexto, e a partir da Politica Nacional de Educagédo Especial na
Perspectiva da Educagédo Inclusiva - MEC/SEESP (2006) considera que o
processo de construcdo do conhecimento dos estudantes videntes € semelhante
ao utilizado no ensino com os estudantes portadores de deficiéncia visual.

Entretanto, recomenda que os professores devam atuar como mediadores

na construcdo de conhecimento desse aluno portador de deficiéncia visual,
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proporcionando aos mesmos atividades que desenvolvam habilidades aprendidas
naturalmente pelos estudantes videntes (BRASIL, 2006).

Nesse contexto, Vigotski (1994) atribui enorme importancia aos elementos
que mediam a relagdo do ser humano com o mundo, e na perspectiva vigotskiana
que a proposta do jogo "Caminhando para inclusdo social: Separacdo de
Misturas" apresentada neste espaco, conduzira o deficiente visual a desenvolver
as atividades de forma igualitaria e significativa, buscando sempre o respeito a
diferenga e o aprendizado em quimica através da dialética.

Em relagédo aos pontos positivos e negativos que os estudantes apontaram
referente ao material didatico apresentado, ou seja, o jogo "Caminhando para
inclusdo social: Separagdo de Misturas", nesse sentido 91,7% (22) dos
estudantes ndo encontraram nenhum ponto negativo a respeito do jogo e apenas
8,3% (2) constatou o tempo gasto para realizagdo do jogo como ponto negativo.

M Positivos

M Cansativo

Nesse sentindo, é possivel afirma que o jogo didatico- pedagdgico e
educativo é alternativa viavel para auxiliar o processo educativo, segundo Cunha
(2000), os estudantes utilizam estas ferramentas para o desenvolvimento de
habilidades como forma de articular os conhecimentos de modo dindmico e

interativo. Corroborando com Cunha (2000) Kishimoto (1996), afirma que o jogo é
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considerado uma linha que transportar conhecimento do conteudo didatico
especifico, resultando em uma transferéncia da agado ludica para a obtencgéo e
desenvolvimento de informagées, ja (GOMES e FRIEDRICH, 2001) ressaltam que
ele é uma alternativa para melhorar o desempenho dos estudantes em alguns

conteudos de dificil aprendizagem.
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5 CONCLUSAO

Diante das dificuldades que os professores encontram para ministrarem as
aulas da disciplina de Quimica e das limitagbes que o sistema educacional
oferece, o professor precisa criar estratégias metodoldgicas para dinamizar o
processo de ensino e a insergao de jogos didaticos pode ser uma alternativa que
contribua com o processo de ensino e aprendizagem dos estudantes.

A utilizagdo de jogos ludicos pode melhorar o ensino, a interacdo entre o
professor e os alunos e ainda servir como incentivo para o estudo da disciplina,
visto que os jogos tem a fungédo de motivar os sujeitos, de competicdo e o desejo
de vitoria favorece os a aprendizagem dos estudantes. O jogo oferece estimulo e
0 ambiente necessarios para propiciar o desenvolvimento esponténeo e criativo
dos alunos além de permitir que o professor amplie seus conhecimentos sobre
técnicas ativas de ensino e desenvolva suas capacidades pessoais €
profissionais, estimulando-o a recriar sua pratica pedagogica.

Os resultados da aplicagdo da proposta sinalizam que os sujeitos da
pesquisa aprovaram a insergdo deste método, pontuando que utilizagdo de jogos
didaticos relacionados a conteudos de quimica, esta € ema ferramenta importante
a ser utilizada nas aulas de quimica, que contribuir, especialmente para melhorar
a interacao entre alunos e as relagdes entre alunos e professor e motivacdo para
estudar os conceitos cientificos. A partir dos resultados obtidos pode-se afirmar
que a introdugéo de jogos no cotidiano escolar € muito importante, devido a
influéncia que os mesmos exercem frente aos alunos, pois quando eles estao
envolvidos emocionalmente na acao, torna-se mais facil e dindmico o processo de
ensino e aprendizagem.

Segundo a literatura cientifica os jogos ludicos tem muita importancia no
atendimento aos alunos com deficiéncia visual, no entanto, nesta pesquisa nao foi
possivel a coleta de dados com alunos portadores de deficiéncia visual, devido a
auséncia deste na escola de execugado da proposta de ensino. Entretanto, os
instrumentos aplicados frente aos sujeitos da pesquisa possibilitou a validagao
desta proposta para ensinar a alunos cegos, visto que o pesquisador se
preocupou com a elaboracédo de material didatico em Braile. Posteriormente esta
proposta sera aplicada no instituto dos cegos da cidade Campina Grande PB e os
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resultados serdo reportados na literatura cientifica, bem como sera divulgado
posteriormente na biblioteca da UEPB um caderno todos os procedimentos
metodoldgicos que sumarizar a elaboragdo, construgao e aplicagdo desta unidade
de ensino.
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