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"Soubéssemos nds adultos preservar o brilho e o frescor da
brincadeira infantil, teriamos uma humanidade plena de amor e
fraternidade. Resta-nos, entdo, aprender com as criancas."

(Monique Deheinzelin).

“‘Brincar desenvolve as habilidades da crianca de forma natural,
pois brincando aprende a socializar-se com outras criangas,
desenvolve a motricidade, a mente, a criatividade, sem cobranca
ou medo, mas sim com prazer” (Cunha 2001, p.14).
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Resumo

O presente estudo tem o objetivo de abordar (a importancia do ludico na Educagao
Infantil através de jogos e brincadeiras, tentando mostrar de que maneira o brincar
acontece na vida do individuo, e o quanto é importante para ele na sociedade. A
brincadeira reflete na criangca um contato consigo mesma e com o outro, tornando
uma interagao prazerosa e significativa para a sua aprendizagem. Percebe-se que 0s
jogos e brincadeiras estao incluidos na vida das criangas, por isso, o ludico é um dos
fatores indispensaveis na relagdo entre o individuo possibilitando a sua criatividade.
Dessa forma, acredita-se que o desenvolvimento da crianga na sala de aula de
Educacéo Infantil através das atividades Iudicas nos espacos pedagdégicos, cabe ao
educador o processo do cuidar, educar e brincar. Se necessario, a ajuda dos pais €
um fator indispensavel para contribuir nesse processo educativo. A metodologia
utilizada foi uma pesquisa bibliografica a partir das contribuicdes dos seguintes
autores: Hermida (2013), Piaget (1978), Vygotsky (1988) entre outros, e de campo, de
carater qualitativa e descritiva, iniciada com visita a creche Santo Anténio, em Cuitegi,
e em seguida foi realizada neste ambiente escolar, algumas observacoes,
questionarios aplicado para quatro professoras, além da pratica de intervencdo no
jardim |. Pode-se dizer que 0s jogos e brincadeiras s&o recursos necessarios na
construgcéo da identidade e autonomia das criangas. Fica claro que os espagos
voltados a educacédo infantil devem ser apropriados para a realizacao das atividades
ludicas que contribuam para uma aprendizagem significativa. Desta forma, jogos e
brincadeiras na infancia vao servir como fonte estimuladora e descontraida na
aprendizagem das criangas pequenas.

Palavras-chave: Ludico; Educacéo Infantil; Jogos e brincadeiras.



Abstract

This study aims to address the importance of the playfulness in kindergarten through
fun and games, trying to show how the play happens in the life of the individual and
how much important it is to him in society. The playfulness reflects in the child a
contact with himself and with the other, making a pleasant and meaningful interaction
for your learning. It is noticed that the games and activities are included in children's
lives, so the ludic is one of the indispensable factors in the relationship between the
individual and his creativity. Thus, it is believed that the development of the child in the
classroom of Early Childhood Education through play activities in the pedagogical
spaces, it is up to the educator the process of care, educate and play. If necessary,
parents' help is an indispensable factor to contribute to this educational process. The
methodology used was a bibliographical research based on the contributions of the
following authors: Hermida (2013), Piaget (1978), Vygotsky (1988) among others, and
qualitative and descriptive field, initiated with a visit to the Santo Antdnio nursery in
Cuitegi, and afterwards it was carried out in this school environment, some
observations, questionnaires applied to four teachers, besides the practice of
intervention in the garden |. It can be said that games and jokes are necessary
resources in the construction of children's identity and autonomy. It is clear that spaces
aimed at early childhood education should be appropriate for the performance of play
activities that contribute to meaningful learning. In this way, games and jokes in
childhood will serve as a stimulating and relaxed source in the learning of young
children.

Keywords: Playful; Child education; Games and Jokes.
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1 INTRODUGAO

Este estudo foi realizado com o objetivo de mostrar a importancia do ensinar
utilizando o ludico na educacao infantil através de jogos e brincadeiras, buscando
abordar de que maneiras essa relagdo do brincar com individuo acontece, o quanto é
importante para uma vivéncia deste na sociedade. A crianca atraves da brincadeira
estabelece um contato consigo mesma e com o outro. Havendo uma interacéo

prazerosa e interativa para a sua aprendizagem.

E interessante perceber que os jogos e brincadeiras estdo inseridos na vida
das criangas, por isso, o ludico € um fator indispensavel na inter-relacdo entre o

individuo, tornando possivel o processo da criatividade.

Cunha (1994) ressalta que a brincadeira oferece uma “situagdo de
aprendizagem delicada, isto €, o educador precisa ser capaz de respeitar e nutrir o
interesse da crianca, dando-lhe possibilidades para que envolva em seu processo, ou

do contrario perde-se a riqueza que o ludico representa’.

A metodologia utilizada para a realizacdo da pesquisa foi de campo, por meio
de observacdo em sala de aula e aplicagdo de um questionario, e bibliografica
utilizando as obras dos seguintes autores: Antunes (2006), Benjamin (1984), Borba
(2005), Bortoni-Ricardo (2008), Hermida (2013), Kishimoto (2010), Cunha (1994),
Piaget (1978), Vygotsky (1988) entre outros, e de campo, de carater qualitativa e
descritiva, iniciada com visita a creche Santo Anténio, em Cuitegi-PB.

E necessario perceber que é importante para o desenvolvimento da crianca em
sala de aula da educacao infantil: cuidar, educar e brincar. A partir dessa importancia
do Iudico foi solicitada a pesquisa de campo na area da educacéo infantil, aplicada na
Creche Santo Anténio em Cuitegi-PB.

Portanto, observa-se que o ludico estabelece a infancia, e dar oportunidade a
criatividade espontanea das criancas. Por isso, 0s jogos e brincadeiras estao
inseridos na vida das criangas em todos os momentos fazendo-se essencial a sua

permanéncia.

Segundo Kishimoto apud Dewey (2010, p.100), “A vida social da crianga é a

base do desenvolvimento infantil e a escola deve dar oportunidade para exprimir em
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suas atividades a vida em comunidade”. E acrescenta dizendo que “o0 sucesso na
educacao depende da relagdo estabelecida entre as atividades instintas da crianga,

interesses e experiéncias sociais. ”

Consta na LDBEN (Lei 9394/96) Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo
Nacional, no art. 29 que “Educacdo Infantil, primeira etapa da educacao basica, tem
como finalidade o desenvolvimento integral da crianca até 5 anos em seus aspectos
fisicos, psicolégico, intelectual e social, complementando a acédo da familia e da
comunidade.” (BRASIL, 1996, p.20).

Isso significa que, neste momento, € de fundamental importancia para as
criangas desenvolverem os aspectos sociais, cognitivos, fisicos e intelectuais na sua
aprendizagem. E isto é capaz de se realizar, se o educador, além de desenvolver
atividades diversas, atuar de forma ludica, fazendo com que as criangas aprendam
com prazer e satisfacao.

Como sentido da vida de uma crian¢a € o brincar, as brincadeiras e os jogos

podem e devem ser utilizados como ferramenta importante na educacéo.

No capitulo 2, faremos um breve comentario sobre os Estagios

Supervisionados |, 11, 111

No capitulo 3, busca-se explicar sobre o ato de brincar, que € essencial para a
aprendizagem da crianga, por isso, jogos e brincadeiras ndo podem faltar no ensino-
aprendizagem. E que a brincadeira na constru¢do cultural deve ser valorizada e
resgatada principalmente se for a tradicional como esconde-esconde, pega-pega,
entre outros. Dessa forma, cria-se condi¢des dinamizadas para o educador orientar a
crianga de acordo com a faixa etaria e respeitando o limite de cada uma.

No capitulo 4, foi esclarecido que o ludico € um dos recursos pedagdogico
indispensavel para a atuagcdo do educador na area de Educacdo Infantil. E que

também a crianca tem direito de brincar que é garantido por lei.

Nesse capitulo também foi citado a brinquedoteca e a contribuicdo na
Educacéo Infantil — A brinquedoteca € um espaco construido para haver interacéo e
desenvolvimento cognitivo das criangas, além de servir como um recurso didatico
pedagodgico para a atuacédo do educador contribuindo para a obtencdo do bom éxito

no ensino-aprendizagem.
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Por fim, apresentamos as consideracdes finais, seguidas das referéncias

bibliograficas e apresentacao dos anexos e apéndices.

E importante ressaltar que a cada dia ha um novo pensamento, uma nova
ideia, uma nova conquista em se tratando do tema que a cada dia esta sempre sendo

estudado e debatido.

2 Estagio Supervisionado |, II, I

No decorrer do curso de Pedagogia — PARFOR, na UEPB Campus Il
Guarabira — Paraiba, foram exigidos trés estagios supervisionados: Estagio Curricular
Supervisionado | em Gestdo Escolar, Estagio Supervisionado Il na drea de Educacéo

Infantil e o Estagio Supervisionado Ill referente ao Ensino Fundamental.
As escolas escolhidas para os estagios indicados foram:

- Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Odilon Nelson Dantas,
localizada a rua José Marinho de Lucena n° 26, bairro Santo Antonio, Cuitegi —
Paraiba. Nesta instituicdo, foi realizado o Estagio Supervisionado | em Gestéo

Escolar.

- Creche Santo Antdnio sediada a rua Santa Paula Franssinette S/N bairro
Santo Anténio, Cuitegi — Paraiba. O estagio realizado nesta instituicdo foi o Estagio

Supervisionado Il na érea de Educacéo Infantil.

- Escola Municipal de Ensino Fundamental Professor Moacir de Albuquerque,
situada a rua José Joaquim de Melo n® 318, Centro, Cuitegi — Paraiba. Na referida

escola foi realizado o Estagio Supervisionado relacionado ao Ensino Fundamental .

O Estagio Supervisionado | em Gestdo Escolar, teve inicio desde a UEPB e

deu continuidade na escola campo de estagio.

Na UEPB, houve dois encontros que foi trabalhados temas e discussao sobre
Gestao Escolar, além de conversa com gestores das escolas campos, orientadores e

0s alunos do curso.

A instituicdo de ensino que foi a Escola Estadual de Ensino Fundamental e
Meédio Odilon Nelson Dantas. Tendo como gestor o professor Jairo Galdino da Silva,



como ja foi citada anteriormente, como a escola escolhida para o referente estagio.
Funciona com base na LDB (Lei 9.394/96, art. 82); Lei de Diretrizes e Bases da

Educacao Nacional.

Art. 82. Os sistemas de ensino estabelecerdo as normas para realizacdo dos
estagios dos alunos regularmente matriculados no ensino médio ou superior em
jurisdicao.

O orientador desse estagio foi o professor José Otavio da Silva.

Foram quatro semanas estagiando na escola Odilon Nelson Dantas, assim
como é mais conhecida, foram realizadas atividades de observagdo, planejamento
das atividades a serem desenvolvidas, como também a intervencdo através da
aplicacdo do projeto que teve como tema: Gestéo Escolar nos dias atuais: realidade e
perspectivas.

Na fase de observacgéo, foi analisado e observado a gestao quanto a lideranga,

apoio, democracia, conhecimentos especificos para a execucao da funcao etc.

Para a realizagdo do projeto, foi planejado junto com o gestor e os demais
funcionarios como vice, secretario, professores, auxiliares de servicos, pais € alunos.
O assunto em pauta foi sobre gestéo escolar e a importancia de trabalhar em parceria
com todos envolvidos. A realizacdo do projeto, a execucdo do mesmo obteve

bastante sucesso.

Pode-se dizer que assumir a funcdo de gestor ou gestora n&o é facil, exige
determinagao e autoconfianga, por isso, 0 melhor a fazer é ser um lider de um grupo
respeitando o direito e o dever de si mesmo e acima de tudo do outro. E tentar
compreender que o trabalho envolvendo um determinado grupo deve ter respeito,

responsabilidade e dedicacéo. Desta forma, a educacao escolar tera um bom éxito.

A sala de aula em que se realizou o estagio citado anteriormente foi o Jardim |,
com criangas na faixa etaria de 3 a 4 anos de idade, a professora titular da turma é
Aline Pereira Santiago, graduada em Histdéria e cursando Pedagogia na UEPB,
Guarabira, e duas auxiliares de ensino: Jossana Batista da Silva graduanda em
Pedagogia pela Faculdade particular S&o Judas Tadeu em 2 anos, formada no curso
Magistério pelo Centro Educacional Osmar de Aquino em Guarabira e Tatiana Alencar

cursando Histéria pela UEPB — Guarabira.
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Foi observado que o plano de aula é feito através de um caderno de registro
escolar e é acompanhado pelas educadoras que planejavam em momentos

anteriores.

Através desse registro escolar, percebeu-se que a professora Aline Pereira
Santiago aplica atividades de Linguagem quase sempre as segundas-feiras na parte
da manha, apds o intervalo ela retoma algumas atividades correlacionadas a area
supracitada. Nas tercas-feiras ela aborda conteudos sistematicos das areas de
Matematica e Logica seguindo a mesma distribuicido de tempo, nas quartas-feiras a
area € de Sociedade, Natureza para as quintas-feiras e Artes sempre para o ultimo
dia da semana, ou seja, a sexta-feira. Sempre dividindo em atividades de fixagéo e
revisao em intervalo de tempo. Percebeu-se que a professora ministra a aula
conforme o registro escolar. E que as aulas, s&o divertidas, atrativas, apropriadas as
criangas pequenas. As atividades s&o ministradas através de musicas, gestos,
movimentos, brinquedos e brincadeiras, colagem entre outros. Costumava-se utilizar
recursos materiais diversificados como musicas, jornais, folhetos, calculadoras, filmes,
entre outros recursos atendendo dessa maneira os requisitos basicos instruidos pelos

Parametros Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil.

Para a realizagdo do Estagio Supervisionado Il na area de Educacgao Infantil,
houve trés encontros na UEPB com temas relacionados a educagdo infantil,

discuss&o de texto, e também estudo orientado do material do estagio.
O professor orientador do estagio foi José Otavio da Silva.

O Estagio Supervisionado Il na area da Educacdo Infantil foi ocorrido na
Creche Santo Anténio em Cuitegi. A gestora da referida instituicdo € a professora Ana
Lucia Matias.

A instituicdo de ensino funciona conforme a LDB (Lei 9.394/96) Lei de
Diretrizes e Bases da Educacao Nacional no art. 30, quando relata: A Educacao

Infantil sera oferecida em:
| — Creches, ou entidades equivalentes, para criangas até 3 anos.

Il — Pré-escolas, para criangas de 4 a 5 anos.
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Para trabalhar com as criangas de creches e pré-escolas, € necessario que o
professor conheca a vivencia de cada crianga para tornar mais facil a aprendizagem

através de brincadeiras educativas.

Durante trés semanas consecutivas foram desenvolvidas as seguintes

atividades na creche:
- Primeira semana: realizagéo das atividades de observacao;

- Segunda semana: planejamento da Intervencdo Pedagodgica com a
colaboragcdo das professoras citadas no estagio. Com o objetivo das atividades a

serem desenvolvidas em sala de aula.

- Terceira semana: foi realizada a intervencao e execugao do projeto que teve

como tema: jogar e brincar: um jeito novo de educar.

O planejamento de Intervencdo Pedagdgica foi muito bem elaborado, contou
com a colaboragdo das professoras da sala de aula, e o assunto discutido foi sobre a
importancia do ludico na Educagéao Infantil. E o objetivo foi desenvolver as atividades
na sala de aula, conforme o plano de aula da professora da sala. Foi repassado um

o1 . ~ S
questionario de entrevista contendo dez questdes para as professoras indicadas que

segue em anexo.

Durante uma semana foram ministradas varias aulas dentro do tema do projeto
em questdo: Jogar e brincar. um jeito novo de educar. Que teve como objetivo
desenvolver a coordenagdo motora fina e grossa;, Manipular objetos, brinquedos,
descobrindo caracteristicas como tamanho, espessura, cor, etc.. Conhecer o proprio
corpo. As atividades de rotina foram: acolhida, chamada, quantos somos? Roda de

conversa, roda da historia livre.

Na Linguagem oral e escrita foi realizado gesto e movimento com a musica

“‘Dina Aranha”. Identificar a letra A através da gravura.

Na area de Matematica, foi realizado trabalho de classificagdo e seriagcdo de
objetos de varios tamanhos e formas como: caixas de creme dental, de celular, folha
de oficio, lapis grafite, caixas de bombons, de luminaria (lanterna) de fosforos, e varias

escovas: de dentes, de cabelo e de roupas.

O questionario encontra-se em anexo, para fins de consulta.
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Foi perguntado as criangcas qual era o objeto grande e qual era menor. E ainda

foi perguntado qual coleguinha tinha o mesmo tamanho.

Na area de arte visual foi mostrado um livro com figuras de animais que nele
continha um amigo dos animais e a fruta preferida de cada animal indicado. Foram
escolhidos alguns animas para tentar fazer o gesto. As aulas foram bastante

divertidas e participativas pelas criangas pequenas.

Houve também Contacdo de Historia com a historia da beterraba realizada
através de bonecos confeccionados com garrafa pet os personagens eram: a vovo, 0
vovd, a neta, o gato, o rato, o coelho e a beterraba. E em relagdo a conclusdo do
projeto a culminancia foi realizada através de dramatizagcdo com as estagiarias com a
histéria da cigarra e da formiga, foi colocado maéscara identificAvel de cada
personagem referente a obra. Os participantes envolvidos neste estagio foram

professores, gestora, secretario, pais, alunos e os demais funcionarios.

A conclusdo desse estagio foi com muito sucesso, foi alcancada toda a

expectativa esperada.

O Estagio Supervisionado Il referente ao Ensino Fundamental, foi realizado na

Escola Municipal de Ensino Fundamental Professor Moacir de Albuquerque.

A referida escola tem como gestor o professor José de Arimateia Santos. E a

orientadora responsavel pelo estagio foi a professora Luana Anastacia.

Entretanto, o Ensino Fundamental | iniciando de 6 a 10 anos & de fundamental
importancia, pois € um recurso necessario ao dominio de habilidades da leitura, da
escrita e da contagem, conforme a LDB (Lei de n°® 9394/96). Por isso, o professor
deve se empenhar no trabalho pedagdgico de uma maneira recreativa, uma aula
dinamizada e menos cansativa, mas bastante prazerosa para obter bom resultado no

processo ensino aprendizagem.

Sabe-se que para haver uma boa convivéncia entre professor e aluno um bom

dialogo € fator essencial.

Durante uma semana foi observada a pratica pedagdgica exercida pela
professora Raquel Soares da Silva, graduada em Pedagogia pela UEPB — campus Il

Guarabira.
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A série escolhida para o estagio foi o 5° ano B do Ensino Fundamental |, anos

iniciais. A turma é composta de 15 alunos na faixa etaria de 9 a 14 anos de idade.

Em um dia na semana, houve uma apresentacdo no patio da escola com o
tema: Circo. Houve varias brincadeiras, musicas, dancas, cantigas de roda entre
outras. Esse dia foi muito divertido porque os alunos ao mesmo tempo em que se
divertiam aprendiam o significado da palavra circo, conheceram através da exploracao

do tema os artistas circenses, além da importancia do trabalho de cada um.

Nessa mesma semana, foram ministradas as aulas de Lingua Portuguesa e
Matematica, com os conteudos de Encontros Vocélicos e Numeros sucessor e
antecessor, Numeros pares e impares. Na area de arte foram expostos e trabalhados
com o conteudo: Paisagem natural e paisagem modificada. No conteudo de Ciéncias

e Inglés foram trabalhados os conteudos: o interior da Terra e Saudacoes.

Os procedimentos metodoldgicos realizados na semana foram através de
conversa informal, desenho e pintura, recorte e colagem, exposicdo de cartaz
ilustrado, dinémica de grupos, exercicios orais e escritos, producéo de texto, leitura
compartilhada e individual, exibicdo de video, atividade de pesquisa na escola e fora

dela.

Os recursos pedagégicos utilizados foram livro didatico, livro de literatura
infanto-juvenil, revista, jornais, cartaz, atividades digitadas e xerocadas, folhas de
oficio, canetas, cole¢&o colorida de madeira, canetas de alcool, lapis grafite, borracha,

caneta esferografica, lousa, aparelho de som, CD e DVD.

As aulas foram bastante proveitosas, os alunos interagiram entre si e com a
professora de forma dinamica e participativa. A avaliacdo foi realizada a cada dia
através do desempenho e participacdo dos alunos na realizacdo de cada atividade
abordada.

Durante trés semanas consecutivas foi realizado o planejamento que foi
adequado ao plano de aula da professora do 5° ano B na area de Ensino
Fundamental |, na referida escola citada anteriormente, para a realizagdo da pratica
pedagdgica educativa, ministrada pela estagiaria, foi desenvolvido o planejamento de

aula do Estagio Supervisionado |l em Ensino Fundamental I.
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Reuniram-se a estagiaria juntamente com a professora e discutiram sobre a
importancia de trabalhar o ludico no Ensino | principalmente na area da Matematica. E
chegaram a conclusdo de que é de suma importancia trabalhar o Iudico ndo s6 numa

area da educacgao, mas sim, em todas as areas do conhecimento.

Em uma semana foi realizado o Plano de aula em anexo do Estagio que teve
como objetivos: Identificar objetos ou situagdes em que podemos encontrar fragcoes.
Reconhecer através de materiais concretos apresentados a fragc&o. Identificar fracao,
fazer a leitura de fragao, manipular objetos, tipo: quebra-cabeca fracionario (jogo de
encaixe), domind fracionario. Utilizar o raciocinio logico. Respeitar as regras. Interagir
com 0s colegas. Saber ganhar e saber perder. Realizar descobertas. Explorar cartaz

com jogo de dominé das fragdes.

A area escolhida para ser trabalhada foi de Matematica, porque a utilizagao
dessa area permite associar uma série de conteudos relativos ao ensino na
educacado. O tema desenvolvido foi o ludico no Ensino Fundamental |I. Brincando
também aprende Matematica. As atividades realizadas foram variadas como leitura
oral e escrita de fragGes, manipulacéo de objetos, confeccao e execucao de pegas de
jogo de domind. Desenho e pintura de objetos fracionarios. Apresentacéo de cartaz

contendo a representacdo do dominé fracionario.

O jogo de domind foi muito bem explorado pelos alunos, no qual jogaram muito
bem. Respeitaram adequadamente as regras do jogo. Aprenderam a importancia de

respeitar o colega na vez de jogar, o limite, o raciocinio logico.

No ultimo dia de aula houve a realizacao do Projeto de intervencao em que o
tema foi: Entendendo Valores — Maes, eternas educadoras, ja que se tratava do més
das maes. Estavam presentes o gestor, a vice, as professoras, os alunos, os pais e
demais funcionérios. Além da presenca ilustre da coordenadora do curso de
Pedagogia/lPARFOR de Guarabira, a professora Monica Guedes, houve
apresentagOes das turmas, participagcOes das maes, sorteios e um lanche delicioso.
As atividades realizadas no patio da escola para esse dia foram brincadeiras,

recitacdo de poesia, jogral, musicas entre outras adequadas ao momento propicio.

Por meio das experiéncias vividas nos estagios foi possivel perceber que o
ludico proporciona um meio que facilita a aquisicdo de conhecimento das criangas,

sobretudo no que se refere a educacgao infantil. Diante disso, despertou-se o desejo
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de se desenvolver um trabalho voltado para o ludico na Educacéo Infantil, através de

jogos e brincadeiras que incorporado ao curriculo contribui para o ensino

aprendizagem.

30 LUDICO E A SUA IMPORTANCIA NA EDUCAGAO INFANTIL

O Estatuto da Crianga e do adolescente relata que € dever da sociedade

garantir a todas as criancas que tenham lazer, esporte e educacdo. (Art.53.

Cap.lV.p.27). Ja a Constituicdo Federativa do Brasil de 1988 em seu artigo 227,

afirma os direitos fundamentais da crianca: o direito a dignidade, a educacédo, a

saude, ao lazer, a alimentacdo, a profissionalizac&o, a cultura, ao respeito, a vida, a

liberdade e a convivéncia familiar e comunitaria. Estes sdo os direitos que devem ser

respeitados e atuados em igualdade pela familia, pela sociedade e pelo Estado de

forma conveniente.

De acordo com a BNCC,

As criangas, desde bebes, tém o desejo de aprender. Para tal, necessitam de
um ambiente acolhedor e de confianga. A representacdo simbolica, sob a
forma de imagens mentais e de imitagdo, importantes aspectos da faixa etaria
das criangas da Educagio Infantil, impulsionam, de forma criativa, as
interrogacées e as hipoteses que 0S meninos e as meninas podem ir
construindo ao longo dessa etapa. Por isso, as criangas, nesse momento da
vida, tém necessidade de ter contato com diversas linguagens; de se
movimentar em espacos amplos (internos e externos), de participar de
atividades expressivas, tais como misica, teatro, danca, artes visuais,
audiovisual; de explorar espacos e materiais que apoiem os diferentes tipos
de brincadeira e investigacdes. A partir disso, 0s meninos e as meninas
observam, levantam hipéteses, testam e registram suas primeiras “teorias”,
constituindo oportunidades de apropriacdo e de participacdo em diversas
linguagens simbdlicas. O reconhecimento desse potencial e também o
reconhecimento do direito de as criancas, desde o0 nascimento, terem acesso
a processos de apropriacdo, renovacdo e articulacdo de saberes e
conhecimentos, como requisito para a formacdo humana, para a participagéo
social e para a cidadania (BNCC, 2016, p.54).
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Cabe, portanto a escola, prover meios que possibilitem um maior e melhor
desenvolvimento da crianga, visto que é na escola que a crianca complementa a

educacédo recebida na familia por meio da aquisicdo de novos conhecimentos.

Sendo assim, o ludico como forma de metodologia no ensino e na
aprendizagem da crianga, pode ser um meio de desenvolvimento em varios aspectos,
e nao so6 no cognitivo. Diante do exposto € possivel entendermos que o trabalho
ludico na escola, em complemento aos conteudos propostos, possibilita a criancga
compreender o mundo a sua volta.

Segundo Almeida (2009), o ludico tem sua origem na palavra latina “ludus” que
quer dizer “jogo”. Se achasse confinada a sua origem, o termo ludico estaria se
referindo apenas ao jogar, ao brincar, ao movimento espontaneo. Mas, passou a ser

reconhecido como trago essencial psicofisiologico:

O ladico tem sua origem na palavra latina fudus’ que quer dizer ,jogo". Se se
achasse confinado a sua origem, o termo ludico estaria se referindo apenas
ao jogar, ao brincar, ao movimento espontdneo. O ladico passou a ser
reconhecido como tragco essencial de psicofisiologia do comportamento
humano. De modo que a definicdo deixou de ser o simples sindnimo de jogo.
As implicacbes da necessidade ludica extrapolaram as demarcacbes do
brincar espontaneo (ALMEIDA, 2009, p. 01).

Com a necessidade humana de desenvolver-se individualmente a corporeidade
cada ser desde a crianga, para a pessoa da terceira idade, a ludicidade no contexto
social teve uma necessidade de pesquisar-se afundo o significado no contexto

educacional.

Nesse sentido, Almeida (2006, p.2) afirma que o ludico faz parte das atividades
essenciais da dindmica humana trabalhando com a cultura corporal movimento e

expressao.

O Iudico é bastante importante porque traz resultados benéficos para a
educacao, ajudando ao desenvolvimento afetivo, cognitivo, cultural e social das
criangas atraves das brincadeiras, envolvendo todas elas e dando a oportunidade de
trabalhar e conhecer suas habilidades, ensinando a viver em grupo, compreendendo
que a sociedade é um processo de diferentes competitividades (PEREIRA, 2002, p.
108).
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Pereira (op. cit., p. 708) afirma ainda que “é o brinquedo, como todo material
didatico da escola, que proporciona condi¢des favoraveis ao desenvolvimento sécio —

emocional, cognitivo e afetivo das criangas”.

Mediante o exposto, Hermida (2013) nos aponta sobre dois grandes
pensadores — Piaget (1976) e Vygostky (1987), que de acordo com ele ambos
afirmam que a atividade Iludica € o berco obrigatorio das atividades intelectuais das
criancas. Dessa forma a utilizagdo do ludico nas atividades pedagdgicas, deve ser

uma pratica indispensavel na educacéo escolar (HERMIDA, 2013, p.53).

Hermida apud Barbosa (2013, p.52), compreender o papel das atividades
ludicas como recurso pedagdgico no processo educativo na educacdo infantil é
importante como forma de promover a crianga como também ao educador um ensinar

e aprender prazeroso e significativo.

Por isso, de maneira alguma o ludico pode ser entendido com algo isolado.
Tanto os jogos como as brincadeiras sdo essenciais para facilitar a aprendizagem. As
criangcas sentem-se realizadas ao jogarem e ao brincarem e se comportam maior até
que € na realidade, conforme Vygotsky afirma dando andamento ao seu

desenvolvimento.

Ainda nesse contexto Vygotsky (1989) afirma que:

No brinquedo, a criangca sempre age como se ela fosse maior do que € na
realidade. Como no foco de uma lente e aumento, o brinquedo contém todas
as tendéncias do desenvolvimento de forma condensada, sendo ele mesmo
uma grande fonte de desenvolvimento (VYGOSTKY, 1989, p. 117).

Diante do citado, & possivel compreender que o ensino por meio do ludico
estimula a criatividade da crianga, que passa a desenvolver ainda mais o seu
imaginario.

Sendo assim, Kishimoto (1996) lembra também que:

Essa n&o é uma discussao da atualidade, mas uma discussao ja acenada por
Froebel: Froebel que acreditou na crianca, enalteceu sua perfeicdo valorizou
sua liberdade e desejou a expressdo da natureza infantil por meio de
brincadeiras livres e espontdneas. Instituiu uma pedagogia tendo a
representacdo simbdlica como eixo do trabalho educativo, sendo reconhecido
por isso como psicologo da infancia (KISHIMOTO, 1996, p. 115).



22

Conforme a Constituicdo Federal brasileira, no artigo 227, temos que “todas as
criangcas tém direito a brincar, a educacao, lazer etc.” (BRASIL, 2005, p.9 -10). Para
ajudar a aprendizagem das criancgas, cabe ao educador trabalhar com jogos da faixa
etaria, estimulando as inteligéncias multiplas, para que as criancas possam através
dessa metodologia, desenvolverem o seu conhecimento e se adaptarem ao meio

social na qual est&o inseridas.

O ludico € uma linguagem natural e de facil compreens&o para crianga, por

isso, torna-se importante sua presencga na escola desde a educagao infantil.

E necesséario que o professor conheca com prioridade os conteldos que
pretende ensinar, dominar seus meétodos e suas aplicacbes para assim poder

escolher a maneira ideal de ensinar e avaliar seus alunos.

3.1 Jogos e brincadeiras na infancia

Jogos e brincadeiras (esconde-esconde, pular corda, pega-pega, futebol,
brincar de casinha, jogos eletrénicos, entre outras) s&o praticas culturais que
permeiam o cotidiano de muitas criangas e adolescentes: quem nao se lembra das
brincadeiras da infancia tem ou dos jogos da adolescéncia (SOMMERHALDER,
ALINE, 2011, p.11).

A autora reflete através desse argumento citado acima que, geralmente, na
infancia, como também na adolescéncia, a criangca tem a necessidade de brincar e

jogar espontaneamente, brincadeira que faz parte de sua cultura.

Nesse sentido, Huizinga apud Sommerhalder (2011, p.11) afirma que “os jogos,
as brincadeiras, os brinquedos, s&o atividades Iudicas acompanham o
desenvolvimento da civilizagdo humana desde seus primordios”. Conforme a referida
autora, sdo antigos os indicios de existéncia de brinquedos, brincadeiras e jogos
criados e vivenciados pelo homem nas mais diferentes culturas, em todos os cantos
do mundo. Vasconcelos apud Sommerhalder (op. cit.) apresenta alguns exemplos: 0
Museu Britanico, em Londres, possui acervos brinquedos com mais de cinco mil anos,

pertencentes a civilizacdo egipcio e, no Brasil, as cavernas de Sao Raimundo Nonato
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brincadeiras que envolviam criangas e adultos, dotados de dez mil anos
(SOMMERHALDER, 2011, p.11).

Portanto, Huizinga apud Sommerhalder (op. cit.) reitera esta perspectiva,
mostrando que o jogo puro e simples € o principio vital de toda a civilizagao, sendo

uma funcao da vida.

Nesta perspectiva, Vygotsky (1999) revela como o jogo infantil aproxima-se da
arte, tendo em vista necessidade da crianca criar para si 0 mundo as avessas para
melhor compreendé-lo, atitude que também define a atividade artistica.

O jogo traz consigo elementos de nossa identidade pessoal e coletiva [...] € a
producdo da cultura, ou seja, representa simbolos, signos, valores, habitos e
costumes[...]. E a partir do jogo e da brincadeira que ndés ampliamos nossas
experiéncias para outras atividades como o esporte, a danga, as lutas, a ginastica, o
teatro, a literatura etc. (SOMMERHALDER, 2011, p.12).

Segundo Levisky apud Sommerhalder (op. cif), 0s jogos e brincadeiras
produzidos pelas criancas sdo momentos em que elas podem exercitar as relacbes

entre prazer e realidade, entre consciente e inconsciente.

Por essa razao, a crianca pode montar e desmontar o brinquedo suja-la, € néo
brincar para deixar o brinquedo intacto. Assim afirma Rodulfo (1990), para utilizar um
brinquedo, deve-se poder desmonta-lo, suja-lo, ou seja, & preciso conhecé-lo,
desvendar seus segredos. O brincante também experimenta essa tarefa constante de

construcao e reconstrucao da realidade interna e externa.

Parolin (2009, p.32) ressalta que os jogos e as brincadeiras que estimulam a
expressao € o poder de imaginacao exploram a criatividade e permitem que as
pessoas se demonstrem de modo global, potencializando suas capacidades. E
acrescenta que o mundo do faz de conta das criangas e o poder imaginario dos
jovens e adultos emergem nas praticas educativas voltadas as relagcbes e as
atividades criativas. E ainda afirma que essa seria uma “arma” ou melhor, uma forma
de repensarmos e escola, a prépria vida e a sociedade, de construirmos um amanha
diferente e mais positivo, no qual todos podem ser unicos e criativos em seus

pensamentos e agdes, tanto para quem planeja a educacdo (professores e gestores
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escolares) quanto quem se beneficia dela (educando e comunidade). (PAROLIN,
2009, p.32).

De acordo com o Referencial Curricular Nacional Para Educacgao Infantil (1998)

As brincadeiras de faz-de-conta, os jogos de construcdo e aqueles que
possuem regras, como 0s jogos de sociedade (também chamados de jogos
de tabuleiro) jogos tradicionais, didaticos, corporais, etc., propiciam a
ampliacdo dos conhecimentos da crianca por meio da atividade ludica
(BRASIL, 1998, p.28).

E sobre esse ponto de vista o ludico se torna um meio de vital importancia para
a educacao.

Segundo Franco (2013, p. 147), a brincadeira € o jogo tém fung¢&o social e sao
producdes elaboradas culturalmente, mas que sé podem ser expandidas com a
efetiva contribuicéo dos adultos, jovens e criangas em interacao.

Segundo Chateau (1987) nao é possivel que se pense em infancia sem pensar
em brincadeiras e o prazer que as acompanhavam. Uma criangca que em sua infancia
€ privada do brincar futuramente podera se tornar um adulto com dificuldades para

pensar.

Para que o jogo possa desempenhar a funcao educativa € necessario que este
seja pensado e planejado dentro da sistematizacdo do ensino. Caso contrario, a
escola desvirtua o0 ato de ensinar e, em rela¢do ao brincar, estara fazendo o papel de
qualquer outra instituicdo, como o clube ou até mesmo a casa dos amigos, onde as

criangas reunem-se apenas para brincar.

3.2 A brincadeira na construgao cultural

Segundo Barbosa apud Parolin (2009 p. 110), a brincadeira € uma construcao
cultural que se traduz por ser um instrumento simbdlico, ou seja, capaz e trazer para
determinada situacdo algo que n&o esta presente. Assim, ela possibilita lidar com
sentimentos, como saudade, entre outros; auxilia na formagdo de imagens mentais e
combinacgbes destas para o desenvolvimento da criatividade, ensinar a convivéncia

social. Exemplos de brincadeiras: fazer de conta com o proprio corpo ou com obijeto...

Conforme Parolin apud Brougére (1995, p.115), a brincadeira proporciona
prazer e faz com que as criangas construam suas relagdes. Para Barbosa (2006), a
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brincadeira possibilita a criangca o desenvolvimento de uma experiéncia para se
movimentar, coordenar-se, pensar, compreender significados, comunicar-se,

conhecer a novidade e perceber-se como alguém participante do processo.

Parolin apud Brougere (2006, p.115), afirma que os tempos atuais fazem com
que os adultos acreditem que as criancas precisam superar a infancia de forma muito
rapida, e por isso, trata-as como adultos nas minimas acdes: forma de vestir, nivel de

exigéncia, linguagens entre outras.

A brincadeira como forma de comunicagcdo e de estreitamento de relacdes
deve comecar no seio da familia. Pois, aprender a agir e a brincar se da na intimidade
com o outro. (PAROLIN, 20089, p.117)

Dessa forma, o estimulo a brincadeira nas salas de educacéo infantil buscando
envolver a todos da turma auxilia diretamente no melhor desenvolvimento

comunicativo da crianga, pois a mesma passa a se envolver socialmente com o outro.

Segundo Oliveira (2000), “ndo ha possibilidade de aprendizagem e
consequentemente de humanizagéo fora do convivio social, € mais do que isso, sem
vivenciar e sentir realmente um vinculo afetivo estavel e confiavel, que no comeco é
muito mais sentido do que manifesto” (OLIVEIRA, 2000, p. 17).

Borba (2007, p. 34), afirma que “a brincadeira n&o é algo dado na vida do ser
humano, ou seja, aprende-se a brincar, desde cedo, nas relagbes que os sujeitos
estabelecem com os outros € com a cultura”. A brincadeira € um lugar de construcéo
de culturas fundado nas interacdes sociais entre as criangas.

Nas sociedades ocidentais, a brincadeira era tida como “perda de tempo”, era
apenas considerada como algo de pouco valor e que a principal coisa que tinha de
ser realizada na época era o trabalho infantil no cotidiano familiar.

Neste contexto, Borba (2007, p. 34) afirma que

“A brincadeira € uma palavra estreitamente associada a infancia e as criangas.
Porém, ao menos nas sociedades ocidentais, ainda é considerada irrelevante
ou de pouco valor do ponto de vista da educacido formal, assumindo
frequentemente a significacdo de oposicdo ao trabalho, tanto no contexto da
escola quanto no cotidiano familiar”. (BORBA, 2007. p. 34)
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Segundo Parolin apud Barbosa (2009, p.112) [...] para 0 mundo infantil a
brincadeira contribui para o desenvolvimento dos vinculos afetivos entre as pessoas e
a familia.

Segundo Verden — Zéller (2004, p. 124/125), diz que a consciéncia individual e
social do ser humano tem sua origem na intimidade do brincar entre maes e filhos. E
afirma que a conduta de uma crianga ao longo de uma histéria pessoal depende de

como ela vive essa historia:

Desse modo, uma crianca necessariamente chegara a ser, em Seu
desenvolvimento, o ser humano que sua histéria de interacdes com a sua
mée e o0s outros seres que a rodeiam permitir, dependendo de como sua
corporeidade se transforme nestas interacoes. O ser humano que um
humano chega a ser vai se constituindo ao longo da vida humana que ele
vive (VERDEN - ZOLLER, 2004, p. 124-125).

Nesse contexto, brincar passa a ser um instrumento importante no dia a dia, pois
€ por meio de brincadeiras que a crianca aprende sobre a cultura em que vive, as
regras de convivéncia social, os movimentos amplos e finos, a linguagem e a lida com
situacdes frustrantes.

Para Lopes (2001), a crianga sempre brincou e, ainda segundo ele, a crianca

brincando aprende:

A crianga sempre brincou. Independentemente de épocas ou de estruturas de
civilizacdo, € uma caracteristica universal; portanto, se a crianga brincando
aprende, por que entdo ndo ensinarmos da maneira que ela aprende melhor,
de uma forma prazerosa para ela e, portanto, eficiente? (LOPES, 2001, p.35)

Podemos assim, concluir que a brincadeira € uma oportunidade de
aprendizagem na infancia, que garante o desenvolvimento, a interagdo e a aquisi¢céo
de conhecimento capaz de levar para sempre em sua vida.

Segundo Parolin apud Barbosa (2009, p. 112), [...] para o mundo infantil a
brincadeira contribui para o desenvolvimento dos vinculos afetivos entre as pessoas e
a familia.

Desde pequeno ao brincar, o ser humano € convidado a delimitar seus espacos,
repartir o que tem, esperar sua vez e tantas outras acdes que vao fazendo com que a

sua convivéncia seja cada vez mais possivel (PAROLIN apud BARBOSA, p.112).

3.3 O conceito e a importancia dos jogos na Educacao Infantil
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Existem varios conceitos em relagao ao jogo, porém, o principal dele é que vai

se referir ao processo educativo da aprendizagem da crianga.

No processo educativo, 0 jogo para a crianga tem sentido de adquirir a
motivacdo, o desenvolvimento e a confianca das habilidades como coordenacao,
destreza, rapidez, forca e concentracdo. Nesta linha de pensamento, € importante
entender que o0 jogo promove a aprendizagem, seja ela informal ou formal e pode

acontecer dentro e fora da escola.

O jogo é sinbnimo de construgdo de conhecimento, principalmente nos
periodos sensorio motor e pré-operatoério (PIAGET, 1978, p.115). Os jogos ganham
significado para a crian¢a na medida em que se desenvolve, agindo sobre 0s objetos
a partir da livre manipulacdo de materiais variados, dando estrutura do espaco e
tempo, desenvolvendo a nogcdo de causalidade, chegando a representacao, e por fim,
a légica. As criangas, por sua vez, se adaptam, e isso ocorre no periodo da infancia, o
ato da inteligéncia eleva-se num equilibrio da assimilagdo com a acomodacgao. Na
assimilacao, o sujeito exerce a acao sobre o objeto, criangas de 0 a 2 anos de idade,
nesta fase elas manipulam e exploram o ambiente a sua volta. Ja a acomodacéo
predomina na fase seguinte, criancas de 2 a 7 anos, fase pré-operatoria, quando a

inversao da situacdo. Nesse contexto o objeto exerce uma acgdo sobre 0 sujeito.

A linguagem, nessa fase, assume um papel essencial, a partir do momento em
que a crianga quer extravasar expressando suas experiéncias e conhecimentos. Cabe
ao educador tornar o processo de ensino aprendizagem prazeroso e significativo
principalmente por meio de jogos, por isso € necessario que os professores tém um
curso de formacdo com uma boa preparacéo para trabalhar o ludico, de forma que

transforme a atividade ludica no objeto de conhecimentos para os educandos.

Segundo Vygotsky (1989, p.117), “nos jogos e brincadeiras a crianga age como
se fosse maior que a realidade, e isto inegavelmente contribui de forma intensa e
especial para o seu desenvolvimento”. Isso significa dizer que o brincar € um

importante processo psicoldgico, fonte de desenvolvimento e aprendizagem.

Neste sentido, de acordo com Martins (2002) “se a vida € um jogo € o jogo
pode se transformar em brincadeira, por que nao viver brincando e aprender com a

brincadeira? ”
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O jogo faz parte da cultura de um povo, em achados arqueoldgicos, brinquedos
como piao foram encontrados. Brincar € inerente ao ser humano. Caracteriza-se um

povo pelas brincadeiras de suas criangas.

Conforme ressalta Antunes (2006, p. 41), “jogos”, séo atividades de natureza
ludica e educativa, uma relagdo interpessoal entre 0 mediador e as criancas,

estabelecidas por algumas regras e por objetivos.

Pode se dizer que 0s jogos sao bastante importantes na educacao infantil,
quando s&o utilizados de forma que a crianga se sinta bem e aprenda brincando, nao
brincadeira isolada, mas acompanhada e orientada pelo mediador passando

seguranca e respeito.

4 O LUDICO COMO UM RECURSO PEDAGOGICO NA SALA DE AULA DE
EDUCAGAO INFANTIL

Um dos assuntos que nos ultimos tempos tem conquistado espaco no
panorama nacional € a ludicidade, o jogo, a brincadeira e o brinquedo sao vistos
nesse contexto como a esséncia da infancia, e utiliza-los permite ao
professor/professora da educacédo infantil um trabalho pedagdégico que possibilite a

producao do conhecimento, da aprendizagem e do desenvolvimento.

Segundo Almeida (1995, p.41), a educacgao ludica contribui e influencia na
formacdo da crianga, possibilitando um crescimento sabio, um enriquecimento
permanente, integrando-se ao mais alto espirito democratico enquanto investe em
uma producdo séria do conhecimento. A sua pratica exige a participacédo franca,
criativa, livre, critica, promovendo a interacdo social e tendo em vista o forte

compromisso de transformac&o e modificagdo do meio.

Dento desse contexto, entendem-se, portanto, que cabe ao educador criar um
ambiente de ensino aprendizagem que reuna elementos incentivador, de maneira que
possibilite a crianga sentir prazer na realizacao das atividades propostas em sala de
aula. Uma das formas mais expressivas de socializagdo e aprendizagem da crianca

no meio escolar sdo as atividades ludicas.



29

Ensinar através de brincadeira na Educacéo Infantil € um fator primordial para
a aprendizagem da crianca. Portanto, a negacéo do ludico por parte da escola € um

desrespeito com a crianga, como também a cultura dela.

Segundo Santos (2010, p.13):

O brinquedo € um objeto material que carrega em seu contexto questbes de
ordem: educacional, porque o brinquedo educa; pessoal, porque a acdo de
brincar deixa sua marca na vida das pessoas; social, porque ele é o
“presente” destinado a crianca e, por isso, tornou-se uma atividade ritualizada
entre pais e familiares; psicologica, porque, no brincar, as pessoas de revelam
como sdo; filosofica, porque a 27 atividade ladica faz pensar, refletir e
questionar sobre a origem das coisas; mistica, porque o brincar tem um
carater magico; histérica, porque através dos brinquedos pode-se descobrir o
modo de brincar das criangas em épocas distantes; econdmica, porque é um
dos produtos mais vendidos no mundo. Tudo isso confere ao brinquedo um
valor cultural (SANTOS, 2010, p.13).

O jogo e a brincadeira sdo experiéncias atividades ludicas, ajuda a crianga a
formar um bom conceito de mundo. E através da atividade Iudica que a crianca se
prepara para a vida, assimilando a cultura do meio em que vive, a ela se integrando,
adaptando-se as condi¢bes que o mundo |lhe oferece e aprendendo a competir,

cooperar com seus semelhantes e conviver como um ser social.

Segundo Barbosa apud Hermida (2013, p.15), as atividades ludicas exercem
forte influéncia sobre a aprendizagem das criangas, porque elas se identificam com
essa metodologia, ja que as brincadeiras sdo 0 que mais elas conhecem, € o0 seu
préprio trabalho, € o mundo do qual ela conhece, se identifica e desenvolve suas

competéncias e habilidades.

Vygotsky apud Hermida (1988, p.15) afirma que, enquanto brinca, a crianca
reproduz regras, vivencia principios que esta percebendo na realidade. Logo, as
interacdes requeridas pelo brinquedo possibilitam a internalizacdo do real,
promovendo o desenvolvimento cognitivo, ou seja, enquanto brincam elas aprendem

a conviver socialmente.

Nesse contexto, Barbosa (2013, p.13) afirma que as Diretrizes Curriculares e a
Constituicdo de 1988 defendem a educacéo como um direito de todos de maneira que
favorece uma boa qualidade de vida e autoestima a todo individuo. E direito da

crianga vivenciar plena e intensamente a infancia. E acrescenta, ainda, como explica
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o Referencial Curricular Nacional para a Educacéo Infantil (RCNEI) “[...] as criancas

tém o direito de viver experiéncias prazerosas nas instituicées” (BRASIL, 1998, p.14).

4.1 A crianga tem direito de brincar

Como cidadé a crianca tem direito a educacéao, a saude, ao lazer, a seguranca
a infancia. Segundo consta na Constituicao Federativa do Brasil o art. 6°, sdo direitos
sociais a educagao, a saude ... 0 lazer, a seguran¢a ... a maternidade e a infancia ...
(BRASIL, 2005, p. 9 -10).

Guimardes apud Jorge Fernando Hermida (2013, p.52), “o brincar € uma
atividade espontanea da criang¢a, que faz parte do seu cotidiano sendo ela ainda
bebé”. Brincando a criangca vai se apropriando de conhecimentos que lhes permitem
reconhecer seu meio fisico e social. Uma simples brincadeira de esconde-esconde

contribui para o desenvolvimento cognitivo da crianca.
Maria Fernandes Rezende Nunes apud Porto 2011 diz no seu relato:

O ato de brincar e as brincadeiras representam para muitos autores a
possibilidade de as criancas se desenvolverem e por meio deles a crianca
aprende a se conhecer e atuar no mundo que a rodeia, assim as instituicoes
voltadas para as criangas devem levar em conta a maneira como a crianga
brinca, suas preferéncias, pois estas indicam uma producdo de sentidos e
acoes (NUNES apud PORTO, 2011, p. 23)

Assim, a importéancia de criar meios para que as criangas se apropriem da
aprendizagem como forma de assimilagdo dos conhecimentos obtidos na instituicéo
ou fora dela, cabe, portanto, ao educador procurar estratégias que levem as criangas
a desenvolverem o gosto e prazer de aprender brincando j& que o brincar € uma
maneira interativa em que as criangas vao ficar a vontade realizando o que gostam de

fazer.

Consta no Referencial Curricular Nacional para a Educacéo Infantil o seguinte
relato: as criancas tém direito antes de tudo de viver experiéncias prazerosas nas
instituicbes, afirma também que os jogos, as brincadeiras, a danca e as praticas

esportivas revelam por seu lado a cultura corporal de cada grupo social constituindo-
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se em atividades privilegiadas nas quais o movimento € aprendido e significado

(Referencial Curricular Nacional para a Educacao Infantil, vol. 1, p.19).

No Estatuto da Crianga e do Adolescente de julho de 1990, artigo 16, inciso IV
estabelece o seguinte: o direito a liberdade de brincar, praticar esportes e divertir-se,
mas, para que isso aconteca a instituicdo deve adaptar no seu plano curricular

educacional os conteudos ludicos de forma significativa na formagao da crianga.

Diante de tais consideragbes torna-se relevante abordar entdo a questéo
quanto as necessidades e direitos de nossas criangcas em relagdo ao brincar.

E por isso que para Vygotsky, a brincadeira:

Cria na crianca uma nova forma de desejos. Ensina-a a desejar, relacionando
0s seus desejos a um “eu” ficticio, ao seu papel na brincadeira e suas regras.
Dessa maneira, as maiores aquisicbes de uma crianca sdo conseguidas pelo
brinquedo, aquisicdes que no futuro tornar-se-do seu nivel basico de agéo e
moralidade (VYGOTSKY, 1988, p.114).

Conforme afirma Kramer (2013, p.122-123), conhecer a infancia e as criangas
favorece que o ser humano continue sendo um sujeito critico da histéria que ele
produz (e 0 que produz) e acrescenta dizendo que precisamos considerar os valores
éticos que queremos transmitir na acéo educativa.

Franco (2013, p.124) afirma que a escola como segmento da sociedade, tem o
dever de garantir os direitos da crianga modelando o seu contexto na busca de
efetiva-los por meio de agdes concretas de mudanca de postura e de transformacéo.

E nesse lugar que se inicia a “aprendizagem da democracia e do saber’.

Kramer apud Raquel Franco (2003, p.122-3) ressalta que reconhecer a crianca
como sujeito de direitos e dizer que ela e cidadd “é entender que tem direito a
brincadeira, a n&o tomar conta de outras criangas, a nao trabalhar, a ndo exercer

funcbes que, em outras classes sociais, sao exercidas por adultos”.

Portanto, brincando a crianca atravessa os limites do que é possivel e supera
suas habilidades emocionais, fisicas e psiquicas. Cabe entdo ao professor infantil
estar a par de todas a leis que regem e norteiam o processo educacional da crianga.
Além de dominar as politicas publicas sobre educacgao infantil que consequentemente
vao enfatizar o brincar como atividade primordial no desenvolvimento da crianca de 0

a 5 anos.
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O brincar é importante para o desenvolvimento cognitivo e intelectual das
criancas. E brincando que elas aprendem a agir, constrdi seus conceitos e principios

morais e sociais.

4.2 O professor e a sua fungdao como facilitador do ensino — aprendizagem

Para exercer a profissdo de educador na educacéo infantil € preciso acima de
tudo ter compromisso e preparacdo, pois € na educacdo infantil que a crianca é
preparada para a vida adulta, e envolve varios fatores como o emocional, motor,

fisico, afetivo e outros.

O professor deve ter o compromisso de dar iniciativa as criangas para agirem
com interac&o e cooperacao entre si, absorvendo deles quaisquer tipos de apreciagao
que possam existir no que se refere aos aspectos sociais favorecendo a ajuda mutua

e ao compartilhamento de efetividade.

A atuacédo do professor em sala de aula deve levar em conta fatores sociais,
culturais e a historia educativa de cada aluno, como também caracteristicas pessoais
de déficit sensorial motor ou psiquico, ou de superdotacao intelectual. Deve-se dar
especial atengcdo ao aluno que demonstra a necessidade de resgatar a autoestima.
Trata-se de garantir condicbes de aprendizagem a todos 0s alunos seja por meio de
incrementos na intervencdo pedagégica ou de duas (PARAMETROS
CURRICULARES NACIONAIS, 2001, p. 49).

Oliveira (2000, p. 76) defende que “Educadores infantis precisam fomentar
situacOes cotidianas nas quais a crianga possa manipular construir imaginar, criar
reaproveitar materiais que aparentemente n&do tem simbolo algum, mas que podem
ser transformados em brinquedos e jogos em momentos de experiéncias infantis.”
(OLIVEIRA 2000, p. 76).

Froebel (2009, p. 47) ousou olhar de forma diferente para as criancas e foi um
dos primeiros educadores a considerar o inicio da infancia como uma fase de
importancia decisiva na formagdo das pessoas. Para ele, as brincadeiras sao o
primeiro recurso no caminho da aprendizagem. N&o devendo ser de criar
representacdo do mundo concreto com a finalidade de entendé-lo. Portanto Froebel, o

criador dos jardins de infancia defendia uma educagdo sem obrigacgdes para as
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sendo por meio de pratica.

O professor assume um papel fundamental no desenvolvimento da crianga,
constréi diretrizes para a atividade pedagdgica, intervém de forma decisiva no
desenvolvimento cognitivo, além de servir como uma ponte entre a crianga € 0

mundo.

Por isso, Moura (1996) afirma:

O professor vivencia singularidade do significado do jogo e de material, na
elaboracdo de atividade de ensino, ao considerar nos planos efetivos e
cognitivos, os adjetivos, a capacidade do aluno, os elementos culturais e os
instrumentos (materiais e psicologicos) capazes de colocar o pensamento da
crianca em acdo (MOURA, 1996, p.36).

Dessa forma, a presenca do ludico nos cursos de formacdo do educador
infantil e importante n&o sé teoricamente, mas também por possibilita o professor

conhecer melhor o seu aluno, a partir dos jogos e brincadeiras que Ihe oferece.

Freire (1998), ressalta que o professor precisa estar aberto ao gosto de querer
bem e a coragem de querer bem aos educandos e a sua propria pratica educativa,
pois esta abertura ao querer bem “significa a minha disponibilidade a alegria de viver.
Justa alegria de viver, que assumida plenamente, ndo permite que me transforme

num ser adocicado nem tampouco amargo”. (FREIRE, 1998, p.160)

O mais importante para o educador é ter competéncia para trabalhar com
crianca respeitando as suas limitacbes e orientando para obter um bom éxito na

aprendizagem.

4.3 A brinquedoteca e sua contribui¢gdo na educacao infantil

A brinquedoteca € um espaco criativo para enriquecer a aprendizagem dos
alunos, resgatando diversas culturas acerca do brinquedo, adaptar cada atividade,

proporcionar o desenvolvimento cognitivo e intelectual, transformagao desse
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ambiente, que deve ser amplo, arejado, confortavel, um lugar que eles encontraréo

livros infantes, jogos interativos, atividades ludicas e musicas de varios ritmos.

Conforme ressalta Cunha (2001, p. 15 - 16), [...] a brinquedoteca € um espaco
criado para favorecer a brincadeira, [...] onde a crianga (e os adultos) vao para brincar
livremente, com todo estimulo a manifestacdo de potencialidade e necessidades
ludicas. E ainda “muitos brinquedos, jogos variados e diversos materiais que
permitem expressao da criatividade”.

Sendo assim vemos que a brincadeira € um meio que possibilita a crianca se
desenvolver em relacdo a investigacao, a aprendizagem sobre as pessoas e 0 mundo

como lemos em Brinquedos e Brincadeiras de Creches (2012),

A brincadeira é para a crianga um dos principais meios de expressdo que
possibilita a investigacdo e a aprendizagem sobre as pessoas e 0 mundo.
Valorizar o brincar significa oferecer espacos e brinquedos que favoregam a
brincadeira como atividade que ocupa o maior espaco de tempo na infancia
(BRASIL, 2012, p. 7).

Ja Kishimoto (2010) aponta a necessidade da criacéo de espacos como sala de
jogos e cantos que permitam as criangas ter mais liberdade e possibilidades
diferentes nos seus movimentos e enfatiza “A satisfacido da necessidade do prazer
por meio das brincadeiras permite a criangca uma forma de exploracdo mais centrada
nas qualidades do objeto” (KISHIMOTO, 2010, p. 81).

Sugere-se que a brinquedoteca esteja repleta de brinquedos, Cds e livros em
varias quantidades de modo que os usuarios possam tanto utiliza-los no préprio local
ou toma-los emprestado esta € sua atitude necessaria que para com que a crianga
desde pequena seja responsavel e aprenda a cuidar dos seus objetos.

A brinquedoteca na educacao infantil € importante para os educadores porque
aprendem de forma ludica e interdisciplinar também para a formacé&o do brinquedista.

Brincar € importante para desenvolvimento infantil, pois ao entrar em contato
com o0s brinquedos a criangca tem a oportunidade de substituir objetos reais pelo
imaginario.

No brinquedo a crianca cria uma situacéo imaginaria sendo capaz de criar e

recriar em situagdes diversas.
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A situacdo imaginaria de qualquer forma de brinquedo ja contém regras de
comportamento, embora possa nao ser um jogo com regras formais estabelecidas a
priori. A crianga imagina-se como mae e a boneca como crianga dessa forma deve
obedecer as regras do comportamento maternal (WINNICOTT, 1971, p. 23). Porém,

situacao imaginaria contem regras de uma forma oculta.

No inicio da idade pré-escolar, quando surgem os desejos que ndo podem ser
imediatamente satisfeitos ou esquecidos e elas queiram satisfazer esses desejos, 0

comportamento da crianga muda.

Na idade pré-escolar, pela primeira vez, uma divergéncia entre os campos do

significado e da viséo.

Segundo Vygotsky (1988), a criangca vé um objeto mas age de maneira
diferente em relacdo aquilo que vé. Assim, € alcancada uma condicdo em que a

crianga comega a agir independentemente daquilo que ela vé.

De acordo com BNCC (2006, p. 61), a crianga na fase de Educacao Infantil, ela
€ muito observadora, por isso, ela imita tudo o que vé, e isto faz de livre e espontanea
vontade. Por isso, o professor ou cuidador deve estimular a crianga a brincar
livremente s6 estabelecendo o seu limite (BASE COMUM CURRICULAR, 2006, p.61).

As criancas hoje, infelizmente entendem por brincadeira os jogos eletrénicos
ficando as mesmas sem se movimentarem, onde se tornam sedentarias e obesas.
Esqueceram-se do prazer que proporciona as brincadeiras tradicionais como por
exemplo, pular corda, elastico, pique-alto, esconde-esconde, passa anel, mar

vermelho e etc. que fazem com que as criangas se movimentem a todo tempo.

Cabe ao educador resgatar as brincadeiras tradicionais e utiliza-las de formas

variadas no ambiente propicio, de acordo com a faixa etaria da crianca.

5. METODOLOGIA

A metodologia em um trabalho académico é a forma de se desenvolver métodos
que possibilite a obtengdo de resultados dos objetivos propostos. O significado
etimoldgico da palavra método € caminho a seguir para alcangar algum fim (PILETTI,
1995, p.102)
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Este trabalho foi desenvolvido com auxilio de pesquisa de cunho bibliografica,
com o objetivo de aprofundar os conhecimentos sobre a importancia do ludico para o
desenvolvimento das criancas com vista a torna-lo mais explicito. A pesquisa
bibliografica foi realizada através da leitura de livros de pensadores e educadores,
para uma discussao de teorias sobre o tema em estudo.

Para Gil (1994, p. 42) a pesquisa bibliografica tem como objetivo fundamental
“‘descobrir respostas para problemas, mediante o emprego de procedimentos
cientificos”. Ainda de acordo com Gil (1994, p. 43) “as pesquisas descritivas possuem
como objetivo a descricdo das caracteristicas de uma populacdo, fendbmeno ou de
uma experiéncia’.

A pesquisa bibliografica implicou na selecdo, leitura e analise de textos
relevantes ao tema do projeto, seguida de um relato por escrito. As leituras inerentes
ao assunto possibilitaram uma analise compreensiva dos textos, facilitando o resumo
e a interpretacédo de forma sistematica.

Para melhor compreender o trabalho com o Iludico na educacado infantil,
também foi desenvolvida uma pesquisa de campo, na Creche Santo Anténio, no
bairro Santo Anténio, Cuitegi - Paraiba, pois como afirma Bortoni-Ricardo (2008),

A pesquisa em sala de aula insere-se no campo da pesquisa social e pode
ser construida de acordo com um paradigma quantitativo, que deriva do
positivismo, ou com um paradigma qualitativo, que provém na tradicdo

epistemolégica conhecida como duas principais tradicbes do desenvolvimento
da pesquisa social (BORTONI-RICARDO, 2008 p.10).

O pesquisador necessita confiar na significancia da revisao bibliografica para
que os projetos bem como a pesquisa apresentem uma clareza dos problemas
levantados como igualmente as possiveis propostas de solucdo, por isso o referido
trabalho se inscreve numa abordagem de pesquisa bibliografica baseada em autores
que dao énfase ao trabalho com o ludico na educacao infantil, visando uma educacéao
de qualidade que promova cidadania, na qual as criangas aprendem em quanto
brincam e essa aprendizagem se torna significativa.

Conforme a pesquisa, a escola assume um papel importante no cuidar, educar
e brincar. O professor como cuidador, mediador e orientador tem o dever de incentivar
a crianca a aprender brincando através dos jogos e brincadeiras educativas, levando

em conta a limitagdo individual de cada um dos educandos, pois as brincadeiras e 0s
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jogos na infancia servem como fontes de descontracdo e estimulacdo para

aprendizagem.

Assim, afirmamos que a pesquisa bibliografica € um excelente meio de formacéo
e juntamente com a técnica de resumo de assunto ou revisdo de literatura, constitui
geralmente o primeiro passo de toda pesquisa cientifica.

Deste modo o presente trabalho se desenvolveu por meio de uma pesquisa,
onde os capitulos tratam do assunto ludico e a sua contribuicdo para o

desenvolvimento da crianga de educacéo infantil.

6. ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

A presente pesquisa foi realizada com a participacdo de quatro professoras da
Educacgéo Infantil do municipio de Cuitegi — Paraiba que atuam na Creche Santo
Anténio no bairro Santo Anténio. Observa-se que as educadoras da creche s&o todas
do género feminino, e as entrevistadas sao mulheres. A idade varia de 29 a 32 anos,
o0 grau de instrugdo das mesmas ¢é diferente. Uma é graduada em Histéria e esta
cursando Pedagogia, outra esta cursando Pedagogia também, mas € formada no

Magistério, a terceira esta cursando Histéria, e a quarta esta cursando Pedagogia.

As entrevistadas foram as professoras da turma do Jardim | e uma auxiliar que
na auséncia de uma das educadoras da turma ela assume o lugar atuando na
Educacao Infantil. O tempo de servico dessas professoras varia de 2 a 4 anos.

As entrevistas foram realizadas na casa das professoras, por opcdo das
mesmas, porque era um local mais tranquilo para elas responderem as questdes
indicadas. A relacédo estabelecida entre as professoras e a estagiaria, foi a melhor
possivel, bem natural, responderam as perguntas com seguranga e determinacédo e

em momento algum tiveram dificuldades nas respostas.

As perguntas foram as seguintes: Na sua opinido, qual a importancia do brincar

na Educacdo Infantil? Por qué? As respostas foram:

e Brincando as criangcas desenvolve o conhecimento e habilidades

criativas. (Professora A2)

Por motivo de ética, as professoras participantes serdo identificadas por A, B, Ce D.
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e O ludico faz parceria na aprendizagem e ajuda no desenvolvimento da
crianga. (Professora B)

e Através da brincadeira a crianga interage consigo mesma e com 0 outro.
(Professora C)

e O brincar é essencial no processo de desenvolvimento da crianga.
(Professora D)

Nesse contexto, nota-se que a brincadeira de acordo com as respostas das
professoras, ajudam para o desenvolvimento das criangcas, pois desenvolve a
habilidade social, favorecendo a interagcdo com o outro; é através de habilidade
emocional que a crianga vive no mundo de sonho; e a habilidade cognitiva fortalece a

imaginagao e a criatividade.

Conforme Wajskop (2001), a brincadeira € uma situacdo privilegiada da
aprendizagem infantil onde o desenvolvimento pode alcancar niveis mais complexos,
exatamente pela possibilidade de interacdo entre os pares em uma situacéo

imaginaria e pela navegacao de regras de convivéncia e de conteudos tematicos.

Dando continuidade, foi perguntado: Para facilitar as atividades IUdicas, o
espaco escolar e os conteudos programaticos sdo adequados? ( ) Sim ( ) Néo.

Justifique.

e Sim. Para executar qualquer atividade o espaco escolar pode ser
adequado vai depender de como vai ser direcionada a brincadeira. E
organizar adequadamente o espaco, acredito que o conteldo repassado
pela Secretaria de Educacdo do municipio sdo adequados para a

realizacao da atividade ludica. (Professora A)

e Nao. Acredito que a brinquedoteca seria um espago necessario para a
realizacdo das atividades Iudicas. O conteudo programatico para a

realizacéo da atividade ludica € adequado. (Professora B)

e Sim. Com a organizacdo do espago para a realizagdo da atividade
ludica, qualquer espacgo € adequado. E sobre o conteudo programatico o
que tenho a dizer € que a secretaria manda conteudo riquissimo para
serem trabalhados na sala de Educacéo Infantil. (Professora C)

e Sim. Tanto o conteudo programatico, quanto o espago escolar, é
adequado para facilitar as atividades ludicas. A secretaria da educacéo
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do municipio envia conteudos apropriados para trabalhar com as

criangas pequenas na Educacéo Infantil. (Professora D)

Percebe-se que apenas uma professora acredita que o espago escolar nao
esta adequado para a realizagdo das atividades ludicas. Ja se tratando das demais,
acreditam que qualquer espaco pode sim, executar as atividades |udicas dependendo
acima de tudo da organizacao do espaco. O que todas concordaram foi em relagéo
ao conteudo programatico que era adequado para facilitar a atividade ludica, ja que a
secretaria da educacdo do municipio se encarrega de repassar 0s conteudos

adequados para a realizac&o de atividades |udicas.

Portanto, a sala de aula € um espago onde pessoas se conhecem, convivem
diariamente, cria-se uma ponte resistente, com a capacidade de superar desafios e de

vencer obstaculos.

Segundo Bastos (2001), a sala de aula ndo é so lugar da disputa pelo saber, é

também o lugar da construc&o da subjetividade, e também da educacgéo politica.

Foi perguntado o seguinte: Qual o papel do educador no ambiente escolar, no
que se refere ao brincar e aos jogos educativos?

Foram obtidas as seguintes respostas:

e E de ter uma preparacéo e formacéo especifica para atuar na area, uma
vez que a educacgédo infantil requer um bom preparo. (Professora A)

e Passar seguranga e conhecimentos as criangas e obter o dominio para
cada situacdo, até conseguir adaptar todos e entender a sala.
(Professora B)

e E importante ter orientacdo de pessoas qualificadas na area de
Educacgéo Infantil para tornar facil a execugdo do brincar através dos
jogos educativos. (Professora C)

e O professor serve como observador e cuidador das crian¢as pequenas,
as brincadeiras de esconde-esconde, de faz de contas essas estdo
relacionadas a sua cultura. E ele deve deixar o espaco livre para elas
brincarem. E os jogos de pular com um ou dois pés € essencial para 0
seu desenvolvimento cognitivo e emocional fazer o que gosta. O

professor deve orientar para elas ter cuidado para nao cair. (Professora
D)
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Portanto, jogos e brincadeiras € um exercicio de preparacao para a vida da

crianga quando ela alcancar a idade adulta.

Nesse sentido, Wajskop (2001, p.112) reitera que a brincadeira deve ocupar
um espaco central na Educacgdo Infantil, entendendo que o professor € figura
fundamental para que isso aconteca, criando os espacgos, oferecendo-lhe material e

partiihando das brincadeiras das criangas.

Quando foi perguntado a cada professora a seguinte questdo: Vocé enfrenta
alguma dificuldade ao trabalhar as atividades ludicas? ( ) Sim ( ) Nao. Justifique. As

respostas foram:

e Sim. Para atuar na area n&o tive formacgao especifica, ja que por sua vez
a Educacdo Infantil requer pessoas bem preparadas. Mas isso, soO
aconteceu logo nas primeiras semanas de aula. (Professora A)

e Sempre temos no inicio, até conseguimos adaptar todos, entender a
nossa sala, passar seguranga € conhecimentos as criangas pequenas e
ser uma lider da situacdo. (Professora B)

e Sim. Tive dificuldades, pois, ndo tinha nenhuma formacdo, hoje sou
apaixonada pela Educacgao Infantil, e o importante € que tive orientagcéo
de pessoas maravilhosas que mim ajudaram quando cheguei para

trabalhar na creche. (Professora C)

e Tive um pouco de dificuldade, apenas em uma semana, mas busquei
conhecimento na area, com professoras que ja tinham lecionado
anteriormente, que muito deram for¢ca para eu continuar atuando, e
também pesquisei em livros, revistas e internet, forma de trabalhar com
criangas pequenas na Educacdo Infantil € consegui vencer aquele
pequeno obstaculo e sinto feliz por ter conseguido obter um bom éxito.

(Professora D)

O professor deve sempre esta se atualizando principalmente para atuar na area
de Educacédo Infantil que requer bastante cuidado e atengéo, ja que as criancas séo
enérgicas. Se a secretaria do municipio ndo capacita-lo com o curso preparatorio, ela
deve procurar através da internet cursos de capacitacédo para ficarem atualizados na

area.
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Conforme afirma Parolin (2009), s&o os professores de sala de aula que dao
luz e colorido ao dia a dia da escola e é por intermédio dessa preciosa mediacéo, que

0 processo de aprender e ensinar acontece.

Foi feita a seguinte pergunta: Vocé trabalha utilizando atividades Iudicas

frequentemente?

e Sim, porque as atividades ludicas sdo essenciais na area da Educacgéao
Infantil. (Professora A)

e Sim, com certeza, pois em minhas aulas so ministro atividades Iudicas.
(Professora B)

e Sim, porque s&o atividades que contribuem para o desenvolvimento da
crianca na fase da infancia e elas realizam com prazer. (Professora C)

e Sim. Porque para desenvolver as atividades na Educacao Infantil, &
necessario que sejam através de jogos e brincadeiras que fazem parte

das atividades Iudicas. (Professora D)

Sabe-se que a educagdo pode ocorrer em qualquer momento no espacgo
escolar ou fora dele, o importante é que a educacao seja utilizada para o bem maior, e
que haja cumprimento do papel educacional e social transmitindo para as criangas os

valores e principios éticos.

Conforme consta nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagéo
Infantil, & necessario que sejam trabalhados principios politicos dos direitos e deveres

de cidadania do exercicio da criticidade e do respeito a ordem democratica.

e Principios estéticos da sensibilidade da criatividade, da ludicidade e da
liberdade de expressdo nas diferentes manifestacbes artisticas e
culturais (BRASIL, 2010, p.16).

A pergunta em quest&o foi a seguinte: No contexto escolar, as atividades
ludicas através dos jogos e das brincadeiras favorecem diferentes aprendizagens?

( )Sim () N&o. Justifique. As respostas foram:

¢ Desde que jogos e brincadeiras sejam bastante planejados e que o
objetivo seja alcancado. (Professora A)
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¢ Quando as brincadeiras e os jogos favorecem as criangas através das
atividades indicadas, as aulas serdo realizadas com sucesso.
(Professora B)

e Quando as atividades ludicas s&o realizadas com prazer e as criangas
estdo entusiasmadas através dos jogos e brincadeiras, a aprendizagem
delas ser&o bem proveitosas. (Professora C)

e A aprendizagem é tranquila quando se € realizada com prazer e alegria.

(Professora D)

E através da brincadeira que as criancas constroem seu préprio conhecimento,

elaborando suas ideias.

Ao analisar as falas das entrevistadas, observa-se que as mesmas possuem
conhecimentos sobre a importancia dos jogos e das brincadeiras na aprendizagem.
As atividades ludicas sdo importantes na construgdo do conhecimento infantil, pois
sao fontes de prazer e descoberta, uma vez que proporciona uma grande interacao da

crianga e a sua aprendizagem.

A outra pergunta foi: Vocé acha que a crianga durante a execugao dos jogos e
brincadeiras devem ser acompanhadas? ( ) Sim ( ) Nao. Justifique. E as respostas

foram:

e Sim, devemos sempre esta a todo momento atuando nas atividades, e
estabelecendo uma interagcao professor/aluno. (Professora A)

e Sim, para que as criancas sintam que tem alguém que serve para lhe
ajudar diretamente ou indiretamente, mas de um jeito que nao interfira
no brincar com prazer. (Professora B)

e Devemos observar suas atitudes, para facilitar a sua capacidade de
aprendizagem. (Professora C)

e Torna-se mais facil de avalia-la na sua aprendizagem, quando
acompanhamos nas brincadeiras ou nos jogos educativos. (Professora
D)

Fortuna (2004) afirma que € necessario que o educador insira o brincar em um
projeto educativo, o que supde ter objetivos e consciéncia de sua acdo em relacado ao

desenvolvimento das criangas.



Ao analisar as respostas das entrevistadas, pode-se perceber que todas
declaram que é importante 0 acompanhamento do professor na execuc¢do dos jogos e
brincadeiras, desta forma podem identificar as dificuldades de aprendizagem e o lado

emocional e criativo da crianga.

Dando continuidade as questdes, foi perguntado: O que vocé faria diante de

uma crianga que nao se adapta ao ambiente escolar?

e Conversa com ela, cantava um pouco principalmente a musica que ela
gostava. Perguntava o que ela fazia em casa. Até ela ficar mais leve, e
se abrir comigo e colocava pra brincar junto com as outras aos poucos
ela ia se adaptando.

e Mostrava varios brinquedos, pedia aos demais para tentar brincar com
ela, convidava pra brincar de esconde-esconde.

e Perguntava se ela estava bem, o que estava |he incomodando,
procurava saber como era a vida dela em casa. E aos poucos iria fazer

com que ela se entrosasse com 0s outros.

A acado de cuidar € um ato educativo, porque € na base do cuidado humano
que pode-se compreender como ajudar o outro a se desenvolver, e através dos

cuidados essenciais e dar as oportunidades necessarias aos conhecimentos variados.

Observa-se nas falas das professoras que elas iriam estabelecer uma relagao
com a crianga através de perguntas relacionadas a ela como o que ela esta sentindo,
0 que ela gosta de fazer, entre outras. Acredita-se que conhecer a crianga na sua
convivéncia familiar, torna-se mais facil de trabalhar com ela na area de Educacéo

Infantil.

As perguntas para as professoras foram as seguintes: Qual a sua opinidao
diante da atividade ludica para o desenvolvimento da crianca na Educacao Infantil?

Os professores afirmaram:

o E brincando que a crianca aprende a se relacionar consigo mesma e
com o outro. (Professora A)

e Através do brincar, a crianca desenvolve a aprendizagem com
seguranca e determinacdo. (Professora B)

e Com a brincadeira a crianca interage, aprende regras. (Professora C)
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¢ As brincadeiras e jogos s&o fundamentais para o desenvolvimento da
crianga na sua aprendizagem. (Professora D)

De acordo com o Referencial Curricular Nacional para Educac¢ao Infantil
(RCNEI) na instituicdo de Educacdo Infantil, pode-se oferecer as criangas condi¢cdes
para as aprendizagens que ocorrem nas brincadeiras e aquelas advindas de

situacdes pedagogicas intencionais ou aprendizagens orientados pelos adultos.

A Ultima questdo que foi perguntada as professoras foi. Os jogos e as
brincadeiras na Educacao Infantil devem ser utilizadas em sala de aula apenas para

satisfazer a crianga? () Sim () N&o. Justifique.

e Os jogos e as brincadeiras devem ter objetivos de desenvolvimento e
aprendizagem. (Professora A)

e Podem ser utilizados como recurso pedagdgico na sala de aula.
(Professora B)

¢ Os jogos e as brincadeiras servem como um fator indispensavel ao
ensino aprendizagem das criangas pequenas. (Professora C)

e Um dos jeitos divertidos e descontraidos da crianca aprender € através

dos jogos e brincadeiras. (Professora D)

Diante dos depoimentos das professoras entrevistadas, nota-se que todas elas
compreendem bem as atividades relacionadas na area de Educacao Infantil.

Segundo Almeida (1998, p.63), brincar ndo significa passatempo. A crianga
utiliza a brincadeira para conhecer o mundo que o cerca. Utilizando o Iudico, a crianga
desenvolve sua imaginacdo e seu pensamento abstrato, bem como estruturas

necessarias a sua vida afetiva e social.

Na analise das entrevistas, pode-se perceber que as brincadeiras € 0s jogos
favorecem o desenvolvimento das atividades realizadas individuais ou em grupo,
estimulando a participagao e o desenvolvimento de sua criatividade na resolugéo dos

conteudos ministrados.

Dessa forma, pode-se concluir que, ao brincar, a crianga aprende a cumprir
regras que sao estabelecidas em alguns jogos e brincadeiras infantis, além de

compreender 0 mundo a sua volta, como também se diverte com prazer.
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Consideragdes Finais

O direito de brincar é fundamental e de suma importancia para as criancas. E
através das brincadeiras que elas interagem consigo mesma e com 0s outros, com a
utilizacdo dos objetos ou até mesmo do seu préprio corpo. Desenvolvendo dessa

forma suas potencialidades e descobrindo novas habilidades.

Além do brincar ser importante para a aprendizagem da crianga, € um direito
garantido e assegurado. Por isso, 0 brincar e algo que ira contribuir para o
desenvolvimento da crianga e que esta precisa de brincar livremente e de ser

orientada por adultos.

Diante do que foi observado e aplicado na sala de aula de educacéao infantil,
pode-se concluir que o ludico se mostrou um dos fatores essenciais no processo
ensino-aprendizagem das criangas pequenas do jardim |, na Creche Santo Antdnio,

contribuindo para o desenvolvimento emocional e cognitivo das criangas.

Conforme Vygotsky (1998), o brincar é entendido como atividade que além de
promover 0 desenvolvimento global das criangas, incentiva a interacdo entre os
pares, a resolucdo construtiva de conflitos, bem como a formacado de um cidadéo

critico e reflexivo.

O lddico na educacgado infantii deve caminhar junto com as criangas. Os
educadores devem adaptar ao seu plano de aula o brincar como um ato atrativo e
satisfatério na aprendizagem da crianca, desta forma havera uma contribuicdo, a
formacdo de atitudes sociais como respeito mutuo, cooperagdo, relagdo social e

interacao.

A crianga precisa de tempo e espacgo para brincar, por isso € importante a
brinquedoteca, nao deixando de lado a escola em si, a casa, a rua, parques € etc.,

pois tudo contribui para o desenvolvimento sociocultural da crianga.

O ambiente essencial para a crian¢a brincar tem de ser aconchegante, que
retrate a identidade e que seja de livre acesso ao mesmo para um bom
desenvolvimento e interagdo entre crianca com outras criancas e crian¢a e educador,

respeitar os limites das criangas e sua individualidade.
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Ja que o brincar exerce na crian¢ca uma interacdo com ela e com os outros, e

este com o mundo que o rodeia uma maneira de atuar no mundo.

Os jogos e as brincadeiras s&o importantes na vivéncia das criangas. Por isso,
€ necessario que elas tenham um espacgo e tempo para brincar. As criangas além de
gostar de brincar, elas precisam brincar. Hoje o direito de brincar é garantido por lei,
que dar condicbes a toda a crianga de desfrutar do lazer como forma de

conhecimento e desenvolvimento psiquico-motor da mesma.

O educador tem de ser um profissional dedicado criativo, reflexivo, presente e
comprometido totalmente com a aprendizagem das criancas. Além de gostar da
crianga e do que ela faz. O essencial € o professor planejar as suas aulas e aproveitar
o conhecimento prévio de cada crianga, compreendendo que cada um tem uma forma

diferente de aprender, contribuindo para a formacgao construtiva de futuros cidad&os.

Por isso, € de fundamental importancia que o professor estimule nas criangas a
socializagc&o do espaco para brincar. Que seja de uma forma divertida, descontraida e
prazerosa, que ela além de se divertir, fagca exercicios, construa seu conhecimento e
aprenda a conviver com seus colegas criando habito de cooperagao. Porque é através
do brincar que as criangas desenvolvem a linguagem, o pensamento, a socializag&o,
a iniciativa e a autoestima preparando-se para ser cidadaos com capacidades de

enfrentar desafios e contribuir na construcdo de um mundo novo.
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APENDICE 1 - Questionario de entrevista

Nome completo:

Idade:

Tempo de servico:

Grau de escolaridade:

Série que leciona:

1- Na sua opinidao, qual a importancia do brincar na educacao infantil. Por qué?

2- Para facilitar as atividades Iudicas, o espaco escolar e o0s conteudos
programaticos séo adequados?

( )Sim ( )Néao

Justifique:

3- Qual o papel do educador no ambiente escolar no que se refere ao brincar e

aos jogos educativos?

4- Vocé enfrenta alguma dificuldade ao trabalhar as atividades Iudicas?
( )Sim ( )Nao

Justifique:

5- Vocé trabalha utilizando atividades |udicas frequentemente?

6- No contexto escolar, as atividades ludicas através dos jogos e das brincadeiras
favorecem diferentes aprendizagens?

( )Sim () Néo
Justifique:

7- Vocé acha que a crianga durante a execucéo dos jogos e brincadeiras devem ser
acompanhadas?

(  )Sim (  )Nao
Justifique:
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8- O que vocé faria diante de uma crianga que nao se adapta ao ambiente
escolar?
9- Qual a sua opini&o diante a atividade lUdica para o desenvolvimento da crianca

na educacao infantil?

10- Os jogos e as brincadeiras na educag&o infantil devem ser utilizados em sala de aula
apenas para satisfazer a crianga?

(  )Sim ( )Nao
Justifique:
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I- JUSTIFICATIVA

A Educagdo Infantil é de fundamental importancia para as criangas de creches e pré-
escolas. E uma etapa da Educagio Basica em que a crianga estd em periodo de
desenvolvimento exercendo o aspecto fisico, psicologico, intelectual e social. Por isso, deve ser
bem analisado, estudado e trabalhado para conseguir uma boa aprendizagem. E para que isso
acontega € necessario que o educador explore bastante a crianga levando em conta que o brincar
¢ essencial na aprendizagem, principalmente se ela gosta do que esta fazendo.

O presente projeto € uma proposta pedagogica que visa incentivar a crianga através dos
jogos e brincadeiras, possibilitando a ela uma aprendizagem atrativa e divertida. Segundo o
RCNEI (Referencial Curricular Nacional para a Educagdo Infantil): “A participag@o ativa da
crianga e a natureza ludica e prazerosa inerentes a diferentes tipos de jogos tém servido de
argumento para fortalecer essa concepgao, segundo a qual aprende-se Matematica brincando”.

O projeto sera desenvolvido na Creche Santo Antonio com criangas de 3 a 4 anos, na
turma Jardim I e consta de atividades interativas e ludicas nas quais as criangas terdo a

capacidade de aprender brincando.

II - OBJETIVOS

GERAIS

e Despertar na crianga um jeito novo de aprender através de jogos e brincadeiras.

e Desenvolver as habilidades corporais da crianga e o aprendizado de regras atraves de

jogo.

ESPECIFICOS

e Incentivar as criangas a se divertirem através da vivéncia ludica.
e Oferecer desafio adequado a faixa etaria.

e Favorecer a criang¢a a cumprir as normas elaboradas que necessitem mais concentragao
e raciocinio.
IIT - ATIVIDADES
>
EIXOS. DE TRABALHOS — REFERENCIAL CURRICULAR NACIONAL PARA A
EDUCACAO INFANTIL (RCNEI)

. Matematica



CAMPO DE EXPERIENCIA — BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR
(BNCC)

. Corpo, gestos e Movimentos.

e  Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes.

MATEMATICA

ATIVIDADES:

Jogos e brincadeiras.

Jogo: Coelhinho sai da toca.

DESCRICAO:

. Roda de conversa sobre brincadeiras;

. Perguntar as criangas do que elas gostam de brincar e se gostam de conhecer
brincadeiras novas;

e  Foram feitos varios circulos com giz no chio e foi pedido as criangas que caminhassem
ao redor dele;

. Foi explicado como era a brincadeira do coelhinho sai da toca;

. Cada circulo representava uma toca, cada crianga era um coelhinho;

e  E olobo pode ser a professora ou a estagiaria;

. As criangas junto com a professora cantaram: Vamos passear no bosque, enquanto seu
lobo ndo vem. E vio até onde esta o lobo.

o Em seguida, perguntaram: seu lobo esta?

o E por duas vezes o lobo diz que esta ocupado.

. E continuaram o mesmo percurso naquele ambiente escolar, até chegar o momento do
lobo dizer que esta pronto e pegar algumas das criangas amigavelmente e d4 um abrago.

) Depois perguntaram as criangas quantas tinham sido pegas pelo lobo. E quantas

nao foram pegas por ele.

. Foi perguntado também quem eram os personagens da brincadeira do jogo.

e  Depois foi pedido para as criangas desenharem dois circulos numa folha, um

representando o coelho e outro o lobo.
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OBJETIVOS
Comentar de forma ludica o desenvolvimento da atividade relacionada ao tema estudado e a

atividade.

IV — RECURSOS MATERIAIS
1) Giz
2) Folha de oficio

3) Lapis de alcool

V-TEMPO PREVISTO

e |1 semana com 2 horas diarias

VI- AVALIACAO

As criangas ao realizarem as atividades, desenvolveram a atenc¢ao e a expressao corporal,
além do reconhecimento do circulo e a interagdo com todos os colegas, respeitando o limite de

cada um.

VII - REFERENCIAS

BRASIL, Ministério da Educacgado e do Desporto. Secretaria de Educa¢ao Fundamental.
Referencial Curricular Nacional para a educac¢io infantil. Brasilia: MEC/SEF, 1998.
Disponivel em: <http: portal. mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/volume3/pdf htm>. Acesso em:
14 Out. 2016.



58

APENDICE 3 -

Figura 1 Trabalhando formas e tamanho Figura 2 Apresentagdo de imagem de animais

v‘ . )

R

Fonte: arquivo particular Fonte: arquivo particular

Figura 3 Diferenciando os animais

Figura 4 Com criangas no patio

Fonte: arquivo particlar Fonte: arquivo particular



Fonte: arquivo particular

~ Figura 6 Jogos de obstaculos

LA

A

Fonte: arquivo particular
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