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RESUMO

Sendo brincar uma ag¢@o livre, que surge a qualquer hora, iniciada e conduzida pela crianga;
provoca prazer, nao exige como condi¢do para sua realizagdo um produto final; relaxa,
envolve, ensina regras, linguagens, desenvolve habilidades e introduz a crianga no mundo
imaginario. E a partir dessa justificativa que introduzimos esse trabalho, o qual teve como
objetivo central analisar as contribuigdes das brincadeiras e jogos no desenvolvimento da
crianga. Sendo assim o estudo se configurou da seguinte forma: inicialmente apresentamos
uma introdugio; em seguida a fundamentagio teorica; depois o referencial metodologico, com
a contextualiza¢do da pesquisa e analise dos dados coletados; e por fim as consideragdes
finais a que chegamos com a investigag¢@o. Os procedimentos metodoldgicos utilizados foram
a pesquisa bibliografica e de campo, de carater qualitativo, por nos possibilitar maior
aproximacao com a realidade. Contudo, para o aporte tedrico recorremos a: Kishimoto (1993,
1996, 2008); Vygotsky (1991), Piaget (1976), entre outros. O local de observagdo foi na
Escola Municipal de Ensino Infantil e Fundamental Afonso Astrogildo de Paula, localizado
cidade de Belém. E como resultado da pesquisa contatou-se que as professoras devem
repensar suas praticas educacionais, no sentido de propor atividades que envolvam jogos e
brincadeira na sala de aula. Logo, recomendamos que estas praticas fagam parte do cotidiano
da crianga e que possam desempenhar importante papel em seu desenvolvimento.
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RESUME

Being joke a free action, that arise at any moment, started and conducted by the kid; causes
pleasure, do not requires as condiction for your achievement one final product; relax,
involves, teach rules, languages, develops abilities and introduces the child on imaginary
world. It's from this justification that we introduce this work, which had as main objective the
contributions of jokes and games on the development of the child. Therefore the study was
settled like that: we started presenting an introduction; then a theoretical foundation; followed
by the methodological reference, with the contextualization of the research and analysis of
collected data; and finally the final considerations that we found with the investigation. The
methodological procedures utilized were the bibliographic and field research, qualitative
ethos, for enabling us bigger proximity with reality. However, for the contribution: Kishimoto
(1993, 1996, 2008); Vygotsky (1991); Piaget (1976), and lecturing. The observation field was
the Elementary School Afonso Astrogildo de Paula, located on city of Belém. And as result of
the research we verified that the professors must rethink your educational practices, in the
sense of propose activities that involves games and jokes on the classroom. Thus, we
recommend that this practice make a part of daily basis of the child and that they can play a
important role in their development.

KEY-WORD: Games. Jokes. Learning.
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1 INTRODUCAO

O presente trabalho nasceu da necessidade de buscar subsidios, respostas para a
seguinte questdo. Os jogos e brincadeiras tem influéncia no aprendizado na educagao
infantil? E dessa forma analisar a contribuicdo das brincadeiras e jogos no

desenvolvimento da aprendizagem das criangas, sendo seu objetivo principal.

Os procedimentos metodologicos utilizados foram pesquisa bibliografica e de
campo, de carater qualitativo, por nos possibilitar maior aproximagdo com a realidade.
Assim a investigagdo foi um estudo de caso na Escola Municipal de Educa¢do Infantil e
Fundamental Afonso Astrogildo de Paula-Belém/PB. Segundo Novoa (2002, p. 23) diz
que: “O aprender continuo € essencial e se concentra em dois pilares: a propria pessoa,
como agente, e a escola, como lugar de crescimento profissional permanente”.

O interesse pela tematica aflorou a partir do momento em que pudemos
observar como as escolas adotam o uso de jogos e brincadeiras em seu planejamento
para trabalhar conteudos ou para simplesmente proporcionar um momento de
relaxamento aos alunos durante a rotina diaria. De que forma o trabalho com jogos e

brincadeiras pode contribuir com o desenvolvimento da crianga?

Sendo assim, no momento atual, um dos grandes desafios do professor €
despertar na crianga o desejo de aprender. E para isso faz-se necessario o uso de
diferentes ferramentas de aprendizagem. No entanto alguns profissionais da educacao
apresentam dificuldade e resisténcia para utiliza-los em sala. Entdo se faz necessario
uma pesquisa na escola em questdo, para saber se seus profissionais estio e como estio

utilizando os jogos e as brincadeiras em sua pratica pedagogica.

Espera-se que os professores da educagdo infantil se utilizem dos jogos e das
brincadeiras como instrumentos de ensino/aprendizagem. E que a partir dos dados
coletados possamos caracterizar a aplicabilidade dos jogos como uma ferramenta de

desenvolvimento para a crianga.

A utilizagdo dos jogos e brincadeiras estimula a aprendizagem na educagao
infantil, por meio dos mesmos a aprendizagem acontece de maneira ludica e

significativa proporcionando ao educando o prazer em aprender. Apenas por meio das
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brincadeiras e dos jogos, € que a crianga constrol o0 seu universo, manipulando-o e
trazendo para a sua realidade situagdes inusitadas do seu mundo imaginario. O professor
da educagdo infantil em sua pratica pouco utiliza o0 jogo e o brincar como 1nstrumento

didatico facilitador para o aprendizado da crianga.

Embora ja estejamos no século XXI, ainda existem muitas escolas que
funcionam no sistema tradicional, fazendo com que seja limitada a a¢do educativa do
educando, e acabam deixando de incluir no planejamento educacional, jogos e

brincadeiras.

O direito a educag@o basica € garantido a todos os brasileiros e, segundo a LDB
(Lei e Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional 9394/96), esse direito é assegurado,
pois a referida lei tem por finalidade desenvolver na crianga, assegurar-lhe a formagio
comum indispensavel para o exercicio da cidadania e fornecer-lhe meios para progredir
no trabalho e em estudos posteriores. Desse modo, a escola € obrigatoria para as
criangas e tem papel relevante em sua formagao para agir na sociedade e para participar
ativamente das diferentes esferas sociais.

Sendo assim este trabalho traz na sua tematica a Importancia dos jogos e suas
contribui¢des para o desenvolvimento infantil no contexto escolar. Além de tratar sobre
a formagao deste profissional da Educa¢ao Infantil e sua pratica em favor da ludicidade
em sala de aula. S0 notorios que jogos e brincadeiras sdo poucos utilizados no ensino
fundamental como recurso didatico para o desenvolvimento de um ambiente
alfabetizador, ja que as criangas e professores pouco se utilizam desse recurso didatico.

Os jogos também devem ser valorizados por fazer parte da cultura de um povo,
onde desenvolve uma aprendizagem significativa na alfabetizagdo, ¢ a maneira da
crianga descobrir as palavras através do ludico. Todos os envolvidos na aprendizagem
precisam estar conscientes da importancia em que os jogos e brincadeiras possuem na
construgdo do conhecimento da crianga. As reflexdes sao necessarias e enriquecedoras,
uma vez que todos precisam estar envolvidos na educagio.

Jogando, a crianga consegue comparar, analisar, nomear, associar, calcular,
classificar, compor, conceituar e criar. Assim, os jogos trazem o mundo para a realidade
da crianga, possibilitando o desenvolvimento de sua inteligéncia, sua sensibilidade,

habilidades e criatividade. Segundo Vygotsky.
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O brinquedo cria uma zona de desenvolvimento proximal da crianga.
No brinquedo, a crianga sempre se comporta além do comportamento
habitual da sua idade, além do seu comportamento diario; no
brinquedo ¢ como sc Ela fossc maior do que ¢ na realidade. Como no
foco de lente de aumento, o brinquedo contém todas as tendéncias do
desenvolvimento sob forma condensada, sendo, ele mesmo, uma
grande fonte de desenvolvimento. (VYGOTSKY, 2007, p.122

Na perspectiva historico-cultural de Vygotsky (2007), o desenvolvimento esta
ligado a procedimentos de mudangas e de mudangas que ocorrem no decorrer da vida do
individuo e em cada uma das multiplices extensdes de seu funcionamento psicologico.
Desenvolvimento e aprendizagem estao interligados as experiéncias do individuo com o
mundo, a partir da sua interagdo com 0 mesmo.

Os jogos e brincadeiras s3o tdo importantes para o desenvolvimento das
criangas, tornando-se assim um direito garantido tanto em algumas leis especificas
quanto em referenciais para a educagao basica. Portanto, jogos e brincadeiras, além de
ser motivo para estudo de teoricos da educacdo, sdo formas de expressdo, sdo direitos
das criangas, garantidos, e que necessitam de aplicacdo, em sua integralidade.

E dessa forma, o estudo se configurou da seguinte maneira: inicialmente
apresentamos uma introdugdo; em seguida a fundamentacdo tedrica; depois o referencial
metodoldgico, com a contextualizagdo da pesquisa e analise dos dados coletados; e por

fim as consideragdes finais a que chegamos com a investigagao.

2 REFERENCIAL TEORICO

Segundo Lakatos e Marconi (1987, p. 66) a pesquisa bibliografica trata do
levantamento, sele¢do e documentagio de toda bibliografia ja publicada sobre o assunto
que esta sendo pesquisado em livros, enciclopédias, revistas, jornais, folhetos, boletins,
monografias, teses, dissertagdes e material cartografico. Pretende-se, assim, colocar o

pesquisador em contato direto com todo material ja escrito sobre 0 mesmo.

Para iniciar este trabalho foi importante buscar a defini¢do do termo crianga e
infancia, para compreender como ela se desenvolve e aprende em sociedade. A palavra
infancia evoca um periodo da vida humana assim como os demais, tais como na
adolescéncia, a vida adulta e a terceira idade. O termo crianga, por sua vez, indica uma

realidade psicobiologia referenciado ao individuo. Segundo o Dicionario, Silveira
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Bueno (2000), por exemplo, crianga € um ser humano de pouca idade, no mesmo
dicionario, a infancia esta definida como um periodo de crescimento, no ser humano,
que vai do nascimento até a puberdade.

Nesse sentido, o Estatuto da Crianga e do Adolescente (Brasil, 1990), Lei n°
8.069, define a crianga como sendo uma pessoa até os 12 anos de idade incompletos.
Desse modo, o significado genérico da infancia esta diretamente ligado as
transformagdes sociais, culturais, econdmicas, da sociedade de um determinado tempo e
lugar, que possui seus proprios sistemas de classes, de idades e seus sistemas de status e

de papel social.

2.1 Desenvolvimento e Aprendizagem na Educacio Infantil

O ser humano, no seu cotidiano, vive a aprender, e esse aprendizado ocorre
através da interagdo com o meio no qual ele convive.

A aprendizagem basicamente se define como o modo em que o ser humano
compreende o mundo. Dessa forma, algo extremamente ligado a aprendizagem € a
relacdo do sujeito, com o objeto da aprendizagem. Para que a aprendizagem ocorra, faz-
se necessario langar mao de desafios, ja que, por meio destes, a crianga buscard o
conhecimento e a aprendizagem. Desse modo, o professor jamais deve trabalhar com a
crianga, partindo do que ela ni3o sabe. Ou seja, é preciso partir da zona de
desenvolvimento proximal da crianga (0 que ela ja sabe), para a zona de
desenvolvimento potencial (alargar o que ela sabe por meio de desafios). Nesse aspecto,
0s jogos sdo desafios para que se concretize a aprendizagem:

Atitudes e situagdes assim estimulam a crianga a pensar por si propria € a
elaborar cada vez mais sua rede interna de conhecimento. Expor desafios e atingir
principios como construir e desenvolver a inteligéncia. Numa visdo construtivista, isso
significa ser capaz de adaptarem-se as demandas do ambiente, transformando o
pensamento em agdo e agdo em movimento.

Neste sentido, Piaget (1975) nos relata que jogos e brincadeiras facilitam a
constru¢ao do conhecimento, tornando-se prazeroso e desejavel por todos. Assim, a
crianga se sente segura em relag@o as outras e a ela mesma, capaz de langar hipoteses e

curiosidades sobre o meio.
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O conceito de aprendizagem refere-se a situagdes especificas onde a crianga é

treinada a repetir determinadas respostas, onde:

Dependendo da fase em que cla esteja, pode haver até compreensdo
real do transmitido, mas se¢ as situagdes de aprendizagem constituirem
uma constante ¢ se cla tiver poucas oportunidades para reorganizar o
que esta sendo dado, € grande a probabilidade de as mudangas de
raciocinio serem momentaneas ¢ de as generalizagdes serem limitadas.
O que acontece quando a crianga chega por si sd, a partir da
observagdo, a descobrir certos resultados ¢ exatamente o contrario.
Essa descoberta produz mudangas estruturais permanentes porque
decorrem de uma diferenciacdo de construgdes anteriores sobre as
quais as novas respostassem assentam, ¢ por que a possibilidade de

generalizagdo se¢ amplia devido. A integragdo dessa conquista em
totalidades maiores. (SEBER, 2006, p. 41).

Segundo o proprio Piaget (1969, p. 37) “conhecimentos derivam da a¢ao, nao no
sentido de meras respostas associativas, mas no sentido muito mais profundo da
associa¢ao do real com as coordenagdes necessarias e gerais da agdo”.

Por exemplo, quando uma crianga entra em contato com algum objeto que nao
conhece procura encaixa-lo em seus esquemas de acordo com suas caracteristicas.
Conforme o desenvolvimento se processa, 0s esquemas se alteram e se refinam,
aumentando a capacidade da crianga de diferenciagio e generalizagao.

Para Vygotsky (2007), a originalidade do desenvolvimento da crianga ja no fato
de que as fungdes naturais, regidas por mecanismos biologicos e as fungdes culturais,
regidas por leis historicas, fundem-se entre si, compostas de um sistema mais complexo.
De um lado, as fungdes bioldgicas transformam-se mediante as agdes das fungdes
culturais e, por outro lado, as fungdes de natureza culturais t€ém, nas fungdes biologicas,
0 apoio de que precisam para constituir-se. Em condi¢des normais de desenvolvimento
biologico, as fungdes culturais vao sendo constituidas por um ritmo previsivel.

Desse modo, o desenvolvimento ocorre do social para o individual, em dois
planos diferentes. Suas etapas passam a ser compreendidas, levando-se em conta os
aspectos historico-sociais e o lugar singular onde as pessoas se encontram.
Compreender o desenvolvimento dessa forma nos permite pensar sobre as diferentes
vertentes relacionadas ao ritmo do desenvolvimento e da aprendizagem, diante da

diversidade social, cultural e econdmica dos individuos.
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Também se deve considerar que a aprendizagem envolve os habitos, aspectos da
vida afetiva, assimilagdo de valores culturais, funcionais e procede de toda estimulagio
ambiental recebida pelo individuo no decorrer da vida e, também, ao sofrer
interferéncias intelectuais, psicomotoras, fisicas e sociais (COLL; SOLE, 1997).

A aprendizagem significativa ocorre quando o individuo percebe a relagido entre
o que aprendeu e o seu cotidiano. Isso abrange seu raciocinio, analise, imaginagao,
relacionamento entre conceitos, coisas e acontecimentos.

Para Vygotsky (2007), as criangas iniciam seu aprendizado antes mesmo de
entrarem para a escola, justamente o aprendizado dos conceitos espontaneos. Para ele,
qualquer situacao de aprendizado apresenta uma historia prévia e, portanto, as criangas
ja possuem suas primeiras hipoteses sobre os conteidos a serem trabalhados, o
aprendizado e o desenvolvimento estdo inter-relacionados desde o primeiro dia de vida

dos sujeitos.

2.2 Historia do Jogo

Fazendo uma abordagem historica e observando-se a construgdo do termo ladico
com uso de jogo educativo, ja existia ha muitos séculos, pois atividades ja demostravam
seus beneficios, desde Roma e da Grécia Antiga.

Diante de relatos existentes Kishimoto (2003) destaca que na Grécia Antiga e
em Roma ja havia o uso de atividades como jogos educativos, para que as criangas
tivessem maior desempenho diante das atividades sugeridas e elas. Desta maneira
Kishimoto (2002), fala da importdncia do jogo e da brincadeira na educagdo, na
antiguidade ja se destacava, os filésofos como Platdo e Aristételes, e posteriormente
Quintiliano, Montaigne e Rousseau, que ja defendia essa pratica de ensino, em sua
época, pois o papel do jogo e da brincadeira na educagido ¢ de extrema relevancia.
Destacou-se também como grande defensor das atividades ludicas Sao Tomas de
Aquino, que no século XIII, defendia o brincar como necessario para o desenvolvimento
humano.

No entanto foi Froebel (1913), que fora o precursor da escola infantil, ou seja,
por ser o criador do jardim da infancia. Com ele o ludico passou a fazer parte do

curriculo de educagdo infantil. E a partir da década de cinquenta no século XX,
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comegou a surgir varios estudos sobre o jogo e brincadeira auxiliadora da
aprendizagem.

Ao longo da historia, varios estudos se mostraram eficientes no ambito da
coesdo entre o ludico e o letramento. Varios tedricos também afirmaram e comprovaram
a importancia dos jogos e brincadeiras, na educag¢do escolar. O jogo faz parte do
ambiente natural da crianga, ao passo que as referéncias abstratas e remotas ndo
correspondem aos seus interesses. O pensador norte americano Dewey (1952) afirma
que somente no ambiente natural da crianga € que ela podera ter um desenvolvimento
Seguro.

Constituicao Federal de (1988), apresenta preceitos internacionais em relagao a
infancia albergando em seu texto o reconhecimento dos direitos da crianca e da
necessaria protecdo integral que deve prestar toda a sociedade e poder publico em
cumprir tais direitos. A referida lei em seu artigo 227 elenca os direitos fundamentais da
crianga: o direito a dignidade, a educagdo, a saude, ao lazer, a alimentag¢do, a
profissionalizagdo, a cultura, ao respeito, a vida, a liberdade e a convivéncia familiar e
comunitaria.

A ECA, (Estatuto da Crianga e Adolescente/ lei n° 8.069, de 13 de julho de
1990) em consonancia com a Constitui¢ao Federal de (1988), estabelece no artigo 15,
que as criangas sdo titulares de liberdade, respeito e dignidade como pessoas em
processo de desenvolvimento, e no artigo 16 esta estabelecida que o direito a liberdade
compreenda os seguintes aspectos: brincar, praticar esportes e divertir-se.

Contudo, privar a crianga do direito a uma educag@o prazerosa e com atividades
que envolvam o raciocinio e aprendizagem, através da ludicidade, € o mesmo que ndo
deixar que ela cresga integralmente e com autonomia. Assim escola e educadores devem
auxiliar no cumprimento desses direitos, para que haja um desenvolvimento integral,
efetivo e de maneira prazerosa, otimizando assim a aprendizagem e o desenvolvimento

integral da crianga em todas as suas potencialidades.

2.3 O Jogo como Recurso para Aprendizagem da Crianga

Para Piaget (1978), as origens das manifestagdes ludicas seguem o

desenvolvimento da inteligéncia, atreladas aos estagios do desenvolvimento cognitivo.
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Cada etapa do desenvolvimento esta relacionada a um tipo de atividade ludica que se
sucede da mesma maneira para todos os individuos.

Piaget (1978) i1dentificou trés grandes tipos de estruturas mentais que surgem
sucessivamente na evolugao do brincar infantil :

a) jogos de exercicio: € a repeti¢do de movimentos e a¢des que exercitam mas
fungdes tais como andar, correr, saltar ¢ outras pelo simples prazer funcional.

b) jogos simbolicos: € a habilidade de estabelecer a diferenga entre alguma coisa
usada como simbolo e o que ele representa seu significado.

c) jogos de regras: constituem-se os jogos do ser socializado e se manifestam
quando, acontece um declinio nos jogos simbolicos € a crianga comega a se interessar
pelas regras.

Vygotsky (2007) elege a situagdo imaginaria como um dos elementos
fundamentais das brincadeiras e jogos. A brincadeira se configura como uma situagdao
privilegiada de aprendizagem infantil, a medida que fornece uma estrutura basica para
mudancas das necessidades e da consciéncia.

Para Vygotsky (2007), é na situagdo de brincar que as criangas se colocam
questdes e desafios além de seu comportamento diario, levantando hipdteses, na
tentativa de compreender os problemas que lhes sao propostos pela realidade na qual
interagem. Assim, ao brincarem, constroem a consciéncia da realidade e, ao mesmo
tempo, vivenciam a possibilidade de transforma-la.

Entdo qual a importancia do jogo e da brincadeira na teoria de Vygotsky?

Vygotsky (1984) considera que a crianga muito pequena esta limitada em suas
agoOes pela restri¢do situacional, desde que a percep¢ao que ela tem de uma situagdo néo

esta separada da atividade motivacional e motora.

Todavia, na brincadeira, os objetos perdem sua forca determinadora
sobre o comportamento da crianga, que comec¢a a poder agir
independentemente daquilo que ela vé, pois a agdo, numa situagdo
imaginaria, ensina a crianga a dirigir seu comportamento ndo somente
pela percepgdo imediata dos objetos ou pela situagdo que a afeta de
imediato, mas também pelo significado dessa situagdo (VYGOTSKY,
1984, p. 110).

Ou seja, quando a crianga comeca a brincar ela tem dominio sobre o objeto e

comeca a agir sobre o brinquedo.
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Na literatura parece ser de comum acordo entre os pesquisadores do campo
educacional a defesa de que os jogos, brincadeiras e o ludico em sala de aula sdo

indispensavels no ato de aprender.

Parece ser consenso entre todos os autores da Educagdo que o jogo ¢
indispensavel no ato de aprender ¢ ensinar de forma vivencial.
Referindo-se as criangas, os autores sdo unanimes quando dizem que o
jogo ¢ a base epistemoldgica da educagdo. (HAETINGER, 2008, p.6).

Os jogos e brincadeiras sdo de extrema importancia, na realizagdo do processo
educacional, pois promovem a aprendizagem informal e formal, dentro ou fora da sala
de aula podendo expandir tal aprendizagem, ao processo de socializa¢ao de criatividade

e de entender o mundo.

2.4 O Papel do Brinquedo e do Jogo no Desenvolvimento Infantil

O Referencial Curricular Nacional para a Educagdo Infantil (BRASIL/RCNEI,
1998) estabelece que brincar ¢ um das atividades fundamentais para o desenvolvimento
da identidade e da autonomia da crianga, desde muito cedo, pode se comunicar por meio
de gestos, sons e, mais tarde, ter determinado papel na brincadeira, faz com que ela
desenvolva sua imagina¢ao. A fantasia e a imaginagao sao elementos fundamentais para
que a crianga aprenda mais sobre a relacdo entre pessoas (BRASIL/RCNEI, 1998, p.
22).

Nesse sentido, os jogos e brincadeiras sdo caracteristicas inerentes ao ser
humano, neles estes conseguem construir sua personalidade através da autonomia que
esses recursos oferecem assim a legislagdo pertinente ao tema oferece uma
humanizag¢do, ja que objetiva o desenvolvimento integral da crianga, através do lazer,
expressao de sentimentos, afeto e emogao, respeitando o desenvolvimento e ritmo de
cada um.

Privar a crianga do direito a uma educagdo prazerosa e com atividades que
envolvam o raciocinio e aprendizagem, através da ludicidade, € o mesmo que nio deixar
que ela cresga integralmente e com autonomia. Assim, escola e educadores devem
auxiliar no cumprimento desses direitos, para que haja um desenvolvimento integral,
efetivo e de maneira prazerosa, otimizando assim a aprendizagem e o desenvolvimento

integral da crianga em todas as suas potencialidades.
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Assim a crianga comega com uma situagdo imaginaria, que € uma reproducao da
situagdo real, sendo a brincadeira muito mais a lembranga de alguma coisa que
realmente aconteceu, do que uma situacdo imaginaria nova. A medida que a brincadeira
se desenvolve, observamos um movimento em dire¢do a realiza¢do consciente do seu

proposito. De acordo com Vygotsky:

A similaridade perceptiva dos objetos ndo tem um papel
consideravel para a crianga compreender a notagdo
simbdlica utilizada na brincadeira-experimento, mas
sim que os objetos admitem o gesto apropriado para
reproduzir o eclemento original da  historia.
(VYGOTSKY, 1984, p. 123).

Gradualmente, o objeto utilizado na brincadeira adquire segundo Vygotsky
(1984, p. 125), —”a funcdo de signo, tomando-se independente dos gestos das
criangas|| ”. Isto explica porque Vygotsky considera a brincadeira do faz de conta uma
grande contribui¢do para a aprendizagem da linguagem escrita pela crianga.

Finalmente, surgem as regras, que irao possibilitar a divisao de trabalho e o jogo
na idade escolar. Nesta idade, —a brincadeira ndo desaparece, mas permeia a atitude em
relag@o a realidade Vygotsky (1984, p. 118).

A brincadeira fornece, pois, ampla estrutura basica para mudangas de

necessidade e da consciéncia, criando um novo tipo de atitude em relag@o ao real.

Nela aparecem a acgfio na esfera imaginativa numa situagdo de
faz de conta, a criagdo das intengdes voluntarias ¢ a formagio
dos planos da vida real ¢ das motivagdes volitiva, constituindo-
se. assim, no mais alto nivel desenvolvimento pré-escolar.
(VYGOTSKY, 1984, p. 117).

A brincadeira faz parte da vida da crianga, seja na escola ou fora dela. Esta
atividade € tanto fonte de lazer como de conhecimento. Contudo, brincar na escola €
diferente de brincar em casa, na rua ou em outros lugares.

O brinquedo permite diversas formas de utilizagdo, estimula a representagao, ja
que ndo existe uma estrutura pré-estabelecida para o seu manuseio. Vale a pena ressaltar
que o brinquedo tratado aqui pode ndo ser necessariamente algo que tenha sido pensado
e construido para o brincar, como uma boneca ou um carrinho, um brinquedo pode ser
qualquer objeto que a crianga deseje brincar e que esteja envolvido na ag¢do da

brincadeira.
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Senso assim, o brinquedo possibilita uma entrada no mundo do imaginario, ja
que permite diversas formas de sua utilizagdo. Também € possivel enxergar nele um
pouco de representacdo do real no momento em que a crianga o elege como um
substituto do objeto utilizado nas agdes reais do dia a dia, tornando se, em alguns

momentos, um representante da realidade. Assim Kishimoto afirma:

O brinquedo coloca a crianga na presenga de reprodugoes: tudo
que existe no cotidiano, a natureza ¢ as construgées humanas.
Pode-se dizer que um dos objetivos do brinquedo ¢ dar a crianga
um substituto dos objetos reais na proposta de manipula-los
(KISHIMOTO, 2009, p.13).

Os brinquedos sdo também materiais para adentrar no imaginario, além de serem
possiveis substitutos dos objetos reais do cotidiano, possibilitam a unificagdo do
universo real com o imaginario no momento em que se brinca.

A brincadeira, por sua vez, seria a agao que ocorre no plano imaginario ou no
momento em que se joga. Ela traz em si a articulagio de elementos imaginarios de
imitacdo e também de elementos da realidade, ela acaba por ser uma transformacio da
realidade no plano da imaginagdo e das emogdes através do brinquedo.

Ainda referindo-se aos componentes da atividade ludica, além das defini¢des
trazidas por Kishimoto, existem no campo de estudo outras defini¢Oes, assim para

Miranda:

O jogo pressupde uma regra, o brinquedo ¢ o objeto
manipulavel e a brincadeira nada mais ¢ que o ato de brincar
como brinquedo ou mesmo com o jogo. Jogar também ¢ brincar
com o jogo. O jogo pode existir por meio do brinquedo, se os
“brincantes™ lhe impuserem regras. Percebe-se, pois, que jogo
brinquedo e brincadeira tém conceitos distintos, todavia estio
imbricados; ao passo que o ludico abarca todos celes
(MIRANDA, 2001, p.30).

Os brinquedos sdo também materiais para adentrar no imaginario, além de serem
possiveis substitutos dos objetos reais do cotidiano, possibilitam a unificacdo do
universo real com o imaginario no momento em que se brinca.

A brincadeira, por sua vez, seria a agao que ocorre no plano imaginario ou no
momento em que se joga. A brincadeira traz em si a articulagdo de elementos

imaginarios de imitagdo e também de elementos da realidade, ela acaba por ser uma
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transformagdo da realidade no plano da imaginacdo e das emogdes através do

brinquedo.

3 REFERENCIAL METODOLOGICO

Este € um item abarca todos os passos metodologicos percorridos no decorrer
da pesquisa. Segundo Marconi e Lakatos, (2003, p.221) “A especificacdo da
metodologia da pesquisa € a que abrange maior nimero de itens, pois responde, a um so

tempo, as questdes como? com qué?, onde?, quanto?.

Portanto, nela compde os seguintes elementos: tema, problema, abordagem da
pesquisa, objetivos, hipdteses, coleta de dados, modalidades de pesquisa, procedimentos
e abordagem. Foi realizado um levantamento bibliografico acerca do tema trabalhado,
tendo como foco o estudo de caso. Segundo Tardif (2011), o habito professoral somente
sera aprendido com a pratica. Minha atuagdo inicial apoiava-se ndo s6 em objetivos,
mas em seres humanos diferentes entre si e socializados, buscando sempre apoio e
embasamento em teorias construtivistas, onde o aluno € um sujeito socio histérico,

dotado de cultura e saberes.

Sendo assim, iniciamos a investigagdo com a seguinte problematica: De que
forma o trabalho com jogos e brincadeiras pode contribuir com o desenvolvimento da
crianga? Para saber se sdo utilizados jogos e brincadeiras na pratica em sala e se ha
desenvolvimento no aprendizado das criangas. Foi aplicado um questionario as
educadoras com questdes objetivas e subjuntivas, referente os jogos e brincadeiras na

educacao infantil.

No entanto alguns profissionais da educagdo apresentam dificuldade e
resisténcia para utiliza-los em sala. Entdo a proposta ¢ de realizagdo de uma
investigacdo para saber se sdo utilizados jogos e brincadeiras na pratica em sala e se ha

desenvolvimento no aprendizado das criangas.

3.1 Iniciando a pesquisa

Foi realizada uma pesquisa na Escola Municipal de Educagdo Infantil e

Fundamental Afonso Astrogildo de Paula, foi a fonte de pesquisa que mais me chamou
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aten¢do, pois tivemos um bom acolhimento esta localizada na area urbana na Rua:

Virgilio Cruz S/N, Bairro: Centro, Belém-Paraiba, CEP: 58255-000.

3.2 Dados da pesquisa

A institui¢do escolar onde aconteceu a pesquisa de campo foi na Escola
Municipal de Educag@o Infantil e Fundamental Afonso Astrogildo de Paula, esta
localizada na area urbana na Rua: Virgilio Cruz S/N, Bairro: Centro, Belém-Paraiba.
Pertence a Secretaria Municipal de Educagdo Integrada na rede de Ensino Publico,
como € direito de toda crianga e adolescente, supervisionada pela administra¢ao do
processo de ensino e aprendizagem oferecido pelo Governo Municipal.

O ambiente escolar deve ser um local onde se busque constantemente a eficacia
no processo educativo, através de momentos em que 0s jogos possam estar inseridos
para auxiliar a constru¢do de conhecimentos de maneira eficaz e contagiante.

A mesma dispde de uma boa estrutura fisica, sendo 05 salas de aulas, 01
cozinha, 01 banheiro feminino, 01 masculino, 01 banheiro com acessibilidade adaptado
para cadeirantes, professores e demais funcionarios, 01 secretaria, 01 sala
multifuncional, 01 laboratorio de informatica, 01 almoxarifado, 01 quadra descoberta
onde servem de area de lazer para as criangas, rampas € bebedouros acessiveis e 01 sala
de leitura.

O corpo docente da escola € composto por 11 professores, sendo 01 gestor, 01
adjunto, 01 coordenadora, 01 secretario, 02 merendeiras, 02 auxiliares, 02 porteiros, 01
vigilante. Dentre o corpo docente apenas uma ndo possuem ensino superior. A escola
funciona da seguinte maneira: pelo turno da manha Pré I, Pré 1I, 1°, 2° ano, turno da

tarde 3°, 4° e 5° ano, e multifuncional, a noite a EJA.

3.3 Analise e discussio dos dados coletados

Os dados coletados foram realizados na propria escola, nos turnos manha e
tarde. A partir das questdes propostas e com base nos autores pertinentes a tematica,
foram distribuidos questionarios a dez professores das diferentes turmas com 12
questdes objetivas e 02 subjuntivas. Nos dados coletados foram obtidas os seguintes

resultados:



Questio 01: Qual a sua Formagao/Graduagao?

As professoras pesquisadas apresentaram suas respostas do seguinte modo:

PROFESSORAS RESPOSTAS

01 Pedagogia

02 Pedagogia

03 Pedagogia

04 8° Periodo em Letras
05 Ciéncias Agrarias
06 Magistério

07 Pedagogia/Cursando
08 Pedagogia

09 Pedagogia

10 Pedagogia

Fonte: Elaborado pela autora da Pesquisa, 2017.

A questao simples, onde responderam de forma natural.
Questao 02: Ha quantos anos vocé leciona?

Os professores questionados responderam:

PROFESSORAS RESPOSTAS
01 “Ha 06 anos.”
02 “Ha 05 anos.”
03 “Ha 02 anos e 01 més.”
04 “Ha 02 anos.”
05 “Ha 04anos.”
06 “Ha Olano.”
07 “Ha 03 anos.”
08 “Ha 08 meses.”
09 “Ha 02 anos.”
10 “Ha o7 anos.”

. Fonte: Elaborado pela autora da Pesquisa, 2017.
Quando perguntei sobre o tempo que lecionavam, nao houve nenhuma

dificuldade e sim uma grande satisfagdo.
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Questio 03: Voceé acha que o brincar € importante para o desenvolvimento infantil?

Questionados sobre a importancia do brincar responderam:

PROFESSORAS RESPOSTAS

01 “Porque a crianga se desenvolve
melhor.”

02 “Porque a criangca se desenvolve
melhor.”

03 “Porque a crianga se desenvolve
melhor.”

04 “Porque a crianga se desenvolve
melhor.”

05 “Desenvolve a aten¢do e o autocontrole”

06 “Porque a crianga se desenvolve
melhor.”

07 “Porque a crianga se desenvolve
melhor.”

08 “Porque a crianga se desenvolve
melhor.”

09 “Desenvolve a aten¢do e o autocontrole.”

10 “Desenvolve a aten¢do e o autocontrole.”

Fonte: Elaborado pela autora da Pesquisa, 2017.

Neste item, nota-se que nao ha muita diferenca entre as respostas, todas com

mesmo pensamento.

Questio 04: Qual a fun¢do do brincar no desenvolvimento da crianga?

Questionadas responderam naturalmente, sobre a fun¢do da brincadeira no

desenvolvimento da crianga.

PROFESSORAS RESPOSTAS

01 “Oportuniza a crianga se construir
socialmente”.

02 “Oportuniza a crianga se construir
socialmente”.

03 “O brincar desenvolve o cognitivo das
criangas.”

04 “O brincar desenvolve o cognitivo das
criangas.”

0S “O brincar desenvolve o cognitivo das
criangas.”

06 “O brincar desenvolve o cognitivo das
criangas.”

07 “Oportuniza a crianga se construir
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socialmente”.

08 “Oportuniza a crianga se construir
socialmente”.

09 “O brincar desenvolve o cognitivo das
criangas.”

10 “O brincar desenvolve o cognitivo das

criangas.”

Fonte: Elaborado pela autora da Pesquisa, 2017,

Quando a questdo foi desenvolvimento da crianga, as respostas foram bem

parecidas. “Quando brinca, a crianga assimila o mundo a sua maneira, sem

compromisso com a realidade.” (PIAGET, 1971).

Questao 05: Quais jogos e brincadeiras vocé propde para suas criangas?

Quando inquirimos as educadoras elas responderam:

PROFESSORAS RESPOSTAS

01 “Jogos de exercicios sensorio moto.”

02 “Jogos de exercicios sensorio moto.”

03 “Jogos de regras/Jogos de exercicios
sensorio moto.”

04 “Jogos de exercicios sensério moto.”

05 “Jogos simbolicos /Jogos de exercicios
sensorio moto.”

06 “Jogos simbolicos /Jogos de exercicios
sensorio moto.”

07 “Jogos de exercicios sensorio moto.”

08 “Jogos simbolicos/ Jogos de regras.”

09 “Jogos simbolicos /Jogos de exercicios
sensorio moto.”

10 “Jogos de regras/Jogos de exercicios

sensorio moto.”

Fonte: Elaborado pela autora da Pesquisa, 2017.

Sobre esta questdo, cada uma com sua proposta levando em conta o aprendizado

dos seus educandos.

Questao 06: Quais jogos e brincadeiras vocé propde para suas criangas?

Quando questionamos quais jogos e brincadeiras propdem para suas criangas

responderam:
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PROFESSORAS RESPOSTAS

01 “Boliche/Amarelinha/Pega-pega.”

02 “Jogo da memoria/Quebra
cabega/Boliche.”

03 “Bingo/Jogo da memoria/Jogo de
percurso.”

04 “Jogo da memoria/Quebra
cabeca/Boliche.”

05 “Jogo de memoria/boliche/jogo de
percurso.”

06 “Boliche/Jogo de percurso.”

07 “Bingo/Jogo de memoria/Vai e vem.”

08 “Jogo da memoria/ Quebra
cabeca/Amarelinha/Jogo de percurso.”

09 “Jogo da memoria/Pega-pega/Jogo de
percurso.”

10 “Quebra cabec¢a/Boliche/Amarelinha.”

Fonte: Elaborado pela autora da Pesquisa, 2017.

Diversidade de jogos € grande, cada professora respondeu de acordo com sua

realidade.

Questio 07: De que maneira as praticas pedagogicas possibilitam as criangas a

aproveitarem diferentes linguagens utilizando as expressoes ladicas?

Quando questionamos os professores eles responderam:

PROFESSORAS RESPOSTAS

01 “Durante as narrativas, a apreciagao e
intervencdo com linguagem oral e escrita.”

02 “Durante as narrativas, a apreciagao e
interveng@o com linguagem oral e escrita.”

03 “Durante a linguagem falada, escrita e
visual.”

04 “Durante as narrativas, a apreciagdo e
intervengdo com linguagem oral e escrita.”

05 “Combinacio de linguagem visual/escrita/
falada e medic¢des criticas.”

06 “Combinacdo de linguagem visual/escrita
/falada e medigdes criticas.”

07 “Durante a linguagem falada, escrita e

visual.”
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08 “Durante as narrativas, a apreciacdo e
intervengdo com linguagem oral e escrita.”

09 “Durante a linguagem falada, escrita e
visual.”

10 “Combinacao de linguagem visual/escrita/

falada e medigdes criticas.”

Fonte: Elaborado pela autora da Pesquisa, 2017.

As opgoes de respostas foram bem parecidas, visando o aprendizado das

criangas como principal objetivo.

Questao 08: Que tipo de jogos as criangas participam com maior

desempenho/interesse?

Quando inquirimos esta questdo os educadores responderam:

PROFESSORAS RESPOSTAS

01 “Jogos e exercicios fisicos.”

02 “Jogos e exercicios fisicos/Jogos em
grupo.”

03 “Jogos e exercicios fisicos/Jogos de
regras.”

04 “Jogos e exercicios fisicos/Jogos em
grupo.”

05 “Jogos em grupos.”

06 “Jogos e exercicios fisicos/Jogos em
grupo.”

07 “Jogos em grupo.”

08 “Jogos de tabuleiro/Jogos eletronicos.”

09 “Jogos e exercicios fisicos/Jogos em
grupo.”

10 “Jogos e exercicios fisicos/Jogos em

grupo.”

Fonte: Elaborado pela autora da Pesquisa, 2017,

O que pude observar nas respostas das educadoras os exercicios fisicos esta

presente na maioria. ... 0s jogos e brincadeiras facilitam a constru¢ao do conhecimento,

tornando-se prazeroso e desejavel por todos”. (PIAGET, 1975).
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Questio 09: Vocé acha que os jogos e brincadeiras de fato ajudam as criangas na

autoaprendizagem através de qué?

Quando questionamos os professores eles responderam:

PROFESSORAS

RESPOSTAS

01

“Através do aprender fazendo no
desenvolvimento da linguagem, o senso de
compartilhamento e criatividade.”

02

“Atraveés das brincadeiras e jogos podem
desenvolver a imaginagdo das criangas, a
confianga, a autoestima e a cooperagdo.”

03

“Através das brincadeiras e jogos podem
desenvolver a imaginagdo das criangas, a
confianga, a autoestima e a cooperagao.”

04

“Atraveés das brincadeiras e jogos podem
desenvolver a imaginagdo das criangas, a
confianga, a autoestima e a coopera¢do.”

05

“Através do aprender fazendo no
desenvolvimento da linguagem, o senso de
compartilhamento e criatividade.”

06

“Através das brincadeiras e jogos podem
desenvolver a imaginagao das criangas, a
confianga, a autoestima e a cooperacgao.”

07

“Através das brincadeiras e jogos podem
desenvolver a imaginagdo das criangas, a
confianga, a autoestima e a coopera¢do.”

08

“Através das brincadeiras e jogos podem
desenvolver a imaginagao das criangas, a
confianga, a autoestima e a cooperagao.”

09

“Através das brincadeiras e jogos podem
desenvolver a imaginagdo das criangas, a
confianga, a autoestima e a cooperac¢do.”

10

“Através das brincadeiras e jogos podem
desenvolver a imaginagdo das criangas, a
confianga, a autoestima e a cooperagao.”

Fonte: Elaborado pela autora da Pesquisa, 2017,

As respostas foram unanimes todas num mesmo pensamento, 0s jogos e

brincadeiras fazendo se sempre presente no aprendizado das criangas.

Questio 10: Para que o brincar proporcione o desenvolvimento da crianga o que €

preciso?
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Questionadas sobre o brincar e o desenvolvimento da crianca as educadoras

responderam:
PROFESSORAS RESPOSTAS

01 “Conhecer as criangas e planejar as
praticas pedagogicas.”

02 “Conhecer as criangas e planejar as
praticas pedagogicas.”

03 “Conhecer as criangas e planejar as
praticas pedagbgicas.”

04 Conhecer as criangas e planejar as praticas
pedagodgicas.”

05 “Conhecer as criangas e planejar as
praticas pedagogicas.”

06 “Conhecer as criangas e planejar as
praticas pedagogicas.”

07 “Respeitar a diversidade de seus interesses
e o ritmo de cada uma das criangas.”

08 “Respeitar a diversidade de seus interesses
e o ritmo de cada uma das criangas.”

09 “Respeitar a diversidade de seus interesses
e o ritmo de cada uma das criangas.”

10 “Respeitar a diversidade de seus interesses

e o ritmo de cada uma das criangas.”

Fonte: Elaborado pela autora da Pesquisa, 2017,

Outra resposta onde concordam com 0 mesmo pensamento em sua maioria.

Questao 11: Com que frequéncia vocé utiliza atividades ladicas em sala de aula?

Quando questionamos os professores eles responderam:

PROFESSORAS RESPOSTAS
01 “Sempre que concilio com uma aula.”
02 “Duas vezes por semana.”
03 “Todos os dias.”
04 “Duas vezes por semana.”
0s “Quatro vezes por semana.”
06 “Quatro vezes por semana.”
07 “Quatro vezes por semana.”

08

“Todos os dias.”




29

09

“Duas vezes por semana.”

10

“Todos os dias.”

Fonte: Elaborado pela autora da Pesquisa, 2017.

De acordo com as respectivas resposta a atividade ludica sempre se fazendo

presente no aprendizado do educando.

Questao 12: O que vocé faz quando boa parte das criangas ndo demostram interesse em

participar das atividades de jogos e brincadeiras?

Quando inquirimos esta questdo os educadores responderam:

PROFESSORAS RESPOSTAS

01 “Procuro levar jogos que sejam do
interesse das criangas.”

02 “Procuro levar jogos que sejam do
interesse das criangas.”

03 “Procuro levar jogos que sejam do
interesse das criangas.”

04 “Procuro levar jogos que sejam do
interesse das criangas.”

05 “Procuro levar jogos que sejam do
interesse das criangas.”

06 “Procuro levar jogos que sejam do
interesse das criangas.”

07 “Procuro levar jogos que sejam do
interesse das criangas.”

08 “Procuro levar jogos que sejam do
interesse das criangas.”

09 “Procuro levar jogos que sejam do
interesse das criangas.”

10 “Procuro levar jogos que sejam do

interesse das criangas.”

Fonte: Elaborado pela autora da Pesquisa, 2017.

A preocupag¢do na integra¢ao da crianga aos demais, com a aprendizagem €

percebivel nas opgdes de respostas.

Questio 13: Hoje as utilizagdes das atividades ludicas na Educagao Infantil sdo

indispensaveis e contribui para aprendizagem das criangas. Por qué?

Quando questionamos os professores eles responderam:
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PROFESSORAS RESPOSTAS

01 “Transformam conteudos magantes em
atividades interessantes e prazerosas.”

02 “Transformam conteudos magantes em
atividades interessantes e prazerosas.”

03 “Transformam conteudos magantes em
atividades interessantes e prazerosas.”

04 “Transformam conteudos magantes em
atividades interessantes e prazerosas.”

05 “O brincar € inerente a crianga.”

06 “Porque desenvolve a linguagem da
crianga.”

07 “Transformam conteudos magantes em
atividades interessantes e prazerosas.”

08 “Transformam conteudos magantes em
atividades interessantes e prazerosas.”

09 “Transformam conteudos magantes em
atividades interessantes e prazerosas.”

10 “E um meio de atingir os objetivos pré

estabelecidos .”

Fonte: Elaborado pela autora da Pesquisa, 2017,

Outra resposta onde a maioria responderam num mesmo pensamento,

contribuindo na aprendizagem dos alunos.

Questao 14: Em que local acontece com maior frequéncia as atividades de jogos e

brincadeiras?

Os professores questionados responderam?

PROFESSORAS RESPOSTAS
01 “Na sala.”
02 “Na sala.”
03 “Na sala.”
04 “Na sala.”
05 “Na sala.”
06 “Na sala.”
07 “Na sala.”
08 “Na sala.”
09 “Na sala.”
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10

“Na sala.”

Fonte: Elaborado pela autora da Pesquisa, 2017.

E visivel como as respostas foram iguais, e a justificativa € que na sala tem mais

comunidade estdo na sombra, tem ventiladores e até ar condicionado.

Questao 15: Como vocé considera que a crianga aprende se desenvolve?

Quando questionamos os professores eles responderam:

PROFESSORAS

RESPOSTAS

01

“A crianga atual envolve-se através de
atividades que chame sua atencdo, através
das brincadeiras a crianga foca e fica
atenta.”

02

“As atividades ludicas contribuem de
forma significativa no desenvolvimento do
aluno.”

03

“A  crianga aprende e depois se
desenvolve, o desenvolvimento de uma
crianga se da pela aprendizagem de tudo
aquilo que a crianga constroi socialmente
ao longo do seu aprendizado.”

04

“Acredito que o desenvolvimento da
crianga obtém éxito, a partir da
participac@o da familia na escola.”

05

“A criang¢a aprende e se desenvolve por
meio de aulas ladicas, envolvendo os
conteudos programaticos, conciliados com
as aulas tradicionais.”

06

“O desenvolvimento da crianga ¢
gradativo, a crianga aprende atraves de
desafios em um ambiente atrativo e
dindmico.”

07

“Através de aulas dinamizadas que
promovam o aprendizado dos alunos,
atividades essas que tenha objetivos e
significados.”

08

“A crianca tem  seus  proprios
conhecimentos de mundo e nds somos
mediadores de tais conhecimentos.”

09

“Para que ocorra uma aprendizagem
significativa, o ensino tem que ser de
forma ludica e atrativa.”

10

“Na educagdo infantil precisa da
ludicidade para que a crianga possa
aprender de forma dinamica e atrativa.”
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Fonte: Elaborado pela autora da Pesquisa, 2017.
Ao termino do questionario, as respostas foram de opinides individuais voltadas

no aprender e desenvolvimento da crianga.

Chegando ao final da pesquisa, com todas as respostas avaliadas chegamos a
conclusdo, que a cada dia estamos aprendendo e devemos continuar a buscar mais
conhecimentos em prol de melhorar nossa pratica. Cabe a nos professores orientar e
estimular a aprendizagem, com entusiasmo e criatividade, podendo assim, criar uma
atmosfera dindmica e criativa. Nada ¢ dado pronto e acabado tudo € descoberto e
construido pela crianga através de incentivos e orientagdes.

A utilizagdo dos jogos e brincadeiras estimula a aprendizagem na educacgao
infantil, por meio dos mesmos, a aprendizagem acontece de maneira ludica e

significativa proporcionando ao educando o prazer em aprender.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho nos levou a pesquisar sobre Jogos e Brincadeiras na Educacao
Infantil. E foi no decorrer da pesquisa onde constatamos que o comportamento de
brincar é complexo e foi investigado por diferentes autores como Piaget, Vygotsky
Kishimoto entre outros. Nesse sentido pudemos observar que ha uma importante relagio
entre o brincar e o desenvolvimento infantil, pois o brincar faz com que a crianga
demonstre seus conhecimentos de forma tal que, quem a observa brincar, pode
vislumbrar o modo como ela vé o mundo, um exemplo que podemos citar sdo as
brincadeiras em que as criangas brincam entre os pares de casinha, momento este em
que demonstram como veem 0s papéis sociais.

Ao chegar o termino desse trabalho podemos identificar a importancia que os
jogos e brincadeiras tém na Educacdo Infantil. E nessa perspectiva, a formagdo de
professores tem sido alvo de grandes estudos que revelam suas dificuldades e seu
potencial, gerando transformagdes na vida desses profissionais. Foram momentos de
muito aprendizado para minha formagdo, em que o graduando pode vivenciar
experiéncias, conhecendo melhor sua area de atuag@o.

O professor deve considerar o jogo ou a brincadeira como aliado a sua pratica
pedagogica, pois através dele faz com que desenvolva no educando a criatividade e o

raciocinio, levando-as a formularem os seus conceitos e hipoteses.
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O papel do professor é de mediador, estimulador, incentivador, € de alguém que
auxilia os educandos a criar um espago nos quais professores e criangas trazem suas
experiéncias e tem a oportunidade de reaproveita-las, troca-las e expandi-las.

Segundo Freire (1984, p.28):

Cabe ao professor conhecer a crianga, as dificuldades e fatores que o
cercam, para poder dispensar sobre e¢le um olhar diferente, critico ¢
amigo, um olhar que enxergue as reais possibilidades de
aprendizagem ¢ possa adotar metodologias também diferenciadas de
ensino, oportunizando a todos chegarem ao seu objetivo. (FREIRE
1984, p.28).

De acordo com Freire essa pedagogia diferenciada exige um educador que
planeje, refaga, busque informagdes, seja exigente e compreensivo, coerente, flexivel,
resolva problemas, tome decisdes, sendo assim, motivador relacionando-se em
diferentes momentos sabendo olhar as diferencas entre nossas criangas.

Este trabalho nos levou a pesquisar sobre o brincar € a importancia da
aprendizagem a partir do ludico na Educagdo Infantil. O comportamento de brincar €
complexo e tem sido estudado por diferentes autores como Piaget e Vygotsky e pude
observar que ha uma importante relagdo entre o brincar e o desenvolvimento infantil,
pois o brincar faz com que a crianga demonstre seus conhecimentos de forma tal que,
quem a observa brincar pode vislumbrar o modo como ela vé o mundo, um exemplo
que podemos citar s3o as brincadeiras que as criangas brincam entre os pares de
casinha, momento este em que demonstram como veem o0s papéis sociais.

Os pontos fortes que faremos luzir sdo os seguintes: o amadurecimento do
aprendizado Pedagogico docente; compreensdao do lugar do professor de Pedagogia na
formacgao dos seus educandos; a satisfagdo de ver sujeitos despertos e mais capacitados
intelectualmente; e a prepara¢dao de uma conduta profissional que possa aliar pesquisa e

ensino, teoria e pratica, no fazer pedagogico. Os pontos fracos talvez derivem de nossa

imaturidade provisoria em encarar certos desafios que a realidade escolar nos imponha.
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ANEXOS

Aulas realizadas durante o estagio supervisionado, na escola Afonso Astrogildo.
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