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A IMPORTANCIADO LUDICO NA EDUCAGAO INFANTIL: UMA ANALISE NA
PRE- ESCOLA



Eliane Monteiro Dias Lira’
Mary Delane Gomes de Santana?

RESUMO

O artigo procura mostrar a importancia do ludico para o processo de
desenvolvimento integral da crianga dentro da educacao infantil, mas precisamente
na pré-escola, uma vez que se percebe que a crianga por estar na fase de
crescimento, agindo, interagindo e transformando o mundo, precise de estimulos
para poder realizar esta atividade. Portanto é fundamental que na infancia seja lhe
dada a oportunidade de brincar, pois € através do ludico que a crianga desenvolve,
constréi pensamentos e seu préprio jeito de ver o mundo, aprendendo a interagir
com a realidade. Portanto tém-se como objetivo neste trabalho compreender as
concepgoes e os modos de acolhimento do ludico na educagao escolarizada e a sua
influéncia no processo de aprendizagem das criangas.A metodologia utilizada segue
uma abordagem quanti-qualitativa por fazer uso de um questionario com perguntas
fechadas e abertas aplicados aos professores da pré-escola da cidade de Patos —
PB, foi feito uso da pesquisa bibliografica, descritiva, explicativa e de campo.
Conclui-se que o ludico tem sua fungdo educativa, e que segundo informagdes
apresentadas pelas professoras recebe lugar privilegiado na pré-escola, €
perfeitamente compreendido por elas que estdo envolvidas em sua maioria no
processo, para que as habilidades psicomotoras, sociais, fisicas, afetivas e
cognitivas das criangas sejam estimuladas.

Palavras-chave: Crianga.Educagéo Infantil.Ludico. Aprendizagem.
1 INTRODUGAO

A escolha do tema deste estudo surgiu a partir das experiéncias vivenciadas
durante os estagios supervisionados em Gestdo Escolar, Educagao Infantil e Ensino
Fundamental - Anos Iniciais realizado em trés escolas publicas no municipio de
Patos — PB. Através de uma reflexdo e aproximagao das realidades observadas na
pré-escola em uma Creche Municipal e em outra Escola Publica que atende alunos
do pré-escolar ao nono ano.

Durante as agdes do estagio observou-se que na Creche, tudo é pensado em
prol da aprendizagem da crianga, desde os brinquedos, a decoragéo da sala, a hora
do lanche, a hora de brincar, momentos de higiene pessoal, estdo sempre
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aprendendo. Ja na outra escola que atende do pré-escolar ao Fundamental Il, e tem
apenas uma turma do pré-escolar, acdes do aluno s&o engessadas. Nota-se que a
aprendizagem nao acontece de forma natural ha um esforgo da educadora para
facilitar o desenvolvimento das criangas, mas nado € possivel efetivar devido as
situagdes que dificultam a criatividade.

O docente que trabalha com criangas na pré-escola deve desenvolver suas
estratégias de atuagdo por meio de uma pratica pedagdgica dindmica, com um
curriculo humanizado que em tudo contemple o desenvolvimento da crianca. A
educacao Infantil, primeira etapa da Educacdo Basica, tem como finalidade o
desenvolvimento integral da crianga ate seis anos de idade, em seus aspectos fisico,
psicolégico, intelectual e social, complementando a acdo da familia e da
comunidade.’

Nesse sentido o professor da Educacgao Infantii em sua pratica cotidiana
devera organizar, planejar e avaliar suas agdes, sempre considerando que € um
mediador entre as criangas e conhecimento e sua fungao € garantir um ambiente
prazeroso e saudavel com experiéncias educativas e sociais.

Na sala de aula tem-se a oportunidadede propor uma imensa quantidade de
idéias, tendo no ludico uma ferramenta relevante que € a de globalizar os
conhecimentos, desencadear avangos da inteligéncia e das concepgdes
preexistentes.Assim sendo, a pratica do brincar desempenha um papel enriquecedor
na Educacao Infantil, pois brincando a crianca apropria-se de conhecimentos,
podendo ser considerada como um conjunto de acgdes que viabilizam a
concretizagdo da aprendizagem dentro de um contexto amplo e significativo. A
crianga mesmo dentro do utero da mée ja manifesta seu desejo de brincar, integra-
se ao meio que lhe pertence e com essas atitudes desenvolve-se. Ao nascer da
continuidade a exploragdo do mundo com estimulos das brincadeiras, portanto ha
uma complexidade em entender o ludico como uma ferramenta para facilitar a
aprendizagem, pois cada crianga tem suas particularidades, seu nivel intelectual e
sua forma de compreender o mundo.

Neste sentido, as instituicbes de ensino de Educacéo infantil terdo que se
preocupar em pautar um plano de trabalho que tenha como direcionamento a
aplicabilidade do ludico, a fim de se chegar a resultados esperados, embora muito

® BRASIL. Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional. Lei 9.394/96. 10. ed. Carlos Roberto
Jamil Cury. Rio de Janeiro: DP&A, 2006, p.41.



educadores nao estejam capacitados a planejar suas atividades tendo como énfase
as acoes ludicas com proposito de transforma-las em objeto de estudos, que é uma
questdo a se pensar a esse respeito, por ja estar mais do que provado que as
diversidades de brincadeiras quando orientadas, dirigidas e com interferéncia do
mediador, tornam-se um material precioso na sala de aula capaz de propor novos e
amplos conhecimentos.

Na perspectiva de aprendermos como o ludico tem sido acolhido na escola,
realizamos uma investigacao junto aos professores da pré-escola que atuam em
escolas da rede publica de Patos - PB. Com o objetivo de compreender as
concepgoes e os modos de acolhimento do ludico na educagéo escolarizada e a sua
influéncia no processo de aprendizagem das criangas.

Espera-se com o que esta sendo apresentado aqui contribuir com futuras
pesquisas sobre o tema, a fim de que os educadores e outros profissionais da
educacao que desempenham suas fungdes nas turmas da pré-escola possam refletir
e fazer uso dessa ferramenta no dia a dia nas salas de aula, estimulando de forma

criativa a aprendizagem das criangas.

2 METODOLOGIA*

Nesta secdo estdo apresentadas de forma breve as consideragcbes a
respeito da metodologia utilizada neste trabalho.

A presente pesquisa fez uso do estudo de caso, pois esta circunscrita a
cinco escolas na cidade de Patos — PB e direcionada as suas professoras da
educacao infantil.

Para o desenvolvimento do trabalho fez-se uso da pesquisa descritiva
uma vez que se tem o compromisso de descrever o fenbmeno expondo suas
caracteristicas, como também a pesquisa explicativa que se propds a explicar os
dados coletados referentes ao objeto de pesquisa ora aqui apresentado.

Com relagao aos meios, foram utilizadas as seguintes pesquisas:

*As informagdes sobre os tipos de pesquisa foram baseadas no livro de GIL, Anténio Carlos. Como
elaborar um projeto de pesquisa. 4. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2002.



e Pesquisa bibliografica — por meio de instrumento analitico, desenvolvido com
base em livros, periddicos e outros para dar fundamento a pesquisa

e Pesquisa de campo — por meio de aplicacdo de questionario a partir de
perguntas subjetivas e objetivas sobre o tema em estudo as professoras da
educacao infantil, mas precisamente as professoras da pré-escola.

Para o levantamento das opinides das professoras da pré-escola, optou-se
pelo questionario pela praticidade deste instrumento, com o questionario e sua
analise, foi possivel fundamentar a apresentacao de pontos para uma analise da
pratica pedagogica sobre o ludico e sua importancia na aprendizagem das criangas
da educacgédo infantil. Apds a realizagcdo das observacdes e da aplicagdo dos
questionarios foi realizada a analise dos dados coletados.

2.1UNIVERSO DE PESQUISA, POPULAGCAO E AMOSTRA

Neste trabalho foram considerados como populagéo as professoras da
educacao infantil das escolas: Aristides Hamand, onde foi aplicado o questionario
com uma professora, ao CIEP |, onde também foi aplicado o questionario com uma
professora, visto que as demais salas de aula desse estabelecimento sdo do ensino
fundamental | e Il, a Creche Santina de Gelo, com duas professoras regentes e
quatro salas de aula da pré-escola. Na escola E.M.E.F Sizenando F de Sousa, que
funciona com a educacgao infantil e o ensino fundamental |, nessa escola foram
aplicados os questionarios com duas professoras da pré-escola, uma do turno
diurno e a outra do turno vespertino.

Por fim as duas ultimas escolas, a Glaucia Burity, que tem turmas de
educacao infantil funcionando manha e tarde, nessa escola foram entregues 8
questionarios para as professoras da pré-escola, porém sé trés devolveram. Em
cada classe da pré-escola possui duas professoras. Por ultimo foi aplicado o
questionario na escola E.M.E.F Anténio Guedes dos Santos, onde funciona uma
sala da pré-escola, sendo as demais do ensino fundamental.

3CONCEITOS E DEFINIGOES DO LUDICO



O ludico é representado por atividades prazerosas que envolvem o jogo, o
brinquedo, a brincadeira e proporcionam uma busca de satisfacdo no individuo.
Atualmente, as pesquisas comprovam que mesmo antes do bebé nascer, ja tem o
despertar para o ludico, pois dentro da barriga da mae consegue brincar. Portanto,
todo esse processo torna-se importante na construgao do “eu” da criancga.

Huizinga (1980, apud ALVES, 2009, p. 46) situa o ludico como um elemento
da cultura, presente em todas as formas de organizagao social, das mais primitivas
as mais sofisticadas. Concebe-lhe uma fungéo significante, ou seja, afirma que a
esséncia do ludico ndo € material, uma vez que ultrapassa os limites da realidade
fisica, encerra um determinado sentido, transcendendo as necessidades imediatas
da vida.

O processo da ludicidade,portanto, possui uma abrangéncia funcional com
inUmeras nuances, uma vez que, desenvolve ndo s6 a imaginagdo, como também
capacidades, habilidades, comportamentos e atitudes.A brincadeira € uma atividade
essencial para criancga, pois interfere e contribui para seu desenvolvimento integral.
No faz de conta, o senso de realidade é experimentado, impulsionando a confianga
e transformacao da realidade marcada pela criatividade.

No brincar, a crianga interpreta variados papéis, assume responsabilidades,
estabelece relagdes, desenvolve atitudes de respeito e de cooperagéo, aprimorando
etapas do desenvolvimento cognitivo, afetivo, social e psicomotor, percebendo-se
capaz de vencer desafios ao vivenciar cada papel.®

Diante disso uma crianga que tem a oportunidade na sua histéria de vida, de
brincar realmente em todas as fases de seu desenvolvimento, consequentemente,
serda um adulto amadurecido com raizes firmes e sdlidas, mediante suas
experiéncias nas brincadeiras. O brincar € a forma mais perfeita para perceber a
crianga e estimular o que precisa aprender e desenvolver. Assim, o brincar € uma
forma precisa e clara de trabalhar a crianga no seu desenvolvimento intelectual.®

Logo, a brincadeira se torna uma ag&o necessaria valendo tanto para a
crianga, como para o adulto, assim ndo se pode enfatizar o brincar s6 como uma
particularidade da criangca, mas também do adulto que carrega dentro de si essa
necessidade. Portanto, ressalta-se que formas e brinquedos véo sendo
aperfeigcoadas, brincadeiras vao se evoluindo, cada vez em virtude da modernidade,

® SANTOS, Santa Marli Pires dos. (Org.). A ludicidade como ciéncia. Petrépolis: Vozes, 2001. p.128
6 .Brinquedoteca: o ludico em diferentes contextos. Petropolis, RJ: Vozes, 1997. p.15.
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porém o prazer continua, os meios de aprendizagem tornam-se mais complexos e
prazerosos, pois os desafios proporcionam a satisfagdo em todos os sentidos no ato
de brincar.

As descobertas e transformacgbes aconteceram em muitos setores sociais,
onde adotaram a ludicidade como um dos requisitos indispensavel a atingir os
objetivos desejados. Nas escolas ha uma repercussao grandiosa, pois, as propostas
curriculares abrem espaco significativo para o ludico no processo de ensino
aprendizagem, embora muitos educadores com visdo tradicionalista ndo implantam
completamente em sua sala o brincar como uma das formas de construir o
conhecimento, deixando transparecer certa dificuldade em inserir o ludico na sua
metodologia pedagogica.

Esse desafio vem buscando na teoria e na pratica uma resposta de como
trabalhar essa nova ferramenta nas instituicdes de ensino, logo, tendo a escola em
sua proposta educativa a ludicidade, faz-se necessario uma reformulagdo do
curriculo, onde possa abranger a instituicao como um todo, porque o ludico vai além
das paredes escolares, abordam aspectos relevantes a formagao do educando.

A ludicidade, por ser uma pratica comum no contexto social, muitas vezes é
tratada sem objetivos precisos e claros em alguns segmentos. Faz-se necessario
uma reflexdo mais profunda a respeito do sentido préprio da ludicidade nas esferas
sociais onde ela acontece, pois,diversos estudos tém apontado e comprovado que a
ludicidade é uma facilitadora na formacao do carater e do crescimento intelectual,
das criancgas, portanto é preciso conhecer o que ela propée e em que circunstancia
ele deve ser aplicado no processo de ensino e aprendizagem.

3.1 A IMPORTANCIA DO LUDICO NO DESENVOLVIMENTO COGNITIVO DA
CRIANCA

A crianga demonstra nas suas brincadeiras claramente que o ludico estar
interligado ao fator da aprendizagem, pois em suas atividades e brincadeiras
cotidianas gradativamente sdo desencadeadas diversas agdes que a conduzem a
apropriagdo do conhecimento. Ndo se separa a ideia do brincar, da ideia do
aprender e, dessa forma, brincando e jogando, a crianga constréi conceitos, explora
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sua criatividade, inventa e reinventa, transformando a realidade de seu entorno, de
suas emogdes e de seu corpo. ’

A importancia do brincar no processo de aprendizagem da crianga, se da em
todo o seu contexto de forma ampla e dinadmica. A ludicidade condiciona a crianca a
buscar meios de aprender em seu mundo imaginario que € cercado de objeto de
estudo e compreenséo dos elementos que fazem parte do brincar.

Ha uma necessidade de querer brincar, pois a crianga ja nasce com essas
predisposi¢oes, até entdo estas agOes eram ignoradas, por separar o ato de
aprender do ato de brincar, mediante observa¢des mais profundas, a ludicidade
passou a ser vista como uma pratica relevante no desenvolvimento da crianga.

O brincar proporciona a aquisicdo de novos conhecimentos, desenvolve
habilidades de forma natural e agradavel. Ele € uma das necessidades basicas da
crianga, € essencial para um bom desenvolvimento motor, social, emocional e
cognitivo.®

Assim, o brincar abrange esferas dimensionais na aquisicao de conhecimento
da crianga e possibilita construir o conhecimento em todos os seus aspectos pessoal
e social. Cabe a escola trabalhar a ludicidade como um meio de expandir o saber da
crianga, pois quando o ludico faz parte da proposta pedagodgica da Educagao Infantil
caracteriza uma aprendizagem enriquecedora e significativa, Tornando-se uma
proposta inerente ao ensino e a aprendizagem numa instituicdo educativa e também
em outras esferas sociais.

Os brinquedos sao parceiros silenciosos que desafiam as criangas, eles
permitem que as criangas conhegam com mais clareza importantes fungdes mentais,
como o desenvolvimento do raciocinio abstrato e da linguagem. °

A crianga tem um potencial de desenvolvimento que precisa ser desafiado, o
brinquedo é uma ferramenta estimuladora, pois apresenta diversos aspectos que a
crianga vai analisando e constituindo conceitos de acordo com o seu nivel
intelectual, pois cada crianga passa por estagios de desenvolvimento. Partindo
desse pressuposto, o brincar no sentido de contribuir para o aprender tem que partir
de situagbes desafiadoras, logo, o desenvolvimento e o avango do conhecimento de
mundo acontecem quando se estabelecem um vinculo entre o conhecimento anterior

" ANTUNES, Celso. Educagio Infantil: prioridade imprescindivel. Petropolis, RJ: vozes 2004. p. 35.
& MALUF, Angela Cristina Munhoz. Brincar: prazer e aprendizagem. Petrépolis, RJ: Vozes. 2007. p.9.
o . Petrépolis, RJ: Vozes, 2007. p.44.
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e o0 conhecimento atual, fazendo-se uma jungdo de idéias e transformando-as em
concepgdes amadurecidas e concretas.

O universo das brincadeiras possibilita a crianga a interagir com seu mundo
interior e exterior, dessa forma globalizar seus conhecimentos numa dindmica muito
mais prazerosa e satisfatoria.

Portanto, as brincadeiras estimulam o crescimento e o desenvolvimento
intelectual da crianga,partindo de um conjunto de agbes que conduz as criangas a
atitudes reflexivas, a uma interagdo mais abrangente e precisa, pois, ha toda uma
l6gica para execugdo e também critérios a serem seguidos. Com base nestas
questdes desafiadoras a crianga encontra diversas possibilidades de aprendizagem
num contexto amplo e significativo.

O brincar constitui-se numa forma de aprendizagem particular de relagdo com
o mundo, pois a crianga através da imaginagao tendo como referéncia a realidade,
desenvolve atitudes e habilidades dentro do contexto do brincar que aponta a sua
maneira de ver o mundo e também de agir em dadas situagbes de acordo como se
apresentam, portanto, caracteriza-se como uma fonte de aprendizagem significativa.

Brincar leva a crianga a tornar-se mais flexivel e a buscar alternativas de
acdo. Enquanto brinca, a crianga concentra sua atengédo na atividade em si e nao
em seus resultados e efeitos. Permitir as criangas brincar € uma tarefa essencial do
educador.’® A crianga busca satisfazer o prazer de participar na brincadeira sem a
preocupacao de leva-la a garantir o sentido completo da atividade ludica, tornando o

contexto com agdes diversas.
3.2 O LUDICO COMO RECURSO PEDAGOGICO

A atividade ludica, ou seja, 0 uso dos jogos e/ou brincadeiras, pode ser um
valioso recurso pedagodgico capaz de contribuir para o desenvolvimento da
aprendizagem da crianga no ambito escolar, dentro e fora da sala de aula. Assim,
pode-se afirmar que sdo muitos os beneficios que as brincadeiras trazem para a
crianga, pois proporciona momento de interagdo, euforia, entretendimento e

compromisso com o aprender.

"%YGOSTSKY, L. S. Pensamento e linguagem. S3o Paulo: Martins Fontes, 1991. p. 46.
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O ludico acompanha o homem desde as origens da civilizagdo, sua
importancia para o desenvolvimento e aprendizagem da crianga, ou, mais
propriamente, para sua educacado, ultrapassa os limites da modernidade. Por
exemplo, entre os gregos, Platéo e Aristételes ja reconheciam o valor do ludico para
a educacao de suas criangas.Contudo, segundo ALVES (2009) s6 a partir da
consideragao do ‘sentimento de infancia’, que se concretiza por volta do século
XVIII, que o ludico é efetivamente associado a educacdo da crianga pequena.
Tomados como comportamentos naturais da crianga, 0s jogos e as brincadeiras aos
poucos entram nas escolas de educacao infantil (como é o caso do “Jardim da
Infancia” de Froebel, ja no século XIX)

No Brasil, A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB), Lei
n.9.394, promulgada em dezembro de 1996, confirma e legitima as disposi¢des da
Constituicdo Federal de 1988 sobre a educacgao infantil. No artigo 4, a LDB reafirma
a responsabilidade do Estado em garantir como educagdo escolar publica o
atendimento gratuito as criangas de zero a seis anos nas creches e pré-escolas. A
educacao infantil é tratada como nivel da educagao escolarizada e inserida como
etapa da educacéao basica (artigo 21). Aponta que a educacéo infantil, primeira etapa
da educacgao basica, “[...] tem como finalidade o desenvolvimento integral da crianga
até seis anos de idade, em seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social,
complementando a agao da familia e da comunidade” (artigo 29).

Como apresentamos acima, legalmente, a educagdo da crianga pequena
(zero a seis anos) esta garantida. A outra ponta dessa historia incide no campo
pedagdgico. A necessidade de se discutir e de se concretizar propostas para
educacao dessa crianga no ambito escolar implica pensar a formagéao do professor
que ira atuar nesse nivel da educagao basica, investimentos na estrutura fisica e de
materiais das creches e pré-escolas e a elaboragao de diretrizes curriculares.

Diante desse contexto, o Ministério da Educacéo e do Desporto elabora e
publica, em 1998, um documento que apresenta diretrizes pedagdgicas para a
educacado infantil: trata-se do Referencial Curricular Nacional para a Educagéo
Infantil (RCNEI), que: [...] constitui-se em um conjunto de referéncias e orientagées
pedagdgicas que visam a contribuir com a implantagdo ou implementacdo de
praticas educativas de qualidade que possam promover e ampliar as condigdes
necessarias para o exercicio da cidadania das criangas brasileiras. (Brasil, 1998,
p.13)
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Segundo o RCNEI (Brasil, 1998a, p.13), um dos principios que devem
sustentar a qualidade das experiéncias oferecidas as criangas, considerando-se
suas especificidades afetivas, emocionais, sociais e cognitivas, “[...] € o direito das
criangas a brincar, como forma particular de expressdo, pensamento, interacéo e
comunicagao social’. Em outras palavras, o ludico é colocado em uma posicao de
valor (principio norteador) quanto se trata da educacdo da crianca. E tratado como
comportamento natural da crianga em desenvolvimento.

Ao ser considerado importante para o desenvolvimento da crianga, o ludico
dentro do processo de ensino aprendizagem assume papel fundamental na
interagdo da crianga com outras criangas € na crianga com o adulto, processo esse
que é estendido ao ambito familiar e social, pois as brincadeiras sao caminhos que
conduzem as criangas para vivenciarem e socializarem atitudes, comportamentos,
experiéncias e vivéncias cotidianas compartiihando-as com seus colegas e
familiares.

As brincadeiras vivenciadas pelas criangcas sdo pautadas em atividades que
pressupdem criatividade, adesdo, imaginagéo, envolvimento e integracdo podendo
encontrar ou nao apoio em brinquedos ou objeto-brinquedo. Elas sempre
concretizam o brincar e representam a forma que se transforma em agéo pela
crianga.

O ludico capacita a crianga para articular teoria e pratica, para levantar
hipoteses, para experimentar, desafiar sua capacidade fisica e mental,
transformando a aprendizagem em atividade atrativa e cheia de interesses. O
espaco escolar transforma-se em um ambiente onde gostar e querer sao

indissociaveis

3.3 A IMPORTANCIA DO PROFESSOR NA APLICACAO DA BRINCADEIRA PARA
O DESENVOLVIMENTO COGNITIVO DA CRIANCA

A escola como um lugar em que as ideias sédo reorganizadas, amadurecidas,
€, portanto, nela que as respostas sdo construidas. No ambito da ludicidade essas
respostas fruto das indagagdes sdo formadas, mediante as necessidades que cada
educando apresenta, sendo de responsabilidade do educador, como o mediador do
conhecimento conduzir o seu trabalho valorizando as brincadeiras no seu contexto

como forma de promover um ensino aprendizagem significativo e amplo.
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Segundo o RCNEI, Brasil (1998), o adulto pode auxiliar na distribuicdo das
fungdes, mas o interessante é que as criangas adquiram progressiva autonomia, por
isso o professor da educacdo infantii deve se reconhecer como mediador do
conhecimento dentro do ambito educativo, procurando levar em consideragdo os
conhecimentos prévios das criangas para poder criar as estratégias metodologicas
que déem viabilidades aos mesmos de construir seu proprio conhecimento
assegurado na proposta da ludicidade para expandir o conhecimento de mundo
capacitando-os a enfrentar desafios e sentir-se desafiados a aprender brincando
prazerosamente.

O professor deve criar oportunidades para as criangas manipularem os
materiais e brinquem sem a preocupagao de ensinar 0 que quer que seja, a crianga
descobre por si mesmo.

Os educadores, comprometidos com o viés qualitativo das suas praticas
pedagogicas, reconhecem a importédncia das atividades ludicas, com destaque
para os jogos, como recurso fundamental para o desenvolvimento da cognigdo
dos educandos. A qualidade de oportunidades que podem ser oferecidas as criangas
através de atividades ludicas como jogos e brincadeiras, asseguram o
desenvolvimento harménico de suas potencialidades. Dessa forma, é correto afirmar
que o jogo é fundamental, ndo apenas como elemento incentivador ou ilustrador,
mas também como um recurso pedagdgico auxiliar capaz de promover o
desenvolvimento de habilidades socio-cognitivas.

O ludico é, portanto, um importante recurso didatico com reconhecido
poder para elevar a auto-estima e acelerar a construgcao dos conhecimentos da
crianga, pois quando se recorre ao uso de material ludico cria-se um ambiente
saudavel, agradavel, vivo e atraente, estimulando o desenvolvimento integral da
crianga e ajudando o educador a desenvolver uma atividade pedagdgica
significativamente produtiva.

Estas novas concepgdes referentes ao ludico conduzem a acreditar no
processo funcional no ensino e aprendizagem da crianga, na perspectiva de

compreender o mundo com significados preciosos e claros.

4 ANALISE DOS DADOS
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Antes de passarmos para a discussao especifica do tema sobre qual as
professoras responderam as questdes cujas analises vao ser apresentadas aqui,
decidimos apresentar um quadro do perfil profissional das professoras que
trabalham na educacao infantil, pois consideramos pertinente até para analisar as

repostas das mesmas sobre o tema abordado.

Quadro 1: Dados profissionais — Educagao infantil

Professoras Grau de formagao Tem;_)o d? Tipo de vm’c_ulo Tumo que
experiencia empregaticio trabalha
Superior .
P1 completo/Especializagao 7 anos Prlcség[sl\cl:ila Manh&/Tarde
em Supervisao
Superior .
P2 completo/Especializagao 6 anos szg\éila Manha
em Psicopedagogia
P3 Superior - pedagogia 27 anos szg\éila Manha
P4 Superior — Pedagogia 22 anos Efetiva Manhs
Mestrando Pré-escola
. . Efetiva ~
P5 Superior - pedagogia 17 anos Pré-escola Manh&/Tarde
Superior
P6 completo/Especializagao 17 anos g?g_t;a?: Manha
em Psicopedagogia
Superior
P7 completo/Especializagao 3 anos g?én_téza?g Tarde
em Psicopedagogia
P8 Superior - pedagogia 16 anos szts'\éila Manh&/Tarde
P9 Magistério 31 anos Efetlva Tarde
Pré-escola
P10 Licenciatura em Historia 20 anos Efetwa Tarde
Pré-escola

Fonte: Dados coletados nos questionarios 2017.

Como demonstra o quadro acima as professoras pesquisadas possuem um
relativo tempo de experiéncia na area da educacgao infantil, duas delas mais de 20
anos na profissdo, toda esta experiéncia aliada a formagéo profissional, as
pesquisadas possuem formagdo especifica na darea e especializagdo em
psicopedagogia, dados estes que apontam que cada vez mais os professores no
pais estdo buscando se capacitar, um quadro bem diferente de anos atras, que a
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maioria que trabalhava na educacao infantil, mas tinha muitas vezes nem sequer o
magistério (o pedagodgico) ou nivel superior.

As relagbes de trabalho de todas as pesquisadas séo estaveis (efetivas),
apenas uma contratada, o que apresenta um aspecto positivo, pois nota-se que elas
podem dar continuidade ao seu trabalho sem ser interrompidas, ganhando elas, a
escola e as criangas com as quais elas trabalham.

Com relagdo aos dados especificos sobre o tema, constatamos que os
professores tém um cuidado e atencdo especial para o momento do brincar,
procuram desenvolve-lo através da musica, da danga, da leitura, das brincadeiras,
dos jogos. O ludico segundo elas € trabalhado em sala de aula como atividade
pedagdgica, mas também como elemento de recreagéo de forma livre fazendo parte
do cotidiano escolar. As professoras pesquisadas se mostraram motivadas e
comprometidas com a questdo da ludicidade, embora enfrentem em sua maioria
dificuldades como a falta de material, de espaco adequado para desenvolver as
atividades que envolve a corporeidade e de interesse por parte da gestdao em

adquirir em alguns casos 0s materiais necessarios.

“Sim. A falta de apoio das instancias responsaveis, falta de material e de
espagco dificulta o trabalho com as atividades Iudicas”. P1

“As criangas sdo excluidas das atividades de educagéo fisica, falta espago,
isso € muito ruim, dangamos dentro da sala de aula, uma sala apertada”. P2

“Além dos problemas estruturais e fisicos da escola, o mal comportamento
das criangas, para mim é um obstaculo”. P6

A resposta da professora de numero 6, precisa ser melhor analisada, pois o
ludico deveria auxiliar no comportamento das criangas, talvez a mesma nao saiba
fazer uso dele adequadamente, pois através do ludico que as criangas aprendem a
socializar-se, aprende normas e regras de convivéncia. Ou entdo a mesma pode ter
exagerado em considerar o mal comportamento ou confundido com alegria e
disposi¢ao para brincar das criangas.

Como informado acima as professoras, as dez pesquisadas afirmaram que o
ludico tem sido utilizado por eles como uma forte ferramenta para a
aprendizagem.Cem por cento (100%) das entrevistadas disseram que o ludico pode
despertar interesse nas criangas, sendo assim a crianga podera unir o util ao

agradavel e aprender brincando.
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Com esse posicionamento elas corroboram com a afirmacdo de Negrine
(1994), segundo este autor, quando a crianga chega a escola, traz consigo toda uma
historia construida a partir de suas vivéncias, grande parte delas através da
atividade ludica, que vai ser, complementada na escola, o brincar, portanto,pode e
deve ser usado como uma ferramenta facilitadora para a aprendizagem, baseada
em experiéncias vividas das criangas.

A opinidao das professoras foi unanime em relacao a positividade do brincar e
sua importdncia em adequa-lo a toda e qualquer disciplina. Segundo elas os
professores enriquecem as aulas a partir dos jogos e brincadeiras tornando-as
atraentes, divertidas para as criangas sem perder sua esséncia que € a
aprendizagem e a socializagao das criangas. O ludico como proposta pedagdgica é
de suma importancia para a educacao infantil, enriquecer sua aula e torna-la
atraente utilizando o ludico, sejam jogos ou brincadeiras, desde que voltados para a
propostas pedagoégica e os conteudos a serem trabalhados deve ser uma atividade
constante do professor que trabalha com criancas.

Sobre o planejamento das atividades se ele ocorre sempre, as professoras
disseram que ha uma variagdo, as vezes sim outras vezes ndo, nem sempre 0S
objetivos sdo pensados e discutidos, porém na opinido delas isso ndo é muito
prejudicial, pois é possivel se trabalhar diversos tipos de brincadeira com as criangas
na escola de educacao infantil, cada brincadeira apresenta caracteristicas proprias,
podendo ser aprimoradas pelas criangas que estao livres para utilizar a criatividade.

Com relagdo as brincadeiras utilizadas, as mais citadas foram: cantigas de
roda, danga das cadeiras, jogo da memodria e teatro de fantoches, além da
dramatizagéo durante o processo de contagao de historia.

Com relagdo a problemas com agressividade em relagdo as brincadeiras
desenvolvidas na escola, dos 10 professores que participaram da pesquisa, apenas
um respondeu que algumas brincadeiras podem gerar agressividade, os demais
acreditam que cabe ao professor conduzi-las de forma harmoniosa.Segundo
Almeida (2003) o bom éxito de toda a atividade Iudico-pedagdgica depende
exclusivamente do bom preparo e lideranga do professor.

Assim sendo cabe ao professor mediar as brincadeiras e propd-las de acordo
com a fase de desenvolvimento a qual as criangas se encontram, ressaltando a

importancia da convivéncia em grupo.
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Questdes como planejamento das atividades Iudicas, sobre formacéo
continuada que discutem sobre o tema e cursos de formagao e capacitagdo foram
feitas, e receberam quase que 80 % de confirmacao das professoras, 10% deixou
em branco e 20% afirmaram que s6 o planejamento ocorria, mas formagéo e
capacitagdo nunca fizeram.

Apesar das dificuldades que os professores relataram em sua maioria para se
trabalhar com as atividades ludicas, elas demonstraram que para elas o ludico
representa: interesse, alegria,criatividade, motivagao, interagdo, socializagéo e que a
unido de todos esses elementos pode ser utilizada diariamente em sala de aula,
facilitando o processo de aprendizagem e o desenvolvimento cognitivo, afetivo e
psicomotor da crianga. Assim a pesquisa confirmou o que a teoria enfatiza sobre o
ludico, que o mesmo € um aliado para a aprendizagem de criangas na educagao

infantil.
5 CONCLUSAO

O contato com as professoras nos permitiu conhecer algo que esta
subjacente as rotinas escolares e, também, de suas respectivas praticas
pedagdgicas que possibilitaram a compreensdo dos aspectos que fazem parte da
aplicacao do ludico na escola de educacao infantil.

O ludico é tomado como recreagdo e/ou como instrumento pedagdgico,
porém apesar de algumas respostas ele ser valorizado em outras percebe-se uma
contradicdo das professoras, mostrando que a atividade ludica é pouco valorizada
do ponto de vista educativo. Seu carater espontdneo se incompatibiliza com o
cenario austero, sério e pragmatico da educagéo escolarizada.

As agbes que visam a exploragao do ludico na escola segundo respostas das
professoras se pautam na dimensdo recreativa (essencialmente) e na dimenséao
didatica (instrumento pedagdgico), levando a uma percepgao restritiva de suas
possibilidades formativas e educativas.

As professoras precisam ver o ludico sobre o ponto de vista das criangas e
nao sobre o delas, adultos, é preciso ter a compreensdo de que qualquer
brincadeira, qualquer atividade somente sera ludica se a crianga sente vontade de
fazer, se sente prazer em realiza-la. E preciso repensar a educacdo pré-escolar, é

preciso rever as formas de selegcdo dos professores para atuarem nessa area, para
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que num futuro, ndo muito distante, para que ndo continuemos a lamentar pelas
nossas criangas, pela evasdo escolar, pela desvalorizagdo da escola, dos
professores e funcionarios e pelas desordens sociais causadas pela falta de
competéncia, pela falta de habilidades, pela ignorancia, pelo ndo conhecimento, pela
nao reflexdo e pelas oportunidades que hoje deixamos passar por ndo acreditar que
€ possivel.

O ludico nédo é o unico caminho para a aprendizagem e desenvolvimento da
crianga, mas que ele € uma excelente proposta com inumeras possibilidades no
universo infantil, e que seus resultados, quando inseridos com objetivos e
significados s&o visiveis no desenvolvimento saudavel da crianga, favorecendo sua
autoestima, contribuindo para interiorizar valores, construir sua personalidade e
criando nela a nogao de normas e valores sociais necessarios para a convivéncia
em sociedade.

ABSTRACT

The article seeks to show the importance of the playful to the process of integral
development of the child within the preschool, but precisely in the preschool, once it
is perceived that the child being in the stage of growth, acting, interacting and
transforming the world, needs stimuli to be able to perform this activity. Therefore, it
is fundamental that in childhood be given the opportunity to play, because it is
through the playfulness that the child develops, builds thoughts and their own way of
seeing the world, learning to interact with reality. Therefore, the objective of this work
is to understand the conceptions and ways of welcoming the playful in school
education and its influence on the learning process of the children. The methodology
used follows a quantitative-qualitative approach by making use of a questionnaire
with closed and open questions applied to the teachers of the pre-school in the city of
Patos - PB, using bibliographic descriptive, explanatory and field research. It is
concluded that the playful has its educational function, and according to information
presented by the teachers receives a privileged place in the preschool, it is perfectly
understood by them that they are involved in the majority in the process, so that the
psychomotor, social, physical, affective and cognitive aspects of children are
stimulated.

Keywords: Child. Child Education. Ludic. Learning.

REFERENCIAS

ALVES, Fernando Donizete. O ludico e a educagao escolarizada da crianga. In:



21

OLIVEIRA, ML., (Org). (Im)pertinéncias da educacédo: o trabalho educativo em
pesquisa [online]. Sdo Paulo: Editora UNESP; S&do Paulo: Cultura Académica, 2009.
193 p. ISBN 978-85-7983-022-8. AvailablefromSciELOBooOKs .

ANTUNES, Celso. Educacgao infantil: prioridade imprescindivel. Petrépolis - RJ:
vozes, 2004.

BRASIL. Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional. Lei 9.394/96. 10. ed.
Carlos Roberto Jamil Cury. Rio de Janeiro: DP&A,2006.

. Ministério da Educacdo e do Desporto. Referencial Curricular Nacional
para a Educagao Infantil. Brasilia. MEC/SEF. v.1.

MALUF, Angela Cristina Munhoz. Brincar: prazer e aprendizagem. Petrépolis, RJ:
Vozes, 2007.

NEGRINE, Airton. Aprendizagem e desenvolvimento infantil. Porto Alegre: Propil,
1994.

NUNES, Paulo de Almeida: Educacao ludica: o prazer de estudar técnicas e jogos
pedagogicos. Sao Paulo: Edigoes Loyola, 1998.

SANTOS, Santa Marli Pires dos (Org.). A ludicidade como ciéncia. Petrépolis:
Vozes, 2001.

. Brinquedoteca: o ludico em diferentes contextos. Petropolis, Rio de
Janeiro: Vozes, 1997.



