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“Para a crianca, o brincar ¢ a atividade principal do dia a
dia. E importante porque d4 a ela o poder de tomar
decisOes, expressar sentimentos e valores, conhecer a si,

aos outros e o mundo, de repetir agcdes prazerosas (...)”

(KISHIMOTO)



RESUMO

O presente trabalho objetiva analisar a ludicidade e sua contribui¢do para a interacdo, a atencao
e, consequentemente, para o desenvolvimento da aprendizagem, por meio do Estagio
Supervisionado I, levando em consideragdo a fundamentacdo tedrica que reflete na prética
através do envolvimento da graduanda em licenciatura de Pedagogia (PARFOR) com a
Professora Valteiria Pereira da Silva Lindolfo e seus respectivos alunos, na turma da Educacéo
Infantil (Pré I e Pré I1), possuindo vinte e cinco criancas com faixa etaria de trés a cinco anos.
Sendo assim, este trabalho foi desenvolvido a partir de revisdo bibliografica e abordagem
empirica, que tomou como objeto de pesquisa a Escola Estadual de Ensino Fundamental e
Médio Jardilina Cruz Pereira, localizada na zona rural do municipio de Mulungu-PB. A base
tedrica estd fundamentada, principalmente, em Freire (1996), Kishimoto (2010), Parametros
Curriculares Nacionais (1997) e dentre outros que contribuiram para a execugéo deste trabalho.
Entéo, diante dos estudos e do Estagio Supervisionado Il foi perceptivel que a educadora buscou
estratégias para contribuir no desenvolvimento e ampliacdo da aprendizagem dos educandos
por meio da ludicidade, assim como a estagiaria que contemplou atividades ludicas, as quais
despertaram e proporcionaram mais interesse e prazer nas aulas, desenvolvendo, desta maneira,
a capacidade intelectual, emocional e pessoal.

PALAVRAS-CHAVE: Ludicidade. Educagéo Infantil. Aprendizagem.

ABSTRACT

The present study aims to analyze playfulness and its contribution to the interaction, attention
and, hence, to the development of learning, through the Supervised Internship I, taking into
account the theoretical foundation that reflects in practice through the involvement of the
pedagogy graduater (PARFOR) with Professor Valteiria Pereira da Silva Lindolfo and their
respective students, in the Primary-1 and Primary-II class, with twenty five children aged three
to five years. Therefore, this work was developed from a bibliographical review and empirical
approach, which took as object of research the Jardilina Cruz Pereira State School of
Elementary and Secondary Education, located in the rural area of the municipality of Mulungu-
PB. The theoretical basis is based mainly on Freire (1996), Kishimoto (2010), National
Curricular Parameters (1997) and others that contributed to the execution of this work. Then,
in view of the studies and Supervised Internship I, it was perceptible that the educator sought
strategies to contribute to the development and expansion of the learners' learning through
playfulness, as well as the trainee who contemplated playful activities, which aroused and
provided more interest and pleasure in the classroom, thus developing intellectual, emotional
and personal capacity.

Keywords: Ludicidade. Child education. Learning.



SUMARIO

1 INTRODUGAO . ......ooioieieeeee et ee et etesee et s st 7
2 A LUDICIDADE........oo oottt e e e et e e ra e et e e eaeeeenaeeennneas 8
3 A LUDICIDADE NA EDUCAGCAO INFANTIL.....ccoeviiiereieieieeeeesesee e, 11
3.1 O papel do professor N DIINCAAEITA. .........cueieierieieierie e 12
4 METODOLOGIA. ... e bbbt nre e naeennees 14
4.1 Observagao na turma de educagdo INFANtil............ccoovvriiiiiiiic e, 15
4.2 PESQUISA-AGAO. ......eeuveteeieteeteeteese ettt sttt ettt s e se e e e b e b e ekt bt bt bt e e e e bbbt bt 17
5 DISCUSSAO DOS RESULTADOS.......criuireimeineesneeseessesesssssssssssssasesasesssssssnns 18
6 CONSIDERAGCOES FINAIS..... oo e 24

REFERENCIAS. ..ottt ettt bt b b s e a ettt b e st et b e s st bere s 26



1 INTRODUCAO

A ludicidade é essencial para a ampliacdo do conhecimento do individuo, sua concepcao
de vida e atuacdo na sociedade, uma vez que, contribui para a influéncia mutua e,
consequentemente, para a aprendizagem de maneira atrativa e prazerosa. Em outras palavras,
trata-se de um importante instrumento de desenvolvimento de subjetividade e identidade, o que
na pratica é um produto dialético das rela¢cdes humanas.

O processo evolutivo da sociedade requer um docente inovador, preparado para atuar
de maneira eficaz, utilizando metodologias atrativas e que estejam direcionadas ao cotidiano
dos discentes, favorecendo a compreensao dos conteudos e desenvolvendo o aspecto intelectual
e pessoal do sujeito.

Em virtude disso, este trabalho aborda os subsidios das experiéncias adquiridas no
semestre 2017.2, considerando as praticas vivenciadas na Escola Estadual de Ensino
Fundamental e Médio Jardilina Cruz Pereira, localizada na zona rural, do municipio de
Mulungu - PB, na turma de Educacéo Infantil (Pré I e Pré 1), envolvendo vinte e cinco criancas,
com faixa etaria de trés a cinco anos, através do Estagio Supervisionado Il, do curso de
Pedagogia — PARFOR, da Universidade Estadual da Paraiba (UEPB-CAMPUS III).

Tendo como objetivo analisar a ludicidade, a qual desenvolve a interagdo e sua
contribuicdo para o desenvolvimento da aprendizagem, levando em consideracdo os saberes
tedricos que sao refletidos e confrontados com as praticas pedagogicas desenvolvidas na escola
analisada.

Os procedimentos metodoldgicos ao decorrer do Estagio Supervisionado Il foram o
levantamento bibliografico, a observacéo e a pesquisa-acao. A base tedrica estd fundamentada
de acordo com os autores Freire (1996), Kishimoto (2010), Parametros Curriculares Nacionais
(1997) e dentre outros que enriqueceram o conhecimento, compreensdo e metodologia para a
realizacdo de atividades que proporcionaram a ludicidade, envolvendo a interacdo e sendo
refletida tanto no aspecto cognitivo, emocional e pessoal do individuo.

Dessa forma, o estagio supervisionado proporcionou novos olhares diante da atuacéo do
pedagogo para com os educandos em um processo conjunto de teoria, reflexdo e pratica, pois a
escola é um ambiente formador que envolve o cuidado profissional planejado e que esta voltado
ao desenvolvimento motor, cognitivo, social, emocional; esta acdo, a qual necessita de
ludicidade para obter um resultado que reflete na atuacdo do ser no meio em que vive.

De acordo com os fatos mencionados, este trabalho foi organizado da seguinte forma:

inicialmente, apresentou a discussdo teorica sobre algumas consideracOes a respeito da



ludicidade; posteriormente, consideragdes sobre o papel do professor na brincadeira; a
metodologia utilizada, a observacédo e a pesquisa-ac¢ao; os resultados e discussdes obtidos pelo
Estagio Supervisionado. Por fim, as consideragdes finais, 0 ABS TR A C T e as referéncias

utilizadas na elaboracéo deste trabalho.

2 A LUDICIDADE

A ludicidade potencializa a crianga um desenvolvimento de interagédo e aprendizagem,
possibilitando aprender a viver socialmente, respeitando as diferencas humanas e extraindo de
cada situac&o o melhor para si. E um substantivo feminino que esta se referindo a qualidade do
que seja ludico e para Bechara (2011, p. 798) no Dicionario Escolar da Academia Brasileira de
Letras define o ladico como “Que se refere a jogos, brinquedos e divertimentos: o aspecto
ludico da aprendizagem.”

Nesse sentido, o professor quando utiliza métodos que envolve a ludicidade possibilita
aos seus alunos a oportunidade de aprimorar seus conhecimentos, de maneira mais eficiente
possivel, isto quer dizer que cria ambiente propicio para assimilarem os contetdos relevantes,
tornando cada momento uma experiéncia agradavel e bem-sucedida. Para Paulo Freire (1996,
p. 28) “O professor que pensa certo deixa transparecer aos educandos que uma das bonitezas
de nossa maneira de estar no mundo, como seres histdricos, é a capacidade de, intervir no
mundo, conhecer o mundo.”

As acdes educativas ludicas garantem o entusiasmo da crianga em expressar 0 Seu
conhecimento por meio do canto, da linguagem oral, da grafica, da mimica e das brincadeiras.
Levando em consideracdo que ndo se educa para a vida adulta, mas sim, para a vida ao seu
redor e o processo de desenvolvimento acontece do interior para o exterior. Segundo Kishimoto
(2010, p. 1) “Para a crianga, o brincar é a atividade principal do dia a dia. E importante porque
da a ela o poder de tomar decisdes, expressar sentimentos e valores, conhecer a si, aos outros e
o mundo, de repetir acdes prazerosas (...)”

O ludico contribui para o encontro consigo na situacdo fantasiosa e com a realidade,
também favorece ao individuo condi¢cbes de expressar sentimentos e, consequentemente,
autoconhecimento assim como o aprimoramento do conhecimento do outro. Trata-se de
sociabilidades que visam o despertar e o respeito & multiplicidade de manifestacdes de
subjetividades. E s&o nesses encontros, dialeticamente vivenciados, que identidades se

produzem em meio a socializacdo do sujeito.



A escola que tem uma abordagem ludico-criativa, envolvendo a interdisciplinaridade na
educacéo dos seus alunos, em especial, das criangas amplia a interacdo de uma com a outra,
aperfeicoa os comportamentos que refletem normas e valores do mundo adulto. Tais valores
distintos, sendo de acordo com o contexto ao qual vive.

Nesse pensamento, afirma Hall (2001, p. 21).

(...) uma vez que a identidade muda de acordo com a forma como o sujeito é
interpelado ou representado, a identificacdo ndo é automatica, mas pode ser
ganhada ou perdida. Ela tornou-se politizada. Esse processo € as vezes,
descrito como constituindo uma mudanca de uma politica de identidade (de
classe) para uma politica de diferenca.

Nota-se que a identidade individual ndo esta apartada do contexto social historicamente
desenvolvida. No plano das micro relagdes € perceptivel que a crianca durante as atividades
realizadas com jogos educativos aprende a ter um relacionamento com os colegas, considera as
regras do jogo, sabe esperar a sua vez, presta atencdo ao jogar, aceita perder ou celebrar a vitoria
do seu colega. Desenvolvendo capacidades essenciais a sua futura atuacdo, ou seja, com relacao
a atencdo, a afetividade, a concentracdo e outras habilidades que possibilitem um ser critico e

atuante na sociedade. Ferreira e Pereira (2012, p. 43) reforcam esta ideia que:

A vivéncia ludica deve, entdo, ser compreendida a partir da cultura infantil, e
a nova atitude docente passa a introduzir, nas aulas, novos valores, saberes e
fazeres permeados pela concepcdo interdisciplinar. Comprometer-se com
postura ladico-criativa e interdisciplinar leva ao comprometimento em ser
sensivel ao outro e envolver-se com o universo da crianga.

Isso implica que o professor é o estimulador, 0 mediador, que por meio das estratégias
didatico-metodologicas cria interagdes cooperativas, inclusivas, criativas e ltdicas. Durante a
brincadeira a aprendizagem acontece de forma natural e dindmica, porém para esse fato ocorrer
é essencial a criatividade, um planejamento bem organizado, ndo se reduzindo ao simples
preenchimento de formularios, é, antes, uma atividade consciente capaz de contribuir para a
formagdo de um individuo.

A criatividade propicia momentos em que a crianga exercita a sua natural habilidade de
imaginar, pois, com isso, sera desafiada a transmitir suas ideias por meio da linguagem verbal
ou linguagem ndo verbal, seja a oralidade, a escrita, o corpo e o desenho. Paulo Freire (1996,

p. 26) afirma que:

O educador democratico ndo pode negar-se o dever de, na sua pratica docente,
reforcar a capacidade critica do educando, sua curiosidade, sua insubmissao.
Uma de suas tarefas primordiais é trabalhar com os educandos a rigorosidade
metddica com que devem se “aproximar” dos objetos cognosciveis. E esta
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rigorosidade metodica ndo tem nada que ver com o discurso “bancario”
meramente transferidor do perfil do objeto ou do contetido. E exatamente
neste sentido que ensinar ndo se esgota no “tratamento” do objeto ou do
contetdo, superficialmente feito, mas se alonga a produgao das condi¢fes em
gue aprender criticamente € possivel.

Percebe-se, assim, 0 quanto é importante o papel do educador, tendo que ser criador,
instigador, curioso, humilde e persistente. Trabalhar com a ludicidade ndo quer dizer que ndo
vai contemplar todos 0s aspectos supracitados, pelo contrario, ira propiciar condi¢des atrativas
que favoregcam no comportamento, concentragdo e ampliagédo do conhecimento, como enfatiza
Libaneo:

A motivagdo dos alunos para a aprendizagem, através de contetdos
significativos e compreensiveis para eles, assim como de métodos adequados,
é fator preponderante na atitude de concentracéo e atencdo dos alunos. Se estes

tiverem envolvidos nas tarefas, diminuirdo as oportunidades de distragéo e de
indisciplina. (1992, p. 253)

Um fato de grande relevancia neste comentario sdo os métodos adequados, 0s quais
devem ser analisados e organizados, como por exemplo: a brincadeira proposta em sala de aula
deve agregar todas as criangas, ocasionando um processo de humanizagéo, de cooperacéo e de
valorizacéo, independente as diferencas.

Pode-se admitir que ndo é uma tarefa simples incluir todas as criancas, principalmente,
tento deficiéncia auditiva, mental, visual ou multiplas e proporcionar seu desenvolvimento
individual e coletivo, no entanto, o comprometimento do docente, com toda equipe pedagdgica
pode tonar 0 ponto de partida para a disposicdo e superacdo contribuindo para os aspectos
cognitivos, os motores e sendo refletido na aprendizagem.

Através do brincar, o professor identifica sentimentos dos alunos, até mesmo esses
deixam transparecer o que, de certa maneira, presenciam no seu dia a dia, seja algo positivo ou
negativo. Lembrando que ndo se restringe apenas aos jogos e as brincadeiras da infancia,
entretanto toda atividade livre que propicie ocasido de satisfacdo, encanto e conhecimento,
socializando com outras pessoas, uma vez que, mexe tanto com estado fisico quanto emocional
da crianca e eles devem caminhar juntos.

Para tanto, as atividades ndo devem ser impostas, se caso acontecer, ndo tera um
resultado satisfatorio, pois sua principal funcdo € a liberdade de escolha e a finalidade de uma
atividade baseada em seu interesse.

Na sociedade atual, percebe-se que raramente um adulto brinca com uma criancga, além
disso, poucos lugares disponibilizam acesso ao lazer, como brinquedos, brinquedotecas em

pontos estratégicos, parques abertos e autorizados em pracas e, por isso, ainda mais requer o
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cuidado da escola para propiciar esse atrativo tdo indispensavel na vida de um ser humano. Em

relacdo a esse aspecto Dias, Oliveira, Sampaio, Silveira (2012, p. 141) ressalta que:

Um dos pontos a observar na escola para fornecer as atividades ludicas é a
organizacdo do espaco, para possibilitar que as criancas participem de
brincadeiras de variados tipos, em locais diversos, como patio, a sala de aula,
o0 saldo coberto, a quadra, a sala de leitura, a brinquedoteca, entre outros.

Diante do que foi mencionado, pode-se observar que a escola deve propiciar espaco
adequado para haver momentos de atividades ludicas, e, assim, contribuir para 0 conhecimento,
a interacdo e a atuacdo do individuo na sociedade. Além disso, € um meio de promover maior
poder reflexivo e da relacdo de criangca com seu mundo individual e o exterior a ela. O uso de
instrumentos enriquecedores ampliam-se qualitativamente tal poder de construcao do senso de

criticidade.

3 A LUDICIDADE NA EDUCACAO INFANTIL

A ludicidade na educacéo infantil vem sendo aprimorada ao decorrer dos dias, pois é
perceptivel que através da brincadeira possibilita, de modo significativo, a ampliacdo do saber
e 0 envolvimento de uma crianca com a outra, fazendo com que elas tenham interesses de ir a
escola, ndo por imposicao, mas sim, por vontade propria e ter em sua consciéncia que € um

espaco agradavel e produtivo. Silva (2018, p. 13) relata sobre a ludicidade como sendo:

A maneira ludica de aprender, principalmente na educacgdo infantil, torna-se
relevante, pois permite a crianca sensacGes e emogdes fundamentais para o
seu desenvolvimento. Afinal, brincando ela forma sua personalidade, interage
com o outro e aprender a lidar com o mundo. Assim, pelo fato da brincadeira
estar intrinsecamente ligada ao desenvolvimento infantil, também deve estar
inserida no contexto escolar com o objetivo de auxiliar o processo de
aprendizagem.

Assim, a brincadeira € uma atividade que da oportunidade ao aluno de vivenciar
situacOes, as quais promovem a descoberta de si mesmo, além de ser capaz de aprimorar e
desenvolver a sua capacidade intelectual e criativa. Wajskop (2012, p. 35) também aborda que:
“A brincadeira ¢ uma forma de comportamento social, que se destaca da atividade do trabalho
e do ritmo cotidiano da vida, reconstruindo-os para compreendé-los segundo uma légica
propria, circunscrito e organizado no tempo e no espaco.

A crianca brinca, porque ela sente necessidade, assim como sente necessidade de se

alimentar, de ter uma boa salde e habitacdo, o que ocasiona o desenvolvimento do potencial
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infantil. Além de aumentar sua independéncia, estimular a sua sensibilidade auditiva e visual,
valorizar a sua cultura popular e ampliar a sua imaginagéo.

Em contrapartida, mesmo ressaltando a importancia da ludicidade, observa-se que na
atualidade o capitalismo esta ressignificando o Iidico no universo infantil, uma vez que as
criangas estdo brincando cada vez menos devido vérias razdes, tais como: ficarem horas em
frente a televisdo ou se divertindo com jogos violentos e 0 mais grave de tudo é que os pais,
geralmente, ndo brincam com seus filhos. Segundo Bezerra, Costa, Dias e Teixeira (2012, p.
63):

Como todo ser humano, a crianga € um sujeito social e historico, faz parte de
uma organizagdo familiar que estd inserida em uma sociedade, com uma
determinada cultura, em um determinado momento historico. Ela tem uma
natureza singular, que a caracteriza como ser que sente e pensa 0 mundo de
um jeito muito proprio.

De acordo com o que foi referido, é notdrio que a estrutura familiar é essencial para o
crescimento do individuo e, juntamente, com a escola modificar o cenario do ndo envolvimento
da ludicidade do adulto com as criangas, quebrando o paradigma de que apenas a crianga brinca.

Entdo, a ludicidade na educacéo infantil proporciona mais que aprendizagem, a mesma
condiciona o prazer de aprender construindo de maneira significativa, que consistira na
edificacdo do processo continuo da educacdo. Com o prazer de brincar a crianga nao se sente
obrigada ou forcada a esta envolvida na atividade proposta, pelo contréario, ela sente-se
motivada e quer fazer parte de tal acdo, tornando-se a protagonista da construcéo e consolidacéo

da sua aprendizagem, enquanto professor apenas media este processo.

3.1 O papel do professor na brincadeira

O professor tem uma funcdo essencial para o desenvolvimento cognitivo e pessoal do
individuo, uma vez que, ele é o pesquisador e mediador de metodologias que contribuam no
processo de ensino-aprendizagem, fazendo com que acontega a consolidacdo do saber. Mas
para que isso aconteca deve ser considerando que o aluno ao ir a escola ja tem conhecimento
prévio, o qual deve ser valorizado e ampliado de acordo com as atividades desenvolvidas.

Conforme a colocagdo de Ferreira e Pereira (2012, p. 25):

Atualmente, uma parcela das criangas, mesmo aquelas que vivem em situacao
de desvantagem socioeconémica, tem acesso a uma gama variada de
informagfes, conhecimentos, vivéncias e experiéncias sensoriais que as
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criancas de ontem ndo tinham. Esse repertdrio infantil ndo pode ser
negligenciado, negado ou desconsiderado pelo professor nem por pais e maes.

Nessa perspectiva, o educador deve ocasionar agdes que valorize o conhecimento dos
alunos e, além do que foi mencionado, deve construir um ambiente que favoreca a ludicidade
na educacao infantil, pois € um importante instrumento para a pratica pedagdgica, o qual
favorece a cultura, as emocdes e 0s pensamentos de maneira consciente e critica. Como ressalta

novamente Ferreira e Pereira (2012, p. 34)

Um educador comprometido com a Pedagogia da Infancia deve, contudo,
buscar formas inovadoras para oportunizar aprendizagens que sejam
significados no universo da crianca e que, a0 mesmo tempo, assegurem seu
bem-estar (cuidados). Para tanto, precisa exercitar seu espirito ldudico,
interagindo com as criancgas, brincando e jogando com situacdes da vida
diaria, assumindo diferentes papéis, criando vinculos e relagdes entre 0s
diversos acontecimentos das culturas: infantil e do adulto.

Brincar é muito importante na infancia e torna-se mais interessante ainda quando esta
brincadeira tem fim educativo, que condicione a crianga a prender sem perceber diretamente a
proposta que o professor esta executando e que esta propiciando a edificacdo da aprendizagem,
de maneira que a leve a expressar, a pensar, a interagir, a comunicar, a participar e, assim, se
inserindo nas mais diversas praticas sociais. “Como fica claro nas palavras de Paulo Freire
(1996, p. 28) “O professor que pensa certo deixa transparecer aos educandos que uma das
bonitezas de nossa maneira de estar no mundo e com o mundo, como seres historicos, é a
capacidade de, intervindo no mundo, conhecer o mundo”.

O perfil do docente, na atualidade, caracteriza-se em ser um profissional aberto a
realidade de forma a ser reflexivo, pesquisador e tenha afetividade no meio cultural infantil,
pois as criangas estdo diariamente em contato com experiéncias sensoriais, linguisticas,
cognitivas, sociais e dentre outras; proporcionando, desta maneira, 0 enriquecimento do seu
saber através de um espaco para reconhecer, estimular e dinamizar o aprimoramento da sua
cultura, adquirindo a sua autonomia e competéncia. Todavia para que acontega é preciso que
seja um excelente profissional e tenha afetividade pelo o que faz. Ficando nitido nas palavras
de Gadotti (2011, p. 57):

Certamente, para se ter éxito nessa sociedade aprendente, o professor e a
professora precisam ter clareza sobre o que é conhecer, como se conhece, 0
que conhecer, por que conhecer, mas um dos segredos do chamado “bom
professor” € trabalhar com prazer, gostando do que faz. A gente faz sempre
bem o que gosta de fazer. S6 é bem sucedido aquele ou aquela que faz o que
gosta.



14

Conforme o que foi supracitado, o professor que assume estratégias inovadoras,
envolvendo o ludico, ou seja, a brincadeira como processo de conhecimento e construgdo da
autonomia e interacdo do ser, entende que na atualidade é preciso ampliar o nivel de
conscientizacao de seus alunos diante da realidade em que vivem, transformando a consciéncia
ingénua para critica reflexiva, fazendo com que o aluno passe a acreditar em si, sendo criativo,
reflexivo, critico e ndo tenha medo de inovar, cabendo o docente a intermediacdo do
desenvolvimento das habilidades potenciais de cada ser. Desta forma, ao adotar essa
responsabilidade consigo desenvolve a pratica de maneira que envolva a humildade, o respeito,
a escuta e um olhar diferenciado diante das necessidades, interesses, habilidades e competéncias

em cada particularidade da crianca.

4 METODOLOGIA

Este trabalho foi desenvolvido a partir de uma pesquisa bibliografica, voltada a estudo
de livros, revistas, pesquisas, monografias e dentre outros que colaboraram para tal realizagéo.
Com a finalidade de reunir informac6es e dados sobre a importancia da ludicidade na educacao
infantil. Para Lakatos e Marconi (2003, p. 182):

A pesquisa bibliografica, ou de fontes secundarias, abrange toda bibliografia
ja tornada puablica em relacdo ao tema de estudo, desde publicagdes avulsas,
boletins, jornais, revistas, livros, pesquisas, monografias, teses, material
cartografico etc., até meios de comunicacao orais: radio, gravagdes em fita
magnética e audiovisuais: filmes e televisdo. Sua finalidade é colocar o
pesquisador em contato direto com tudo o que foi escrito, dito ou filmado
sobre determinado assunto, inclusive conferencias seguidas de debates que
tenham sido transcritos por alguma forma, quer publicadas, quer gravadas.

Diante da relevancia dessa pesquisa, realizou-se, também, observacao e pesquisa-acao
na Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Jardilina Cruz Pereira, localizada na zona
rural do municipio de Mulungu, na turma de Educacdo Infantil (I e I), com vinte e cinco alunos,
tendo faixa etaria de trés a cinco anos, por meio do Estagio Supervisionado Il, no semestre
2017.2, do curso de Pedagogia — PARFOR, da Universidade Estadual da Paraiba (UEPB —
CAMPUS I11). Essas criancas sdo filhas e filhos de pessoas que morram na proximidade e sitios
vizinhos da escola, precisando, desta maneira, de transportes, os quais funcionam pela manhg,
tarde e noite, pois a Educacdo Infantil e o Ensino Fundamental | (no turno manha), o Ensino

Fundamental Il (no turno tarde) e Médio, na modalidade EJA (no turno noite). Os pais e maes
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sdo trabalhadores, exercendo diferentes profissdes: agricultores, empregadas domeésticas,
trabalhadores autbnomos, funcionarios do comércio do municipio vizinho, Guarabira.

A aprendizagem acontece quando ha um contexto que facilite tal desenvolvimento e,
com relacdo a isso, buscou através do Estagio Supervisionado realizar observacfes no ambiente
escolar, especificamente, na turma da professora Valteiria Pereira da Silva Lindolfo, formada
em Pedagogia, por meio do PARFOR, na UEPB, no campus I1l, com o prop6sito de constatar
nas atividades desenvolvidas nas aulas a contemplacao do ludico e, além disso, disponibilizar
por meio da pratica da estagidria aulas que também contemplassem brincadeiras. Como

ressaltam novamente Lakatos e Marconi (2003, p. 190):

A observacdo ajuda o pesquisador a identificar e a obter provas a respeito de
objetivos sobre o0s quais os individuos ndo tém consciéncia, mas que orientam
seu comportamento. Desempenha papel importante nos processos
observacionais, no contexto da descoberta, e obriga o investigador a um
contato mais direto com a realidade. E o ponto de partida da investigacio
social.

A Educacéo Infantil foi escolhida como alvo do estudo, uma vez que a brincadeira
aprimora o nivel de conhecimento do aluno impulsionando para outro nivel de
desenvolvimento. Sendo assim, para o desenvolvimento e execucdo do presente trabalho foi
realizada uma pesquisa-acdo e um levantamento bibliografico que contribuiu para a ampliacdo
do conhecimento a respeito da importancia da ludicidade, interacdo e aprendizagem.

De acordo com Thiollent (1998) apud Oliveira:

A pesquisa-acdo € um tipo de pesquisa social com base empirica que é
concedida e realizada em estreita associacdo com uma agéo ou com a
resolugdo de um problema coletivo, e no qual os pesquisadores e 0s
participantes representativos da situacdo ou do problema estéo envolvidos de
modo cooperativo ou participativo. (THIOLLENT, 2007, p.74)

As atividades foram planejadas e executados durante o periodo de observacdo e vivéncia
na Educacéo Infantil proporcionas pelo Estagio Supervisionado 1, onde foi possivel a reflexdo
entre teoria e pratica no sentido de promover atividades Iudicas e analisar a sua finalidade no

desenvolvimento infantil.

4.1 Observacdo na turma de educacdo infantil

A observacdo possibilita ao pesquisador adquirir informacdes e situaces de maneira

concreta, ou seja, proporcionando analise e constatacdo do objetivo almejado. Segundo Lakatos
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e Marconi (2003, p. 189) “A observagdao ¢ uma técnica de coleta de dados para conseguir
informacdes e utiliza os sentidos na obtengdo de determinados aspectos da realidade. N&o
consiste apenas em ver e ouvir, mas também em examinar fatos ou fendmenos que se desejam
estudar.”

Diante de tal informacéo, o componente curricular Estagio Supervisionado é de suma
importancia para a formacdo dos alunos que cursam licenciatura, pois € um processo de
aprendizagem necessario para um futuro ou ja profissional que deseja estd preparado ao se
deparar com os desafios que sdo enfrentados ao decorrer da sua atuacéo.

Nesse periodo, os estudantes sdo incentivados a conhecerem espacos educativos e terem
contato com realidade sociocultural da populagdo, isso ocorre devido uma dada instituicdo
disponibilizar esse contato dos formandos com os alunos, aprimorando, assim, Seus
conhecimentos e habilidades, os quais envolvem a contribui¢do da teoria com a prética.

As observac0es sdo cruciais para o desenvolvimento do formando, uma vez que permite
ter contato com o/a professor(a), seus respectivos alunos, as metodologias e 0s recursos
utilizados. O que favoreceu para a observacao de cinco aulas da professora Valteiria Pereira da
Silva Lindolfo, a qual foi bastante prestativa.

As aulas da professora eram prazerosas, demonstrava seguranga e dominio em relagdo
aos conteudos programados, interagia com os alunos de maneira ltdica, passava-os de facil
entendimento, tinha facilidade de ilustrar, exemplificar e questionar.

Ao decorrer da observacdo foi notorio o papel fundamental do educador na vida de seu
educando, pois através da sua atuagdo, ele pode contribuir no aspecto cognitivo, transformar
comportamento e, também, sofrer modificacdo a partir da sua intencionalidade a respeito do

objetivo desejado. Segundo Moura:

“Ter a profissdo de professor € organizar situagdes cujos resultados sdo as
modificagbes dos sujeitos a quem intencionalmente visamos modificar. E
claro que a sociedade as multiplas interacfes sdo situacdes de ensino e
aprendizagem. Basta interagirmos para que tenhamos aprendizagem. Na
interacdo, partilhamos significados. Modificamos a realidade cognitiva dos
sujeitos com quem interagimos e a0 mesmo tempo sofrendo alteragdes em
nossos esquemas cognitivos no esforgo de produzir sinteses que possibilitem
comunicar as nossa intengdes.” (2006 p. 144)

Entdo, as observacgdes possibilitaram uma visdo a respeito da maneira com a qual a
professora desenvolveu as suas aulas, utilizando métodos atrativos e, assim, contribuindo

significativamente para a pratica da estagiaria.

4.2 Pesquisa-agao



17

A pesquisa-a¢do educacional é uma estratégia que contribui para o desenvolvimento de
professores e pesquisadores com o intuito de melhorar o seu ensino e, em decorréncia, 0
aprendizado de seus respectivos alunos.

Como foi visto anteriormente que as observagfes no Estagio Supervisionado Il sdo
essenciais para o desenvolvimento intelectual e atuacdo do formando para a sua vida
profissional, a pratica também se faz necessaria para o seu conhecimento.

Desta maneira, foram planejadas cinco aulas, abordando a ludicidade que possibilitou as
criangas, na turma de Educacéo Infantil (Pré 1 e Pré I1) a interagdo e a aprendizagem, entretanto,
para que esse proposito ocorresse foram contempladas metodologias como: musica, danca,
colagem, pintura, caixinha magica e dentre outras que promoveram a participacéo, a influéncia
mutua e a vontade de aprender.

Em consonancia com os planos de aula da professora titular da turma foi comtemplado
no primeiro dia de aula o assunto: Lugares e paisagem, o qual os alunos ficaram radiantes, uma
vez que o acolhimento foi iniciado com a musica: Bom dia, bom dia, logo ap6s houve a
realizacdo da leitura de deleite com a historinha: Qual é a cor do amor e a socializacdo da
temética. Além disso, os alunos sentados em circulo observaram a exposicao de cartaz com
diferentes paisagens, fazendo relacdo com a paisagem da comunidade escolar; para deixar o
momento ainda mais atrativo foram realizadas pinturas em desenhos de paisagens e colagem
referentes as mesmas, instigando nos alunos a vontade de aprender.

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais (1997, p. 99) “A aprendizagem
significativa depende de motivacao intrinseca, ou seja, aluno precisa tomar para si a necessidade
¢ a vontade de aprender.” Com base nesta citacdo percebe-se 0 quanto é necessaria a forca de
vontade de aprender do aluno, mas para acontecer tem que ter alguém que o motive e o leve a
querer conhecer algo novo ou ampliar o que ja possui.

No segundo dia, como os alunos tinham gostado tanto da musica: Bom dia, bom dia,
esta foi abordada novamente, a leitura de deleite foi a do texto: O pequeno paraquedista, o qual
propiciou a curiosidade e o interesse dos alunos, isso facilitou uma roda de conversa sobre o
tema do mesmo e a respeito das profissdes, que por meio da exposicdo de cartaz ilustrativo;
também foi realizada atividade oral e escrita, individual e coletiva direcionadas a ordenacdo de
numeros de 0 a 10. Desta forma ficou nitidamente visto no olhar de cada crianca uma
aprendizagem significativa.

No terceiro dia foi apresentada a historia: A pequena sereia, através da contacdo de
historia que estimula a concentracdo, imaginacdo, interpretacdo e oralidade. Em seguida foi
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proposta atividade interpretativa direcionada essa historia, assim como atividades orais e
escritas voltadas a letra: G.

No quarto dia, de maneira contextualizada, a aula abordou o alfabeto, sendo apresentado
por meio da musica e video: A, B e C; também foi utilizada a caixa magica para que cada aluno
ao retirar as letras tentasse reconhecé-las e, por fim, ocorreu uma atividade oral e uma escrita
para pintar e relacionar as figuras dos animais as letras iniciais.

Na ultima aula foi abordada a musica: “Casa do Z¢” que possibilitou uma excelente
interacdo, as criancas ficaram empolgadas e interagiam de uma maneira tdo significativa que
tornava o momento rico em aprendizagem. Outra metodologia utilizada foi a caixa magica, ja
que na aula anterior foi contemplada e ocasional ampliacdo no desenvolvimento intelectual,
que instigou a curiosidade e 0 encantamento da descoberta, pois em cada momento que o aluno
ia pegando-a para tentar descobrir o que existia, um sorriso, uma indagacdo e quando
descobriram ficaram tdo surpresos que parecia algo inédito e era apenas uma bola que
representava o assunto que iria ser abordado, no caso a identificacdo das formas geométricas.
Para Moacir Gadotti (2011, p. 53)

A educagao ndo é so ciéncia, mas é também arte. O ato de educar € complexo.
O éxito do ensino ndo depende tanto do conhecimento do professor, mas da
sua capacidade de criar espagos de aprendizagem, vale dizer, “fazer aprender”,
e de seu projeto de vida de continuar aprendendo.

Portanto, a pratica que é oferecida a partir do componente curricular Estagio
Supervisionado Il, Educagdo Infantil, contribuiu para um profissional que observou e
contemplou nas aulas a ludicidade, a qual foi fundamental para a contribui¢do do conhecimento

intelectual do individuo e, isso, envolvendo a teoria com a prética.

5 DISCUSSAO DOS RESULTADOS

A partir da experiéncia vivenciada durante o estagio pOde-se perceber diversas
possiblidades de utilizacdo da atividade ludica e sua contribuicdo para o desenvolvimento da
crianga de forma integral. As atividades propostas e desenvolvidas no espaco escolar também
contribuiram para interacdo, além de oportunizar o desenvolvimento de aspectos cognitivos,
motores e afetivos. A figura 01 a segui mostra a frente da Escola Estadual de Ensino
Fundamental e Médio Jardilina Cruz Pereira, onde teve inicio a observacéo e a pesquisa-acao.
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Figura 01: A entrada da Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Jardilina Cruz
Pereira.

Fonte: O autor (a) (2018).

A observacdo foi essencial para o aprimoramento da aprendizagem e a constatacéo de
que a ludicidade possibilita o envolvimento dos alunos, o interesse e 0 desejo de conhecer os
assuntos abordados, uma vez que foi visivel que a professora Valteiria Pereira da Silva Lindolfo
contemplou métodos que facilitassem tal concretizacdo. Além disso, ela foi muito receptiva,

assim como os alunos. De acordo com Santos

A ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo pode
ser vista apenas como diversdo. O desenvolvimento do aspecto ludico facilita
a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para
uma boa salde mental, prepara para um estado interior fértil, facilita os
processos de socializacdo, comunicagdo, expressdo e construgdo do
conhecimento. (2007, p.12)

Compreende-se, desta maneira, que a ludicidade é uma maneira de aprimorar e facilitar
a aprendizagem, permitindo aos docentes e discentes experiéncias, as quais contribuem para
mudarem suas acep¢Oes de mundo. Como fica nitidamente expressa nas figuras a abaixo as

expressdes de curiosidade e o prazer de participarem de atividades que contemplam o ludico.
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Figura 02: Atividade envolvendo a ludicidade (observacéo).
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Fonte: O autor (a) (2018).

Figura 03: Atividade envolvendo a ludicidade (observacéo).

Fonte: O autor (a) (2018).

Além disso, a fundamentacdo teorica ajudou tanto na facilidade de observar a pratica

docente, como a pesquisa-acdo, contribuindo no aperfeicoamento das estratégias
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metodoldgicas, as quais foram imprescindiveis na ampliagdo da capacidade cognitiva,
participativa e emocional do educando.

Na pratica foi visivel que as brincadeiras levaram as criangas a adquirirem experiéncias,
proporcionaram a organizacdo dos seus pensamentos, contribuiram, também, para que
tomassem as decisGes cabiveis, expondo as emogdes, ou seja, sendo fundamental na construgdo
da aprendizagem.

Para a contemplacdo da ludicidade foram realizadas atividades que possuiam uma
dimenséo simbolica, e desafiadora, onde os alunos expressaram seus sentimentos, de maneira
construtiva e relacional. Tais atividades abordadas foram pinturas, musicas, colagens, caixa
magica e dentre outras que favoreceram na aprendizagem.

Segundo Libaneo:

O processo de ensino se caracteriza pela combinacdo de atividades do
professor e dos seus alunos. Estes, pelo estudo das matérias, sob a direcdo do
professor, vdo atingindo progressivamente o desenvolvimento de suas
capacidades mentais. A direcdo eficaz desse processo depende do trabalho
sistematizado do professor que, tanto, no planejamento como no
desenvolvimento das aulas, conjuga objetivos, contelidos, métodos e formas
organizativas do ensino. (1992, p. 149).

Isso mostra que o professor deve planejar, observar e abordar atividades que despertam
interesse e 0 prazer de cada aluno em adquirir e compartilhar conhecimentos, levando em
consideracao quais 0s objetivos almeja alcancar, se os contetdos irdo estar contribuindo para o
desenvolvimento intelectual e pessoal do individuo e se a metodologia esta em consonancia. E
foi a partir dessa explanacdo que as aulas foram trabalhadas, contemplando tais critérios. O que

pode ser visto nas figuras a seguir.
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Figura 04: Atividade envolvendo a ludicidade (pratica/docéncia).

Fonte: O autor (a) (2018).

Figura 05: Atividade envolvendo a ludicidade (pratica/docéncia).
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Fonte: O autor (a) (2018).
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Figura 06: Atividade envolvendo a ludicidade (pratica/docéncia).

Fonte: O autor (a) (2018).

Figura 07: Atividade envolvendo a ludicidade (pratica/docéncia).
- R

Fonte: O autor (a) (2018).
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CONSIDERACOES FINAIS

Este Trabalho favoreceu na ampliacéo de pesquisa bibliografica e préatica, por meio do
Estagio Supervisionado |1, na Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Jardilina Cruz
Pereira. Considerando o estdgio como um espaco para a consolidacdo do processo de ensino-
aprendizagem, visto que ele se torna eficaz para ensinar, capacitar e conscientizar o estudante
de licenciatura, da realidade atual na educacdo. O mesmo foi fundamental para que fosse posto
em pratica atividades ludicas, possibilitando a interacdo, e contribuindo para a aprendizagem
das criangas da turma de Educacéo Infantil (Pré I e Pré 1I).

A etapa de observacdao foi imprescindivel para o estagio, assim como, a de participacéo,
possibilitando conhecimentos e vivéncias essenciais para um profissional competente,
auténomo e solidario, o qual ird desenvolver préaticas satisfatdrias na sua atuacao.

Além disso, a turma e a professora foram receptivas, interagiram de modo muito
proveitoso, instigando a vontade de dar continuidade nas atividades trabalhadas, permitindo nas
mesmas 0 envolvimento dos alunos, condicionando-os a serem protagonistas que irdo atuar de
maneira consciente e critica na sociedade.

Por fim, pode-se concluir que foi possivel perceber que as atividades propostas no
decorrer do estagio, tanto com relacdo a observacdo como a atuacdo, deram resultados
satisfatorios, considerando a evolucdo da sociedade e, por conseguinte, a utilizacdo de métodos
atrativos, coniventes com a realidade dos alunos, os quais agucaram a curiosidade, a atencéo, e
a participacdo das criangas. Mas, esse resultado se deu por relacionar a teoria com a prética,
tendo como base autores que fundamentaram a ludicidade como algo promovedor da

aprendizagem, condicionando o prazer de aprender de maneira significativa.
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