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“Quando uma crianga brinca, joga e finge,
esta criando um outro mundo, mais rico e
mais belo, mais cheio de possibilidades e
invencdes do que o mundo onde, de fato,
vive.”
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EDUCACAO INFANTIL E AS INTERFACES DO BRINCAR NO ENSINO DE
CRIANCAS

Adriana Aratjo da Silva"

RESUMO

O presente trabalho buscou analisar a importancia do brincar na aprendizagem e no
desenvolvimento infantil, tendo em vista que através do brincar as criangas atuam
como agentes autbnomos e alcancem um aprendizado significativo ao mesmo
tempo em que brincam. O estudo foi realizado baseado na observacao realizada no
campo de estagio em uma Escola Municipal do municipio de Campina Grande — PB,
e do olhar de nossos educadores com relacdo ao tema, para a construgdo de uma
analise reflexiva em torno do objeto de estudo. Como metodologia de pesquisa
optou-se pela pesquisa de campo na qual se procurou analisar a relagdo teorico-
pratica no cotidiano das professoras de Educacéao Infantil. Para fundamentar nossos
estudos utilizamos os suportes cientificos dos seguintes teoricos: Piaget (1967),
Vigotsky (1987) Kishimoto (1998), dentre outros. Diante do exposto, podemos
concluir que o brincar desenvolve na crianga sua interacdo social, organizacao
emocional, habilidades linguisticas, cognitivas e interativas, criatividade e exploracdo
de significados e sentidos e assim se torna essencial na constru¢ao da crianga como
sujeito capaz de formar sua personalidade. Portanto, é de suma importancia a
utilizacdo do ludico no ambito escolar por ser considerado muito eficaz para o
desenvolvimento da crianca e um facilitador no processo de aprendizagem.

Palavra-chave: Brincar. Educacao Infantil. Ludico. Ensino.

! adrianauepb@gmail.com



ABSTRACT

The present work seeks to analyze the importance of playing in children's learning
and development, considering that through playing children they act as autonomous
agents and achieve meaningful learning while playing. The study was carried out
based on the observation carried out in the field of internship at a Municipal School in
the city of Campina Grande - PB, and from the perspective of our educators
regarding the theme, to construct a reflexive analysis around the object of study. As a
research methodology, we opted for the field research in which we tried to analyze
the theoretical-practical relationship in the daily life of the teachers of Early Childhood
Education. In order to base our studies we use the scientific support of the following
theorists: Piaget (1967), Vigotsky (1987) Kishimoto (1998), among others. Given the
above, we can conclude that play develops in the child its social interaction,
emotional organization, linguistic, cognitive and interactive abilities, creativity and
exploration of meanings and senses, and thus becomes essential in the child's
construction as a subject capable of forming his personality. Therefore, it is extremely
important to use playfulness in the school environment because it is considered very
effective for the development of the child and a facilitator in the learning process.

Keyword: Play. Early Childhood Education. Playful. Teaching.
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1 INTRODUCAO

Estamos cientes de tais motivos pelos quais as criancas sao levadas a ir para
as escolas, buscamos através do presente estudo contribuir para uma construcao
significativa destes conhecimentos, objetivando a movimentacao ativa e critica do
aluno diante das situacbes ja vivenciadas no meio onde esta inserido e das
situacdes que ainda serdo vivenciadas no decorrer de sua trajetoria enquanto seres
humanos, enquanto educando.

O estudo realizado tem como objetivos esclarecer a importancia do brincar no
contexto da etapa educacional da educacdo infantil, mostrando que o lidico é
considerado um fator importante no processo ensino e aprendizagem; identificar as
concepcOes das professoras da educacgao infantil a respeito do brincar; apontar a
frequéncia das atividades ludicas na pratica cotidiana do educador e refletir sobre as
relacdes tedrico-praticas em torno do brincar sob a O6tica dos discursos das
professoras.

A escolha dessa tematica se deu devido a realizacdo, pela presente pesquisadora,
de estagio supervisionado na educacéo infantil, no qual foi possivel verificar, no periodo
de quatro meses, que o ludico é muito utilizado nas praticas pedagoégicas. Por esse
motivo, buscou-se aprofundar nesse tema e evidenciar as praticas lidicas como uma
potente estratégia a ser utilizada pelos educadores, pois é através da brincadeira que a
crianca reflete, organiza, desorganiza, constréi, destr6i e reconstr6i o seu mundo
(SEBASTIANI, 2003).

A instituicdo foi escolhida justamente por desenvolver um trabalho pedagdgico
de qualidade reconhecendo no brincar a importancia que tal atividade possui na
escola, principalmente nas séries iniciais.

Buscou-se em livros e artigos cientificos referéncias dos diversos autores que
abordam e trazem discussfes tedricas sobre o tema proposto. Ao fazer uso de
dados colhidos numa instituicdo publica de ensino, o estudo destacara os elementos
do brincar, que deve fazer parte do planejamento do educador e, desse modo,
garantir a presenca de um brincar com qualidade. Nesse sentido, o educador, é
peca principal para o desenvolvimento do mesmo na escola.

Destaca-se, portanto, que o presente trabalho esta organizado em quatro

capitulos. O primeiro capitulo deste estudo buscou abordar a questdo do brincar no
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universo infantil. Assim, é apresentado um breve histérico sobre o conceito de
crianca, e infancia, destacando-se que ao passar dos séculos a crianca assume
papéis diferentes devido a época e a sociedade que a insere, sendo hoje a crianca
um ser totalmente Unico e singular no centro da familia.

Vale salientar, que ao longo dos anos a educagéo preocupou-se em contribuir
para a formacdo de um individuo critico, capaz de opinar e ser atuante na
sociedade. Isso porque a sociedade estd sempre em processo acelerado e de
transformacg&o por meio dos avancos tecnologicos.

O segundo capitulo adentra o contexto escolar, evidenciando as praticas
lidicas na educacdo infantil e suas contribuicbes para o desenvolvimento e
aprendizagem da crianca. Para tanto, valeu-se de autores como Jean Piaget, Lev
Vygotsky, Kishimoto e entre outros, descrevendo as principais contribuicées de cada
autor em relacdo as atividades ludicas.

No entanto, a escola busca conhecer e estimular na crianca, as competéncias
do raciocinio logico, a leitura e interpretacdo, e para isso utiliza o brincar como
ferramenta positiva na influéncia desse processo.

E durante a infancia que ocorrem interagfes entre 0 mundo e 0 meio em que
estd inserida, ocorrendo uma aprendizagem significativa.

Assim, a infancia é conhecida como a etapa das brincadeiras, do ludico,
podemos afirmar que € nessa etapa que a crian¢a aprende brincando.

Sabemos que a Educacdo Infantil tem como finalidade o desenvolvimento
absoluto das criancas até cinco anos de idade, é nessa etapa que as criancas
descobrem valores, sentimentos, costumes, ocorrendo também o desenvolvimento
da autonomia, da identidade e a interacdo com outras pessoas.

Outro tdpico que se destaca ao longo do estudo € um ambiente educacional
voltado para as criangas, buscando principios, fundamentos e as preocupacgdes
envolvidas no desenvolvimento infantil. Sabemos que a escola € o primeiro meio
social que insere a crianca no mundo, tendo como funcdo formar seu aluno um
sujeito ativo, critico, reflexivo, autbnomo e ético. Ressaltando que o papel da escola
na Educacdo Infantil € antes de tudo promover a socializacdo das criancas, tendo o
brinquedo e a brincadeira como formas mais precisas para essa socializagdo. Por
outro lado, o brincar desenvolve capacidades como a construcdo da identidade,
autonomia e resolucdo de conflitos e habilidades de origens cognitivas, motoras,

fisicas, sociais, afetivas e étnicas.
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O capitulo trés é destinado a apresentagdo da metodologia da pesquisa,
apresentando e descrevendo os instrumentos de coleta de dados, 0s sujeitos e 0
cenario em que ocorreu a investigagao.

O capitulo quatro € destinado a apresentacdo dos resultados obtidos na
pesquisa de campo, na qual se pdde constatar através de um questionario e
observacdes que o ludico é imprescindivel na educacéao infantil.

Considerando que o brincar é fundamental para o desenvolvimento de
competéncias e habilidades infantis, o estudo traz o brincar e a brincadeira infantil, o

qgual considera as caracteristicas e 0os seus elementos na construcao das atividades
ladicas.
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2. CAPITULO | - EDUCACAO INFANTIL E AS INTERFACES DO BRINCAR NO
ENSINO DE CRIANCAS

2.1 Educacao Infantil e as interfaces do brincar no ensino de criancas

Nesta sessdo abordamos a Educacgéo Infantil, ao longo da trajetéria em que
distintas praticas se desenvolvem, os aspectos conceituais e legais que disciplinam
o lugar do brincar evidenciado nas instituicdes de Educacao Infantil e as praticas dos
docentes que atuam nesse segmento educacional.

O surgimento da Educacéo Infantil esta relacionado a concepgéo de crianga
gue, no decorrer da histéria vem mudando, uma vez que, para cada modelo de
sociedade a crianca era vista com caracteristicas peculiares ao meio onde se
encontrava. Houve um periodo que as criancas ndo eram vistas em suas
singularidades e sim adultos em miniaturas. Foi por volta do século XVII que surgiu o
conceito de crianca: pessoas com jeito de pensar, sentir, ver caracteristicas. No
entanto, era como se existisse dois tipos de criancas, sendo um deles pertencentes
a classe mais abastada, as quais eram educadas para fins da aquisicdo e
manutencao dos bens familiares. Estas eram educadas por preceptores particulares.
O outro tipo de crianga era educada para o trabalho, uma vez que era considerada
como forca produtiva e o direito a educac¢ao nao era sua prioridade De acordo com o

Referencial Curricular Nacional de Educacao Infantil (1998):

A crianca como todo ser humano, é sujeito social historico e faz parte de
uma organizacgado familiar que esta inserida em uma sociedade, como uma
determinada cultura, em um determinado momento histérico. E
profundamente marcada pelo meio social em que se desenvolve, mas
também o marca. (BRASIL, p.21, 1998)

Isto implica dizer que a crianga ndo apenas sofre mudancas do meio, mas
gue também é capaz de reflexdes e acbes sobre outros sujeitos, tornando-a assim
um ser singular, valorizando sua prépria maneira de estar no mundo.

Com o inicio da Revolucgédo Industrial, no século XVIII, surge entdo, a méo de
obra feminina no mercado de trabalho. Em decorréncia dessas mudancas
estruturais, durante a modernidade, refletiram-se na estrutura familiar que antes era
ampla e integrava todos os parentescos (pai, mae, filho, avds, tios e primos). As

mulheres que antes viviam a cuidar, exclusivamente dos filhos e afazeres
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domeésticos, se viram obrigadas a trabalhar e sem ter condigbes de cuidar de seus
filhos e nenhuma ajuda dos parentes ficando as criancas desamparadas, ja que os
pais e irmaos mais velhos foram absorvidos pelo mercado de trabalho.

No mesmo periodo, surge outro modelo institucional a criangca, que veio
influenciar fortemente as propostas para a infancia, criado pelo educador aleméo
Friedrich Froebel, que partia do principio basico da atividade livre, no
autoconhecimento com liberdade, respeitando a natureza humana, a acdo de Deus
e a manifestacdo da espontaneidade das criancas. Essas ideias foram influenciadas
pelas propostas de Pestalozzi, outro importante colaborador no estudo da Educacgao
Infantil. Ambos defendiam o reconhecimento da especificidade do desenvolvimento
infantil e da importancia da brincadeira.

Percebe-se que a concepcdo de infancia construida ao longo do tempo e
suas propostas pedagogicas se fundamentaram nas préticas, que historicamente
vieram se constituir as bases sobre as quais se sustentam atualmente as
proposicdes para a Educacéao Infantil no Brasil.

Entre o final do século XIX e inicio do século XX, a criangca comeca a ser vista
como um ser imperfeito e incompleto, que necessita ser moralizada por meio da
educacdo feita pelo adulto (KRAMER, 1995), entra em cena, 0S primeiros
estabelecimentos de Educacdo Infantil no pais, isto €, uma educacdo de cunho
preparatério que atende a precariedade do meio sociocultural em que vivem as
criancas das classes populares.

De acordo com Kramer (1995) a educacdo preparatéria surgiu a partir das
ideias de Pestalozzi (1746-1827), Froebel (1782-1852) e Montessori (1870-1952),
gue entendiam a Educacao Infantil como uma superacdo da miséria, da pobreza e
da indoléncia das familias. Esses estudiosos direcionaram propostas para as
criancas de classe baixa, as mesmas foram aperfeicoadas por educadores que
trabalhavam com criancas de classe média alta que recebiam um ensino voltado
para seu desenvolvimento cognitivo, emocional, resultando assim, em uma
educacado dicotdbmica para as criancas ricas e pobres que tinham uma educacao
assistencialista.

Desta forma as transformacfes decorrentes durante esse processo de
industrializagc&o trouxeram consigo a necessidade de institucionalizacdo das praticas

de cuidados.
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As creches se estabelecem historicamente de carater assistencialista e tutelar
destinada apenas ao atendimento das criancas da classe trabalhadora, visando o
cuidar.

Entre as décadas de 60 e 70 do século XX, podemos afirmar que a Educacgéo
Infantil insere-se no contexto de democratizacdo do Ensino, promulgado através da
LDB - Lei de Diretrizes e Bases 9.394/96. Essa ideia, felizmente vem gerando
mudancas e a funcéo das instituicdes de Educacao Infantil passou a ser de carater
educacional, ndo sé o cuidar, mas o desenvolvimento integral passou a fazer parte
dos curriculos dessas escolas. Desse modo, passou a ser do poder politico a
responsabilidade pela escola dos pequenos. E surge, entdo, uma educacdo de
cunho preparatério, que atende a precariedade do meio sociocultural em que as
criancas das classes populares estdo inseridas.

Ao tracarmos a situacdo da Educacéo Infantil e suas concepcgdes faz-se
necessario enfatizarmos também, a década de 80, que foi marcada por grandes
mobilizacbes em torno da crianca e do adolescente, que varios integrantes da
sociedade civil buscaram apoio de 6rgéaos publicos como também a Organizacao
das Nacdes Unidas para a Educacgéao (UNICEF).

Porém, o que resultou dessa mobilizacdo foi o reordenamento legal
constando uma nova doutrina de infancia, isto é, a crianca deixa de ser vista como
objeto tutelar e passa a ser como sujeito de direito assegurado pela constituicao
Federal de 1988. Algumas leis vém até hoje mostrando o atendimento das criancas

no Brasil:

— Constituicdo Brasileira de 1988;

— Estatuto da Crianca e do Adolescente — ECA (8065/90)

— Lei Sobre o Sistema Unico de Salde — SUS (8080/90)

— Lei Orgénica da Assisténcia Social — LOAS (8742/93)

— Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional — LBD (9394/96)

— Referencial Curricular Nacional para a Educacéao Infantil (RECNEI)

— Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéao Infantil (DCNEI)

— Base Nacional Comum Curricular (BNCC), para a Educacao Infantil e Ensino

Fundamental.
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Nessa visao, a legislacdo aponta a crianga como sujeito de direitos, buscando
em outras areas o atendimento centralizado na Educacéao.

No cenario atual, a Educacéao Infantil ganha mais relevancia e comeca a viver
momentos de reconhecimento dos direitos da crianca a educacédo e cidadania, no

gue se difere da concepg¢do que predominam no século XX.

2.1.1 ASPECTOS LEGAIS DA EDUCACAO INFANTIL

No que diz respeito a qualidade na perspectiva da legislacdo e da atuacao
dos 6rgaos oficiais no Brasil, a partir da década de 1980, no seio do processo de
redemocratizacdo do pais, o campo da Educacdo Infantii ganhou um grande
impulso, tanto no plano dos professores e do debate tedrico quanto no plano legal
(BRASIL, 2006).

Em 1988, a Constituicdo Federal reconhece o dever do Estado e o direito da
crianca a ser atendida em escolas e pré-escolas e vincula esse atendimento a area
educacional. Além da Constituicdo Federal (1988), podemos citar o Estatuto da
Crianca e do Adolescente (ECA) a Lei n 8.069, de 13 de julho de 1990,
regulamentado com base no artigo 277 da Constituicdo de 1988.

Ver-se que o Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) traz em si uma
concepcdao de crianca cidada, ou seja, todas séo sujeitos de direitos, que merecem
protecéo integral. Desse modo indagamos: Qual a relagdo do educador no brincar
livre e o brincar dirigido segundo o Estatuto da Crianca e do Adolescente? Podemos
destacar o texto relativo ao “Capitulo Il, do Direito a liberdade, ao Respeito e a
Dignidade, e ratificado no Art. 16 que define o Direito a liberdade como sendo o
direito de brincar, praticar esportes e divertir-se.” (ART. 16, V)

Consequentemente a nova Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional —
LDBEN, de n° 9.394/96 de dezembro de 1996, oficializou a Educacéo Infantil como
primeira etapa da Educacdo Bésica. No artigo 29, a LDB disciplina a finalidade da
Educacao Infantil:

Art, 29 - a Educacéo Infantil, primeira etapa da Educac¢éo Basica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianga até seis anos, em seus
aspectos fisicos, psicoldgicos, intelectual e social, completando a a¢do da
familia e da comunidade, (BRASIL, 1996)

A garantia da Educacao Infantil como primeira etapa da educacao basica deu
origem a partir da elaboragéo de referenciais para apoiar o ensino infantil. Assim, foi
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criado Referencial Curricular Nacional para a Educagdo Infanti - RECNEI
(BRASIL,1998). “Posteriormente, o MEC criou os Parametros Curriculares Nacionais
em Acao para Educacdo Infantil, ou seja,” Programa de Desenvolvimento
Profissional Continuada” nos Estados e municipios com a intengdo de propiciar
momentos reflexivos sobre os projetos educativos para o ensino de criancas. Este
documento foi criado no ano de 1998, em Brasilia, por educadores especialistas no
assunto, no intuito de servir como guia de reflexdo sobre os conteudos, objetivos e
orientacdes didaticas escolares.

O Referencial Curricular Nacional para a Educacao Infantil, editado pelo MEC
em 1998, é constituido por 3 volumes: o primeiro volume é a Introducdo, apresenta
uma reflexdo sobre creches e pré-escolas no Brasil; o segundo volume é a
Formacdo Pessoal e Social destaca o eixo de trabalho, que favorece nos
processos de construcdo da Identidade e Autonomia e o terceiro volume com
Conhecimento de Mundo, este contém seis documentos referentes aos eixos de
trabalho, tais como: Movimento, Musica, Artes Visuais, Linguagem Oral e Escrita,
Natureza e Sociedade e Matematica).

O Referencial tem como objetivo, “apontar metas de qualidade para que as
criancas tenham um desenvolvimento integral de suas identidades, capazes de
crescerem como cidadaos cujos direitos a infancia sdo reconhecidos. ” (BRASIL,
1998). Este documento retrata mais uma conquista para a Educacédo Infantil, uma
vez que visa a melhoria da qualidade, do cuidar e educar para com as criancas de 0
a 6 anos de idade, como também, auxilia no aperfeicoamento e na qualificacdo de
seus educadores.

O RECNEI é um dos documentos indispensaveis que todo profissional da
Educacéo Infantil precisa conhecer. Vale ressaltar, que este documento apresenta
diferentes conceitos sobre a crianga, o brincar, educar, organizacdo do espaco,
entre outros. E uma ferramenta que exige por parte do educador e das instituicdes
momento de reflexdo, pois visa a acdo de um trabalho de qualidade voltado para
infancia. Sem contar que, que serve de apoio para o educador quando se trata do
planejamento, desenvolvimento e avaliacédo de préaticas pedagodgicas.

Segundo o Referencial Curricular da Educacgao Infantil enfatiza os aspectos
afetivos, emocionais, sociais e cognitivos da crianca de 3 a 6 anos, dentre eles o

brincar:
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A qualidade das experiéncias oferecidas que podem contribuir para o
exercicio da cidadania, baseia-se nos seguintes principios: O respeito a
dignidade e aos direitos das criancas, consideradas nas suas diferencas
individuais, como: social, cultural, religiosa, etc; O direito de brincar da
crianga, como forma particular de expressdo, pensamento, comunicacao e
interacdo infantil; O acesso das criangcas aos bens soécio culturais
disponiveis, ampliando o desenvolvimento das capacidades relativas a
expressdo, a comunicacédo, a interacdo, ao pensamento, a ética e a ciéncia.
A socializacdo da crianca, participada das diversas praticas sociais, sem
discriminacdo de espécie alguma; O atendimento aos cuidados essenciais,
garantindo sua sobrevivéncia e o desenvolvimento de sua identidade.
(BRASIL, 1998, p.23).

A crianca da educacéo infantil, € um ser humano como todos, que faz parte
de uma organizacdo familiar e esta inserida na sociedade, considerado um sujeito
social, com uma histéria e uma cultura.

O RECNEI (1998) defende o brincar como uma atividade fundamental na vida
escolar, proporcionando as criancas momentos de experiéncias e novas
descobertas. Brincar € uma das atividades indispensaveis para o desenvolvimento
da identidade e autonomia. “O fato de a crianca, desde muito cedo, se comunicar
por meio de gestos, sons e, mais tarde, representar determinado papel na
brincadeira faz com que ela desenvolva sua imaginagdo”. (RECNEI, 1998, p.22). A
brincadeira ocorre por meio da articulacdo entre a imaginacdo e a imitacdo da
realidade, e essa imitacdo € transformada no plano das ideias e de uma realidade
anteriormente vivenciada.

Explorando o ambiente, brincando, expressando suas emocgdes, sentimentos,
pensamentos e desejos, a crianga, ird utilizar as diferentes linguagens (corporal,
musical, plastica, oral e escrita), compreendendo e sendo compreendida no
processo de construcdo de significados, enriquecendo cada vez mais sua
capacidade expressiva.

A brincadeira é essencial para o0 desenvolvimento da autonomia e
personalidade da crianca. E na brincadeira que as criancas desenvolvem algumas
capacidades como: atencdo, imitacdo a memodria, a imaginacdo. Amadurecem
também algumas capacidades de socializa¢édo, por meio da interacdo e da utilizagcdo
e experimentacao de regras e papeis sociais. A brincadeira favorece a autoestima
das criancas, auxiliando-as a superar progressivamente suas aquisicdes de forma
criativa. Brincar contribui, assim, para a interiorizacdo de determinados modelos de

adulto, no ambito de grupos sociais diversos. Essas significacbes atribuidas ao
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brincar transformam em um espaco singular de constituicao infantil (RECNEI, 2001,
p.27).

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantii — DCNEI
proporciona eixos norteadores para a Educacao Infantil Nacional, que sdo as
interagbes e a brincadeira, dando mais énfase as experiéncias sensoriais,
expressivas, corporais, as diferentes linguagens, a diversidades e autonomia.

Cuidar e educar sdo processos intrinsecos na Educacdo Infantil. Sao
baseados na responsabilidade que o educador deve ter com a crianca e suas
necessidades. Significa dar atengdo a crianga, respeita-la, incentivid-la para que
desenvolva suas capacidades. O vinculo estabelecido entre o professor e o aluno
fortalece a autoestima da crianca, favorecendo a construcdo de aprendizagens de
maneira prazerosa.

O RECNEI e as DCNEI destacam-se como dois documentos fundamentais,
pois detalha tépicos significativos para o trabalho do dia a dia do educador,
discutidos de forma clara, respeitando as diversidades, valorizando a crianca como
um sujeito histérico e de direitos.

Atualmente, o curriculo da Educacao Infantil estd normatizado pela Base
Nacional Comum Curricular — BNCC, promulgado no dia 20 de dezembro de 2017,
pelo Ministério da Educacao. Este documento esta fundamentado em bases legais,
presente na Constituicdo Federal de 1988, na LDB, de 1996, e nos fundamentos
tedrico-metodoldgicos presentes nos DCN'S, nos PCN’S e no PNE.

A BNCC se diferencia de PCN'S e DCN’'S por diversos motivos, mas
particularmente por distinguir os direitos de aprendizagem absolutamente invertendo
a logica das abordagens anteriores. Enquanto todos os documentos legais
brasileiros procuram estabelecer um sistema educativo que busque a igualdade, a
garantia de direitos, a formacao de cidadaos criticos e entre outros, a BNCC nasce
com intuito de assemelharas desigualdades sociais que existe em nosso pais, no
gue se diz respeito aos direitos de aprendizagem, produzindo conhecimentos que
devem ser construidos com as criancas de acordo com cada faixa etaria.

Conforme DCNEI, a crianca € um suijeito histoérico e de direitos, que interage,
brinca, observa, assimila valores, questiona, constr6i e se apropria de
conhecimentos. Sendo assim, as interacdes e brincadeiras caracterizam-se como
eixos estruturantes dessa etapa da Educacao Basica, representando o cotidiano da

infancia e finalizam com competéncias para o desenvolvimento integral das criancgas.
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Vale ressaltar, que os eixos estruturantes e as competéncias Educacao
Basica proposta pela BNCC, destaca seis grandes direitos de aprendizagem, que
desempenha um papel ativo na construcdo de seus conhecimentos, dentre eles
destacamos: o Conviver, o Brincar, o Participar, o Explora, o expressar e o0
conhecer-se.

A organizacéao curricular da Educacao Infantil na BNCC esta estruturada em
cinco campos de experiéncias, sendo eles: o Eu, o Outro e o NGs; Corpo, Gestos e
Movimentos; Escrita, Fala, Tracos, Sons, Cores e Imagens; Pensamento e
Imaginacédo; Espacgos, Tempos, Quantidades, Relacbes e Transformacdes. De

acordo com esta versao do documento, é necessario reconhecer a forma

[...] como as criangas se relacionam com o mundo, as especificidades dos
recursos que utilizam, tais como a corporeidade, a linguagem, a emocéo.
Entender essa forma relacional e afetiva, muito ligada a vivéncia pessoal,
em que se utiliza um reduzido uso de categorias para assinalar o que se
conhece, é crucial a um trabalho na Educacéo Infantil (BRASIL, 2015, p.
18).
A principio, ha concordancia de que questdes relativas a autonomia para agir,
a énfase sobre vivéncias, afetos e emocdes se revelam como de grande
Importancia, enquanto as ideias que se relacionam no contexto da Educacao Infantil.
Entretanto, € preciso ir além das aparéncias, ou de uma primeira leitura, que pode

sensibilizar a medida em que termos como emocdes e afetos sdo valorizados.
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3. CAPITULO Il - A IMPORTANCIA DO BRINCAR NA EDUCACAO INFANTIL:
CONCEPCOES E PRATICAS

Resgatando as concepg¢des sobre o brincar, Kishimoto (1998) aponta trés
campos de estudo: socioculturais, filoséficos e psicolégicos. Na sua fala, enfatiza a
cultura do brincar, € uma atividade de significacdo social, em que a crianca apropria-
se de novos conhecimentos, por meio do seu ato de brincar com criatividade,
imaginagdo e imitacdo, transportando-se do mundo em que vive para um mundo
novo, havendo portanto, uma interacdo social, ou seja, a crianca se apropria-se de
elementos do meio ambiente para criar seus jogos ne brincadeiras (BROUGERE,
1995).

Quanto ao aspecto filoséfico do brincar, Kishimoto (1998) da relevancia as
concepgdes de Froebel sobre o jogo infantil, valorizando sua liberdade e a
expressao de natureza infantil por meio de brincadeiras livres e espontaneas. Para
Froebel (1912 apud KISHIMOTO, 1998, p.68) “Brincar é a fase mais importante de
desenvolvimento neste periodo, por ser ela auto ativa, representando do interior
suas necessidades e impulsos internos.

Refletindo, a crianca que brinca entre suas acdes auto ativa, ndo se
conservando e perseverando esses momentos cada vez mais com desafio, ela,
sempre vai criando e recriando nas brincadeiras, dando margem a sua imaginagao.
Vale salientar, que a propria crianca por intermédio da brincadeira, das atividades
lddicas, atua, mesmo que simbolicamente, nas diferentes situagfes vividas pelo ser

humano, reelaborando sentimentos, conhecimentos, significados e atitudes.

De acordo com o Referencial Curricular Nacional da Educagéao Infantil:

O principal indicador da brincadeira, entre as criancas, € o0 papel que
assumem enquanto brincam. Ao adotar outros papéis na brincadeira, as
criancas agem frente a realidade de maneira néo-literal, transferindo e
substituindo suas ac¢des cotidianas pelas acdes e caracteristicas do papel
assumido, utilizando-se de objetos substitutos. (BRASIL, 1998, p.27)

Quanto ao aspecto psicolégico, de acordo com Vigotsky (1987), um dos
principais representantes dessa visdo, o brincar € uma atividade humana criadora,
na qual imaginacdo, fantasia e realidade interagem na producdo de novas

possibilidades de interpretacdo, de expressédo e de acao pelas criancas.
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Ultrapassando essa ideia, o autor compreende que, se por um lado a crianca
de fato reproduz e representa o mundo por meio de situacdes criadas nas atividades
de brincadeiras, por outro lado tal reproducdo ndo se faz passivamente, mas
mediante um processo ativo de reinterpretagdo do mundo, que abre lugar para
invencdo e a producdo de novos significados, saberes e praticas. Assim, o brincar
envolve multiplas aprendizagens.

Vigotsky (1984, p.117) afirma que “ao brincar a crianga se comporta além do
comportamento habitual de sua idade, além do seu comportamento diario.” Dessa
forma, € importante demarcar que no brincar as criangas vao se constituindo como
agentes de uma experiéncia organizada com autonomia.

O autor considera ainda, que a brincadeira cria para as criangas uma “zona
de desenvolvimento proximal®’, ou seja, facilita a crianga a capacidade de resolver
independentemente um problema, ora com a colaboracdo do outro mais capaz,
atuara em nivel de desenvolvimento do seu potencial.

Para Wajskop (1995, p.68) a brincadeira possui trés caracteristicas: a
imaginacao, a imitacao e a regra. Essas caracteristicas estédo presentes em todos 0s
tipos de brincadeiras infantis, sejam elas tradicionais, de faz-de-conta, de regras e
podem aparece também no desenho como atividade ludica. De acordo com o autor,
ele afirma que “Quando brincam, ao mesmo tempo em que desenvolvem sua
imaginacao, as criancas podem construir relacdes reais entre eles e elaborar regras
de organizages e convivéncia. ” (WAJSKOP, 1995, p.67)

Dessa forma, as brincadeiras nas instituicbes tornam-se um espago
privilegiado de interacbes e confronto de diferentes criancas, ora de forma
autbnoma, ora cooperativa, como também, ativa e construtiva.

De acordo com Cunha (1994), o brincar € uma caracteristica primordial na

vida das criangas. Segundo a autora o brincar para a crianga é importante por que:

(...) € bom, é gostoso e da felicidade; é brincando que a crianca se
desenvolve, além de exercitar suas potencialidades e capacidades;
brincando, a crianga aprende com toda riqueza do aprender fazendo, sem
medo de errar, mas com prazer pela aquisicdo do conhecimento;
desenvolve a sociabilidade, aprende a conviver respeitando o direito dos
outros: brincando aprende a participar das atividades, sem visar
recompensa ou temer castigo; brincando, prepara-se para o futuro,
experimentando o mundo ao seu redor dentro dos limites que a sua
condicdo atual permite; Por fim, € brincando que a crianga esta nutrindo sua
vida interior, descobrindo sua vocagdo e buscando um sentido para sua
vida. (CUNHA, 1994, p. 11)
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E no ato de brincar que a crianca estabelece os diferentes vinculos entre as
caracteristicas do papel assumido, suas competéncias e as relacbes que possuem
com outros papéis, tomando consciéncia disto e generalizando para outras
situacoes.

O ato de brincar ndo parece que pode transparecer o meio ambiente o qual a
crianca esta inserida, mas num simples ato de brincar, a crianca mostra
caracteristica familiar, pode ser demonstrada pela lideranca da crianca, pela
agressividade, pela obediéncia, imaginacdo e muitas outras caracteristicas que

podemos observar num simples brincar.

Ao observarmos as criancas e os adolescentes de nossas escolas
brincando podemos conhecé-los melhor, ultrapassando muro das escolas,
pois uma parte de seus mundos e experiéncias revela-se nas acoes e
significados que constrdi nas suas brincadeiras. (BORBA, 2006, p.35)

As contribuicbes de Borba (2006) nos mostram que no brincar conhecemos
um pouco da subjetividade das criancas. Entretanto 0 que se nota na nossa
educacao é que a cada série avancada pela crianca o ato de brincar vai perdendo o
sentido de estar na vida da mesma, sendo visto pela escola como uma perda de
tempo e acaba sé se resumindo a um simples recreio, onde existe apenas para
recuperar forcas para novos trabalhos em sala de aula. Mas justamente o oposto, no
brincar deve ser levado em conta a renovacdo e experiéncias humanas que é
possivel ser vividas através do simples ato de brincar, pois ha brincadeiras livres e
h& brincadeiras direcionadas, com um fim pedagdgico sendo capaz de levar a
crianga a criar, imaginar, reinventar, e produzir cultura.

E nesse contexto, que Borba (2006, p.35), afirma “[...] essa visdo é fruto da
ideia de que a brincadeira € uma atividade oposta ao trabalho, sendo por isso menos
importante, uma vez que néo se vincula ao mundo produtivo, ndo gera resultados”.

O brincar é tdo importante na vida de qualquer crianca, pois as vezes quando
ele se encontra no mundo fantasioso da imaginacdo que ha dentro de uma
brincadeira, ela se desprende de sua realidade (seu contexto) que muitas vezes nao
€ tdo agradavel como nesse magico momento do brincar, onde um cabo de
vassoura vira cavalo, onde criangas se imaginam sendo médico, bruxa, policial,
ladréo, e etc.; levando a tomar consciéncia de si e do mundo estabelecendo uma

l6gica e fronteiras e significados que ha na vida humana.
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Acrescenta a autora: “O brincar envolve, portanto, complexos processos de
articulacéao entre o ja dado e o novo, entre a realidade e a fantasia. ” (BORBA, 2006,
p. 36).

A Dbrincadeira com direcionamento da escola permite o conhecimento da
realidade cotidiana de cada crianga, pois sempre a brincadeira se espelha como, por
exemplo: acdes humanas, profissdes, as culturas, enfim, o brincar é importante na
construcdo da vida da crianca. “O brincar supbe também o aprendizado de uma
forma particular de relacédo com o mundo marcada pelo distanciamento da realidade
da vida comum, ainda que nela referenciada. ” (BORBA, 2006, p. 36)

No cotidiano da sala de aula o brincar pode ser encarado como algo sério e
de cunho pedagogico. Para tal, faz-se necessario o conhecer das diversas praticas
ludicas. O trabalho com atividades ludicas proporciona ao professor o ensino que
valorize 0 gosto dos alunos, quando se aprende nessas condi¢cdes, aprende-se a
conhecer um universo simbdlico e particular vivido por cada um. A intervencao do
professor € necessaria e conveniente no processo de ensino-aprendizagem, além da
interacdo social, ser indispensavel para o desenvolvimento do conhecimento.

De acordo com o Referencial Curricular Nacional da Educagé&o Infantil:

Educar significa, portanto, propiciar situacées de cuidado, brincadeiras e
aprendizagem orientadas de forma integrada e que possam contribuir para
o desenvolvimento das capacidades infantis de relacdo interpessoal de ser
e estar com os outros em uma atitude basica de aceitacdo, respeito e
confianca, e 0 acesso, pelas criancas aos conhecimentos mais amplos da
realidade social e cultural. (BRASIL, 1998, p. 23)

E de suma importancia destacar o papel dos pais, dos educadores e como
também das pessoas que estdo a sua volta, no seu dia a dia. Vale salientar que é
primordial recordar as brincadeiras da sua meninice com as criancas, como por
exemplo pula corda, esconde-esconde, passa 0 anel, estatua e entre outros. Para
Maluf afirma que:

Toda crianga que brinca vive uma infancia feliz, alem de torna-se um adulto
muito mais equilibrado fisica e emocionalmente, conseguira superar com
mais facilidade, problemas que possam surgir no seu dia-a-dia. a crianca
privada dessa falta de vivencia. Quando a crianca brinca ela esta

vivenciando momentos alegres, prazerosos, além de estar desenvolvendo
habilidades. (MALUF, 2009, p. 21)
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Para compreendermos o universo ludico de maneira significativa é de suma
importancia entender o que é o Brincar e para isso faz-se necessario conceituar
palavras como jogo, brincadeira e brinquedo, tornando-se possivel aos educadores
das séries iniciais e do ensino fundamental trabalhar melhor as atividades ludicas,

entendendo que elas se subsidiam o desenvolvimento cognitivo das criangas.

3.1 AESCOLA E A AUTONOMIA DAS CRIANCAS

Na escola, muitas vezes, as criancas sdo desencorajadas e desestimuladas
de pensar com autonomia. Sobre educacdo, Constance Kamii (1983, apud
BARROS, p.33) observou:

Quando ando pelas salas do primeiro ano, enquanto as criancas fazem
exercicios, e paro para perguntar como este ou aquele aluno chegou a uma
determinada resposta, eles imediatamente pegam a borracha e comeca a
apaga-la, mesmo que a resposta esteja certa. Esta reacdo dos alunos

mostra que, ja no primeiro ano, eles perderam a confianga em suas proprias
capacidades de raciocinar.

Segundo a autora BARROS (2006, p.33), uma crianga tem autonomia quando
decide o que é certo ou errado, tanto moral como intelectualmente, sem se deixar
influenciar pelo que os adultos proibem ou interior da prépria crianca e nao da
autoridade do educador, mas, as criangcas que sao encorajadas e estimuladas a
tomar suas decisdes, essas naturalmente, sdo conduzidas a pensar.

Para melhor planejar o ensino faz-se necessario que o educador compreenda
0s estagios do desenvolvimento cognitivos da crianca. Em linhas gerais, Piaget
(1971, apud BARROS 2006, p. 189), esquematizou o desenvolvimento intelectual
nos seguintes estagios:

Sensdrio-motor, de 0 a 2 anos;
Pré-operatorio, de 2 a 7 anos;

Das operacdes concretas, de 7 a 12 anos;

w0 NP

Das operacdes formais, de 12 anos em diante.

Ao respeitar as etapas do estagio de desenvolvimento cognitivo da crianca, €

de suma importancia que a escola permita a crianca desenvolver acdo espontanea
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sobre o meio fisico em que vive, ja que o convivio em sala é decisivo para o

desenvolvimento da criangca. Como diz Constance Kamii

O ambiente sdcio afetivo e intelectual da classe € um grupo
responsavel ela maneira como as criancas aprendem ou ndo
gualquer assunto. Algumas professoras criam um ambiente de
disposicdo da crianca de ir a escola. Outras criam um ambiente que
favorece a aprendizagem. (1993, apud BARROS, 2000, p.34).

Manipular objetos, conviver e brincar com outras criancas, participar de jogos
de forma em que ela possa observar e pensar com liberdade desencadeia a sua
autonomia.

Segundo Piaget (1971, apud BARROS 2006, p. 189), os jogos se apresentam
na crianca antes do aparecimento da fala, sendo os primeiros jogos de exercicios,
logo apds os jogos simbdlicos, seguido pelos jogos de regras, aparecendo nessa
mesma ordem durante o desenvolvimento infantil, correspondendo cada uma das
formas sucessivas da inteligéncia: sensoério-motora, representativa e refletida,

respectivamente.

1. Jogos de exercicios — apresenta a tendéncia de se repetir funcionalmente
de forma que tudo que se estrutura como sistema pede que se alimente
funcionalmente, ou seja, repeticao.

2. Jogos simbdlicos - apresentam caracteristicas pela assimilacao
deformante. Trata-se de repetir, como conteldo, o que assimilou como
forma nos jogos de exercicios.

Se 0s jogos de exercicios sdo base para como, 0s jogos simbdlicos sao
base para o porqué das coisas.

3. Jogos de regras — apresenta como propriedades fundamentais de seus
sistemas de repeticdo dos jogos de exercicio correspondente a regularidade
de forma democrética de intercambio social entre criancas e/ou adultos e

possui um carater coletivo.

No livro "O jogo e a educacao infantil”, escrito pela organizadora Tizuko M.
Kishimoto é interessante, pois trata de questdes basicas, como por exemplo,

conceituar o jogo, o brinquedo e a brincadeira, uma tarefa extremamente dificil de
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ser feita na medida em que estes conceitos e as palavras que os significam nao sao
precisos nem em nossa lingua portuguesa nem em grande parte das demais. Essa
imprecisdo na linguagem, nos conceitos linguisticos, constréi-se a partir das
complexas relagbes com o projeto historico-social e cultural em que as préaticas do
jogo e do brincar sdo exercidas e que também nado estdo tao definidas. A propria
autora trata de demonstrar a dificuldade da conceituacdo, quando busca-se essa
definicdo em varios autores que produziram conceitos em diferentes tempos
historicos e espagos geogréficos. Este recorrido da ao leitor uma série de
informacdes, cabendo a ele realizar uma reflexdo comparativa. O jogo, para a
autora, pode ser visto como “o resultado de um sistema linguistico que funciona
dentro de um contexto social; um sistema de regras; e um objeto” (KISHIMOTO,
2010, p.16). Esses trés aspectos permitem a compreensado do jogo, diferenciando
significados atribuidos por culturas diferentes, pelas regras e objetos que o
caracterizam.

Pode-se inferir como jogos, uma variedade conhecida, como: faz-de-conta,
simbolicos, motores, sensorios-motores, intelectuais ou cognitivos, individuais ou
coletivos, metaféricos, verbais, de palavras, politicos, de adultos, de criancas, de
animas, de saldo e uma infinidade de outros mostrando a multiplicidade de
fendbmenos. Segundo Kishimoto (2010), em seu livro Jogo, brinquedo, brincadeira e
a educacao, definir jogo, brinquedo e brincadeira séo tarefas dificeis, supracitado
anteriormente. Segundo ela, esses conceitos variam de acordo com o contexto em
gue estdo inseridos. Por exemplo, a boneca é um brinquedo quando uma crianga
brinca de "filhinha", porém este mesmo objeto torna-se um simbolo de divindade em
certas tribos indigenas.

As diferencas basicas entre Jogo - brinquedo — brincadeira séo:

Jogo - E resultado de um sistema linguistico que funciona dentro de um
contexto social, formado por um sistema de regras e materializa-se em um objeto.
Um exemplo o xadrez, o que tem regras explicitas. Sao regras e suas sequencias
gue diferenciam cada jogo.

Brinquedo - todo objeto utilizado para brincar ou jogar.

O brinquedo é diferente ndo tem regras, e € determinado quando ao seu uso
supbe uma relacdo intima com a crianca. Um exemplo, brincar de boneca, que

permite a crianca varias formas de brincadeira.
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Segundo Kishimoto (2008) o brinquedo estimula a representagdo, a
expressao de imagens que exercem aspectos da realidade. Os jogos de xadrez ou
de construcéo, exigem certas habilidades existentes no proprio objeto e suas regras.
O brinquedo traz varias reproducdes para a crianca, representa certas realidades.

Brincadeira - Possui uma relacdo direta com a crianca, ndo tem
determinacao quanto ao uso e ndo possui nenhum sistema de regras.

Atualmente, € bem reconhecido os brinquedos e brincadeiras para o
desenvolvimento infantil.

Portanto, neste contexto, podemos analisar da seguinte forma: O futebol
enquanto ha competicdo formal é denominado jogo, pois devem ser seguidas
rigorosamente as regras. Porém numa forma mais informal, numa "pelada”,
denomina-se uma brincadeira por néo respeitar tanto as regras. Por fim, a bola,
objeto utilizado para concretizar, € chamada de brinquedo.

Na Educacéo Infantil, é dificil estabelecer um horario para a brincadeira e um
horario para a aprendizagem. Hoje se sabe que a crianca aprende-se brincando. O
mundo em que ela vive € descoberto através de jogos dos mais diversos tipos que
vao dos mais simples de encaixe as mais curiosas brincadeiras folcloricas. O jogo,
para a crianca, € o exercicio e a preparacdo para a vida adulta. E através das
brincadeiras, seus movimentos, sua interacdo com 0s objetos e no espago com
outras criancas que ela desenvolve suas potencialidades, descobrindo véarias
habilidades.

Os métodos de ensino foram a preocupacdo dos educadores durante anos.
N&o se dava praticamente nenhuma importancia para a maneira em que o aluno
assimilava os conteudos e se a aprendizagem era realmente eficaz. Atualmente, a
preocupacao esta em descobrir como a crianca aprende.

O professor pode usar uma estratégia de ensino excelente, na sua visao, mas
se ndo estiver adequada ao modo de aprender da crianca, de nada servira.

Toda crianca gosta de brincar. Entdo, se a crianca aprende brincando, por
gue entdo ndo ensinarmos da maneira que ela aprenda melhor, de uma forma
prazerosa e, portanto, eficiente? A utilizacdo de certos jogos e brincadeiras como
facilitadores na aprendizagem, na educacgéo infantil, sdo sem duvida, a solucdo para
se obter resultados positivos no processo de ensino — aprendizagem das criangas.
Mas, é importante que se tenham bem definidos os objetivos que queremos alcancar

guando trabalhamos como o ludico, e ter cuidado também com as brincadeiras que
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vamos mediar, para que esta esteja ligada ao momento correto do desenvolvimento
infantil. Como ja sabemos, os brinquedos e as brincadeiras sédo fontes inesgotaveis
de interacdo ludica e afetiva. Para uma aprendizagem eficaz € preciso que o aluno
construa o conhecimento, assimile os contetdos. E jogo € um excelente recurso
para facilitar a aprendizagem.

As acbes com o jogo devem ser criadas e recriadas, para que sejam sempre
uma nova descoberta, e sempre se transformem em um novo jogo, em uma nova
forma de jogar. Quando brinca, a crianga toma certa distancia da vida cotidiana,
entra em seu mundo imaginario e ilusdrio, ndo estando preocupada com a aquisi¢ao
de conhecimento ou desenvolvimento de qualquer habilidade mental ou fisica. O que
importa, neste caso, € o processo em si de brincar, algo que flui naturalmente, pois a
Unica finalidade é o prazer, a alegria, a livre exploracao do brinquedo. Diante dessas
informagbes sobre o prazer de se aprender brincando, sobre a facilidade que o
professor tem em conduzir uma aula, partindo da curiosidade dos alunos,
atualmente, muitos educadores pensam que dinamizar as suas aulas utilizando
jogos e brincadeiras € pura "perda de tempo”. Todavia é fundamental conscientizar
esses professores da importancia do brincar. Mas como fazé-lo? O brincar sendo
direcionado, seguindo uma linha de aprendizagem para o alcance de objetivos é o
caminho.

Torna-se importante levar o educador a refletir sobre a sua pratica
pedagdgica no que diz respeito a utilizacao de jogos e brincadeiras, no decorrer de
suas aulas, e também de buscar informagdes, sobre a pratica de ensino de alguns
educadores que trabalham com criancas e que conciliam as suas aulas com os
jogos e com as brincadeiras. E importante também investigar sobre algumas
brincadeiras e jogos que, ainda que parecam sem importancia para os adultos,
testam diversas habilidades e conhecimento da crianca.

Conclui-se, portanto que o brincar para a crianga ndo € uma questao apenas
de pura diversdo, mas também de educacdo, socializacdo, construcdo e pleno
desenvolvimento de suas potencialidades. Assim, no proximo item nos dedicamos a
refletir sobre o ensino que tem por base as experiéncias da crianga na sua relagéo

com o brincar.
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3.2 O CONSTRUTIVISMO NA SALA DE AULA E O JOGO NAS PRATICAS
PEDAGOGICAS

Para Piaget (apud BARROS, 2006, p.42), “uma pessoa passa de um estagio
de menor desenvolvimento para outro mais desenvolvido, provocando assim, uma
transformacdo no funcionamento intelectual, de modo que ela construa o seu
conhecimento. Sendo assim, a psicologia impde uma identidade construtiva”.

Haja vista, que a escola tende a estimular a aprendizagem do aluno para que
ocorra por um processo continuo de construcéo de estruturas através da progressao
dos periodos cognitivos, sdo eles: sensorio motor, pré-operacional concreto e
operacional l6gico- formal. Explica o conhecimento por meio da interacao sujeito e o
meio ambiente fisico e social, sendo o sujeito agente segundo suas capacidades.

Para Barros (2006, p.43), “No Brasil, além inspirar estudos sobre a
alfabetizacao, a teoria piagetiana esta se refletindo no trabalho de reeducacdo das
criancas com graves disturbios de aprendizagem”.

Conforme a teoria piagetiana, o educador devera reconhecer que a crianca
assimila os dados que obtém do exterior, mas uma vez que ja tem uma estrutura
mental, a qual ndo estd vazia, precisa adaptar esses dados a estrutura mental ja
existente. Cabe ao educador estimular o aluno de forma prazerosa e sem
autoritarismo.

Os jogos educativos provocam o desenvolvimento do raciocinio l6gico, a
expressdo oral e escrita, incentivo dos conhecimentos cientificos para enfim,
compreender os fendbmenos naturais, crescendo a capacidade de aprender a
aprender, dar énfase ao aprendizado num ambiente afetivo e acolhedor.

A ideia de usar ludico como ferramenta de aprendizagem esta cada vez mais,
sendo um grande potencial para ajudar as criancas no seu desenvolvimento
cognitivo, uma vez que 0s jogos sdo caminhos pelo qual as criancas tendem a
conhecer o mundo em que a se encontra e que lhes convida a uma mudanca, tanto
no pessoal como no social.

Nessa perspectiva, quando a pratica pedagodgica é trabalhada a partir da
introducéo de atividades com o ludico, os educadores sdo conduzidos a pensar em
mudangas que sejam claras e significativas para o meio educacional, dando énfase
ao desenvolvimento cognitivo e provoca o amadurecimento do ser humano como um

todo a partir da ludicidade.
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Volto a afirmar que os jogos deve ter sempre um carater desafiador para o
educando. Acompanhado de um educacional com objetivos propostos pelo
educador, pois deve estar inserido em suas atividades como suporte pedagdgico e
n&o como mero passa tempo.

Moura (2003), afirma que 0s jogos passaram a ser considerada nas praticas
escolares uma importante ferramenta para o processo de aprendizagem. No
entanto, alerta que os mesmos ndo podem ser vistos como Unicas estratégicas
didaticas que garantam a construcdo do conhecimento. Sendo assim, o educador
ndo deve tomar o0 jogo em algo obrigatdrio. Deve buscar sempre jogos em que 0
fator sorte ndo interfira nas jogadas, estabelecer regras que possam ser modificadas
no decorrer do jogo e trabalhar a frustacdo pela derrota da crianga, no sentido de
minimiza-la. Considerando-se que o jogo, em papel pedagdgico, se faz produtivo ao
educador que busca nele um aspecto instrumentador, e, portanto, facilitador da
aprendizagem muitas vezes de dificil assimilacdo, e também produtivo do aluno, que
se desenvolvera sua capacidade de pensar, refletir, analisar, compreender, levantar
hipoteses e testa-las com autonomia.

De acordo com Moratori (2003):

O jogo se apresenta como uma atividade dinamica que vem satisfazer uma
necessidade da crianca, propiciando um ambiente favoravel e que leve seu
interesse pelo desafio das regras impostas por uma situagdo imaginaria que
pode ser considerada como um meio para o0 desenvolvimento do
pensamento abstrato. (MORATORI, 2003, p. 9)

Nesse segmento, é de suma importancia inserir as criancas em atividades
gue permitam um caminho que lhe conduza da imaginacdo a abstracdo de
estratégia diversificada para a resolucéo de problemas.

As criangcas possuem modos proprios de compreender 0 mundo e interagir
com ele. Entretanto, a funcdo maior da Educacdo Infantii € a de promover e
assegurar o bem estar, o crescimento e o desenvolvimento dos bebes e das
criancas de até seis anos de idade, atendendo as suas necessidades e interesses.
As criangas precisam ser auxiliadas nas atividades que ainda néo realizam sozinhas,
ser atendidas quanto as necessidades de nutricdo, seguranca, higiene e saude.
Além disso, devem ser apoiadas em suas iniciativas espontaneas e incentivadas a

brincar, movimentar-se, expressar sentimentos e pensamentos, desenvolver a
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imaginacéo, a curiosidade e capacidade de expressao, ampliar conhecimentos para
diversificar escolhas e companheiros de interacao.
Nesse sentido, o conhecimento da teoria é imprescindivel para que o
professor saiba identificar as diferentes formas pelas quais as atividades

ludicas se manifestam ao longo da infancia e relaciona-las com processo de
desenvolvimento da inteligéncia. (SANTOS, p. 08, 2001)

Para exercer a capacidade de criar e interagir devem ser oferecidas as
criancas condi¢cOes para que sua aprendizagem aconteca por meio de experiéncias,
trocas e assimilagdes, a brincadeira por sua vez. E uma linguagem essencialmente
infantil e por meio dela a crianga mantem um vinculo com o que é o “ndo — brincar”.

Assim, construimos um percurso tedrico-metodoldgico que procurou conhecer
as peculiaridades do ensino infantil para compreender os desdobramentos préticos

inerentes a esse segmento educacional.
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4. METODOLOGIA

Para a realizacdo do presente estudo baseamo-nos numa pesquisa
qualitativa: a pesquisa de campo, com professores privilegiando o contexto de
subjetividade do qual uma amostra composta por cinquenta por cento do universo
dos que atuam na Educacéo Infantil.

De acordo com Horn e Diez (2005), a pesquisa qualitativa € o estudo do fato
em seu acontecer natural, defendendo uma visdo holistica, ou seja, que leve em
consideracdo todos os componentes de uma situacdo em suas interacdes e
influéncias reciprocas.

Na pesquisa qualitativa os dados séo representados por meio de relatérios,
evidenciando os aspectos mais importantes que foram encontrados no processo de
investigacao. As pesquisas qualitativas tém um carater descobridor, incentivando o
pesquisador a pensar e refletir sobre 0 assunto abordado.

Neste estudo foi feita uma pesquisa bibliografica realizada por meio de
material ja apresentado, composto por livros e artigos cientificos. Segundo Horn e
Diez (2005, p. 73), na pesquisa bibliografica “o objetivo & buscar compreender as
principais contribuicdes tedricas existentes sobre um determinado tema-problema ou
recorte, considerando-se a produgao ja existente”.

Além disto foi realizada uma pesquisa de campo para acessar, através de
observacgfes e questionarios, informac6es de como o brincar € visto e desenvolvido
pelas professoras em suas praticas pedagolgicas. Sobre as observagbes e

entrevistas, Jardim afirma:

Instrumentos estes para descobrirem novos conceitos, novas relacdes,
novas formas de entendimento da realidade, desvelando suas mdltiplas
dimensfes, enfatizando seu movimento, apontando suas contradi¢des,

recuperando a forga viva que nela esta presente. (JARDIM, 2003, p. 57)

No entanto, a técnica de observacdo na pesquisa permite ao observador
conhecer melhor o trabalho das professoras entrevistadas, além de proporcionar um
contato maior com a realidade pesquisada.

A coleta de dados foi realizada através de um questionario composto por 10

(dez) questbes abertas Tais entrevistas foram realizadas com quatro professoras
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gue atuam na educacao infantil. Essas profissionais demonstram gostar muito do
gue fazem.

A entrevista € uma técnica que permite ao pesquisador ter maior contato com
o entrevistado e oferece um vinculo de confianca. Neste estudo, foi utilizada a
modalidade de entrevista semiestruturada. De acordo com Belei et al. (2008, p. 189)
a entrevista semiestruturada “é direcionada por um roteiro previamente elaborado,

composto geralmente por questao abertas”.
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5. OS RESULTADOS DO ESTUDO

Neste capitulo serdo apresentados os resultados da pesquisa de campo
realizada em uma instituicdo infantil. Para tanto, serdo evidenciados os principais
aspectos encontrados nas entrevistas com as professoras e, em seguida as
descricOes das observacoes.

Como citado anteriormente, os dados foram obtidos em uma Creche da rede
publica de ensino, localizado no bairro de classe média, na cidade de Campina
Grande - PB. A escola possui 0s seguintes espagos: secretaria/recepcao, diretoria,
guatro salas de aula, sala da coordenacdo, um refeitério, um patio, um parque
infantil, um dormitério, quatro banheiros, uma lavanderia, uma cozinha, e uma
guarita. A creche é limpa e organizada, com um ambiente acolhedor e agradavel
para os alunos. As salas de aulas sdo amplas, bem conservadas e enfeitadas, a fim
de estimular o aprendizado das criancas.

A escola municipal € administrada por uma diretora que zela por um trabalho
bem feito em todo ambiente escolar e que recebe o apoio da coordenacéo para que
tudo seja cumprido. Todos os funcionarios trabalham com carinho para oferecer as
criancas sempre o melhor.

Para a realizagdo da pesquisa foram consultadas quatro professoras que atuam
na Escola Municipal (No texto as professoras estdo nominadas como Rosa,
Margarida, Violeta e Orquidea, para resguardar suas identidades), nas turmas de
Infantil 1l, Infantil 1ll, 1° periodo e 2° periodo, respectivamente. A escolha dessas
professoras se deu no periodo de estagio, ao observar sua dedicacdo na pratica
docente e por verificar que as mesmas utilizam muito as atividades ludicas em suas
aulas.

A professora Rosa possui 15 anos de regéncia e atua no infantil 1l com
criancas de dois a dois anos e onze meses. Sua formacdo € em Magistério e
Licenciatura em Pedagogia. A sala em que trabalha possui 22 criancas, sendo 10
meninas e 12 meninos.

A professora Margarida possui 15 anos de regéncia e atua no infantil 11l com
criancas de trés a trés anos e onze meses, sua formacdo é em Magistério e
Licenciatura em Pedagogia. A sala em que trabalha possui 26 criancas, sendo 14

meninas e 12 meninos.
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A professora Violeta possui 10 anos de regéncia e atua no 1° periodo com
criancas de quatro e cinco anos de idade. Possui formacdo em Licenciatura Plena
de Pedagogia. Na sua sala possui 24 crian¢as, sendo move meninas e 15 meninos.

A professora Orquidea possui 8 anos de regéncia e atua no 2° periodo com
criangas de cinco anos de idade. Possui formagdo em Magistério e Licenciatura em
Pedagogia, na sua sala de aula possui 28 criancas, sendo 12 meninas e 16
meninos.

Além da aplicacdo dos questionarios foi feito uso de observacdes
relacionadas com atividades envolvendo criancas e professoras com o objetivo de
verificar a presencga de atividades ludicas nas préticas escolares.

As criancas observadas possuem entre dois anos e cinco anos de idades,
com nivel social favoravel. Sdo criancas residentes no préprio bairro onde a escola
esta localizada.

O perfil dos professores esta representado no Grafico 1, a seguir, apresenta o

tempo de experiéncia nesse segmento educacional.

TEMPO DE E~XPERIENCIA NA
EDUCACAO INFANTIL

= 10 ANOS = 15ANOS =8 ANOS

Grafico 1: Tempo de experiéncia na Educacéo Infantil
Fonte: Caderno de campo (2019)
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Conforme apresentado no gréfico 1, 50 % dos pesquisados na educacao
infantil ha 10 anos, 25% ha 8 anos e 25% 15 anos. Este dado revela que elas tém
experiéncia relevante na area.

Quanto a formacao todas as pesquisadas sao licenciadas em pedagogia e
50% delas possui formacdo em nivel médio voltada para magistério (anos iniciais).

Visando responder aos objetivos propostas na investigacdo, encaminhamos
um questionario composto de 10 questdes abertas que visaram sobre o tempo de
experiéncia, formagéao, informagdes sobre a sala de aula e questdes relacionadas ao
brincar.

Na analise realizada com 4 professores de educacdo infantii da rede
municipal de ensino objetivou-se verificar a pratica das brincadeiras e jogos no
cotidiano escolar, bem como o conhecimento sobre sua importancia no cotidiano por
parte dos educadores.

A primeira indagacao propds as educadoras especificar suas compreensfées
relacionadas ao brincar dirigido, livre e a recreacdo.

Durante a infancia é fundamental o uso de brincadeiras nos diversos
contextos sociais, pois o brincar em suas diferentes formas, amplia as habilidades e
competéncias essenciais.

Do ponto de vista de Debortoli (2005) a recreacdo pode ser considerada uma
das funcbes da brincadeira por acontecer quando um ambiente, objetos dispostos,
ou uma situacao, estimula espontaneamente o interesse da crianca. A partir dessa
afirmacgéo, a brincadeira livre também n&o deve ser considerada uma situagdo na
gual ha uma auséncia de intervencdo por parte dos professores, mas sim uma
interacdo adequada que propiciara a construcdo da autonomia do educando
diferenciando do brincar dirigido, pois neste, o mediador ndo precisa participar
ativamente, pois sua principal funcdo sera conduzir as brincadeiras, ensinado suas
regras, normas e metodologias.

Percebe-se que ha diferentes concepc¢des sobre as brincadeiras por parte dos
docentes, pois as respostas dadas foram: a brincadeira faz parte da vida e da
evolugdo humana; brincar é se sentir livre; € uma das atividades fundamentais para
o desenvolvimento da identidade e autonomia; brincar € o ato de se entreter, divertir,
distrair de maneira espontanea ativando habilidades e aprendizados; brincar é todo
ato que o individuo se solta e sente prazer mesmo seguindo regras; brincar é

compartilhar momentos, expressar sentimento e se divertir.
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Algumas de suas falas foram

“O brincar € o momento onde a crianca se comunica com ela mesmo e com o
mundo. ~ (Margarida)

"Brincar é uma linguagem infantil onde cada crianca se coloca como ator
expressando suas vivéncias cotidianas.” (Rosa)

"Brincar é muito mais que uma forma de passar tempo, é a principal forma de
expressdo da crianga e a parte de exploragdo e interagir com o meio que se vive.”
(Orquidea)

“O brincar toda atividade que trabalha com o ludico. “ (Violeta)

Com relacdo ao brincar dirigido, as respostas seguiram uma mesma linha
de raciocinio, expondo que alguns educadores acreditam haver formas adequadas
para se brincar e que a crianca precisa ser ensinada, caso contrario a brincadeira
nao acontece adequadamente, ou seja, no brincar dirigido os mediadores valorizam
mais o ato de “ensinar a brincadeira” com suas normas e regras.

Os relatos foram:

-O brincar dirigido é direcionado fins de aprendizagem, proporcionando o
exercicio da imaginacéo, criatividade, agilidade de movimento e raciocinio. (Violeta)

“Brincar dirigido: metodologia usada para direcionar o aprendizado de forma
lddica, onde a crianca aprende brincando seguindo regras e sob supervisdo do
professor” (Margarida)

Houve uma amplitude nas concepcbes relacionadas ao brincar livre. Os
resultados das respostam evidenciaram a valorizacdo da autonomia da crianga na
escolhas e construcéo das brincadeiras, sendo importante para a formacdo humana
a integracao entre adultos e criancas mesmo quando o brincar é considerado livre.
As respostas dos educadores foram: brincar livre conceitua-se pelo ludico informal,
proporciona o aprendizado sem necessariamente ter pretensdo educativa; o brincar
livre expressa personalidade da crianga; a criangca tem autonomia para escolher
suas brincadeiras e como ela ird acontecer; nas brincadeiras livres a crianca se
expressa.

A segunda pergunta feita aos educadores possuia como objetivo discriminar
o conhecimento dos professores com relacdo a representacdo simbdlica e sua
importancia na educacéo infantil. As respostas obtidas foram satisfatérias, sendo
elas:

Relato das professoras:
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“Sim, pode ser qualquer tipo de representacdo grafica, oral ou gestual que
substitua uma ideia. Sendo muito importante no processo de comunicacao, pois sera
através das simbologias que a crianga ira externar sua comunicagdo para o mundo.”
(Margarida)

“Na representacédo simbodlica a crianca assume um papel que conhece do seu
cotidiano. E muito importante pois a crianga se apropria de uma linguagem e de
atitudes que Ihe fazem conhecer papéis sociais.” (Rosa)

“Acredito que por meio das representacdées simbolicas que a crianga cria um
mundo imaginario onde representa as suas preocupacfes e 0s sentimentos que a
incomodam na vida real, assim a crianga consegue e deixa transparecer por meio
das brincadeiras aquilo que n&o conseguira exprimir por meio de palavras.”
(Orquidea)

“‘Representacdo simbdlica é tudo aquilo que representamos por meios de
simbolos.” (Tulipa)

A crianca quando brinca desenvolve sua identidade e autonomia, recorrendo
ao jogo simbolico ou faz de conta ela experimenta novos papéis, vivencia situacdes
que propiciam um amadurecimento em suas relacbes sociais, pessoais e
intrapessoal, pois representando uma situacdo por meio da imitacdo as memorias
armazenadas sdo ativadas e os conhecimentos adquiridos anteriormente séo
aperfeicoados e transformados, durante a brincadeira acontece uma interpretacao
da realidade. Ao vivenciar determinados papéis a crianca coloca em pratica seus
conhecimentos, aprendem regras, valores, experimentam sentimentos e emocgodes e
por consequéncia constroem uma interpretacdo intrinseca do mundo (BRASIL,
1998).

No faz-de-conta, as criangas aprendem a agir em funcdo da imagem de
uma pessoa, de uma personagem, de um objeto e de situagbes que néo
estdo imediatamente presentes e perceptiveis para elas nho momento e que
evocam emocgOes, sentimentos e significados vivenciados em outras
circunstancias. Brincar funciona como um cenario no qual as criancas
tornam-se capazes ndo s6 de imitar a vida como também de transforma-la.

Os herdis, por exemplo, lutam contra seus inimigos, mas também podem ter
filhos, cozinhar e ir ao circo (BRASIL, 1998, p. 22).

A terceira pergunta direcionada aos professores indagou sobre os jogos
tradicionais, quais eles conheciam e seu uso em sala de aula. Os discursos durante
as indagacdes foram muito parecidos, mostrando a influéncia que essa brincadeira

tem na infancia e permitindo uma reflexdo sobre a indispensabilidade dos jogos



40

tradicionais mesmo diante a um contexto no qual os avancos tecnolégicos permeiam
a vida desde a infancia.

Relatos das professoras:

-“‘Sdo atividades recreativas realizadas por criangas e jovens a partir do
repertério dos mais velhos de forma oral, sendo ensinado de geragdo a geragéo e
adaptando-se de acordo com cada local. Em algumas situacdes onde esse método
de encaixa.” (Margarida)

-“Jogos ou brincadeiras tradicionais sdo aquelas que conhecemos na vivéncia
social. No entanto, gosto de trabalhar com brincadeiras de roda, pega-pega,
esconde — esconde, jogo de bola, brincar de boneca.” (Rosa)

-“Os jogos tradicionais s&o as brincadeiras mais antigas. Conhego o escravo
de JO, cobra cega, amarelinha e outros. J& realizei alguns desses jogos na minha
turma.” (Violeta)

Uma das falas sobre os jogos tradicionais foi:

-“Sédo jogos que passam de geragdo a geragdo e normalmente ndo se usa
nenhum tipo de tecnologia. Fago uso desse tipo de método em minha sala de aula,
além dos jogos tecnoldgicos, pois acredito que esses tipos de jogos aproxima mais
as criancas de suas raizes culturais, contribuindo assim, para a preservagdo da
cultura de seu povo. Eles sdo uma fonte de transmissdo de conhecimentos,
tradigbes e culturas.” (Orquidea)

Na analise da quarta pergunta direcionada as educadoras, foi indagado sobre
a importancia do brincar direcionado a vida e a aprendizagem de uma crianca na
faixa etaria de 03 a 04 anos, nesta, as respostas obtidas foram:

Os relatos citados:

-“O brincar direcionado s6 é valido quando aplicado corretamente, pois a
crianca aprendendo a partir de brincadeiras com objetivos ird dar significado e nédo
esquecera esse aprendizado, isso, desde que o professor saiba nortear e ter focos
claros em sua ministragéo.” (Margarida)

-“Em alguns momentos devemos proporcionar para essa faixa etaria vivéncias
gque a brincadeira seja direcionada e com objetivos propostos visando o
desenvolvimento das criangas de forma a compreender algumas regras simples e

aprender com a interagdo.” (Rosa)
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-“Acredito que seja uma das melhores formas de transmitir o conhecimento
para essas criancas, uma vez gue o objetivo deste é proporcionar situacdo onde a
crianca seja capaz de explorar e observar o ambiente com expressividade de
curiosidade integrando-se ao meio em que ela se encontra inserida.” (Orquidea)

-“O brincar é muito importante para a vida e aprendizado de uma crianga, pois
€ por meio dele que elas podem aprender tudo sobre a vida, sobre os papéis
assumidos pelas pessoas, sobre si, sobre relacionamentos, sobre amizade e muito
mais.” (Violeta)

A quinta pergunta foi sobre os beneficios que as brincadeiras proporcionam
as criancas de 03 a 04 anos. Sabe-se que nessa faixa etéria as criancas possuem
algumas habilidades e capacidades bem desenvolvidas, porém o egocentrismo
ainda encontra-se presente, impedindo a cooperacao total durante o ato de brincar.

As respostas foram: desenvolvem o conhecimento de mundo, coordenagéo,
autonomia e autoconhecimento; conhecimento de regras, limites, raciocinio e
coordenacdo motora; proporciona melhorias na percepcdo, coordenacdo motora,
concentracdo e estimulo cognitivo; traz diversdo, alegria, sociabilizacdo e
desenvolvimento cognitivo e motor.

Uma das falas diz:

-‘A brincadeira quando é prazerosa ela possibilita que as criangas se
expressem, demonstre sentimentos, conhega 0S seus gostos e o0s das outras
pessoas, se desenvolva cognitivamente, emocionalmente, dialogue, desenvolva sua
criatividade e o seu poder de imaginacdo, demonstre suas ideias e pensamento,
tenha o direito a fala, aprenda a perder, tenha um bom desenvolvimento motor e
etc.” (Violeta)

A sexta pergunta iniciou com uma afirmacéo dizendo que brincar auxilia na
formagdo cognitiva da criangca, e posteriormente indagou se os educadores
consideram que ha uma area em que a atuacdo do brincar acontece de forma mais
enfatizada nessa formacao.

As respostas dos educadores foram satisfatorias, sendo elas: o brincar
complementa todas as acdes, atuando melhor em &reas que variam de acordo com
0S objetivos propostos; na area da autonomia e sociabilizac&o.

Um dos relatos das professoras foi:
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-“Ndo. Uma vez que o brincar é importante para o desenvolvimento do
raciocinio, da atencdo, da imaginacdo e da criatividade, na medida em que as
brincadeiras trazem novas linguagens e ajudam a crianga a pensar.” (Orquidea)

Em sua sétima pergunta, foi proposta uma situacdo para que o educador
expusesse qual seria sua atitude caso enfrentasse em sala de aula. As respostas
foram: usaria jogos e brincadeiras para tentar aproxima-la dos demais; deixaria a
vontade para posteriormente interagir com quem simpatizasse mais.

As seguintes falas foram relatadas por professores nessa indagacao:

-“Primeiro tentaria entender o porque ela ndo que realizar a atividade e se
mesmo assim ela continue ndo querendo irei respeitar e passar a observa-la em
outras atividades para tentar descobrir a recusa.” (Margarida)

-“Permaneceria em oferecer opgbes que pudessem chamar a atencédo dessa
crianga.” (Rosa)

-“Respeitaria o tempo da crianga, mas buscaria outros meios de trazé-la para
perto dos demais.” (Orquidea)

-“Primeiramente tentaria investigar e observar quais os tipos de brincadeiras
livres que mais ele desenvolve. A partir dai, iria me esforgar para criar brincadeiras
que poderiam |Ihe agradar.” (Violeta)

A oitava pergunta direcionada aos professores indagava se eles acreditam
gue existem diferencas entre uma crianca de 04 anos que é estimulada a brincar de
uma que ndo €, e qual a diferenca mais relevante? As atividades ludicas estédo
presentes de forma continua na vida de todos os individuos e a crian¢ca quando
brinca, interage com o proximo e desenvolve suas capacidades, habilidades e
inteligéncias, portanto, quando ndo ha esse aprendizado mediante as brincadeiras

existe uma defasagem em seus processos internos.

O aprendizado desperta varios processos internos de desenvolvimento, que
séo capazes de operar somente quando a crianca interage com pessoas em
seu ambiente e quando em cooperacdo com seus companheiros. Tais
processos, uma vez 54 internalizados. Tornam-se parte das aquisi¢cbes do
desenvolvimento independente da crianca (VYGOTSKY apud LIMA, 2008,
p. 119).

As respostas dos professores foram: a crianga que brinca torna-se

independente e criativa, € mais participativa, criativa e comunicativa e a

sociabilizacéo é melhor em quem brinca.
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Um dos relatos diz:

-“Uma crianga que ndo é estimulada a brincar jamais ira aprender a se
socializar com o outro, a compreender o seu redor, a entender o outro como
diferente, enfim, ndo ira enxergar o mundo da mesma forma que uma crianca que
teve a oportunidade de brincar.” (Violeta)

Na pesquisa qualitativa a nona pergunta feita foi, considerando que para a
crianca de trés a quatro anos brincar € fundamental, como agiria se comecasse a
trabalhar em uma sala de criancas nessa faixa etaria em um contexto escolar que
priorizasse atividades em folha. Houve as seguintes respostas para a questao,
trabalharia conforme a metodologia da escola, mas iria inserir em minhas aulas
atividades ludicas; teria dificuldades com a metodologia da escola; tentaria tornar as
atividades em folhas mais concretas possiveis.

As falas dos mediadores foram

-“Seria complicado, pois dificultaria o processo de aprendizagem e o
desenvolvimento social, afetivo. Pois como ja foi citado o brincar € uma forma de
comunicagédo. Estariamos privando ela desse desenvolvimento” (Margarida)

-“Optaria pelo brincar dirigido, pois assim, ndo deixaria de atender as
‘normas” da escola, mas néo deixaria de brincar.” (Orquidea)

-“Para o professor de uma escola particular, principalmente, é muito delicado
tentar fazer algumas mudancas nas escolas trabalhadas. Mas, uma das alternativas
poderia ser apresentar algumas proposta de brincadeiras, enfatizando o desejo das
criancas em realizar e a importancia também do seu auxilio para o desenvolvimento
cognitivo, ja que é a mais priorizada nesse tipo de escola.” (Violeta)

Perguntou aos educadores o que eles consideram primordial no ato de brincar
para proporcionar prazer e a0 mesmo tempo estimular a formacao da crianca. As
respostas obtidas foram:

-‘A capacidade da crianga vivenciar atividades do dia a dia através do
imaginario, onde possibilita a sua formac&o e implica no seu carater como pessoal
no futuro, ou seja o brincar é uma das formas mais espontanea da crianca
desenvolver o seu potencial social, emocional e cognitivo.” (Margarida)

-“Primordial é que a crianga tenha liberdade de se expressar e interagir tanto
com adultos como com criangas, além do manuseio de brinquedos e outros

materiais concretos.” (Rosa)
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-“E desenvolver atividades planejadas que levem as criancas a se motivarem
para tornar a aprendizagem mais atraente.” (Orquidea)

-O que eu acho primordial no ato de brincar para proporcionar prazer e ao
mesmo tempo estimular a formacdo da crianca € que a brincadeira seja atrativa e
estimulante, pois assim o objetivo do professor tera mais chances de ser alcangado.”
(Violeta)

Em geral, a crianca de 03 a 04 anos possui dificuldade em manter contato
ativo com mais de uma crianga por vez, no entanto, esse comportamento individual
deve ser monitorado pelo educador, estimulando sua interacdo e autor

reconhecimento.
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6. CONCLUSAO

O estudo procurou investigar a importancia do brincar no contexto da etapa
educacional da Educacao Infantil, mostrando que o ludico é considerado um fator
importante no processo ensino/aprendizagem. Ao conclui-lo ficou evidenciado que
todo ser humano necessita do brincar, essa necessidade ja nasce dentro de nos, e
na fase de crianca, que temos a liberdade de se expressar o que nos da prazer,
conduzindo para o crescimento com oportunidade de sermos adultos mais felizes e
capazes de interagir com 0 meio.

De acordo com as entrevistas, observa-se que os educadores enfatizam a
importancia das atividades ludicas em sala para o bom desenvolvimento da crianca,
€ através das brincadeiras, que o processo ensino/aprendizagem se torna mais
enriguecedor.

Para nos educadores, cabe a certeza de que o brincar € o mesmo fato uma
formar de inserir a crianca ao mundo de forma mais dindmica e proporcionando a
mesma, elementos de aprendizagem mais ligados ao seu mundo da infancia,
tornando assim um ser capaz de pensar e agir conforme a sua forma de ver o
mundo e de se tornar um ser mais integrado ao meio, levando sempre em
consideracdo os dominios cognitivos, afetivos e motores. Se o0s educadores
principalmente os ligados a Educacao Infantil, passarem a observar a crianga como
um ser ativo que nao s6 é capaz de aprender de forma linear, deve ter conviccéo de
gue quando se aproxima a crianga de algo que faz parte do seu mundo, portanto,
trata-se simplesmente de natural o ensino e a aprendizagem de algo que lhe
interessa.

A relacéo entre o ensinar e aprender se estreitou de tal modo que no decorrer
do avanco, se viu a necessidade de aprender a ensinar. Para tanto, o educador vem
buscando a um desenvolvimento em maior escala.

Cada um de nos educadores, devemos ter uma visdo bem clara em nossa
mente de que o brincar € uma caracteristica propria da infancia e que nela existe
uma ligacédo com o ato de brincar.

E necessario, por tanto, a conscientizagdo de que todos educam ou
deseducam alguém. E pensamos aqui ndo no deseducar de maus habitos e
condutas, mas de tirar do educando aquilo que ele tem de positivo, neste caso, o

bom contato com os jogos ludicos.
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