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RESUMO

Este estudo tem como objetivo investigar o uso das tecnologias como método facilitador do
processo de ensino e aprendizagem nas aulas de Matematica, tendo como cendrio da pesquisa a
Escola Municipal de Ensino Fundamental e Médio Professora Fildani Souto Gouveia, localizada na
cidade de Sdo Mamede/PB. A pesquisa se deu por meio de um estudo bibliografico sobre o tema e
um estudo de campo, por meio da aplicacdo de um questionario para professores e alunos sobre a
utilizacdo da tecnologia nas aulas de Matematica. Foram sujeitos da pesquisa 05 professores que
lecionam Matemaética nos anos finais do Ensino Fundamental e 32 alunos do 6° ano do Ensino
Fundamental. A pesquisa caracteriza-se como exploratéria com abordagem qualitativa, onde a
pesquisa para 0 embasamento tedrico contou com dados quantitativos. E os resultados obtidos
assinalam que o aspecto tecnoldgico na dinamizacdo do ensino da matematica vem assumir
relevante objeto de estudo, provoca indagacbes sobre as dificuldades contidas no exercicio da
docéncia e propde transformacBes a pratica pedagdgica. Com os resultados obtidos ficou
evidenciado que a maioria dos professores utiliza algum instrumental tecnolégico (calculadora,
internet, aplicativos, entre outros) e acreditam nas possibilidades dos recursos tecnoldgicos serem
uteis em sala de aula e, especialmente, nas aulas de Matematica, mas se posicionam tambem,
preocupados com a adequacdo de um software, programa e/ou plataforma em sala de aula e o
processo avaliativo.

Palavras-Chave: Educagdo Matemaética. Pratica inovadora. Tecnologia.



ABSTRACT

This study aims to investigate the use of the calculator as a facilitating method of the teaching and
learning process in Mathematics classes, taking as a scenario of research the Municipal School of
Elementary and Secondary Education Professor Fildani Souto Gouveia, located in the city of S&o
Mamede / PB . The research was done through a bibliographic study on the subject and a case
study, by means of the application of a questionnaire for teachers and students on the use of the
calculator in the classes of Mathematics. They were subjects of the research 05 teachers who teach
Mathematics in the final years of Elementary School and 32 students of the 6th grade. The research
is characterized as exploratory with a qualitative approach, where the research for the theoretical
basis counted on quantitative data. And the results obtained indicate that the technological aspect in
the dynamization of mathematics teaching has become a relevant object of study, provokes
questions about the difficulties contained in the teaching exercise and proposes transformations to
the pedagogical practice. With the results obtained, it was evidenced that most teachers use some
technological tools (calculator, internet, applications, among others) and believe in the possibilities
of technological resources to be useful in the classroom and especially in mathematics classes, but
also position themselves, concerned with the adequacy of a software program and / or platform in
the classroom and the evaluation process.

Keywords: Mathematics Education. Innovative practice. Technology.
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1 INTRODUGCAO

E indiscutivel a presenca das midias e tecnologias no cotidiano das pessoas no mundo atual
quebrando as barreiras, encurtando as distancias e transformando a maneira de construcdo e
aquisicdo do conhecimento. Essa transformacdo no mundo marcada pelos avan¢os na comunicacao
e na informatica além de outras transformacgdes tecnoldgicas e cientificas provoca “mudancas
econdmicas, sociais, politicas, culturais, afetando também as escolas e o exercicio profissional da
docéncia” (LIBANEO, 2006).

Conforme relata Almeida (2001), inserir-se na sociedade da informag&o n&o quer dizer
apenas ter acesso as Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo — TIC’s, mas principalmente saber
utilizar essa tecnologia para a busca e a selecdo de informacBGes que permitam a cada pessoa
resolver os problemas, compreender 0 mundo e atuar na transformacao de seu contexto.

Nesse sentido, para que a educacdo atenda a essas exigéncias, é preciso que a escola se
posicione de acordo com as necessidades propostas pela sociedade, assumindo um papel
efetivamente contextualizado com esse cenario, ndo bastando apenas formar trabalhadores
especializados, mas permitindo, também, que alunos se apropriem de “[...] atitudes de
responsabilidade, compromisso, critica, satisfacdo e reconhecimento de seus direitos e deveres”
(BRASIL, 1997, p. 27).

Sob essa perspectiva, a contribuicdo do Ensino de Matematica se da pelo desenvolvimento
de metodologias que permitem ao educando enfrentar desafios por meio de estratégias,
comprovagdo e justificativa de resultados, crescendo e se desenvolvendo coletiva e
individualmente.

Assim, a Matematica deve desempenhar seu papel na formacdo do cidaddo por meio da
aplicacdo e resolucdo de problemas, situacfes da vida cotidiana, atividades no mercado de trabalho
e apoio na construcdo de conhecimento nas mais diversas areas curriculares. A partir dai, o
professor deve buscar alternativas que estimulem atividades contextualizadas por meio de praticas
inovadoras no processo de ensino e de aprendizagem, buscando estimular o aluno, nas diversas
situacOes em sala de aula.

Diante da dificuldade que os professores enfrentam em encontrar atividades
contextualizadas que estimulem seus alunos e mediante a importante proposta do uso da tecnologia
na pratica educativa, em especial o uso da calculadora, objeto desse estudo, como préatica
incentivadora no Ensino de Matematica as questfes que impulsionam este trabalho sdo: os recursos

midiaticos em suas aulas de Matematica; o dominio do professor para utilizar instrumentos como
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computadores/internet e outros instrumentos de informatica em suas aulas de Matemaética; a
aplicacao de recursos midiaticos pode auxiliar ou atrapalhar no processo de ensino e aprendizagem
dos conhecimentos matematicos; o que falta para que a insercdo de recursos tecnolégicos como o
computador/internet seja mais bem incorporados e didaticamente bem aplicados em sua escola e,
ainda, a Proposta Pedagogica da Escola - PPP existe a inser¢do das TIC’s para ensino de
Matemética.

Nesse sentido, o processo de ensino e aprendizagem tende a tornar-se mais dinamico e
contextualizado quando os contetdos pedagogicos sdo trabalhados utilizando as diversas midias
presentes em quase todas as atividades realizadas pelo ser humano, desde as mais simples até as
mais complexas encontradas na sociedade, como: a televisdo, o computador, a internet e,
especificamente, a calculadora, objeto desse estudo.

Sobre isso, os Parametros Curriculares Nacionais — PCN’s defendem que os recursos
tecnologicos “[...] tém um papel importante no processo de ensino e aprendizagem” (BRASIL,
1997, p. 19).

Em se tratando do uso da calculadora nas aulas de Matematica, o educador precisa
procurar meios para ndo se distanciar desta importante ferramenta, cabendo a ele o desafio de usar
pedagogicamente essa ferramenta como pratica em sala de aula, como propdem os PCN ao afirmar
que ao se pensar a Matematica para a tecnologia “deve-se pensar na formagdo que capacita para o
uso de calculadoras e planilhas eletrénicas, dois instrumentos de trabalho bastante corriqueiros no
cotidiano da sala de aula” (BRASIL, 1998).

Em vista do exposto, temos como objetivo geral investigar o uso da calculadora como
método facilitador do processo de ensino e aprendizagem nas aulas de matematica na Escola
Municipal de Ensino Fundamental e Médio Professora Fildani Souto Gouveia, localizada na cidade
de Sdo Mamede/PB. Ainda, apresentar o uso de tecnologia na escola; entender a funcionalidade dos
softwares educativos; discutir a integracdo entre a calculadora e o computador como uma nova
matematica na resolucdo das operacfes matematica; averiguar o uso dos jogos no ensino da
matematica.

O trabalho encontra-se estruturado em quatro partes, na seguinte ordem: na primeira parte
estd a introducdo, apresenta-se o tema, justificativa, questdes da pesquisa e objetivos.

No segundo momento é feita uma revisdo da literatura dividida em quatro subitens: o
desafio da insercdo das midias para ensinar e aprender matematica dividida em quatro subitens: o

uso de tecnologia na escola; softwares educativos; o uso do computador/internet na escola,;
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calculadora e computador: uma nova matemética na resolucdo das operagfes matematicas; o
emprego das Tecnologias de Informagédo e Comunicagdo no processo de ensino e aprendizagem.

A terceira parte apresenta as concepcbes dos professores e alunos sobre o uso da
calculadora, abordando as reflexdes sobre essas concepgfes, 0s pressupostos metodoldgicos, o
instrumento adotado, os sujeitos da pesquisa e a analise e discussao dos dados resultantes do estudo
de caso e expostos por meio de quadros.

Por fim, as consideracGes finais concluem a ideia geral do trabalho, tracando as Gltimas

consideracOes sobre o tema abordado.
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2 O DESAFIO DA INSERCAO DAS MIDIAS PARA ENSINAR E APRENDER
MATEMATICA.

A Matemaética foi inventada e vem sendo desenvolvida pelo homem em fungdo de
necessidades sociais. Desde a infancia fomos habituados a julgar que a matematica é dificil, que ndo
conseguiremos aprender tantos ndmeros, entre outras coisas, porém as leituras apontam que é
possivel uma aprendizagem significativa em mateméatica na medida em que se vislumbra a
importancia do seu emprego nas ac¢oes do cotidiano.

A Matematica sendo uma disciplina da qual derivam as demais ou segundo o entendimento
filosofico, toda a légica do pensamento humano é decorrente da Matematica, podendo ser a
veracidade verificada e/ou justificada através dos célculos matematicos. No decorrer da historia, a
Matematica saiu da abstracdo filosofica e passou a fazer parte do cotidiano de pessoas simples,
sendo compreendida como o principal mecanismo das relacbes da sociedade.

Na educacdo a Matematica como assinalam os Parametros Curriculares de Matematica —
PCN “o conhecimento matematico deve ser apresentado aos alunos como historicamente construido
e em permanente evolugdo” (BRASIL, 2001). Sendo um componente importantissimo na
construcdo da cidadania, ela necessita estar ao alcance de todos, sendo a democratiza¢do do ensino
matematico uma meta prioritaria da acdo docente.

E sabido que o ensino da Matematica tem muitas barreiras a ultrapassar, uma delas refere-
se ao entendimento de um dos contedos matematicos fundamentais para a formagdo do educando,
a resolucdo das opera¢cdes matematicas.

No cotidiano escolar ja € de costume encontrar professores preocupados com as
dificuldades que os alunos tém com relagdo a este conteldo. Questdes como ndo saber ler e
interpretar o que se pede; falta de iniciativa e/ou estimulo para comegar a resolver os problemas
sugeridos; inseguranca dos alunos no momento de apresentar uma solugcdo a uma situacao proposta.
Esses sdo fatores que inquietam tanto professores, especialistas, como também alunos.

Para Caetano (2001), o objetivo da matematica ¢ “levar os educandos a desenvolverem a
compreensdo conceitual das ideias matematicas para ativar o raciocinio e resolver problemas”.

Nesse sentido, compreende-se que se o professor explorar situacBes pertencentes a
realidade dos educandos, estes terdo a oportunidade de compreender por que estudam matematica e
a importancia que a mesma pode ter em sua vida. O autor segue a discussdo acrescentando que “¢ a

partir de situacfes concretas cotidianas que os educandos estabelecem relacfes e que a Matematica
[...] passa a existir para eles”. (CAETANO, 2001)



18

Os conceitos e procedimentos matematicos sdo uteis para compreendermos o mundo e
compreendo-o0 podemos atuar melhor nele. A matematica é utilizada nas mais variadas situacdes do
dia-a-dia como: na organizacao de atividades de trabalho e estudos, nas contagens, nos calculos
relativos a salarios, pagamentos, gastos e custos entre outras situacdes.

Partindo desse principio o professor deve recorrer a todos 0s recursos que possa dispor
para que o conhecimento que o educando tem da matemaética cotidiana seja sistematizado. Uma vez
que na matematica a aprendizagem decorre das relagcdes que o aluno estabelece entre significados e
conceitos senso impossivel a constru¢cdo do conhecimento se o conteudo desenvolvido esta
agregado da realidade do dia-a-dia da crianca. (CAETANO, 2001, p.3)

Os novos paradigmas educacionais preconizam a matematica em situacdo de desafios na
vida cotidiana do aluno para que ele adquira competéncia logica e discursiva o que a educacéo
tradicional nos impediu ao longo do tempo impossibilitando-nos assim de empregar a matematica
adequadamente no nosso dia-a-dia.

E relevante que os professores passem a experimentar e experienciar o uso das midias,
como computar/internet, como atividade lddico-didatica capaz de transmitir além do prazer um
contetdo intelectual.

Ainda, a educacéo estd cada vez mais proporcionando aos educadores e educandos novas
técnicas no processo ensino e aprendizagem e, com o auxilio de recursos midiaticos observa-se que

0 educando absorve e compreende mais rapido o conteddo matematico.

2.1 O uso de tecnologia na escola.

A entrada do computador na sala de aula, principalmente no final da ultima década trouxe
questdes que dizem respeito ndo s6 ao uso do computador, como principalmente sobre o uso de
outras tecnologias.

Segundo Lévy (1999), a tecnologia é produzida dentro de uma cultura e esta acaba
condicionada por aquela, no sentido de que, a partir da existéncia de uma dada técnica, a sociedade
gue a possui acaba por ndo mais viver sem ela, pelas possibilidades que se abrem com essa
tecnologia.

Tomada em seu sentido mais geral, pode-se dizer que tecnologia é o conjunto ordenado de

todos os recursos empregados na producdo e comercializacdo de bens e servicos. No caso da
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educacdo, recursos que podem contribuir para sua eficécia, ou seja, que podem possibilitar maior
aprendizagem dos alunos.

Se hoje tem-se, na sociedade, a presenca de computadores, tecnologia presente em quase
todos os &mbitos da nossa vida, essa tecnologia condicionaria a escola, que faz parte da sociedade.

Uma tecnologia ndo é boa, nem m4, mas depende do uso que se faz dela, do contexto em
que se insere (LEVY, 1999). A questdo é definir qual tecnologia é utilizavel na educagio. Mais até,
é essencial a conviccdo de que o uso de uma tecnologia deve ser acompanhado da reflexdo sobre
essa tecnologia (BELLONI, 1999).

O processo de ensino e aprendizagem tende a tornar-se mais dinamico e contextualizado
quando os contetidos pedagdgicos sdo trabalhados utilizando as diversas midias presentes em quase
todas as atividades realizadas pelo ser humano, desde as mais simples até as mais complexas
encontradas na sociedade.

Determinar a importancia desta ou daquela tecnologia, em termos de ajudar o aluno na
construcdo do conhecimento tem sido uma preocupacdo recorrente de muitos educadores. Na
atualidade, a presenca da informatica na educacdo é importante, € inevitdvel, dado que o
computador tornou-se objeto sociocultural integrante do cotidiano das pessoas.

No dizer de LEVY (1999, p. 158),

O saber-fluxo, o trabalho-transacdo de conhecimento, as novas tecnologias da inteligéncia
individual e coletiva mudam profundamente os dados do problema da educacdo e da
formacdo. O que é preciso aprender ndo pode mais ser planejado nem precisamente
definido com antecedéncia. Os percursos e perfis de competéncias sdo todos singulares e
podem cada vez menos ser canalizados em programas ou cursos validos para todos.
Devemos construir novos modelos do espago do conhecimento. No lugar de uma
representacdo em escolas lineares e paralelas, em pirdmides estruturadas em “niveis”,
organizadas pela nocdo de pré-requisitos e convergindo para saberes ‘superiores’, a partir
de agora devemos preferir a imagem de espacos de conhecimentos emergentes, abertos,
continuos, em fluxo, ndo lineares, se reorganizando de acordo com os objetivos ou 0s
contextos, nos quais cada um ocupa uma posicdo singular e evolutiva.

A partir das consideracdes expostas, essas mudancas a serem efetuadas na escola, nesse
caso, tomando por base o objeto de estudo deste trabalho, pelo professor de Matemaéticas ndo devem
ser artificiais. Assim, € preciso que o professor trace algumas diretrizes a partir de pesquisas sobre
como ensinar Matematica sendo o primeiro foco o desenvolvimento significativo do contetdo.

Além disso, o professor deve enfatizar os significados matematicos e praticos que 0s

recursos midiaticos poderdo auxiliar, incluindo a forma como a ideia, conceito ou habilidade estéo
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ligados na vida real do aluno. Um contexto de sala de aula deve ser fornecido para os alunos
construirem significados e fazer conexdes dentro da Matematica e sua vida na sociedade.

Observa-se que programas de processamento de texto, planilhas, manipulacdo de banco de
dados, construcdo e transformacdo de graficos, sistemas de autoria, calculadores numéricos, sao
aplicativos extremamente Uteis tanto ao aluno quanto ao professor. Talvez estas ferramentas
constituam uma das maiores fontes de mudanca do ensino e do processo de manipular informagéo.
As modalidades de softwares educativos podem ser caracterizadas como uma tentativa de
computadorizar o ensino tradicional.

O uso dos microcomputadores torna-se cada vez mais facil, pela énfase dada ao
planejamento de programas para usuarios com pequena ou nenhuma experiéncia, o que favorece a
utilizacdo dos aplicativos de uso geral por adultos e criancas.

Dentre os aplicativos mais utilizados em educacdo, encontram-se os editores de textos que
juntamente com os programas de correcdo ortografica e gramatical e os de editoracdo eletrénica,
facilitam a criacdo e o refinamento de textos. Propiciam um ambiente em que, individualmente ou
em grupo, redigir, revisar e editar textos tornam-se tarefas mais simples e agradaveis, motivando os
alunos a escrever com maior interesse e corre¢do do que ocorre com 0S meios convencionais.

Em geral, descobrimos que as pesquisas mostram-se consistentes quanto ao uso dos
recursos midiaticos, nesse caso em especial a calculadora, no ensino e na aprendizagem da
matematica, uma vez que este instrumento nao contribui para quaisquer resultados negativos quanto
ao desenvolvimento de habilidade ou competéncia cognitiva do aluno, mas sim auxilia na melhora

da compreensdo dos conceitos matematicos.

2.2 Softwares educativos.

A primeira tarefa do professor que se propde a analisar um software educativo é identificar
a concepcdo tedrica de aprendizagem que o orienta, pois um software para ser educativo deve ser
pensado segundo uma teoria sobre como o sujeito aprende, como ele se apropria e constroi seu
conhecimento.

Segundo Valente (1993), os softwares educativos podem ser classificados de acordo com
seus objetivos pedagogicos da seguinte forma: tutoriais, aplicativos, programacao, exercicios e

praticas, multimidia e Internet, simulacéo e jogos.
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Atualmente é dificil falar em educacdo sem falar das tecnologias de comunicagéo,
principalmente da informatica, que vem ocupando um espaco cada vez maior nas reflexdes e
praticas educativas. No entanto, uma das dificuldades que os educadores enfrentam é selecionar,
entre os diferentes softwares disponiveis no mercado, aqueles que serdo mais adequados para 0s
seus objetivos educacionais e para os seus alunos.

Para tanto, os software deverdo ser apresentados por disciplinas e areas de conhecimento,
analisados sob a perspectiva de uso educacional (contetdos, feedback ao erro, faixa etaria a que se
destina, adequacdo da linguagem, apresentacdo das informacdes etc.) e comentados do ponto de
vista técnico (equipamento necessario, midia, compatibilidades, etc.).

Além da base pedagdgica, um software deverd também ser analisado do ponto de vista
técnico, uma vez que estes aspectos orientam para uma adequada utilizagéo.

Deste ponto de vista, deverdo ser observados os seguintes aspectos: midias empregadas,
qualidade de telas, interface disponiveis, clareza de instrugdes, compartilhamento em rede local e
Internet, compatibilizacdo com outros software e hardware e funcionalidade em rede (importacéo e
exportacdo de objetos), apresentacdo auto executavel, recursos hipertexto e hiperlink,
disponibilidade de help-desk, manual técnico com linguagem apropriada ao professor - usuario,

facilidade de instalagéo, desinstalagcdo e manuseio, etc.

2.3 O uso do computador / internet na escola.

Sabe-se que os recursos didaticos utilizados hoje, em muito diferem dos vistos ha alguns
anos. Aprender e ensinar se tornaram mais viaveis na atualidade em virtude dos recursos
tecnoldgicos existentes. Recursos esses que contribuem de forma significativa para uma educacéo
mais dindmica e eficiente.

Nesse sentido as novas tecnologias e midias possibilitam uma aproximacgdo entre os
individuos e tém a capacidade de tornar o processo de aprendizagem mais prazeroso. No entanto,
qualquer trabalho que envolva tecnologia - destacando 0 uso do computador e internet exige uma
capacitacdo profissional, tendo em vista que o conhecimento é construido a partir da interacéo entre
o professor e o aluno. “Com a Internet estamos comec¢ando a ter de modificar a forma de ensinar e

aprender [...]” (MORAN, 2007, p.02).
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Esta modificacdo facilita a metodologia de ensino, porém o professor como promotor
dessas midias no seu uso em sala de aula precisa saber onde buscar e 0 que € correto usar.

Utilizar as midias para contextualizar o ensino leva a uma cultura diferente da vista em sala
de aula. “[...] A incorporacdo das novas tecnologias como contetdos basicos comuns ¢ um
elemento que pode contribuir para uma maior vinculagdo entre os contextos de ensino e as culturas
que se desenvolvem fora do ambito escolar”. (MERCADO, 2006).

Sabe-se que esse ndo é um caminho facil, pois para realizar a inclusdo digital dos
professores € necessaria uma motivacdo, para assim tornar significativa essa modificacdo na sua
pratica pedagogica. Essa midia, por si sO, ndo realiza méagicas, porém os professores, dotados do
conhecimento necessario, fardo das midias ferramentas para aperfeicoar os processos de ensino e

aprendizagem.

2.4 A CALCULADORA E O COMPUTADOR: uma prética utilizada na resolucdo das
operacfes matematicas.

Os conteudos matematicos sdo instrumento que podem estimular a busca coletiva de
solucBes para o ensino de outras areas. Solugcfes que precisam transformar-se em ac¢des no dia-a-
dia, que efetivamente tornem os conhecimentos matematicos acessiveis a todos os alunos.

Os principios norteadores, que trata o segmento do Ensino Fundamental, deixa clara a
importancia da Matematica enquanto ciéncia vital para a vida da crian¢a que inicia atividades
educativas.

Nos anos iniciais do Ensino Fundamental as criangas trazem consigo uma bagagem de
no¢oes informais sobre numeracdo, medida, espaco e forma, construidos em sua vivéncia cotidiana.

Os fundamentos dos PCN enfocam que suas no¢Bes matematicas funcionardo como
elementos de referencia para o professor na organizacdo das formas de aprendizagem e, enfatiza
que (BRASIL, 1997, p.48):

As coisas que as criangas observam (a mée fazendo compras, a numeracdo das casas, 0S
horérios das atividades da familia), os célculos que elas proprias fazem (soma de pontos de
um jogo, controle de quantidade de figurinhas que possuem) e as referéncias que
conseguem estabelecer (estar distante de, estar préximo de) serdo transformadas em objeto
de reflexdo e se integrardo as suas primeiras atividades matematicas escolares.

Nesse sentido entende-se que o professor, antes de elaborar situagdes de aprendizagem,

investigue qual o dominio que cada crianga tem sobre o assunto que vai explorar, ou seja, em que
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situagdes, algumas concepgOes sdo ainda instaveis, quais as possibilidades e as dificuldades que
cada crianca enfrenta sobre este ou aquele desafio nos contelldos matematicos.

Em se tratando do processo de ensino e aprendizagem no ambito dos anos finais do Ensino
Fundamental a postura do professor necessita ser a mesma no que diz respeito as abordagens sobre
0s conhecimentos prévios dos alunos como ponto de partida para a ampliacdo das aprendizagens
considerando as diferentes hipoteses e representaces que as criangas produzem, da relagdo entre a
linguagem matematica e o que se ler fora da escola e do uso dos recursos didaticos como suporte a
acao reflexiva do aluno.

Para os PCN (BRASIL, 1997, p.55) essa ampliacdo dos conhecimentos vista como

transformac&o de saberes é enfatizada da seguinte forma:

Eles comecam a estabelecer relacbes de causalidade, o que os estimula a buscar a
explicacdo das coisas (porqués) e as finalidades (para que servem). O pensamento ganha
maior flexibilidade, o que lhes possibilita perceber transformagdes. A reversibilidade do
pensamento permite a observacdo de que alguns elementos dos objetos e das situagOes
permanecem e outros se transformam. Desse modo, passam a descobrir regularidades e
propriedades numéricas, geométricas e métricas. Também aumenta a possibilidade de
compreensdo de alguns significados das operacfes e das relacfes entre elas. Ampliam suas
hip6teses, estendendo-as a contextos mais amplos. [...].

Assim, ressalta-se que, apesar desses avancos, as propagacdes sdo ainda bastante
elementares e estdo ligadas a possibilidade de observar, experimentar, lidar com representacdes,
sem chegar, todavia, a uma formalizacédo de conceitos.

Ainda, entende-se que o conhecimento das diversas possibilidades de trabalho em sala de
aula é fundamental para favorecer a construcdo da pratica do professor. Dentre elas, destacam-se 0s
recursos pedagdgicos, em particular, a calculadora e atrelada ao computador enquanto recursos
empregados para ajudar na resolucdo das opera¢Ges matematicas.

Com a disponibilidade de calculadoras e dos computadores, o ensino da Matemaética deve
mudar radicalmente de orientacdo. Lamentavelmente, ainda, permanece a insisténcia em ensinar
“rigorosamente” como fazer e resolver operagdes matematicas.

Sobre as TIC’s e o uso da calculadora os PCN (BRASIL, 1997) defendem:

Nesse cendrio, insere-se mais um desafio para a escola, ou seja, 0 de como incorporar ao
seu trabalho, apoiado na oralidade e na escrita, novas formas de comunicar e conhecer. Por
outro lado, também é fato que o acesso a calculadoras, computadores e outros elementos
tecnolégicos jA é uma realidade para parte significativa da populagdo. Estudos e
experiéncias evidenciam que a calculadora é um instrumento que pode contribuir para a

melhoria do ensino da Matematica. A justificativa para essa visdo é o fato de que ela pode
ser usada como um instrumento motivador na realizacdo de tarefas exploratdrias e de
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investigacdo. Além disso, ela abre novas possibilidades educativas, como a de levar o aluno
a perceber a importancia do uso dos meios tecnologicos disponiveis na sociedade
contemporanea. A calculadora é também um recurso para verificagdo de resultados,
correcdo de erros, podendo ser um valioso instrumento de autoavaliag&o.

Nesse sentido, entende-se que durante esse periodo de quase vinte anos a postura do
homem se modifica conforme a sociedade também muda. Sem assim, ndo se faz tdo distante o uso
desses elementos no processo de ensino. Assim, pontua os PCN essa realidade quando defendem
que o computador € apontado como um instrumento que traz versateis possibilidades ao processo de
ensino e aprendizagem de Matematica, seja pela sua destacada presenca na sociedade moderna, seja
pelas possibilidades de sua aplicagdo nesse processo. Tudo indica que seu carater logico-
matematico pode ser um grande aliado do desenvolvimento cognitivo dos alunos, principalmente na
medida em que ele permite um trabalho que obedece a distintos ritmos de aprendizagem. (BRASIL,
1997)

2.5 O emprego das tecnologias de informacdo e comunicacdo no processo de ensino e
aprendizagem.

A informéatica é hoje considerada como grande aliada no processo de formacdo do
individuo, pois possui uma flexibilidade de tempo e espaco bem maior que o ensino presencial,
permitindo que os alunos possam interagir e socializar o seu aprendizado em tempo real.

A educagdo vem sofrendo modificagdes importantes. Muitas teorias sdo analisadas sob
panoramas diferentes, outras tornam-se obsoletas no momento em que surgem novos conceitos e
perspectivas, abrindo oportunidades a novas exploracdes.

Gadotti (2000, p. 45) define este momento como a era da informacdo, pois existe uma
maior difusdo de dados e de informac@es, apesar do acesso ao conhecimento ser ainda menor. A era
da informacdo é consequéncia do avango e conquista de novas tecnologias gerando novos espagos
de conhecimento com repercussdes na educagéo.

A conscientizagdo educacional da importancia das TIC’s, ja atravessam fronteiras,
tornando-se uma questdo primordial a discussdo sobre como melhor utilizad-las para o
aprimoramento da aprendizagem do aluno.

A aplicabilidade das TIC’s favorecera o investimento no ambiente escolar, possibilitando a

construcdo de projetos educativos que desenvolvam a autonomia dos alunos enquanto sujeitos de
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sua aprendizagem, bem como, favorecerd a interacdo entre alunos e professores na
operacionalizacdo de uma aula dindmica e participativa, com o uso da escrita, da oralidade, do som
e da imagem estatica ou ndo, substratos oferecidos pelas midias que irdo enriquecer o trabalho de
professores e alunos no chdo da escola. Porém, ha de se visualizar a importancia do uso dessas
midias, mas ndo sera a substituicdo do quadro, do giz, do livro, etc., mas, o complemento destes
com as TIC’s.

O emprego das TIC’s no processo de ensino e aprendizagem possibilita ao educando e
também ao professor novas formas de construir seu conhecimento e transforma a sala de aula num
espaco de interacdo, de troca de informacGes, de novas possibilidades.

Para Lévy (1997, p. 19-44):

Novas maneiras de pensar e de conviver estdo sendo elaboradas no mundo das
comunicagdes e da Informéatica. As relagdes entre os homens, o trabalho, a propria
inteligéncia dependem, na verdade, da metamorfose incessante de dispositivos
informacionais de todos os tipos. Escrita, leitura, visdo, audi¢do, criagdo e aprendizagem
sdo capturadas por uma Informética cada vez mais avangada.

Assim, o papel dos administradores escolares nesse processo educativo é fundamental, pois
como principal mediador podera possibilitar o acesso de professores e alunos na utilizacdo das
midias e tecnologias dentro da escola: garantir a frequéncia aos cursos de atualizacdo, através da
formacdo continuada de professores; ou mesmo trazer esses cursos para dentro das escolas (nas
formacdes em servico); promover programas de integracdo entre a escola e a comunidade e entre a
escola e o centro de formacdo de professores, propiciando a construcdo do conhecimento, a cultura
de estudo e socializagdo de vivéncias pedagogicas entre os educadores, os projetos de leitura, a
contextualizacdo com a introducdo do jornal, das revistas, do radio, da TV e da internet na escola.

Dessa forma, Kenski (2003, p.14) faz a seguinte proposicao:

Para que as TIC ndo sejam vistas como apenas mais um modismo, mas com a relevancia e
0 poder educacional transformador que elas possuem, € preciso refletir sobre o processo de
ensino de maneira mais genérica. Antes de tudo, é necessario que todos (professores,
alunos, escolas, poder publico) estejam conscientes e preparados para assumir novas
perspectivas filosoficas. Essas perspectivas devem contemplar visdes inovadoras de ensino
e de escola, aproveitando-se das amplas possibilidades comunicativas e informativas das
novas tecnologias, para a concretizagdo de um ensino critico e transformador de qualidade.

Nesta empreitada a escola deve unir-se a toda a sociedade, para juntos trilharem caminhos

que estejam repletos de metodologias a serem implementadas, neste ambiente institucional
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tornando-se democratico o0 acesso as novas tecnologias, trazendo os excluidos do mundo digital
para o centro deste.

O papel da instituicdo ndo € menos importante. Esta, por sua vez, deve aliar-se as
modernas tendéncias de midias interativas, oferecendo os recursos necessarios para midiatizar o
ensino. No entanto, o sucesso desta estratégia, ndo esta unicamente em uma boa estrutura
tecnoldgica e um arsenal de recursos avancados estd imbricado na agdo da equipe multidisciplinar
que devera mostrar-se sensivel com o paradigma presente, que rompe com verdades Unicas que se
tornaram arraigadas no decorrer de nossa historia escolar.

Trabalhar as diferentes tecnologias no ambiente escolar poderd trazer para dentro da
realidade institucional um ambiente rico em informacdes, descobertas, além da problematizacao do
conhecimento. Mudltiplas funcdes educativas podem ser realizadas a partir destes recursos
possibilitando ao professor e a todos que fazem parte do ambiente escolar um acesso mais efetivo
ao mundo e de maneira mais contextualizada e, quem sabe, também divertida.

Embora a Escola ndo esteja totalmente sintonizada com esta nova realidade é preciso
mudar ja, trazendo para dentro deste ambiente uma nova percepc¢éo acerca do conhecimento.

A Escola, com a responsabilidade de formar cidad&os, ndo pode ficar a margem de todas as
mudangas que ocorrem na sociedade. Entretanto, infelizmente, a Escola é uma das instituicdes que
mais demoram a incorporar 0s avancos tecnoldgicos. Tajra (apud KENSKI, 2003, p.4)

Dessa forma, “agir” em prol dessas mudancas de postura e de comportamento, ou seja, da
pratica, € a palavra da vez, pois ndo podemos ignorar a evolugdo dos instrumentos tecnolégicos e
precisamos nos adaptar para aproveitar da melhor forma possivel esses meios em beneficios da
aprendizagem e desenvolvimento dos alunos.

Por isso, democratizar o acesso a informagdo e ao conhecimento no contexto escolar
apresenta-se como 0 novo desafio para a educacdo (para aqueles que se predispéem a lidar com a
educacdo) e, a0 mesmo tempo, é uma nova maneira de articular o aluno, o professor, a informacéo e

0 conhecimento.
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3METODOLOGIA

A pesquisa tem como objetivo investigar o uso da calculadora como método facilitador do
processo de ensino e aprendizagem nas aulas de Matematica da Escola Municipal de Ensino
Fundamental e Médio Professora Fildani Souto Gouveia situada no municipio de S&o Mamede/PB.
Assim, para compreender a realidade da préatica educativa foi realizada uma pesquisa de campo.
Esta busca fundamentos e explicacdes para determinado fato ou fendmeno da realidade empirica.
(OLIVEIRA, 2001)

Considerando a finalidade do estudo que pauta-se na proposta do uso da tecnologia na
pratica educativa, em especial o uso da calculadora como pratica no ensino de Matematica a
pesquisa foi desenvolvida na linha de abordagem de pesquisa qualitativa adotada por acreditar que a
mesma proporcionaria maior autonomia e flexibilidade para avaliar a situacdo estudada. Também,
ndo procura enumerar e/ou medir os eventos estudados nem emprega instrumental estatistico na
analise dos dados e, parte de questes ou focos de interesses amplos, que vao se definindo a medida
que o estudo se desenvolve (OLIVEIRA, 2001)

Assim, caracteriza-se como uma pesquisa exploratéria com abordagem qualitativa, onde a
pesquisa para 0 embasamento tedrico contou com dados quantitativos. O carater exploratério desta
pesquisa se distingue por trabalhar como “universo de significagdes, motivos, aspiragdes, atitudes,
crencas e valores. Esse conjunto de dados considerados qualitativos” corresponde a um espaco mais
profundo das relacdes, ndo podendo reduzir os processos e os fendmenos a operacionalizacdo de
variaveis (MINAYO, 2004, p. 28).

A fim de alcancar os objetivos propostos, foi preciso estabelecer contato direto com
professores e alunos dentro da sua realidade, na tentativa de entender suas percepcles através da
analise e estudo feitos acerca de seus discursos.

Ainda, quanto ao instrumento da pesquisa, recorreu-se ao questiondrio com perguntas
semiestruturadas de multiplas escolha e perguntas abertas. O questiondrio teve por objetivo levantar
os dados acerca de questdes relacionadas com o tema pesquisado.

Depois de respondidos 0s questionarios, buscou-se por meio de conversas informais,
averiguar alguns aspectos do questionario e, finalmente, se tinham algum comentario a fazer, o que

todos responderam que haviam entendido absolutamente tudo.
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3.1 Dimenséao da escola.

A instituicdo escolar definida como campo de estagio a para o presente estudo foi a Escola
Municipal de Ensino Fundamental e Médio Professora Fildani Souto Gouveia situada no municipio
de Sdo Mamede/PB.

A comunidade escolar se apresenta, até entdo, como sendo de baixa renda, cada familia
recebendo de 1 (um) a 3 (trés) salarios minimos, sobrevivendo das profissGes existentes em nossa
comunidade como: pedreiros, agricultores, pequenos comerciantes, funcionarios publicos estaduais
e municipais.

No que se refere a gestdo estudantil, esta ainda mantém-se agregada aos lideres de turma,
que por sua vez fazem apenas a intermediacdo entre a administracdo / professores / pais na
divulgacéo interna e externa dos trabalhos da escola (reuniGes-eventos); quanto a participacdo dos
pais, da-se restritamente na integracdo de representacdo dos mesmos nos conselhos, ndo tendo ainda
uma definicdo mais precisa de sua atuagdo na Escola.

A entidade apresenta uma equipe gestora com a seguinte constituicdo: diretora, vice-
diretora, um coordenador pedagogico, 25 (vinte e cinco) professores - 5 (cinco) s6 de Matematica -,
1 (um) coordenador de turno, 2 (dois) auxiliares de biblioteca, 8 (oito) auxiliares de servigos gerais,
incluindo as merendeiras, 2 (dois) digitadores, 2 (dois) auxiliares de secretaria. Ainda, atende a uma
demanda de 467 (quatrocentos e sessenta e sete) alunos, funcionando nos horarios da manhé e da
tarde.

A turma do 6° (sexto) Ano da Escola é composta por 32 (trinta e dois) alunos com faixa
etaria compreendida entre 14 (catorze) e 16 (dezesseis) anos, 0s quais sao oriundos da zona urbana

e rural do municipio.

3.2 Organizacdo da acao didatica.

A acdo didatica desenvolvida na Escola Municipal de Ensino Fundamental e Médio
Professora Fildani Souto Gouveia, nivel/modalidade Ensino Fundamental turma 6° (sexto) Ano,
disciplina Matematica, carga horaria cinco aulas de quarenta e cinco minutos cada e se apresentou

na seguinte estrutura:
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I) Objetivos - Conhecer a calculadora e suas funcOes; compreender a utilidade da
calculadora no dia a dia; utilizar a calculadora para resolver calculos que envolvam as operacdes
matematicas; utilizar diferentes formas de resolucdo de calculos numéricos envolvendo as
operacdes matematicas e confrontar as respostas obtidas nos célculos com e sem o0 uso da
calculadora; utilizar os recursos computador/internet, visando construir conhecimentos novos
relativos ao tema da aula.

I1) Conteudos - Numeros e Operacges: trabalhando as operacdes matematicas utilizando a
calculadora.

I11) Estratégias e recursos — 1%/22 aulas: (A calculadora) - providenciar diferentes tipos de
objetos — ou imagens - que possuem a funcdo calculadora tais como: relégio, notebook, celular,
calculadora padrdo dentre outros. Iniciar a aula com a turma organizada em uma roda de conversa.
Aproveitando o momento, para resgatar com os alunos as variadas formas de se chegar a um
resultado de uma operagdo matematica.

Conversar com a turma sobre o que utilizam para efetuar os calculos de adic¢éo e subtracao:
os dedos, calculo mental, palitos, objetos e até mesmo a calculadora. Perguntar aos alunos quais 0s
tipos de calculadora que conhecem e se sabem o motivo e por quem ela foi inventada.

Possibilitar um momento para que todos possam conhecer o0s objetos, atraves da
observacdo e da utilizacdo dos mesmos. Propor um didlogo sobre o que descobriram.

Assim, é importante que os alunos percebam que por meio da calculadora podemos efetuar
as quatro operacgdes basicas da matematica (adicao, subtracdo, multiplicacao e divisao).

Atividades — Apoés o dialogo, levar a turma ao Laboratério de Informética da escola e
acessar 0 site sugerido abaixo para descobrir a histéria da calculadora
Fonte:http://www.educacaopublica.rj.gov.br/oficinas/matematica/calculadora/01.html. Acesso em:
08 Set. 2015.

Como registro desse momento: a) solicitar a turma, em grupo de dois ou mais alunos, que
construa um texto, contando a histdria da calculadora, quem a inventou e o motivo pelo qual ela foi
pensada. b) solicitar que cada aluno faca um desenho representando uma calculadora. Depois, afixar
os desenhos dos alunos no mural da sala.

Prosseguindo as 3%/4%/5% aulas - (Trabalhando situacbes problemas).  Atividades
desenvolvidas: Organizar a turma em grupos de quatro ou cinco alunos e proponha um desafio de
resolugdes de problemas. Entregar situacGes problemas e solicitar que cada grupo procure dialogar

entre 0s participantes e elaborar uma resposta a partir do calculo mental.


http://www.educacaopublica.rj.gov.br/oficinas/matematica/calculadora/01.html
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Apo0s todos 0s grupos apresentarem as resolucdes dos problemas, conversar com a turma
sobre a utilizacdo da calculadora e o quanto ela pode ajudar, principalmente com calculos que
envolvam quantidades maiores.

Prosseguindo levar a turma ao Laboratério de Informatica da escola e agrupar em duplas e
explicar que terd como desafio resolver algumas operacGes matematicas em jogos online e que a
atividade ocorrera em momentos distintos:

a) No primeiro momento: resolver as operacfes utilizando apenas o célculo mental.
Acessando o site: Fonte: http://www.aulavaga.com.br/jogos/educativos/laranja-calculadora/. Acesso
em 08 Set. 2015.

b) No segundo momento: jogar novamente, porém agora, com o auxilio da calculadora.

Fonte: http://www.somatematica.com.br/matkids/jogo.php. Acesso em 08 Set. 2015.

¢) No terceiro momento: desafiar para resolverem operacdes matematicas a partir de um
tempo cronometrado em que 0S jogos em seus varios niveis vdo aumentando as dificuldades

acessando os sites: Jogo 1- Fonte: http://rachacuca.com.br/jogos/calculadora-quebrada/. Acesso em:

08 Set. 2015. Jogo 2 - Fonte: http://rachacuca.com.br/jogos/calculadora-quebrada/. Acesso em 08
Set. 2015.

Apos todos jogarem e explorarem as varias possibilidades oferecidas pelos jogos propor
um registro da experiéncia e possibilitar um momento de socializagdo apontando as dificuldades e
as facilidades encontradas.

IV) Avaliacdo - A avaliacdo é parte integrante do processo de ensino e aprendizagem,
sendo realizada no inicio, durante e no final desse processo. Assim, considerando o
desenvolvimento do aluno e sua relagdo com o ensino-aprendizagem a avalia¢do ocorrera de forma
continua e cumulativa do desempenho do aluno a partir de instrumentos diversos como: a
observacdo, para verificar o grau de comprometimento dos alunos com as tarefas propostas e
participagcdo. A autoavaliagdo, como forma de favorecer a observagdo critica e reflexiva e a
aplicacdo de testes e trabalhos para pontuar aspectos tedrico-conceituais.


http://www.aulavaga.com.br/jogos/educativos/laranja-calculadora/
http://www.somatematica.com.br/matkids/jogo.php
http://rachacuca.com.br/jogos/calculadora-quebrada/
http://rachacuca.com.br/jogos/calculadora-quebrada/

31

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

4.1 Os professores da E. E. E. F. M. Professora Fildani Souto Gouveia e 0 uso do
Computador/Internet.

O estudo com o grupo formado pelos 05 (cinco) professores da area de Matematica da
instituicdo tem o objetivo de compreender como os docentes percebam 0 uso dos recursos
midiaticos para fins pedagdgicos na pratica escolar das aulas de Matemética. Os professores
pesquisados terdo suas identidades preservadas e por isso serdo identificados como P1 (Professor 1),
P2 (Professor 2), P3 (Professor 3), P4 (Professor 4) e P5 (Professor 5).

Faremos a analise e interpretacdo dos dados tabulados descrevendo sobre questionamentos
diversos e os resultados podem ser compreendidos a partir da seguinte contextualizagéo:

A primeira pergunta para analise das respostas foi sobre a utilizacdo dos recursos

midiaticos nas aulas de Matematica. O grafico 1(um) ilustra a opinido dos professores.

0%

HSim
m Nao
As vezes

Grafico 01: Vocé utiliza os recursos midiaticos em suas aulas de Matematica?
Fonte: Pesquisa de campo, 2015.

Nesse ponto destaca-se que os professores em sua maioria estdo preocupados e atentos
para 0 uso dos varios recursos midiaticos no processo de ensino e aprendizagem. Assim,
demonstram ter consciéncia das varias possibilidades que esses recursos trazem para 0 avango das
aprendizagens.

Nesse contexto, é possivel vislumbrar que o professor precisa, realmente, apropriar-se
dessa tecnologia e introduzi-la, no seu dia a dia, todavia para que isso aconteca, deve-se criar

condicbes para a apropriacdo dessa ferramenta dentro do processo de construgdo de suas
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competéncias, utilizando e incorporando os recursos informatizados, capazes de gerar novas
possibilidades de sua utilizacdo educacional (LEVY, 1994).

A segunda pergunta direcionada foi sobre os conhecimentos obsoletos quanto ao uso do
computador/internet perante os alunos em sala de aula e as opinides se divergiram o grafico 2 (dois)

explica o posicionamento dos professores.

ESim
= N3o

Né&o respondeu

Gréafico 02: Vocé se considera um professor com dominio para utilizar instrumentos como
computadores/internet e outros instrumentos de informatica em suas aulas de Matematica?
Fonte: Pesquisa de campo, 2015.

Nesse ponto observou divergéncias nas opinides e o destaque vai para os 50% dos
professores que estéo cientes de que é importante o dominio dos instrumentos de informética e sua
utilizacdo da dinamizacdo das aulas de Matematica, para que os alunos sejam encorajados a se
comunicar e assim, explorar, organizar e conectar seus pensamentos, novos conhecimentos e
diferentes pontos de vista sobre os contetdos matematicos.

A terceira pergunta dirigida aos professores estruturada de forma semiaberta, foi sobre a
area de conhecimento e a aplicacdo de recursos midiaticos se podem auxiliar ou atrapalhar no
processo de ensino e aprendizagem dos conhecimentos matematicos.

Diante dessa andlise P1 diz que: “auxilia quando usado de forma normal”’; P2: “auxilia,
pois ajuda no desenvolvimento dos alunos e eles se sentem mais interessados”; P5: “podem
auxiliar, pois todo recurso que se utilizado de modo eficaz traz bastante proveito e empenho no
processo ensino aprendizagem.” Percebe-se nas falas dos professores que relacionar o uso de
recursos midiaticos no processo de ensino e aprendizagem € de grande importancia para 0 sucesso
multiplo do professor que traz uma metodologia nova e diferenciada e do aluno que anseia por

novos desafios e por novas oportunidades de aprendizagem.
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A quarta pergunta conduzida trata sobre o que falta para que a insercdo de recursos
tecnoldgicos como o computador/internet seja mais bem incorporados e didaticamente bem

aplicados em sua escola. O grafico 3 (trés) expde as inquietacbes do grupo de professores:

m Recursos Tecnoldgicos

0,
40% m Politicas Publicas para

formacéo de professores
nessa area

Interesse Pessoal

Gréfico 03: O que falta para que a insercdo de recursos tecnolégicos como o computador/internet seja
melhor incorporados e didaticamente bem aplicados em sua escola? Fonte: Pesquisa de campo, 2015.

Para a insercao e aplicacdo dos recursos midiaticos na escola ainda existem as barreiras e
os dados mostrados nos confirmam. Se observa, também, que o processo de implantacdo da
informéatica em uma escola e 0 seu uso, nas atividades realizadas em sala de aula, atendendo aos
objetivos curriculares, tem-se tornado um grande desafio, pois significa uma mudanca na atitude e
na metodologia do professor consciente sobre os inevitaveis reflexos que, evidentemente, afetardo a
sua pratica pedagdgica e o processo de construcdo do conhecimento (BEHRENS, 2000).

Assim, percebe-se facilmente que um dos motivos que tem dificultado as experiéncias
inovadoras a ndo se instituirem na escola é a resisténcia dos professores e, certamente, 0 maior
desafio é como preparar o professor que estad sendo chamado a incorporar 0s recursos tecnoldgicos
em seu fazer pedagdgico.

A quinta e altima pergunta colocada em questdo discute sobre a proposta pedagogica da
escola (PPP) se existe a insercdo das TIC para ensino de Matematica. O gréafico 4 (quatro) mostra o

posicionamento dos professores:
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Grafico 04: Vocé sabe informar se na Proposta Pedagdgica da Escola (PPP) existe a inser¢do das TIC’s para

ensino de Matematica? Fonte: Pesquisa de campo, 2015.

Os dados apontam para uma positiva realidade em que notoriamente os professores da
Escola Municipal de Ensino Fundamental e Médio Professora Fildani Souto Gouveia estdo sendo
respaldados pelo PPP da instituigdo que assegura a inser¢ao das TIC’s para o ensino da Matematica,
pois essa € uma grande preocupacdo quando se fala em tecnologia, o de respaldar o ensino. Pois,
sabe-se que os alunos estdo a todo 0 momento em contato com as midias e, no que diz respeito ao

ensino da Matematica Escolar essa é uma area que tem um papel integrador com o meio social.

4.2 Os alunos da Turma do 6° ano da E. E. E. F. M. Professora Fildani Souto Gouveia e 0 uso
dos recursos midiaticos em sala de aula.

O estudo com o grupo formado pelos 32 (trinta e dois) alunos da turma do 6° ano ocorreu
em duas etapas: a primeira antes da aplicacao das a¢cdes com o objetivo de levantar opinifes sobre o
conhecimento da turma em relacdo ao uso dos recursos midiaticos nas aulas de Matematica. E a
segunda etapa apds o desenvolvimento das acdes com o objetivo de saber o nivel de entendimento e
satisfacdo da turma no que concerne ao uso planejado de atividades matematicas a partir dos
recursos midiaticos, nesse caso: jogos e calculadora. Assim, 0s questionamentos diversos e 0s
resultados podem ser compreendidos a partir da seguinte contextualizacao:

a) Resultados e discussdo da 12 Etapa - O questionario foi organizado dividido em blocos
de perguntas fechadas e semiabertas: Ao responderem a primeira pergunta sobre o entendimento das
midias as respostas foram diversas, conforme relataremos: “sdo qualquer coisa que envolva

tecnologias™; “¢ tudo que vem de aparelho eletronico”; “¢é um meio de comunicagdo,
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entretenimento”; “celular, computador, tablete”; “forma de comunicagdo”; “sdo meios de
comunicac¢ao”; “sao meios tecnoldgicos”.

No que se refere aos recursos midiaticos ja empregados pelo professor de Matematica, em
suas aulas, os alunos apontaram cinco deles: computador, TV e video, software educativo,

calculadora e reldgio. O grafico 5 ilustra as opinides dos alunos.

m computador

ETV e video
software educativo

m calculadora

m relogio

Graéfico 05: Quais os recursos que seu/sua professor/professora ja utilizou nas aulas de matematica?

Fonte: Pesquisa de campo, 2015.

Observa-se que nesse ponto 0s alunos tem acesso aos recursos midiaticos e que comungam
com as falas dos professores de Matematica em exposicao anteriormente.

Embora a tecnologia desempenhe um papel essencial na realizacdo de atividades escolares,
€ preciso estar atento para o seu uso. E preciso que o emprego de tais recursos esteja a servico da
dinamizacdo de agdes que favoregam a construgdo do conhecimento e ndo do uso indiscriminado e
sem um objetivo legitimo, cabendo ao professor, respeitar esses principios.

b) Resultados e discussdo da 22 Etapa - Nesse ponto do estudo foram aplicadas
atividades avaliativas sobre a aplicacdo dos jogos online — inclusive com foco na calculadora digital
- utilizados para fins de resolucdo das operagcdes matematicas. Ainda, foi realizada uma avaliacao
oral considerando alguns aspectos como: motivacdo (atencdo, relevancia, confianca, satisfacdo);
experiéncia do aluno (imerséo, desafio, habilidade/competéncia, interacdo social e divertimento) e o
conhecimento.

Diante dessas agdes realizadas observou-se que a maioria dos alunos nao apresentaram
dificuldades no manuseio dos recursos tecnoldgicos e para a compreensdo das instrucbes exigiu

uma retomada da abordagem do assunto 0 que permitiu o atendimento individualizado. Outro
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ponto observado foi a empolgacdo da turma o que gerou estimulo para a aprendizagem dos
conceitos matematicos.

Assim, para uma maior ampliacdo dos conhecimentos e novas possibilidades de uso das
tecnologias na escola, especialmente nas aulas de Matematica, organizou-se um plano de sugestéo
para a instituicdo de ensino com o objetivo de inserir o uso do computador /internet nas aulas de
matematica para o ensino e aprendizagem das resoluc@es das operacdes matematicas integrando o

uso de midias a pratica pedagogica.

Quadro 1 — Sugestdes de acOes para inser¢do do uso do computador /internet nas aulas de matematica para o ensino e

aprendizagem das resolugdes das operagGes matematicas.

Sugestdes

Acdo

Objetivo

Resultado esperado

Avaliacao

I - Aulas de informatica
para os alunos; aulas de
matematica utilizando o
computador/internet.

Ampliar os conhecimentos
basicos dos alunos do 6° ao
9° ano da escola.

Melhoramento do uso do
computador/internet pelos
alunos em seus trabalhos
escolares;

Absorcéo da teoria e prética
dos conhecimentos
matematicos.

Verificacdo das
aprendizagens e
acompanhamento pela
equipe pedagdgica.

Il - Oficina de uso de
recursos tecnolégicos e
manipulagdo de aplicativos
para a aprendizagem e uso
da matematica no cotidiano
escolar e social.

Promover o uso de recursos
dos tecnoldgicos como data
show, calculadora digital e
computador nas atividades
escolares; uso de
aplicativos como
programas de
processamento de texto,
planilhas, manipulacéo de
banco de dados, construcéo
e transformacéo de
graficos, sistemas de
autoria, calculadores
NUMEricos.

Melhorar uso do
computador/internet pelos
alunos em suas atividades
escolares, especificamente
no uso das resolucgdes das
operacOes matematicas.
Acles

extremamente Gteis tanto
ao aluno quanto ao
professor. Talvez estas
ferramentas constituam
uma das maiores fontes de
mudanca do ensino e do
processo de manipular
informacdo. Pois, essas
modalidades de softwares
educativos podem ser
caracterizadas como uma
tentativa de computadorizar
0 ensino tradicional.

Verificacdo das
aprendizagens e
acompanhamento pela
equipe pedagdgica.

111 - Seminério: TIC, um
universo de possibilidades
de aprendizagem e
conhecimento;

Mostrar aos alunos as
diferentes possibilidades de
uso das TIC — computador
/internet — e suas
experiéncias de aplicacéo
na educacdo e,
especialmente, na
dinamizacéo do ensino e
aprendizagem das
resolucBes das operacBes
matematicas.

Promocéo do uso do
computador/internet (e
aplicativos) como aliados
no processo de
ensino/aprendizagem da
matematica.

Elaboracéo de relatério
feito pelos alunos a
partir dos conhecimentos
adquiridos no seminario.
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IV - Projeto Meu Espaco
(criagdo de um blog
pessoal, microblog);
incentivo ao uso de e-mail e
das redes sociais.

Incentivar o uso da internet
como novo ambiente de
interacdo e socializacdo
bem como de
disponibilizacao de
informacdes importantes
para a comunidade escolar;

Criacéo e manutencéo do
blog, microblog, uso do e-
mail e melhor interacdo
com as redes sociais.

Verificacdo das
informagdes disponiveis
pelos alunos na Web.

V - Seminario Integrado
(apresentacdo de
experiéncias com o uso de
software aplicado a
resolucbes das operacGes
matematicas).

Promover a socializacao
dos conhecimentos e
experiéncias adquiridos
pelos alunos através do uso
das TIC — computador
[internet.

Criacdo e manutencéo dos
espacos virtuais.

Verificacdo das
informacdes e contetidos
disponibilizados pela
instituicdo de ensino.

Fonte: Pesquisa de campo, 2015.

A proposta em destaque tende a ser aplicada junto aos alunos da instituicdo de ensino, em

pauta, na modalidade do 6° (sexto) ao 9° (hono) ano como forma de trabalho extensivo na area de

tecnologia em educacao.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

O estudo ao remeter para a compreensdo dos aspectos histéricos do surgimento da
Matematica oportunizou o entendimento sobre os desafios de ensinar e aprender calculos
matematicos assinalando para importancia da Matematica enquanto uma ciéncia exata que esta
presente na vida da humanidade. Sobretudo, possibilitou a reflexdo sobre os novos desafios para
ensinar e aprender fortalecendo a ideia de que varios sdo 0s recursos a serem utilizados e
aproveitados em prol de um ensino transformador e formador de novos sujeitos da educacéo.

Faz importante salientar que nesse trabalho pedagdgico em que as midias se fizeram
essenciais para envolver os alunos na construgdo ativa do conhecimento matematico e promover
condiges mais adequadas a aprendizagem.

Ainda, o uso planejado de diferentes midias, dos recursos do laboratério de informatica
com seus softwares permitiu-se a construcdo do saber produzido mostrando-nos a importancia de
saber o conteddo da disciplina. Com isso, houve elevacdo do nivel de andlise e ampliagdo na
capacidade de realizar calculos, possibilitando atitudes menos dependentes de outros nas acbes
cotidianas, pois, desenvolveu a capacidade de visualizar para alem do explicito.

Ainda, a pesquisa revela-nos que a incorporagdo das TIC’s pelos professores de
matematica pode ajudar no desenvolvimento das atividades, nas préaticas e na aprendizagem dos
alunos, tornando o estudo menos abstrato. Todavia acredita-se que € preciso que o professor saiba
das possibilidades e potencialidades das TIC’s e como isso pode mudar o aprendizado do aluno.
Para que professores e alunos possam conceber e utilizar as TIC’s em sala de aula, ambos precisam
estd muito conscientes de suas funces dentro do processo de ensino aprendizagem, para que a
pratica educativa ndo seja prejudicada.

A maior contribuigdo deste trabalho foi a de criar oportunidades, aos alunos envolvidos, de
desvendarem na pratica algumas funcGes da calculadora até entdo desconhecidas por eles,
possibilitando praticas com uso da calculadora que ampliariam a utilidade desta ferramenta nas
aulas de Matematica.

Destaca-se que as atividades desenvolvidas proporcionaram momentos significativos de
aprendizagem, impulsionados por discussoes e reflexdes que surgiram e enriqueceram ainda mais
0s momentos de trabalho. A exploracdo das operacdes matematicas atraves da calculadora, com

atividades praticas e explicativas, faz com que o aluno entenda melhor as condi¢des de uso da
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ferramenta, além de proporcionar uma maior familiarizagdo com a calculadora, que é de grande
aplicacao nas situacOes cotidianas.

Dessa forma, € preciso considerar que o professor deva dispor, além de criatividade, de
instrumentos como a calculadora que tendem a ajudar o aluno a estabelecer relacfes entre as
praticas desenvolvidas nas aulas de matemaética e as situagdes vivenciadas por este aluno nesta
sociedade contemporanea, contribuindo para que possa ser atuante atraveés de um maior dominio da
tecnologia existente.

Obviamente, os argumentos expostos nesta pesquisa tentam nortear procedimentos que o
professor deve levar em consideracdo ao incorporar a calculadora em suas aulas de Matematica,
procedimentos estes que englobam desde a necessidade de apresentar as possibilidades de uso da
calculadora aos alunos, como a de explorar as funcdes ainda desconhecidas por eles. Por outro lado,
apontam para a necessidade de propor aos professores de Matematica que socializem com seus
alunos funcbes da calculadora ao incorporarem essa ferramenta as aulas, pois embora essa pratica
pareca desnecessaria por tratar de um objeto que faz parte do cotidiano dos alunos, constatou-se que
estes sO apresentam conhecimentos das funcdes ditas basicas conforme foi apresentado no esudo.

A proposta de incorporar os recursos midiaticos, nesse caso 0 uso da calculadora,
relacionando a matematica com as praticas que se evidenciam no dia a dia do aluno, é colocada aqui
como um convite inicial a professores preocupados em minimizar a problemética instaurada entre
ensino de matematica e 0os mitos que perduram sobre o uso desta ferramenta, que quando
devidamente apresentada e explorada acaba por potencializar a ampliacdo das aprendizagens
matematicas.

Portanto, o aspecto tecnoldgico na dinamizacdo do ensino da matematica vem assumir
relevante objeto de estudo, provoca indagacfes sobre as dificuldades contidas no exercicio da

docéncia e propde transformacdes a pratica pedagogica.
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APENDICE - A
(Questionario Educadores da Escola)

Este questionario é parte integrante da pesquisa “MEIOS TECNOLOGICOS COMO
FACILITADORES NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM DA MATEMATICA” a
qual estd sendo empreendida com o objetivo de confeccionar a minha monografia de graduagdo. Ao

respondé-lo, vocé estara realizando uma importante contribuicéo a realizagao desse trabalho.

=

gl o~~~

Agradeco sua colaboracao.

Vocé utiliza os recursos midiaticos em suas aulas de Matematica?

) SIM ( )NAO ( )AS VEZES

Vocé se considera um professor com dominio para utilizar instrumentos como
computadores/internet e outros instrumentos de informéatica em suas aulas de Matematica?

) SIM ( )NAO

Vocé acredita que em sua area de conhecimento a aplicacdo de recursos midiaticos pode auxiliar
ou atrapalhar no processo de ensino e aprendizagem dos conhecimentos matematicos?

) SIM. Como?
YNAO. Por qué?

O que falta para que a insercdo de recursos tecnolégicos como o computador/internet seja

melhor incorporados e didaticamente bem aplicados em sua escola? (OBS: Nesse quesito vocé
podera marcar mais de uma alternativa)

) Recursos Tecnoldgicos

) Politicas Publicas para formacao de professores nessa area

) Interesse Pessoal

Vocé sabe informar se na Proposta Pedagogica da Escola (PPP) existe a insercao das TIC’s para
ensino de Matemaética?

)SIM ( )NAO
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APENDICE -B
(Questionario Educandos)

Este questionario é parte integrante da pesquisa “MEIOS TECNOLOGICOS COMO
FACILITADORES NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM DA MATEMATICA” a
qual estd sendo empreendida com o objetivo de confeccionar a minha monografia de graduagdo. Ao

respondé-lo, vocé estara realizando uma importante contribuicéo a realizagao desse trabalho.

Agradeco sua colaboracao.

1) O que vocé entende por midias?
2) Assinale os recursos que seu/sua professor/professora ja utilizou nas aulas de matematica:
() leitura

() exercicios escritos

() producéo de textos

() desenhos

() masica ou cantiga

() brincadeiras infantis tradicionais
() jogos

() exposicdes dialogadas

() dramatizagdes

() computador

() TV evideo

() filme

() trabalhos em duplas ou em grupos
() discussdes e debates

() software educativo

() calculadora

() Tablet

() relégio

() Notebook

() outros recursos



