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RESUMO

O presente trabalho, tem como objetivo analisar e refletir como as tecnologias estado
sendo inseridas no espaco escolar, os pontos positivos e negativos que permeiam
esse processo para a construcdo de aprendizagens significativas e impactos na
sociedade. Para alcancar esse propésito feito através de uma pesquisa qualitativa,
foi aplicado um questionario com 11 questdes abertas a 15 professores de escolas
publicas e privadas que ajudou a compreender como a tecnologia esta sendo
inserida na educacéo Infantil, qual seu papel no Ensino e aprendizagem da crianca.
Como resultado ficou evidente a importancia da tecnologia no contexto da educacgao
infantil, se empregada de forma consciente, coerente e responsavel, contribui
significativamente para o0 processo de ensino-aprendizagem e para o0
desenvolvimento da crian¢ca no ambito escolar e social.

Palavras-Chave: Tecnologia, Educacéo, Ensino- aprendizado e Crianca.



ABSTRACT

This work aims to analyze and reflect on how technologies are being inserted in the
school space, the positive and negative points that permeate this process for the
construction of significant learning and impacts on society. To achieve this purpose,
through a qualitative research, a questionnaire was applied with 11 opens questions
to 15 teachers from public and private schools that helped to understand how
technology is being inserted in early childhood education, what is its role in the
teaching and learning of children. As a result, the importance of technology in the
context of early childhood education became evident, if used in a conscious,
coherent and responsible way, it contributes significantly to the teaching-learning
process and to the child's development in the school and social sphere.

Keywords: Technology, Education, Teaching-learning and Children.
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1 INTRODUCAO

O presente trabalho busca entender como a utilizagcdo das tecnologias na
educacdo pode influenciar no aprendizado da crianca. Pois é fundamental aplicar
esses recursos tecnologicos no processo de aprendizagem da crianga, contribuindo
e favorecendo o desenvolvimento cognitivo e colocando em pratica as habilidades
pertinentes, que a crianca ird desenvolver nesse processo tecnolégico. O papel das
tecnologias digitais em sala de aula ndo € somente para torna-se mais interessante,
nem para facilitar o trabalho do docente, mas, sobretudo, porque sao novas
linguagens que a crianca precisa aprender a ler, a compreender, a interpretar
(SOARES, 2008).

Portanto essas mudancas indicam que o papel do professor, ndo é mais de
memorizacdo, e sim, de problematizar situacdes para as criancas, na qual o
educador venha desenvolver atividades auxiliadoras para o ensino e aprendizagem
da criancga, do tipo que envolva alguma ferramenta tecnoldgica. Logo, enfatizando
essa concepcao, os Parametros Curriculares Nacionais (PCN, 1998), retrata a
seguinte orientagéo:

O uso de recursos tecnolégicos em sala de aula tem por finalidade ampliar a
visdo do aluno sobre determinado contetdo, visto que, a utilizagdo dessas
ferramentas deve atentar para um objetivo pedagdgico com planos e metas
definidos almejando resultados esperados (PCN, 1998, p.56).

Com essa finalidade, podemos observar a importancia de ter um
planejamento e praticas pedagogicas adequadas, diferenciadas na inclusao dos
recursos tecnologicos, para que venha funcionar o processo e aprendizagem da
crianga. No entanto, para maioria dos docentes, inserir 0 processo dos recursos
tecnolégicos em sala de aula, ou até mesmo fora dela, podemos considerar que €
um grande desafio para o educador, uma vez que, as metodologias aplicadas nas
experiéncias didaticas, utilizando tais ferramentas tecnoldgicas necessitam de
planejamentos pedagdgicos, com a finalidade de indicar as suas potencialidades e
dificuldades. Desta forma Morales (2003, p.7), reflete que ao utilizar as novas
tecnologias em sala de aula se faz necessario repensar e montar propostas
pedagogicas que reconhecam as potencialidades do recurso tecnoldgico, e
explorando de forma eficaz e objetiva.

Diante Desta abordagem pedagodgica, a pesquisa surgiu com o intuito de
expor quanto ao uso das ferramentas tecnoldgicas na sala de aula, voltada como
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uma auxiliadora no processo no ensino e aprendizado da crianga, por parte dos
docentes em suas praticas educacionais. Foi elaborado um questionario para
docentes da rede de ensino publico e privado, do qual esses professores irdo relatar
suas experiéncias, quanto ao uso da tecnologia para auxiliar o aprendizado das
criancas. Tal discurséo vem problematizar quanto ao uso da tecnologia em sala de
aula. Em destaque o uso das tecnologias esta descrita entre as competéncias gerais
apresentada pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC), objetivando de uma
forma que a tecnologia é uma ferramenta de desenvolvimento pedagdgico, em que o
professor deve aprender de forma clara e utilizar tal recursos tecnoldgicos de forma
significativa, reflexiva e ética.

Logo o professor precisa estd em constante preparacdo pedagogica,
aplicando a tecnologia de forma que as criangcas venham sentir gosto pelo uso
dessas ferramentas e seus recursos. De acordo com Pereira (2012, p.12), o dominio
das técnicas inovadoras e a atualizacéo continua de conhecimentos fazem parte da
sua rotina de trabalho. Neste sentido, o docente € fundamental no seu processo de
aprendizagem.

Nosso trabalho esta dividido em cinco capitulos. No capitulo 1 apresentamos
a importancia de se usar a tecnologia, como uma ferramenta auxiliadora, voltada
para o ensino e aprendizado da crianc¢a, sendo descrito quais procedimentos e como
se desenvolveu a pesquisa, seguida de seus objetivos, problematica e justificativa.

No segundo capitulo discorri sobre algumas fundamentagbes teodricas
importantes, para fundamentar o trabalho proposto onde foi divido em cinco pontos.
O primeiro tépico foi descrito sobre os conceitos histéricos da tecnologia, e como a
mesma comecou a ser inserida na educacao, continuando no segundo e terceiro
topico dou énfase aos desafios encontrados para utilizagdo das tecnologias
observando quais tipos de ferramentas tecnoldgicas estdo sendo utilizadas na
Educacao Infantil, se estdo vinculadas a proposta pedagodgica das escolas, e se 0s
professores trabalham com essas tecnologias em sala de aula seguindo as normas
da BNCC.

O quarto e quinto topico descrevem sobre a importancia das tecnologias na
educacdo segundo a BNCC, e como esse documento norteia as escolas e
professores a incluirem as tecnologias em sala de aula, em favor do ensino e
aprendizagem significativos. E de que maneira essas tecnologias podem contribuir

no aprendizado da crianga.
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No terceiro e quarto capitulo descrevi como se desenvolveu a pesquisa,
aplicacdo de questionario voltado para o docente, apresentacdo dos resultados da

pesquisa através de graficos e por fim, as consideracdes finais.

1.2 PROBLEMATICA E JUSTIFICATIVA

Apés escolher o tema, indaguei sobre os seguintes questionamentos referentes a
pesquisa: os desafios que os professores enfrentam para inserir o uso das
tecnologias em sala de aula, quais sdo suas contribuicbes e como auxiliam no
processo de ensino e aprendizagem da crianga, e se as instituicdes de ensino estéao

de fato preparadas para o0 uso dessas tecnologias.

1.3 OBJETIVOS

1.3.1 OBJETIVO GERAL

O objetivo geral desse trabalho é identificar de que maneira as tecnologias

influenciam e contribuem para o aprendizado das crian¢as na educacéo infantil.

1.3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Os objetivos especificos tém funcdo de observar e analisar os principais
desafios aos quais os professores e escolas enfrentam com a implementacdo de
ferramentas tecnoldgicas como metodologia para o ensino e aprendizagem dentro
da sala de aula, e se suas contribuicbes atuam com relevancia na educacédo da

crianca. E se as escolas estdo capacitadas para o uso dessas tecnologias.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 Conceito histérico sobre a tecnologia na educacéao

A tecnologia estd presente no mundo desde as civilizacdes antigas, no
passado da histéria da humanidade observamos que o ser humano criava formas a
partir das matérias primas que dispunham, afim de facilitar suas tarefas diarias e
diminuir os riscos de sua vulnerabilidade.

Quando falamos em tecnologia pensamos apenas que elas sdo compostas
por equipamentos e aparelhos. De acordo com Kenski (2012, p. 22) “..] a
expressao “tecnologia” diz respeito a muitas outras coisas além das maquinas. O
conceito tecnologia engloba a totalidade de coisas que a engenhosidade do cérebro
humano conseguiu criar em todas as épocas, suas formas de uso, suas aplicagdes”.

A humanidade vem evoluindo com os passar dos anos, com isso temos a
necessidade de nos adaptarmos no meio em que vivemos, ou seja, num mundo
onde as novas tecnologias avangcam e se inserem em toda parte.
Para Kenski (2012, p. 24), o conjunto de:

[...] conhecimentos e principios cientificos que se aplicam ao planejamento,
a construcdo e a utilizacdo de um equipamento em um determinado tipo de
atividade, chamamos de “tecnologia”. Para construir qualquer equipamento -
uma caneta esferografica ou um computador -, os homens precisam
pesquisar, planejar e criar o produto, o servigo, 0 processo. Ao conjunto de
tudo isso, chamamos de tecnologias.

De acordo com César Coll (um dos principais coordenadores da reforma
educacional espanhola), e Carles Monereo (Doutor em Psicologia na educacéo da

Universidade Autbnoma de Barcelona):

‘Estamos assistindo ha décadas ao surgimento de uma nova forma de
organizagdo politica, econdmica, social e cultural, identificada como
sociedade da informagéo (Sl), que comporta novas maneiras de trabalhar,
comunicar-se, de relacionar-se, de aprender, de pensar, e, em suma, de
viver’,

‘E as TIC em sua dupla condi¢do de causa e efeito, tém sido determinantes
nessa transformacéo’.

Entre todas as tecnologias criadas pelos seres humanos, aquelas
relacionadas com a capacidade de representar e transmitir a informacao, ou
seja, as tecnologias da informacdo e da comunicacdo revestem-se de
especial importancia, porque afetam o dia a dia de alunos e professores.
Vivemos em uma época em que as TICs vdo além da base comum do
contetdo. (CESAR e COLL, 2011, p17).
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De acordo com pesquisas na educagao as novas tecnologias comecaram a
ganhar notoriedade a partir da década de 1940. Com objetivo de formarem
especialistas militares durante o periodo da Segunda Guerra Mundial, criaram
cursos com ajuda de ferramentas tecnologicas audiovisuais. A tecnologia
educacional foi adotada como matéria no curriculo escolar, e a partir dai surgiram
estudos de educacdo Audiovisual na Universidade de Indiana em 1946, com
finalidade formativa.

Ja no ano de 1950, a psicologia da aprendizagem tornou-se ambiente para
estudo curricular da tecnologia educacional, ocasionando transformacdes essenciais
gue implicaram em novas referéncias de aprendizagem nos curriculos pedagogicos.

Mais a frente na década de 60, os meios de comunica¢des de massa social
avancam. E a chamada “revolucéo eletrénica’, que a principio se sustenta através
do radio e televisao, isso influenciou significativamente na forma de fazer politica, na
economia, no marketing, no jornalismo, na vida das pessoas.

O ano de 1970, foram marcados inicialmente pelo desenvolvimento da
informatica, surgiram computadores que foram usados para fins educativos. No
Brasil a tecnologia na educacéo teve como objetivo inicial o ensino a distancia. Os
Institutos Radio-Monitor e Universal Brasileiro nos anos de 1939 e1941, promoveram
suas primeiras experiéncias educativas com o radio, destacando o Movimento
Educacao de Base (MEB), que trabalhava alfabetizando e apoiando jovens e adultos
através das “escolas radiofénicas”, nas regides norte e nordeste do pais.

Ja na década de 1950 a TV TUPI foi inaugurada em Sao Paulo, e suas
experiéncias educativas comecaram em 1969, ofertando um curso onde seu maior
desafio foi provar que era possivel transmitir por intermédio da televisdo uma aula
eficaz e atrativa. Nos anos seguintes outras redes de televisdo também inseriram em
sua programacao atividades educativas.

Na década de 1980 surgiram os primeiros computadores para uso pessoal,
eram monitores que tinham em sua apresentacdo baixa resolucédo, processadores
de texto e planilhas. Esses computadores ndo foram criados para escolas, mais
chamaram atencdo ao dos professores.

Nos anos 90 escolas que tinham mais recursos financeiros investiram na
compra de computadores com recursos de multimidia leitores de CD-ROM e caixas
de som equipando seus laboratérios para impressionar os pais. Mais os profissionais

da educagéo ainda eram leigos no manuseio dessas ferramentas, optou por criar um
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curso técnico que tinha como objetivo ensinar planilhas e como editar textos aos
alunos.

Chegamos no século XXI, que estd imerso aos avancgos tecnoldgicos
marcado pelas TICs (tecnologias de informacdo e comunicacéo), e pela web 2.0,
gue sdo espacos virtuais que prometem revolucionar a educagéo. Através do acesso
a infinidade de informacdes, recursos graficos e comunicacdo. Esses espacos
prometem contribuir para que professores e alunos possam compartilhar contetados
através de computadores, smartphones, tablets, pois devido ao avanco da producéo
desses dispositivos, tais aparelhos tem a funcionalidade de se conectar com a
internet, proporcionando um auxilio ao ensino e aprendizagem dos alunos.

No presente ano (2020), fomos atingidos por uma crise econdmica
consequéncia de uma pandemia global causada pelo COVID 19, que nos pressionou
ao isolamento social, gerando mudangas no ensino presencial que impulsionam o
ensino online. Em meio a pandemia temos que viver em distanciamento social,
sendo assim os alunos como também os profissionais da educacdo por nao
poderem frequentar os espacos publicos deixaram de frequentar as escolas. Dessa
forma o computador se torna protagonista, iSso porque 0s ensinos béasicos e
superiores estao imersos a tecnologia digital. O que gera insatisfacdo de muitas
pessoas por ndo estarem preparadas para lidarem com esse novo modelo de ensino

e aprendizagem.

2.2 Desafios encontrados com a utilizagdo da tecnologia na aprendizagem da

crianca

Diante da globalizagdo mundial, a tecnologia avanca rapidamente a cada dia,
nesse contexto a discursdo da sociedade no que diz respeito ao papel das
tecnologias da informacao (TICs) na educacédo e a influéncia destas na formacéo
escolar, profissional e social do individuo.

Inserir novas tecnologias no processo de ensino e aprendizagem € um
desafio para os professores em sala de aula, ao mesmo tempo em que suas
potencialidades devem ser objeto de pesquisa e discussédo nos cursos de formagao.

Neste inicio de século, uma gama de instrumentos tem sido apresentada,

como novas ferramentas que estao possibilitando uma transformacéo na sociedade,
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pois a partir desses instrumentos, sdo oferecidas novas formas de conhecer, fazer e
talvez de criar. A educacdo, como as demais organizagcdes, esta pressionada pela
mudanca para isso necessita de um sentido, e os professores precisam acreditar
mais em si mesmos, nos valores que defendem, ou seja, ter conviccdo de suas
ideias. Sendo assim, €& extremamente relevante uma formacdo eficiente do
professor, que deve estar aberto as mudancas, aos novos paradigmas, 0s quais 0s
obrigardo a aceitar as diversidades, as exigéncias impostas pela sociedade que se
comunica através de outro formato de linguagem, de um universo multicultural cada
vez mais amplo e tecnoldgico.

Mirian (1991, apud SOUSA,2010, p.3) comenta que:

De fato, a escola, e principalmente os professores, precisam encarar essas
novas tecnologias de forma natural, buscando oportunidade de aperfeicoar-
se para a operacdo dessas novidades tecnoldgicas. Dificuldades sao
muitas, incertezas quanto ao alcance dos objetivos propostos indmeras,
porém de certo se tem que, enquanto o docente ndo tiver consciéncia de
seu papel de agente de transformacgéo, mudancas n&do ocorrerdo.

E possivel perceber que essas tecnologias trazem algumas inquietacdes aos
professores, principalmente aqueles considerados tradicionais em seu tempo, pois
essas novas ferramentas de ensinar e aprender exigem praticas pedagdgicas
diferenciadas. Quando a tecnologia é utilizada a favor da educacdo para melhor
gualidade contribuem na evolucdo do desenvolvimento socioeducativo. Os alunos da
educacao infantil se beneficiam com a tecnologia educacional nas escolas de forma
inovadora em relagc&o ao ensino- aprendizagem e os conectando ao mundo.

As tecnologias da informacédo (TICs) permitem a interagdo num processo
continuo, rico e insuperavel que disponibiliza a construcdo criativa e o0
aprimoramento constante rumo a novos aperfeicoamentos (Tarzani,2001).

A maioria dos educadores, ja convivem com ferramentas tecnoldgicas que
tem potencial para se tornarem instrumentos pedagdgicos, s6 que eles ainda ndo
sabem como utilizar essas ferramentas, ou desconhecem as suas potencialidades
dentro do ambiente escolar. Diante de tais problemas, observa-se uma necessidade
imediata de agregar cursos de capacitacao, verificando junto aos educadores e a
equipe pedagdgica quais sdo de fato suas dificuldades e inquietagcdes ao usarem
essas ferramentas como aliadas a educacéo.

Segundo, Jordéo:
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A formacédo do professor deve ocorrer de forma permanente e para a vida
toda. Sempre surgirdo novos recursos, novas tecnologias e novas
estratégias de ensino e aprendizagem. O professor precisa ser um
pesquisador permanente, que busca novas formas de ensinar e apoiar
alunos em seu processo de aprendizagem (JORDAO,2009, p.12).

A escola precisa acompanhar os avancos tecnoldgicos visando novas
possibilidades de aquisicdo de conhecimento e informac¢do. Mais ainda encontramos
escolas com estruturas deficientes em termos de equipamentos iSso torna-se um
obstaculo a ser superado, também ha resisténcia por parte de muitos profissionais e
instituicdes que ainda insistem em usar métodos tradicionais para ensinar, portanto,
abrir mao da resisténcia se faz necessario para que a tecnologia seja vista como
uma aliada, e ndo como algo que possa atrapalhar a educacéao.

De acordo com Belloni:

A escola deve integrar as tecnologias de informacdo e comunicagéo porque
elas ja estdo presentes e influentes em todas as esferas da vida social,
cabendo a escola, em especial a escola publica, atuar no sentido de
compensar as terriveis desigualdades sociais e regionais que 0 acesso
desigual a estas maquinas esta gerando. (BELLONI,2005, p.10).

Por meio das tecnologias digitais como exemplo a internet, as criangas estéo
obtendo acesso a culturas distintas que até entdo eram desconhecidas, se bem
utilizadas podem beneficiar o trabalho pedagdgico e € preciso que os educadores
aproveitem essas experiéncias para criarem um ambiente escolar mais diversificado,

planejado, colaborativo e contextualizado.

2.3 Tecnologia e asalade aula

No mundo atual as criangas ja nhascem nativas da tecnologia, essa geracao
desde cedo aprendem a manusear ferramentas tecnoldgicas, que lhes servem tanto
como instrumentos de comunicagao como de entretenimento, o uso de tecnologia na
Educacao Infantil ainda causa discussfes entre 0s pais e as instituicées, pois alguns
apoiam o seu uso em sala de aula e outros acham que pode ser prejudicial para o

desenvolvimento da crianga.
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Em meio aos avangos da tecnologia, os alunos ja chegam a escola com um
grande conhecimento sobre as tecnologias e suas formas de uso, pois possuem
acesso aos diversos meios tecnologicos implicando em varios tipos de informacoes.
Seguindo esse raciocinio de como o professor deveria cumprir seu papel usando a

tecnologia no contexto educacional. De acordo com, Sousa:

O desenvolvimento e a aprendizagem de uma crianca (e depois, do
adolescente) serdo bastante diferenciados dependendo se ela teve, ou néo,
a oportunidade de, na sua infancia, participar de um ambiente com uma
cultua cientifica, onde se valoriza a curiosidade, o comportamento critico, a
divida e a formulacdo de questionamento. Esse ambiente é, também,
aquele onde a crianca, desde cedo, tem contato com os benéficos trazidos
pelas tecnologias da informacéo e da comunicag¢éo. Se isso ocorre, é muito
pouco provavel que depois ela seja um “excluido digital”, [...].
(SOUSA,2006, p.121).

Neste contexto, a educacdo ganha um novo formato, no qual os instrumentos
tracionais como: livros, lousa, ndo sao o0s Unicos instrumentos para dar aulas que os
professores possuem, necessitando assim desenvolver um conjunto de atividades
didatico-pedagdgica a partir das tecnologias disponiveis na sala de aula e as que 0s
alunos trazem consigo.

As tecnologias digitais possibilitam aos alunos uma nova forma de interacéo,
mesmo que a crianca ainda ndo saiba ler ou escrever, ja existem diversas
ferramentas de ensino que podem ser usadas dentro e fora da escola. Aliada a
educacdo, a tecnologia traz bons resultados, ajudando no processo de
aprendizagem e desenvolvimento das criangas. Permitindo um amplo acesso a
informacéo, contato com novas linguagens e aproximando os conteudos de ensino
as novas geracoes, facilitando aos responsaveis o acompanhamento das tarefas
empregadas as criangas. Segundo, Prado:

O aprendizado de um novo referencial educacional envolve mudancas de
valores, concepcles, ideias e, consequentemente, de atitudes [...]. E um

processo reflexivo, depurativo, de reconstrucdo, que implica transformacéo,
e transformar significa conhecer. (PRADO,1993, p. 99)

Orientar as criancas desde a primeira infancia e de como elas devem usar as
tecnologias é primordial para a sensibilizacdo das mesmas diante do seu papel na
educacdo, na vida e no coletivo dos pequenos. E natural que nessa idade, os alunos
possuam muitas curiosidades e também aceitam com mais facilidade a realizagcéo de

atividades com propostas diferentes e desafios que ajudam em sua aprendizagem.
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Hoje em dia, o educador tem um leque de recursos variados a sua disposi¢do afim
de trabalhar para tornar a aprendizagem significativa promovendo mais
desenvolvimento socioeducativo, melhor acesso a informacdo e uma melhor
comunicacao.

A Educacéo Infantil e o Ensino Fundamental |, s&o momentos méagicos na vida
das criancas, onde elas experimentam e vivenciam concretamente a aprendizagem.
Dessa forma é fundamental que os professores procurem manter a postura de
facilitadores por meio de novas abordagens pedagdgicas e seu uso deve ser
intencional e planejado, sempre focando em potencializar o aprendizado do aluno.

Para isso existem vérias ferramentas tecnolégicas que permitem
interatividade, a saber: Livros digitais, usando essa ferramenta o professor pode
trabalhar além do texto, videos, audios, animacdes ou mapas interativos, com
objetivo de facilitar o conhecimento das criangas,; Gamificagdo, que dispde ao
professor usar jogos eletrénicos, fazendo com que o0s estudantes assimilem o
conteuddo de maneira mais ludica e desafiadora, pois 0s mesmo precisam
demonstrar conhecimento para avancar nas fases; Redes sociais usando esse
aplicativo para formacédo de grupos que permitem uma comunicacdo maior entre
professores e alunos, onde podem ser feitas trocas de materiais e também debates
sobre os assuntos abordados; Avaliagcdo online, essa ferramenta proporciona ao
professor uma correcdo mais rapida dos testes e a analise do desempenho dos

alunos. De acordo com Moran:

A mediacdo pedagogica coloca em evidéncia o papel de sujeito do aprendiz
e o fortalece como ator de atividades que lhe permitirio aprender e
conseguir atingir seus objetivos; e da um novo colorido ao papel do
professor e aos novos materiais e elementos com que ele devera trabalhar
para crescer e se desenvolver. (MORAN et al, 2000 p. 146).

Compreender como funcionam esses recursos hoje em dia se torna uma
obrigacdo para as instituicbes de ensino que desejam melhorar e tornar seu
ambiente mais rico em informacdes e recursos, de forma que todos os envolvidos se
empenhem para o fortalecimento do uso da tecnologia em sala de aula, assim a
escola se tornara um ambiente mais atrativo.

As criancas e jovens de hoje convivem num ambiente virtual e digital, a
mediacdo pedagogica coloca em evidéncia o papel de sujeito como aprendiz e o

fortalece como autor. A tecnologia usada em sala de aula oferece informacodes
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valiosas que, quando analisadas corretamente, ajudam o professor a conduzir a

turma de maneira que ele possa aproveitar ao maximo o potencial dos alunos.

2.4 Tecnologiae a BNCC

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento que norteia e
indica o que deve ser ensinado nas escolas, desde a Educacao Infantil até o final do
Ensino Médio, em todos os ambitos, e a tecnologia € uma das questdes abordadas
por esse documento.

A BNCC compreende que a tecnologia tem um papel indispensavel na
aprendizagem da crianca e do adolescente, e tem como um dos seus pilares a
cultura digital, na Base existem duas competéncias importantes que tratam como o
uso da tecnologia deve ser inserida no processo de ensino da crianca e adolescente,
diante disso, a BNCC ao que se refere a 42 e a 5% competéncia geral da educacéao
basica determina que a utilizacdo das tecnologias digitais tem por finalidade:

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras,
e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento matuo.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e

exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (BNCC,2017, p.
09).

O objetivo de a tecnologia ser trabalhada na Educacao Infantil segundo a
BNCC é: estimular o pensamento critico, criativo e légico, a curiosidade, o
desenvolvimento motor e a linguagem. Ja no Ensino Fundamental, os alunos devem
ser norteados por seus educadores de modo que eles consigam usar a tecnologia
de forma consciente, critica e responséavel, tanto no contexto de sala de aula quanto
em suas questdes e situa¢des do cotidiano.

Por muito tempo arrastou-se uma discussdo acerca da funcionalidade da
tecnologia em sala de aula, sobretudo a respeito do uso de celulares entre os

alunos. E importante ressaltar que a ideia ndo € abolir os métodos tradicionais e sim
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agregar e aprimorar a aprendizagem tendo sempre em vista a realidade atual

construindo uma ponte entre a tecnologia e a educacao.

“A gente engaja o gestor, que vai definir os caminhos da implementagéo,
engaja o professor, que vai ajustar a sua dindmica de aula, engaja a equipe
de tecnologia, que vai viabilizar o projeto, etc., mas, principalmente,
professor e aluno precisam se sentir parte de toda essa transformacéo na
educacdo, cada um dando a sua contribuicdo. E essa transformacéo nédo é
de um dia para o outro. Tecnologia sozinha néo resolve nada se o projeto
de transformacéo ndo for bem implementado”. (Andrea Nery — Google for
Education)

Em meio a um contexto onde o0s avanc¢os tecnoldgicos crescem na
velocidade da luz, se faz necessario alteracbes nas metodologias de aprendizado, o
papel do professor serd mediar e orientar seus alunos para que eles se tornem
protagonistas da sua aprendizagem. A tecnologia, € mencionada na BNCC diversas
vezes, apontando sua presenca em Vvarias disciplinas, os professores sé&o
estimulados a utilizd-la de maneira responsavel agucando a criatividade, o
pensamento légico, a cooperacéo, a linguagem e o pensamento critico dos alunos.

A escola que faz uso da tecnologia da melhor forma possivel consegue se
beneficiar na agilidade das atividades cotidianas tanto para alunos como para
professores tornando sua convivéncia mais proximas um do outro como também
favorece a comunicacdo e fortalecendo o vinculo entre pais e responsaveis da
escola, pode também despertar a curiosidade fazendo com que os alunos fiquem
mais interessados em novas formas de pensar, aprender e ensinar no contexto
escolar.

Apesar da BNCC, ter criado as diretrizes para utilizacdo das tecnologias nas
escolas, desempenhar suas competéncias ainda € um grande desafio dentro das
instituicdes, pois uma grande parte dos profissionais ndo foram preparados para
manejarem essas ferramentas e carecem de conhecimento. Sendo assim as escolas
necessitam investir em cursos e treinamentos de capacitacdo para que O0S
professores e demais profissionais da educacdo se tornem capazes de desenvolver

metodologias que se enquadrem nos padrdes da Base.
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2.5 A tecnologia e suas contribuicdes para o ensino e aprendizagem da

crianca

Durante muito tempo a tecnologia foi vista de uma forma negativa para as
criangas, entretanto, assim como outras atividades, quando bem direcionada e
aplicada corretamente ela pode contribuir de forma significativa para o
desenvolvimento infantil.

Afinal, a tecnologia nos dias atuais se faz presente em tudo, fazemos uso dela
em nossos lares, no trabalho, para nos comunicarmos, enfim no cumprimento de
varias tarefas entdo porque ndo as inserir no espaco escolar. Sendo assim,
entendemos que é papel da escola trabalhar com os recursos tecnolégicos de
maneira ludica, interdisciplinar, transformando em instrumentos de ensino e
aprendizagem. Na escola se constréi pontes sociais que ligam uma geracao a outra,
pois € nela que as pessoas sdo orientadas a usarem suas capacidades intelectuais
para atuarem na sociedade. Cada crianca traz consigo suas proprias experiéncias,
e a escola ndo pode deixar que essas experiéncias e vivencias passem
despercebidas, e sim inclui-las nos conteddos escolares a fim de somar

conhecimento.

Nesse sentido, as tecnologias educacionais aliadas as praticas pedagdgicas
podem contribuir muito com o desenvolvimento deste sujeito social e
histérico em constante desenvolvimento, interacdo e crescimento. Deve
compatibilizar-se com as demandas da formacdo humana das criancas do
século XXI, cujo futuro deve recebé-las preparadas para atuar sobre o meio
de forma responsavel, cidadd e comprometida soécio, cultural e
politicamente. A crianca de hoje, portanto, deve ter o dominio da sociedade
da comunicacédo e informacéo e ser capaz de interagir e usar as multiplas
midias disponiveis, ser agil em suas respostas de adaptacéo e resolucédo de
problemas e estar apta para conviver em sociedade de forma saudavel e
produtiva. (CURITIBA, 2006, p.15-17)

A educacdo vem se transformando através de mudancas, tanto na forma do
aluno aprender, quanto na forma do professor ensinar. Quando as ferramentas
tecnoldgicas sdo inseridas na educacdo infantil, a crianca tem um contato mais
proximo do real com imagens, sons e movimentos possibilitando que elas
identifiquem o contetdo com 0 meio em que elas vivem, sua aprendizagem torna-se
mais significativa. Isso possibilita maior interesse e envolvimento dos alunos nas
aulas porque € um recurso no qual eles fazem parte. Seguindo esse pensamento

Vygotsky afirma que:
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O desenvolvimento cognitivo baseado na experiéncia social cria uma zona
de desenvolvimento proximal que é a distancia entre o desenvolvimento
atual ou real da crianca e deve resolver seus problemas sozinhos, e no nivel
potencial de desenvolvimento ela resolve seus problemas com a orientacéo
de um adulto ou outras criangas (VYGOTSKY, 1993, p.57).

Existem diversos tipos de equipamentos tecnoldgicos e varias formas de
anexar a tecnologia no cotidiano. Em sala de aula Tablets e celulares ja fazem
parte da rotina na educacdo infantil, € comum que as criangas usem tais dispositivos
para se divertirem, se o professor usar esses equipamentos inserindo aplicativos e
jogos para realizacao de tarefas conjuntas para alfabetizac&o, e no aprendizado das
cores, animais, figuras, matematica e portugués. A tecnologia estara contribuindo na
ampliacdo do raciocinio l6gico; despertando interesse e curiosidade; melhorando o
desenvolvimento integral da crianca; anexando uma aprendizagem mais
significativa; aproximando o professor da realidade do aluno e desenvolvendo senso
critico.

Sabemos que a tecnologia esta inclusa em praticamente todos os aspectos
da vida da crianca, ndo as usar em sala de aula seria ignorar um aspecto
fundamental para as relacdes e formas de comunicacdo modernas. Nesse contexto
as tecnologias devem ser vistas e usadas ndo apenas como maquinas para ensinar
ou aprender conteudos, mais sim como ferramenta pedagodgica proporcionado um
ambiente de interacdo ao professor e aluno, onde ambos podem aprimorar suas
ideias e construirem seus proprios conhecimentos. E ainda desenvolver habilidades

e competéncias se adequando a nova realidade tecnolégica.
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4. Aspectos metodologicos

A metodologia foi respaldada no estudo teorico sobre como a tecnologia atua no
aprendizado da crianca, através de pesquisa indireta, de carater bibliografico,
alicercada em referencias tedricas j4 publicadas e também esta baseada em

pesquisa qualitativa para possivel analise e discussao do problema.

4.1 Tipo de pesquisa

Com o intuito de alcancar os objetivos propostos neste estudo, a pesquisa é de

carater qualitativa, a qual, segundo Richardson et al. (2008, p.80).

[...] facilita descrever a complexidade de problemas e hipéteses, bem como
analisar a interagdo entre variaveis, compreender e classificar determinados
processos sociais, oferecer contribuicdes no processo das mudancas,
criacdo ou formacdo de opinides de determinados grupos e interpretacdo
das particularidades dos comportamentos ou atitudes dos individuos.

4.2 Publico alvo

Foram entrevistados 15 professores das cidades de Cuitegi-PB, e Guarabira-PB,

sendo nove professores da rede privada seis da rede publica.

4.3 Instrumento de pesquisa

Para atingir o objetivo desse estudo foi elaborado através do Word e aplicado (1)
guestionario (apéndice A) contendo 11 questfes abertas, nas quais os professores
podiam dar suas opinides sobre o tema, que contribuiu para melhor analise e
compreensao da pesquisa. Devido a pandemia que ainda assola nosso Pais, a
comunicacao entre entrevistados e entrevistador se deu através via WhatsApp e e-

mail.

4.4 Andlise de dados
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Depois que apliquei o questionario fiz uma leitura de cada resposta buscando
descobrir e entender a postura dos professores e das escolas, diante das

tecnologias e como estdo sendo aplicadas em sala de aula.
5. RESULTADOS E DISCUSSOES

Os resultados dessa pesquisa que se deu através de questionarios aplicados a 15
professores que ensinam na modalidade de ensino infantil e fundamental | nas redes
publicas e privadas das cidades de Cuitegi-PB e Guarabira-PB. Que através de suas
respostas ajudaram a compreender como as tecnologias estdo sendo inseridas nas
escolas sua funcdo no ensino e aprendizagem, a postura dos professores suas
dificuldades e desafios, a visdo das escolas em frente o uso das tecnologias. E

como elas contribuem para no ensino e aprendizagem da crianga.

Abaixo os Graficos mostram os resultados dessa pesquisa.

GRAFICO 1: Ha quanto tempo vocé atua como educador infantil

]_l i

01 AO5ANOS 06 A 10 ANOS 11 A 15 ANOS 15 A 20 ANOS MAIS DE 20 TOTAL DE
ANOS ENTREVISTADOS

M Escola Publica Escola Particular

Fonte: Pesquisadora (2020).
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De acordo com o Grafico 1, acima notamos que a maioria dos professores da rede
publica tem de 1 a mais de 20 anos de atuacdo em sala de aula, enquanto os

professores da rede privada entre 1 a 15 anos de atuacéao.

GRAFICO 2: Formac&o do Docente

Lic. em Pedagogia M Magistério M Lic. em Pedagogia e Lic. em Historia M Lic. em Matematica

Fonte: Pesquisadora (2020).

Percebemos no Grafico 2, que 73% dos professores sdo formados em pedagogia,
enquanto 13% tem sua formacdo em pedagogia e histéria, 7% formados em

matematica e outros 7% apenas tem o curso do magisteério.
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GRAFICO 3: ja fez algum curso ou capacitacéo sobre tecnologia

NENHUM CURSO

CURSO AVANCADO (EDIGAO DE
VIDEOS, CANAL NO YOUTUBE)

INFORMATICA (CURSO BASICO)

PROINFO INTEGRADO

TECNOLOGIA DIGITAIS (OFERTADO
PELA INSTUICAO DE ENSINO)

Fonte: Pesquisadora (2020).

Vé-se a partir do Gréfico 3, que apenas 2 professores nao fizeram nenhum curso de
capacitacdo, os demais professores todos fizeram algum tipo curso, deixando claro a

importancia desses cursos para que os professores tenham melhor desempenho na
utilizacao dos instrumentos tecnoldgicos.
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GRAFICO 4: A importancia do uso da tecnologia no ensino e aprendizagem da

crianca

B Desperta a curiosidade

H Agregar conhecimentos e
Facilita a aprendizagem

M Interresse da crianga

Torna a aula mais participativa
e atrativa

M Outros

Fonte: Pesquisadora (2020).

No Grafico 4, observamos que 36% afirmam a importancia em usar a tecnologia pois
desperta a curiosidade, 14% por agregar conhecimentos e facilitar a aprendizagem,
24% diz que aumenta o0 interesse da crianca, 9% por tornar as aulas mais
participativas e atrativas. Assim fica notorio a importancia das tecnologias no ensino

e aprendizagem da crianca
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GRAFICO 5: porque usar tecnologia na educacéo infantil
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como AULAS MOTIVA A AUXILIA NO ENSINO
FERRAMENTA DIFERENCIADAS PARTICIPACAO E O E APRENDIZAGEM
METODOLOGICA INTERESSE DOS
ALUNOS

Fonte: Pesquisadora (2020).

Vemos no Gréfico 5, que 6 dos professores usam a tecnologia em sala de aula como
ferramenta metodoldgica, 8 porque torna as aulas diferenciadas, 14 porque traz
motivacgéo, participacdo interesse dos alunos, e 12 porque auxiliam no ensino e
aprendizagem, evidenciando que o0 uso das tecnologias em sala de aula é

indispensavel.



GRAFICO 6: Como voceé inseri a tecnologia em sala de aula
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Fonte: Pesquisadora (2020).
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No Gréfico 6, 33% usam a tecnologia através das redes sociais, outros 33% através

de pesquisas na internet, 19% com aulas online e 15% através de video aulas.

Afirmando o quanto a implementacéo das tecnologias é relevante.
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GRAFICO 7: Quiais ferramentas tecnologicas vocé usa

Fonte: Pesquisadora (2020).

O Gréfico 7, mostra que as ferramentas tecnoldogicas mais utilizadas sao:
smartphones, computador e internet usados pelos 15 entrevistados, 8 usam google
meet, power point e google formulario, 4 usam TV e DVD e 2 usam mesa

digitalizadora.

GRAFICO 8: Quais desafios podem ser encontrados quanto se utiliza tecnologia

Acesso a recursos tecnolégicos

Formagao dos professores

Aplicar o elemento tecnoldgico de acordo com a idade

Infraestrutura da instituicao de ensino

Fonte: Pesquisadora (2020).
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Observou-se no Gréafico 8, que o maior desafio dos professores entrevistados é
encontrar o instrumento tecnoldgico de acordo com a idade dos alunos, essa foi a
resposta dos 15, 14 deles disseram que um grande desafio também é a formacéao
dos professores no sentido de capacitd-los para o uso desses instrumentos
tecnolégicos, os restantes afirmaram que também encontram desafios no que diz

respeito a acesso dos recursos e infraestrutura das escolas.

GRAFICO 9: Em sua opinido, a tecnologia influencia no desenvolvimento da

aprendizagem da crianca
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cognitivo, na interagdo  atencdo das atividades no aprendizado
social

Fonte: Pesquisadora (2020).

No Grafico 9, todos professores afirmaram que a tecnologia influencia sim, no
desenvolvimento da crianga, através do cognitivo, interagdo social, no rendimento,

na participacéo, atencédo as atividades e no aprendizado.
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GRAFICO 10: Qual a vis&o da escola em que vocé atua como professor, sobre a

tecnologia na educacéao infantil

47%

M Limitada e tradicional Aproximar os pais da escola

Investir nas ferramentas tecnoldgicas

Fonte: Pesquisadora (2020).

O Gréfico 10, mostra que 47% responderam que a escola tem visdo de investir na
tecnologia, enquanto que 40% que tem visdo limitada e tradicional, os outros 13%

responderam que a escola tem a visao de aproximar os pais.
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GRAFICO 11: Em sua opini&o, o uso da tecnologia entre professores e alunos

facilita a comunicacéo, proporcionando um facilitador no ensino e aprendizagem
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troca de comunicagdo e de forma clarae o controle e atencdo
conhecimentos interagdo objetiva do uso

Fonte: Pesquisadora (2020).

Vemos no Grafico 11, a evidéncia de que a tecnologia facilita ndo apenas a
comunicacao mais também a troca de conhecimentos e na interacdo dos docentes
e discentes, mais que para isso ela precisa ser usada de forma clara, objetiva com

atencéao e controle.
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6. Consideragdes finais

Este trabalho teve o objetivo de contribuir para compreensdo de como as
tecnologias influenciam e contribuem na educagdo, assim como o0s desafios
encontrados nesse processo e a visao dos profissionais da educacédo. Pode-se
observar que ao inserir as tecnologias nas atividades elas possibilitam a criatividade,
socializacdo e a descoberta de novas habilidades, e que as tecnologias trabalhadas
com planejamento e com intuito metodoldgico, ressaltam a atencdo dos alunos, por
varios assuntos que vao enriquecer 0s seus conhecimentos, desenvolvendo
potencialidades e aptiddes.

As novas tecnologias que estao tdo presentes nessa geracao e sua influéncia
na didatica dos professores em relacdo as suas aulas sem duvidas tem contribuido
significativamente para um melhor rendimento escolar dos alunos, pois sao valiosos
instrumentos metodoldgicos quando bem utilizados que ajudam a melhorar de forma
consideravel as aulas. Um dos desafios enfrentados pelos docentes em utilizar as
tecnologias é a falta de preparacdo, causando inseguranca no uso desses
instrumentos tecnoldgicos, e mesmo aqueles professores que fizeram curso na area
das tecnologias voltadas a educagdo, também sentem dificuldade em encontrar a
ferramenta tecnologica certa afim de promover a aprendizagem do aluno.

Nesse sentido observou-se nessa pesquisa que alguns professores nao
fizeram nenhuma capacitacdo para utilizacdo desses novos meios didaticos, mais
gue todos consideram a utilizagdo das novas tecnologias importante no processo de
ensino-aprendizado, pois através desses aparatos tecnologicos as aulas se tornam
mais atrativas, prazerosas, participativas, melhorando a criatividade e empenho dos
alunos. Proporcionando novos desafios e oportunidades aos alunos e professores
de vivenciar vérias estratégias no desenvolvimento das aulas.

Diante de tudo que foi exposto, entendemos que a tecnologia digital € indispensavel
a construcao do conhecimento significativo e prazeroso da crianca, por esta inserida

na vida das criancas, jovens e adultos dessa geracéo.
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Apéndice A- Questionario aplicado com proposito de levantar dados para o

presente estudo.

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA
CENTRO DE HUMANIDADES
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO
CURSO DE PEDAGOGIA- PB

Carta de apresentacdo referente ao questionério que sera aplicado ao

senhor (a) professor (a).

Sou Michelle Alves da Silva Dias aluna do curso de Pedagogia, turno noite,
promovido pela Universidade Estadual da Paraiba (UEPB — Campus Ill Guarabira-
PB).

Venho por meio desta, que por gentileza o senhor (a) possa responder esse
guestionario abaixo, referente a uma pesquisa qualitativa do Trabalho de Conclusao
de Curso (TCC), com o tema “A Tecnologia e a aprendizagem da Crianga”. Desta ja

venho agradeco pela colaboracéo!

Atenciosamente,

Michelle Alves da Silva Dias
Graduando em Pedagogia — UEPB Campus Il

Guarabira-PB
2020
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Questionario:

1- Ha quanto tempo vocé atua como educador infantil?

2- Qual sua formacéao?

3- Ja fez algum curso ou capacitacdo sobre tecnologia? Caso sim, qual foi?

4 —-Em sua opinido, qual a importancia do uso da tecnologia no ensino e

aprendizagem da crian¢a?

5- Em sua opinido, porque usar tecnologia na Educacéao Infantil?

6- Como vocé inseri a tecnologia em sala de aula?

7- Quais Ferramentas tecnologicas vocé usa?

8- Em sua opinido, quais desafios podem ser encontrados quando se utiliza

tecnologia no ensino infantil?

9 — Em sua opinido a tecnologia influéncia no desenvolvimento da aprendizagem da

crianga?

10 — Qual a visdo da escola em que vocé atua como professor, sobre a tecnologia

na Educacao Infantil?

11- Em sua opinido, o uso da tecnologia entre professores e alunos facilita a

comunicacao, proporcionando um facilitador no ensino e aprendizagem?




