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RESUMO

Ao longo da histéria, o sujeito surdo foi estigmatizado em consequéncia dos
conceitos e representacdes construidas acerca da surdez. O presente estudo tem
como obijetivo principal analisar a importancia das brincadeiras e jogos, no processo
de ensino-aprendizagem, nas aulas de Educacéo Fisica com alunos surdos de uma
instituicdo escolar bilingue para surdos, localizada no municipio de Gado Bravo,
Paraiba, nordeste do Brasil. Tomamos como embasamento tedrico os autores
Benvenuto (2006), Skiliar (2007), Kishimoto (2007), Huizinga (2007) entre outros.
Baseamos em uma abordagem qualitativa. Utilizamos como instrumento
metodoldgico a observacao in loco. Essas observacdes foram realizadas no periodo
de fevereiro a dezembro de 2019. Os resultados indicaram que as brincadeiras e
jogos quando sdo aplicados por um professor com conhecimentos em libras
possibilita 0 desenvolvimento das competéncias motoras e linguisticas dos alunos
surdos, assim como uma atencdo constante do professor de educacao fisica,
durante suas aulas, podem chegar a identificar transtornos e dificuldades de
aprendizagem nos referidos alunos. Portanto, as aulas do professor de educacao
fisica nas escolas bilingues para surdos, quando bem planejadas contribuem para o

desenvolvimento cognitivo, afetivo, social e psicomotor dos alunos surdos.

Palavras-chave: Surdos. Escola Bilingue. Libras. Brincadeiras. Jogos.



RESUMEN

A lo largo de la historia, el sujeto sordo ha sido estigmatizado como resultado de los
conceptos y representaciones construidas sobre la sordera. El objetivo principal de
este estudio es analizar la importancia del juego y los juegos en el proceso de
ensefanza-aprendizaje en las clases de Educacion Fisica con estudiantes sordos de
una institucion escolar bilinglie para sordos, ubicada en el municipio de Gado Bravo,
Paraiba, noreste de Brasil. . Tomamos como base tedrica a los autores Benvenuto
(2006), Skiliar (2007), Kishimoto (2007), Huizinga (2007) entre otros. Lo basamos en
un enfoque cualitativo. Usamos el método de observacion sobre el terreno. Estas
observaciones se realizaron de febrero a diciembre de 2019.Los resultados indicaron
gue los juegos y juegos cuando los aplica un docente con conocimientos en libras
permite el desarrollo de las habilidades motoras y linglisticas de los estudiantes
sordos, asi como la atencion constante del docente. de educacion fisica, durante sus
clases, pueden llegar a identificar trastornos y dificultades de aprendizaje en estos
alumnos. Por lo tanto, las clases de profesores de educacion fisica en escuelas
bilinglies para sordos, cuando estan bien planificadas, contribuyen al desarrollo

cognitivo, afectivo, social y psicomotor de los estudiantes sordos.

Palabras llave: Sordo. Escuela Bilingle. Libras. Tocar. Juegos.
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1 INTRODUCAO

A educacao de surdos tem sido alvo de muitas discussdes no mundo atual, as
varias correntes filoséficas que marcam essa histéria devem ser bem compreendidas
de forma que contribuam na constru¢cdo de uma educacdo de qualidade para a
comunidade surda. Como forma de obter conhecimentos sobre esse assunto, foi
dada a oportunidade de desenvolver atividades em contexto de educacao escolar
permitindo nesse momento um primeiro contato com a realidade profissional. Ao se
deparar com o ambiente natural e com os individuos que o compdem, foi pensada a
possibilidade de se trabalhar com o tema Brincadeiras e Jogos no processo
educacional do aluno surdo, sendo esse tema mediado por um professor surdo
oralizado e sinalizado, com dominio na Lingua de Sinais Brasileira - Libras e
graduado em Educacéo fisica.

O motivo de trabalhar com uma didatica utilizando brincadeiras e jogos, é o
interesse, do autor do presente estudo, em conhecer e compreender de qual forma a
mencionada didatica pode contribuir no desenvolvimento cognitivo, afetivo, social e
psicomotor dos alunos surdos. A Educacao Fisica, nos anos iniciais, oferece uma
série de possibilidades para enriquecer a experiéncia das criancas, surdas e
ouvintes, permitindo 0 acesso a um vasto universo cultural. Para Silva (2017), os
jogos e brincadeira sao vistas como elementos indispensaveis para a formacédo da
crianca, pois € por meio do ladico que ela vai incorporando certos valores a sua
personalidade e ampliando o seu conhecimento de mundo.

Sendo assim para a realizacdo deste estudo, é preciso referir que optamos
pelo estudo qualitativo / observacional, em que a problematica que se coloca para a
fundamentacédo deste estudo é: Qual a importancia dos jogos e brincadeiras para o
processo de ensino-aprendizagem nas aulas de Educacdo Fisica com alunos
surdos?

Diante de tal reflexdo, o objetivo principal desta investigacdo foi analisar a
importancia das brincadeiras e jogos, no processo de ensino-aprendizagem, nas
aulas de Educacado Fisica com alunos surdos de uma instituicdo escolar bilingue

para surdos, localizada no municipio de Gado Bravo, Paraiba, nordeste do Brasil.

Referindo aos objetivos especificos, delimitamos os seguintes:
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e Identificar jogos e Brincadeiras utilizados nas aulas de Educacao Fisica
gue podem facilitar o desenvolvimento de alunos surdos;

e Reconhecer a importancia de um professor surdo em uma escola
bilingue para surdos;

A estrutura do presente trabalho esté dividida em quatro capitulos, sendo o
primeiro capitulo referente ao processo historico e educacional das pessoas surdas.
Neste capitulo, também sera abordado a importancia da Lei n. 10.436, de 24 de abril
de 2002 a qual trouxe uma serie de conquistas para a comunidade surda brasileira.
Logo em seguida sera abordada a surdez nos tempos atuais, na area médica, a qual
trard pontos importantes sobre aquisicao e as formas que a surdez é dividida de
acordo com as perdas em decibéis.

O segundo capitulo aborda a tematica brinquedos, brincadeiras e jogos, onde
cada termo sera detalhado conforme pesquisas de autores no ambito educacional.
Na pratica, sabemos que existe diversos tipos de brinquedos, brincadeiras e jogos e
para entender melhor o uso e beneficios dessas atividades ludicas foi preciso utilizar
um sistema de classificacdo de jogos e brinquedos o qual € denominado Sistema
ESAR criado pela canadense Denise Garon. Esse sistema foi elaborado com a
finalidade de responder as necessidades dos diversos profissionais que atuam no
campo da educacdo. Seguidamente sera mostrado os estagios do desenvolvimento
cognitivo de Piaget, bem como as idades e capacidades de cada estagio. Entender a
diferenca entre cada estagio possibilita que cheguemos a utilizar as brincadeiras e
jogos de acordo com a fase de cada crianca. Por fim sera abordado as formas de
mediacao entre um professor e um aluno surdo durante as aulas tedricas e praticas.

No terceiro capitulo sera explicitado a metodologia utilizada na pesquisa, a
técnica e os métodos que levaram para levantar o estudo em questdo. Como o
estudo se deu em uma instituicdo escolar, o tipo de ambiente da pesquisa, assim
como seus participantes também serdo detalhados nesse capitulo.

O capitulo 4 refere-se a preparacdo de aulas devidamente preparadas na
instituicdo a qual ocorreu a pesquisa. Serdo levantadas discussdes a respeito do tipo
de brincadeiras e jogos utilizados assim como a contribuicdo desses no processo

educacional do aluno surdo.
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2 A COMPREENSAO DA SURDEZ NA VISAO ANTROPOLOGICA

O processo da educacdo de surdos tem passado por diferentes mudancas,
séculos passados familias nobres insistiam que seus filhos surdos tivessem a
mesma educacdo que seus pais, para isso os surdos deveriam aprender a fala,
desenvolver o ato da leitura e da escrita, fazer contas, assim como rezar e
confessar-se através da fala. Durante séculos a igreja teve grande influéncia nas
decisbes do Estado e da familia, assim os surdos teriam que cumprir 0s rituais
religiosos para serem aceitos na sociedade. Segundo Lopes (2007), os surdos
passavam por longas terapias de fala e rigidos processos de normalizacdo e de
disciplinamento. Mesmo esses ganhos de aprendizagem sendo minima, isso ja
possibilitava que os surdos pudessem ganhar o estatuto necessario a sua condi¢ao
econdmica. Como afirma Lulkin (apud GUEDES, 2012) essas capacidades
intelectuais desenvolvidas nos surdos, entendidas como minimas, eram necessarias
para que as familias nobres pudessem lidar com questbes de herancas e demais
bens, pois de outra forma os filhos surdos ndo obteriam o reconhecimento juridico
necessario para que viessem a responder por questdes legais e financeiras.

Na Espanha, segundo Skliar (apud LOPES, 2007), o pedagogo e monge
beneditino Pedro Ponce de Leon (1520-1584), reconhecido como 0 primeiro
professor de surdos, acreditava que os surdos eram capazes de se desenvolver
cognitivamente. Assim, Ponce de Leon se esforcou no ensino dos surdos, de origem
nobre, reunindo-os dentro de um espaco aonde eles chegaram a compartilhar
gestos caseiros, transformando em uma possivel comunicacdo entre eles. Esses
gestos possibilitavam que os surdos também tivessem diferentes experiéncias
visuais. Lopes (2007), afirma que esses gestos caseiros ndo chegam a ser
apontados como uma lingua surda, mas marcam um lugar surdo, possibilitando o
encontro de surdos com seus pares e trocas de experiéncias. Segundo LUNARDI-
LAZAARIN (2003) poucas séo as informacdes sobre o método de ensino que Ponce
de Leon utilizava, sabe-se apenas que era um método oral e que utilizava uma

forma de alfabeto manual.
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Figura 1 - Pedro Ponce de Léon (1520-1584)

Fonte: https://acervo.sead.ufes.br/materiais/artes/libras/historia

Na Franca, durante o século XVIII, a educacédo publica para surdos comegou
a ser fortalecida ap6s movimentos surdos e criacdo da primeira escola de surdos
(Instituicdo Escolar Imperial) em Paris, no ano de 1761. O abade Charles-Michael de
L"Epée (1712-1789), também teve uma importante funcéo nesse fortalecimento, pois
o0 mencionado abade desenvolveu uma proposta educacional que tratava-se de um
método denominado “signos metddicos”, combinando francés a lingua de sinais.
L'Epée também é considerado responsavel pela fundacdo das bases do ensino
bilingue onde seu método caminhava da lingua escrita & lingua oral e ndo ao
contrario como era usual nessa época. Lulkin (2000), afirma que através dessa
proposta a lingua de sinais passou a ser reconhecida e utilizada na comunicacao
dos surdos e nos procedimentos pedagoégicos, servindo de base para uma
pedagogia especial, da qual a religido, a moral e a lingua nacional constituiam o
nacleo do curriculo. Lopes (2007), também afirma que essa proposta possibilitou
gue muitos surdos se articulassem numa comunidade surda fazendo com que a
modalidade linguistica desse grupo passasse a ser reconhecida como uma forma de

comunicacdo e um método de aprendizagem.


https://acervo.sead.ufes.br/materiais/artes/libras/historia
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Figura 2 - Charles-Michael de L"Epée e seu aluno surdo

gt M T )l witd

L"Epée conseguiu, sem davida, fazer da educacéo de surdos um assunto que
colhessem todos, considerando tal sujeito com suas capacidades (BENVENUTO,
2006).

O processo educacional de nédo durou tanto, pois no final do século XVIII as
instituicbes que permitiam o uso da lingua de sinais passaram a proibir qualquer tipo
de manifestacao viso-gestual. Segundo Lulkin (1998, apud LOPES, 2012, p. 14), “a
lingua de sinais foi sendo obscurecida, e proibida o convivio com tutores e
professores surdos.”

Depois da Revolugcdo Francesa a educacdo dos surdos passou da questdo
privada ao dominio publico, o Estado assumiu a responsabilidade pela educacao de
todas as criancas para que assim todos os cidadaos se tornassem uteis. Essa foi
uma decisdo bastante julgada, pois muitos falavam que ndo adiantava insistir na
educacdo de sujeitos incapazes. Lulkin (2000), afirma que esse projeto politico fez
mudar a forma de educacdo dos surdos, todo o trabalho desenvolvido em relacéo
aos sinais foi desconsiderado, e a fala tornou-se imprescindivel para inserir o surdo
cidadéo e trabalhador nesse novo contexto social.

Em 1818, a Ginastica foi introduzida como curriculo no Instituto Nacional de
Jovens Surdos de Paris — INJS, passando a incorporar o treinamento fisico, na
intencdo de fortificar os corpos, regular a formacdo moral e reprimir 0s possiveis
desvios sexuais. Quando destinada aos surdos, a ginastica possuia um papel militar

e moral. Acreditava-se que a pratica da ginastica possuia principios morais capazes
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de “desentortar’” o corpo do surdo e de impedir manifestagdes de outras ordens.
“Bragos ao longo do corpo, marcha em fila indiana, maos atadas as costas”, sdo
essas algumas das regras a serem seguidas durante as aulas para que os surdos
nao viessem a se utilizar da lingua de sinais, uma importante lingua que “se constréi
no espaco significante do corpo inteiro” (BENVENUTO, 2006, p. 242).

Figura 3 - Patio do Instituto de Jovens Surdos de Paris

Fonte: https://www.wikidata.org/wiki/Q3152434

Benvenuto (2006) cita que em 1800 Jean Marc Gaspard Itard (primeiro chefe
do Instituto Nacional de Surdos-Mudos de Paris), possuia nesse estabelecimento um
laboratério onde se tentava corrigir os corpos surdos, objetivando fazé-los escutar.
Em 1805, Itard estuda as enfermidades da orelha o que fez dele segundo Benvenuto
(2006), o pai da otologia francesa e o fundador da psiquiatria para criancas, devido a
distincdo que introduz entre a surdez e o defeito de entendimento (autismo e psicose
infantil). Itard também foi o primeiro médico e ortopedista da educacao de surdos,
tendo como Victor o primeiro sujeito dessa ortopedia. Victor foi um garoto selvagem
adotado por Itard, a medicina falava que Victor era um ser desprovido de inteligéncia
e raciocinio, mas Itard viu nesse garoto um ser capaz de ser educavel.

Itard considerava que a surdez poderia se reverter, sendo assim passou a
procurar a sua cura, 0O que marcou O inicio da patologizacdo da surdez
(BENVENUTO, 2006). A medicina também passou a aprofundar seus
conhecimentos e pds em execucdo seu plano de reabilitar os individuos que nao

correspondiam aos padrdes de normalidade.
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Ja& no decorrer do século XIX foram inventadas préteses auditivas e no século
XX surgiram préteses elétricas, todas com o objetivo de fazer com que o surdo
pudesse ter alguma relacdo com o mundo sonoro. Diante desses avangos
tecnologicos e cientificos comecaram a ser desenvolvidas técnicas de oralizacao,
anunciando assim o nascimento da ortofonia moderna.

Em 1880, o Congresso de Mildo aprovou o modelo ouvinte como um modelo
padrdo as quais os surdos deveriam seguir, a lingua na modalidade oral deveria ser
usada pelos surdos, decretando assim a proibicdo da lingua de sinais na educacéo
dos surdos. Com base na proposta oralista, a educagao de surdos converteu-se em
terapéutica/reabilitadora cujo objetivo do curriculo consistia em dar aos surdos o que
Ihes faltava, a audicéo, e seu derivado, a fala.

No Brasil na segunda metade do século XX e através da iniciativa de Dom
Pedro Il, comecaram a surgir as primeiras instituicbes, sendo essas as primeiras
instituicbes destinadas as pessoas com deficiéncia auditiva e visual, pois acreditava-
se que elas necessitavam de adaptacdes de procedimentos pedagogicos mais
simples em relacdo as demais deficiéncias. Em 1855, o surdo francés Ernesto Huet
(1822-1917), veio para o Brasil aplicar seus conhecimentos em metodologia de
ensino para surdos, onde em 1857 chegou a participar da fundacdo do Imperial
Instituto de Surdos-mudos (atual Instituto Nacional de Educacéo de Surdos - INES)
no Rio de Janeiro. Segundo Strobel (2006) foi nesse instituto que precursores da
educacédo de surdos de diversos estados do pais buscaram formacao na area, e foi
nesse contexto que se deu a mescla da LSF (Lingua de Sinais Francesa) com 0s
sinais ja usados no Brasil, originando-se assim a LIBRAS (Lingua Brasileira de
Sinais).

Em 1911, o INES também chegou a seguir a tendéncia mundial,
estabelecendo o oralismo como forma de educacdo dos surdos. Mas a lingua de
sinais ia sobrevivendo nas conversas estabelecidas pelos surdos na sala de aula,
nos patios e corredores da escola até meados de 1957 quando foi severamente
proibida (GOLDFELD, 1997).
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Figura 4 - Instituto Nacional de Educagéo dos Surdos — INES, Rio de Janeiro -
Brasil.

Fonte: https://www.libras.com.br/ines

Dentre todos esses pesquisadores ja destacados nesse trabalho, podemos
também salientar o professor William C. Stokoe Jr. (1919-2000), Stokoe foi
amplamente reconhecido como o precursor do estudo linguistico da lingua de sinais,
para Stokoe o0s sinais eram como uma lingua autbnoma e completa, com estrutura
gramatical propria. A partir disso foram ocorrendo evolugbes e pesquisas sobre a
lingua utilizada pelos surdos segundo Quadros; Karnopp (2004).

O tépico abaixo foca um pouco mais nas tendéncias educacionais que

surgiram durante varios movimentos historicos.

2.1 Modelos educacionais na educacao de surdos.

Ao longo da histéria a educacao de surdos foi marcada por uma diversidade
de opinides que ao longo do tempo iam se modificado. Surgiram grandes filosofias
educacionais que refletiam as experiéncias culturais, econémicas, ideoldgicas e
politicas.

A seguir serdo apresentadas e descritas algumas metodologias que

vigoraram na educacéao dos surdos.

2.1.1 Oralismo

Durante a segunda metade do século XIX foram surgindo diversos avan¢os
tecnolégicos que facilitavam o aprendizado da fala do surdo, esses avancos

impulsionaram a pratica da filosofia oralista.
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A abordagem pedagodgica oralista ganhou forca em 11 de Setembro de 1880
durante o Congresso de Mildo que envolveu professores oralistas e professores
surdos usuarios da Lingua de Sinais. O congresso tinha como objetivo escolher a
melhor abordagem no ensino de surdos. Os defensores oralistas defendiam o ensino
da lingua oral, pois eles a consideravam essencial para a comunicacdo e
desenvolvimento das criancas surdas e rejeitavam a lingua de sinais por acharem
gue essa chegava atrapalhar no desenvolvimento da oralizagdo. A deciséo foi dada
através de votacdo dos professores e venceu a classe oralista que viu diante disso
um meio para aproximar cada vez mais a crianga surda em diregdo a normalidade e
nao a surdez (GOLDFELD, 1997; GUARINELLO, 2004).

Goldfeld (2002), enquadra essa concepc¢do no modelo clinico

O Oralismo percebe a surdez como uma deficiéncia que deve ser
minimizada pela estimulagdo auditiva. Essa estimulagdo possibilitaria a
aprendizagem da lingua portuguesa e levaria a crianga surda a integrar-se
na comunidade ouvinte e desenvolver uma personalidade como a de um
ouvinte. Ou seja, 0 objetivo do Oralismo é fazer uma reabilitacdo da crianca
surda em direcdo a normalidade. (GOLDFELD, 2002, p. 34).

Apoés essa decisao escolas de surdos de muitos paises proibiram o uso da
lingua de sinais, dispensaram professores surdos para que assim 0s alunos surdos
se concentrassem na oralizagdo. “Todo o entendimento sobre o processo de
aquisicdo de linguagem e o papel do outro em relacdo ao desenvolvimento
linguistico da crianga ficam reduzidos a aquisicdo sistematica da fala”
(GUARINELLO, 2004).

A aplicacdo desse método envolveu gastos com verba publica e privada em
setores da saude e educacédo para que assim fossem adquiridos equipamentos para
a amplificacdo de residuos auditivos e a capacitacdo de professores leigos que
algumas vezes faziam o papel de fonoaudidlogos. As estratégias que antes eram
pedagogicas se tornaram terapéuticas

Dorziat (1997) lista as seguintes técnicas utilizadas nesse modelo oral:

e Treinamento auditivo: propbe a estimulacdo auditiva para
reconhecimento e discriminacdo de ruidos, sons ambientais e sons da

fala. Para esse trabalho e essencial o uso de aparelhos auditivos AASI
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e também dos aparelhos de amplificacdo de mesa durante as sessfes
de atendimento.

e Leitura labial/orofacial: treino para a identificacdo da palavra falada
através da decodificacdo dos movimentos orais do emissor. Essa
técnica se faz necessaria para o surdo, pois através dela busca que o
surdo seja capaz de entender a mensagem dita pelo interlocutor
através dos movimentos dos labios, da face, dos movimentos e
posicdes dos 6rgaos articulatorios.

e Desenvolvimento da fala: exercicios realizados para a mobilidade e
tonicidade dos 6rgdos da fonacdo (labios, mandibula, lingua etc.) e
exercicios de respiragéo e relaxamento (mecénica da fala);

A aplicacdo do método oral envolve a escola, terapeutas e familiares sendo
gue esse Ultimo precisa ter bastante dedicacdo para que venha ajudar no processo
de reabilitacdo da crianca. A familia ndo poderd se utilizar de gestos para se
comunicar sendo que o essencial é a leitura labial, percepcdo auditiva e fala. Ou
seja, a filosofia dos defensores do oralismo consiste em treinar a audicdo por meio
do desenvolvimento do residuo auditivo para que o surdo aprendesse a discriminar
0S sons e, consequentemente, pudesse desenvolver a sua fala. Mas essa pratica
nao trouxe resultados, pois os surdos s6 conseguiam pronunciar apenas algumas

palavras que eram repetidas de forma mecéanica sem sabe o real significado delas.

2.1.2 Comunicacéao total

Foi visto que o método oralista ndo chegava a trazer resultados, pois 0s
surdos ndo conseguiam se comunicar e falar de uma forma correta pelo modo oral, e
mesmo com a proibicdo da lingua de sinais as pessoas surdas insistiam em
permanecer usando-a. Sendo assim foi decidido que os surdos poderiam utilizar-se
de qualquer recurso linguistico, oral ou visual dando inicio ao método Comunicacéo
total (meados de 1960). Este modelo combinava a lingua de sinais, gestos, mimicas,
leitura labial, entre outros recursos que colaborasse com o desenvolvimento da
lingua oral (SCHELP, 2008).

O que vemos diante disso é que “a Comunicacdo Total ndo esta em oposicao
a utilizacdo da lingua oral, mas apresenta-se como um sistema de comunicacéo
complementar” (MARCHESI, 1995, p. 59).
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Essa filosofia também néo trouxe resultados satisfatérios, pois ela defende o
uso simultdneo de duas linguas distintas e com estruturas diferentes: a fala e os

sinais (bimodalismo).

2.1.3 Bilinguismo

Passou a ser difundido em 1980, é um modelo em que consiste em trabalhar
com duas linguas: a lingua de sinais como lingua materna (L1) e a lingua oficial de
seu pais como segunda lingua (L2). Através da lingua de sinais o surdo ira se
desenvolver e comunicar com a comunidade surda, enquanto ao se utilizar da lingua
oficial de seu pais ele podera se comunicar com a comunidade ouvinte através da
fala ou escrita. Ambas as linguas devem ser usadas e ensinadas de uma forma em
gue uma néo interfira a outra.

Neste ponto de vista, o Bilinguismo

[...] contrapBe-se ao modelo oralista porque considera o canal viso gestual
de fundamental importancia para a aquisicdo de linguagem da pessoa
surda. E contrapde-se a comunicacdo total porque defende um espaco
efetivo para a lingua de sinais no trabalho educacional; por isso advoga que
cada uma das linguas apresentadas ao surdo mantenha suas

caracteristicas proprias e que ndo se ‘misture’ uma com a outra (LACERDA
1998 p.10).

Diferente dos outros métodos o surdo aqui € visto como um ser que assume a
sua identidade cultural, ele se torna um sujeito com direitos e potenciais, como
afirma Goldfeld (1997),

O Bilinguismo tem como pressuposto basico que o surdo deve ser Bilingue,
ou seja deve adquirir como lingua materna a lingua de sinais, que é
considerada a lingua natural dos surdos e, como Segunda lingua , a lingua
oficial de seu pais (...) os autores ligados ao Bilinguismo percebem o surdo
de forma bastante diferente dos autores oralistas e da Comunicacdo Total.
Para os bilinguistas, o surdo ndo precisa almejar uma vida semelhante ao
ouvinte, podendo assumir sua surdez. (GOLDFELD, 1997, p. 38).

A metodologia Biligue foi reivindicada pelos préprios surdos, pois as
pesquisas linguisticas mostravam a importancia da lingua de sinais. De fato,
estudos tem apontado que essa proposta € a mais adequada para o ensino de
criancas surdas, tendo em vista que considera a lingua de sinais como natural e se
baseia no conhecimento dela para o ensino da lingua majoritaria, preferencialmente
na modalidade escrita (GUARINELLO, 2007, p. 45-46).
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A educacéo dos surdos deve ser Bilingue desde a educacéao infantil, e quando
se tratam de criancas elas precisam ser postas em contato primeiro com pessoas

fluentes na lingua de sinais, sejam seus pais, professores ou outros.

2.2  Libras uma conquista da comunidade surda brasileira

Ao analisar o contexto histérico percebe-se que as Linguas de Sinais por
pouco ndo foram proibidas, mas graca a luta das comunidades surdas e de pessoas
interessadas por essa lingua, esse meio de comunicagdo vive, e cada pais tem a
sua lingua de sinais estabelecida, ou seja, a lingua de sinais ndo € universal.

A Lingua Brasileira de Sinais - foi aprovada pela lei 10.436, de 24 de abril de
2002, depois de anos de luta pela comunidade surda, com ajuda da Federacéo
Nacional de Educacao e Integracdo ao surdo — FENEIS, associacdes e instituicoes.
Foi uma lei bastante comemorada pela comunidade surda e por profissionais que
trabalhavam na area. Em 2005, essa lei foi regulamentada pelo Decreto n. 5.626, de
22 de dezembro de 2005.

Essa lei reconhece a Libras como uma Lingua da comunidade surda
conforme artigo abaixo:

“Art. 10 E reconhecida como meio legal de comunicacéo e expressdo a

Lingua Brasileira de Sinais - Libras e outros recursos de expresséo a ela
associados.”

“Paragrafo unico. Entende-se como Lingua Brasileira de Sinais - Libras a
forma de comunicacdo e expressdo, em que 0 sistema linguistico de
natureza visual-motora, com estrutura gramatical prépria, constituem um
sistema linguistico de transmissdo de ideias e fatos, oriundos de
comunidades de pessoas surdas do Brasil.” (BRASIL, 2002)

Essa lei assegura aos surdos que a LIBRAS seja sua lingua materna e que a
Lingua Portuguesa seja sua segunda lingua, na modalidade escrita ou oral, por ser a
lingua oficial do Brasil.

E garantido também que o poder plblico e empresas concessionarias de
servicos publicos apoiem e difundam o uso da Lingua Brasileira de Sinais, pois essa
lingua é o meio de comunicacao da comunidade surda brasileira.

Ao se tratar de servicos publicos de assisténcia a saude, estes devem ter e
garantir atendimento e tratamento adequado aos individuos com deficiéncia auditiva

e surdez de acordo com as normas legais em vigor.
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E garantido também por lei o ensino de Libras como disciplina em cursos de
formagdo de professores e como disciplina curricular em escolas do estado e

municipios como afirma o art. 3° do decreto n. 5.626, de 22 de dezembro de 2005

Art. 30 A Libras deve ser inserida como disciplina curricular obrigatéria nos
cursos de formacao de professores para o exercicio do magistério, em nivel
médio e superior, e nos cursos de Fonoaudiologia, de instituicdes de ensino,
publicas e privadas, do sistema federal de ensino e dos sistemas de ensino
dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios. (BRASIL, 2005).

Em alguns setores que fornecem servicos publicos também é essencial a
presenca de Interpretes de Libras para facilitar a comunicagéo entre pessoas surdas
e ouvintes. A formacédo dos interpretes ja é prevista pela Lei n. 10.098 de 2000

Art. 18. O Poder Publico implementard a formacdo de profissionais
intérpretes de escrita em braile, linguagem de sinais e de guias-intérpretes,
para facilitar qualquer tipo de comunicacéo direta a pessoa portadora de
deficiéncia sensorial e com dificuldade de comunicagéo. (BRASIL, 2000)

Para dar um maior valor a profissdo de tradutor e intérprete de Lingua
Brasileira de Sinais foi aprovada a Lei n. 12.319, de 1° de setembro de 2010

Art. 1o Esta Lei regulamenta o exercicio da profissdo de Tradutor e
Intérprete da Lingua Brasileira de Sinais — LIBRAS.

Art. 20 O tradutor e intérprete terd competéncia para realizar interpretacéo
das 2 (duas) linguas de maneira simultdnea ou consecutiva e proficiéncia
em traducdo e interpretacéo da Libras e da Lingua Portuguesa.

Outra conquista proveitosa foi a criacdo de cursos em nivel superior de Letras
Libras no Brasil sendo esse na area do Bacharelado e Licenciatura.

A Convencao sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia que foi adotada
pela Organizacdo das Nacdes Unidas em 13 de dezembro de 2006, também cita a
importancia de os estados contribuirem na difusdo das linguas de sinais, como

podemos ver no paragrafo terceiro, alineas “b” e “c” do Art. 24.

§ 3.° Os Estados Partes assegurardo as pessoas com deficiéncia a
possibilidade de adquirir as competéncias praticas e sociais necessarias de
modo a facilitar as pessoas com deficiéncia sua plena e igual participacéo
no sistema de ensino e na vida em comunidade. Para tanto, os Estados
Partes tomardo medidas apropriadas, inclusive:

b) Tornando disponivel o aprendizado da lingua de sinais e promocédo da

identidade linguistica da comunidade surda,;
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¢) Garantindo que a educacdo de pessoas, em particular criancas cegas,
surdocegas e surdas, seja ministrada nas linguas e nos modos e meios de
comunicacgao mais adequados ao individuo e em ambientes que favorecam
ao maximo seu desenvolvimento académico e social.

Para garantir esse desenvolvimento os professores precisam ser capacitados
como afirma o paragrafo quarto

§ 4.° A fim de contribuir para o exercicio desse direito, os Estados Partes
tomardo medidas apropriadas para empregar professores, inclusive
professores com deficiéncia, habilitados para o ensino da lingua de sinais
e/ou do Braille, e para capacitar profissionais e equipes atuantes em todos
os niveis de ensino. Essa capacitacdo incorporara a conscientizacao da
deficiéncia e a utilizacdo de modos, meios e formatos apropriados de
comunicacdo aumentativa e alternativa, e técnicas e materiais pedagogicos,
Ccomo apoios para pessoas com deficiéncia.

Mesmo apesar das garantias esses acessos costumam ser negados, pois
faltam escolas Bilingues para a comunidade surda, as poucas que tem passam por
dificuldades e muitas acabam fechando, fazendo com que o surdo passe a ir para
inclusdo. Ao chegar na inclusédo o surdo se depara com a falta de compromisso da
escola para atender as suas necessidades, pois muitos professores nao sao fluentes
em LIBRAS, ocorre também a falta de intérpretes fazendo com que a permanéncia

do sujeito surdo na inclusdo se torne duvidosa.

2.3  Aspectos gerais sobre a surdez

Segundo a OMS (Organizacdo Mundial da Saude), cerca de 466 milhdes de
pessoas no mundo sofrem com problemas auditivos, sendo 34 milhdes de criancas.
Um dos fatores que explicam o aumento desse caso é o0 envelhecimento da
populacéo, o crescimento de doencas, o uso de remédios que danificam o ouvido e
a exposicdo a sons fortes. Ja segundo o censo realizado pelo IBGE em 2010,
calcula-se que 9,7 milhdes de pessoas tem algum tipo de deficiéncia auditiva. Cerca
de um milh&o séo jovens de até 19 anos.

Segundo Gomes (2000)

O conhecimento sobre as caracteristicas da surdez permite aqueles que se
relacionam ou que pretendem desenvolver algum tipo de trabalho
pedagbégico com pessoas surdas, a compreensdo desse fenémeno,
aumentando sua possibilidade de atender as necessidades especiais
constatadas.

Quanto a forma de aquisi¢do a surdez pode ser:
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Congénita - quando o individuo j& nasce surdo. Nesse caso a surdez é pre-
lingual, pois foi acometida antes da aquisicdo da linguagem.

Adquirida - quando o individuo perde a audicdo no decorrer da vida. Assim
sendo, a surdez poderéa ser pré ou pés-linguistica.

Quanto a causa elas se dividem em:

pré-natais — provocada por fatores genéticos e hereditarios, por exemplo,
doencas adquiridas pela méae na época da gestacao.

Peri — natais — surdez provocada mais frequente por parto prematuro, falta de
oxigénio no cérebro (andxia cerebral) e trauma de parto.

Pés-natais — provocada por doencas adquiridas ao longo da vida, avanco da
idade, acidentes.

A surdez é identificada através do exame audioldgico, conduzido por um
fonoaudidlogo. Ela é classificada em niveis de acordo com a sensibilidade do
individuo. O nivel da intensidade sonora é medido em decibel (dB).

Surdez leve — de 16 a 40 dB — o individuo apresenta dificuldades para ouvir 0
tic tac do reldgio, ou uma conversa baixa. E desatento e solicita frequentemente que
as pessoas repitam aquilo o qual ndo entendeu. “Essa perda auditiva ndo impede a
aquisicdo normal da lingua oral, mas poderd ser a causa de algum problema
articulatério na leitura e/ou na escrita.” (BRASIL, 2006, p. 21).

Surdez moderada — de 41 a 70 dB — o individuo apresenta dificuldades para
ouvir uma voz fraca, sendo preciso que o enunciador aumente o tom de voz. “E
frequente o atraso de linguagem e as alteracfes articulatorias, havendo, em alguns
casos, maiores problemas linguisticos. Esse individuo tem maior dificuldade de
discriminacéo auditiva em ambientes ruidosos.” (BRASIL, 2006, p. 21).

Surdez severa — de 71 a 90 dB - ter& dificuldades para ouvir telefones
tocando, assim como para perceber ruidos familiares. O tom do enunciador precisa
ser forte para que haja a compreensdo. Podera ocorrer atraso no desenvolvimento
da fala. “Se a familia estiver bem orientada pela area da saude e da educacao, a
crianca podera chegar a adquirir linguagem oral. A compreensdo verbal vai
depender, em grande parte, de sua aptiddo para utilizar a percepc¢ao visual e para
observar o contexto das situagdes.” (BRASIL, 2006, p. 21).

Surdez Profunda — acima de 91 dB — apresenta dificuldade para ouvir o som
do caminh&o, de uma maquina de serrar madeira, etc. Nao consegue perceber a voz

humana “assim, tampouco adquire a fala como instrumento de comunicagédo, uma
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vez que, ndo a percebendo, ndo se interessa por ela e, ndo tendo retorno auditivo,
nao possui modelo para dirigir suas emissdes” (BRASIL, 2006, p. 21).Geralmente a
maioria dos surdos que tem perda profunda da audicdo se utilizam da Lingua de
sinais e poderé ter pleno desenvolvimento linguistico por meio da dela.

A perda auditiva pode ser tanto em um ouvido (unilateral) ou em ambos
ouvidos (bilateral).

Alguns Surdos e pesquisadores designam o surdo como o individuo que
percebe o mundo por meio de experiéncias visuais e opta por utilizar a lingua de
sinais, valorizando sua cultura e comunidade surda. Como afirma Campos (2014, p.
48), [...] aquele que apreende o mundo por meio de contatos visuais, que é capaz de
se apropriar da lingua de sinais e da lingua escrita e de outras, de modo a propiciar
seu pleno desenvolvimento cognitivo, cultural e social.

Quando a familia descobre que a crianca € surda ela podera procurar uma
equipe multidisciplinar (médicos, psicologos, fonoaudidlogos, educadores), para que
essa equipe oriente a familia sobre a utilizacdo de recursos auditivos (aparelhos,

implantes) e a utilizacdo da lingua de sinais.
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3 O BRINQUEDO, A BRINCADEIRA E O JOGO: PRATICA PEDAGOGICA

Este segundo capitulo abordara o conceito de brinquedo, brincadeiras e
jogos, e através de analises tedricas sera dada o conceito de cada termo. Os jogos e
brincadeiras ao serem utilizados na escola contribuem para desenvolver a
sociabilidade, o trabalho em equipe, aceitar as diferencas, e uma série de outros
beneficios. No decorrer dos tempos varias formas de organizagéo e categorizacao
de jogos e brinquedos foram inventadas, para entender essa classificacdo uma
dessas formas sera explicitada nesse capitulo. De seguida sera dado relevancia aos
estagios do desenvolvimento cognitivo propostos por Jean Piaget, e por fim sera
especificado as formas que um professor podera utilizar para dar aulas a alunos
surdos.

Brincar é uma das formas que a criangca encontra para se comunicar com 0
mundo, ou seja, vai muito além do que apenas recrear. Segundo Almeida (2004), o
ato de brincar desenvolve o intelectual, a criatividade e a estabilidade emocional,
proporcionando alegria e prazer. E uma arte, um dom natural que, quando bem
cultivado, ira contribuir, no futuro, para a eficiéncia e o bem do adulto.

O ato de brincar se modifica e sofre evolucdo de acordo os estagios de
desenvolvimento da crianca, conforme as necessidades delas e os valores da
sociedade a qual ela pertence. Varios pesquisadores publicam estudos sobre a
importancia do brincar e os diversos beneficios que as brincadeiras podem trazer
para as criancas. O brinquedo, o jogo e a brincadeira ambos envolvem a ludicidade,
mas sera que esses termos sdo semelhantes?

Ao se pronunciar a palavra jogo cada um pode entendé-la de uma forma
como afirma Kishimoto (2017, p.13), “pode-se estar falando de jogos politicos, de
adultos, criancas, animais ou amarelinha, xadrez, advinhas, contar estorias, brincar
de mamée e filhinha, futebol, domino e uma infinidade de outros.” O entendimento
desse termo se torna mais complexo quando o material ludico também pode ser
chamado de brinquedo, ou quando a atividade Iudica além de jogo possa se chamar
de brincadeira, ou seja, o jogo, o brinquedo e a brincadeira tem uma dimensao
IGdica e muitas vezes sao empregados de formas indistintas. Mesmo eles recebendo

a mesma denominacao, tem suas diferencas.
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3.1.1 O Brinquedo

“E o objeto, suporte da brincadeira” (KISHIMOTO, 1994), e podem ser
considerados estruturados e n&o estruturados. Os brinquedos estruturados sao
aqueles que ja sdo adquiridos prontos, exemplo: carrinhos, bonecas, bolas de gude,
pides, etc. Ja os ndo estruturados sdo aqueles que ndo provem de industrias, ou
seja, sdo simples objetos que nas maos das criancas adquirem um significado se
tornando em brinquedo, como é 0 caso de paus ou caixas. O pau se transforma em
cavalinho e a caixa em carrinho ou uma garagem para o carro dependendo da
alteracao criativa da crianca. Ao brincar a crianga representa o brinquedo com aquilo
que ja viu na realidade, “representar € corresponder a alguma coisa e permitir sua
evocagao, mesmo em sua auséncia” (KISHIMOTO, 2017, p. 18).

Ao brincar a crianga chega a criar um mundo imaginario, Kishimoto (2017)
afirma que o imaginario varia conforme a idade: para o pré-escolar de 3 anos, esta
carregado de animismo; de 5 a 6 anos, integra predominantemente elementos da
realidade, como é o caso de quando a criangca brinca com pequenos objetos que

representam eletrodomeésticos ou algo que representa o modo de vida.

3.1.2 A Brincadeira

Atividade ou acdo propria da crianga, voluntaria, espontanea, delimitada no
tempo e no espaco, prazerosa, constituida por reforcadores positivos intrinsecos,
com um fim em si mesma, e, tendo uma relacao intima com a crianca (KISHIMOTO,
1997). A brincadeira pode funcionar tanto de forma coletiva quanto individual. Na
brincadeira a existéncia das regras nao limita a acao ladica, a crianca pode modifica-
la, ausentar-se quando desejar, incluir novos membros, adotar as proprias regras,
por fim, existe maior liberdade de acéo para as criancas.

Ao brincar a crianca pode representar situacdes observadas no cotidiano e
gue futuramente ela chegara a vivenciar, como exemplo temos uma situacado em que
a crianca ver a mae cuidando de um bebé, mas tarde a crianca podera representar
aguela cena se utilizando de uma boneca, pois uma boneca permite a crianca varias
formas de brincadeiras, desde a manipulacédo até a realizacdo de brincadeiras como
‘mamae e filhinha’. Ao representar essa cena esta sendo trabalhado o

desenvolvimento da imaginagdo da memdria, concentracéo e imitagdo. Como afirma
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Mozzer (2008), ao brincar, as criangas exploram e refletem sobre a realidade cultural
na qual vivem, incorporando e, ao mesmo tempo, questionando as regras e papéis

sociais.

3.1.3 0O Jogo

Como ja vimos o termo Jogo é integrado tanto ao brinquedo quanto a
brincadeira, mas chega a ser uma atividade mais estruturada com regras mais
explicitas, como exemplo temos jogo de cartas, de tabuleiros, de palavras, etc. O
jogo € empregado tanto por criangas como por adultos dependendo do meio fisico a
gual estéo inseridos.

O jogo € visto como uma importante ferramenta no processo de
aprendizagem, pois proporcionam imaginacao as criancas, sendo assim, elas criam
situacOes e resolucdes para os problemas. HUIZINGA (2007, p. 33), detalha o jogo
como uma atividade ou ocupacdo voluntaria, exercida dentro de certos e
determinados limites de tempo e espaco, segundo regras livremente consentidas,
mas absolutamente obrigatorias, dotado de um fim em si mesmo, acompanhado de
um sentimento de tensdo e alegria e de uma consciéncia de ser diferente da vida
cotidiana.

Os jogos e brincadeiras devem sempre serem inseridos na escola,
principalmente na educacao infantil pois como afirma Pereira (2005) As atividades
lGdicas sdo muito mais que momentos divertidos ou simples passatempos e, sim,
momentos de descoberta, construcdo e compreensao de si; estimulos a autonomia,
a criatividade, a expressdo pessoal. Dessa forma, possibilitam a aquisicdo e o
desenvolvimento de aspectos importantes para a constru¢cdo da aprendizagem.
Possibilitam, ainda, que educadores e educando se descubram, se integrem e

encontrem novas formas de viver a educacao (PEREIRA, 2005, p. 20).

3.2 Osistema ESAR de classificacdo de brinquedos

No decorrer do tempo surgiu varias formas de classificacdo de brinquedos e
jogos. O sistema de classificacdo e analise aqui apresentado é reconhecido
internacionalmente e utilizado no Brasil, sua aplicacdo é empregue por diversos

profissionais que atuam no campo da educacdo, principalmente aqueles que
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mantém contato direto com criangas e brinquedos, os profissionais se beneficiam
com esse instrumento, pois € um modelo que permite identificar o potencial do
objeto ladico segundo as etapas do desenvolvimento da crianca.

Trata-se do instrumento ESAR de classificacdo e de analise de material de
brinquedos e jogos elaborado pela psicopedagoga canadense Denise Garon em
1982, durante uma pesquisa de doutorado na Universidade Laval de Quebec
(Canada). Foram examinadas mais de cinquenta pesquisas para chegar a conclusao
desse instrumento. “ESAR inspira-se por sua vez, na psicologia e nas ciéncias
documentais. Apoiando-se em realidades psicoldgicas rigorosamente estabelecidas,
este sistema propde categorias claras e exaustivas” (GARON, 1998, p. 2).

Ao fazer essa analise pode-se perceber o real sentido daquele brinquedo e a
sua importancia para o desenvolvimento, como confirma Garon (1998), essas
analises chegam a avaliar a contribuicdo psicologica e pedagdgica dos brinquedos,
guando esses estdo fazendo parte da atividade ludica da crianca.

O método, embora conte com varias influéncias teoricas, foi elaborado,
principalmente com base na abordagem piagetiana e apresenta-se em diversas
facetas do brincar. Cada faceta representa uma perspectiva particular do
comportamento ludico. O método de classificacdo em "facetas” (Ranganathan, 1973)
apresenta-se como uma série de caracteristicas psicologicas distribuidas em
categorias gerais e em categorias mais especificas que cobrem o conjunto das
etapas do desenvolvimento da crianca e da sua atividade ludica, desde a crianca
peguena até a idade adulta.

O sistema ESAR apresenta seis facetas e cada faceta fundamenta-se numa
sequéncia logica, precisa e hierarquica que se apoia em diversas fontes tedricas. A
primeira faceta (Faceta A) identifica os tipos de atividades Iudicas e como elas se
sucedem ao longo do desenvolvimento da crianca. Essa faceta apoia-se nos
estudos sobre jogos que foram formuladas por Piaget (1945). A palavra ESAR é
composta a partir da primeira letra da palavra que identifica cada uma das
categorias desta faceta:

E — para jogos ou brincadeiras de exercicios, que podem ser trabalhado
desde os primeiros meses idade a partir de gestos e movimentos sensoriais e
motores;

S - para jogos ou brincadeira Simbolica, onde ocorre a representagdo de um

objeto por outro, a simulagao e o faz de conta
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A - para jogos ou brincadeira da Acoplagem / Montagem, onde pecas
agrupadas passam a fazer parte da construgéo de um todo com novo significado

R - para jogos ou brincadeira com Regras Simples que se iniciam a partir dos
4 anos podendo, a partir dos 7 anos, se tornar mais complexas e vindo a tomar
forma cada vez mais elaborada na adolescéncia e vida adulta.

A faceta B mostra cinco categorias de condutas ou comportamentos
cognitivos classificados de acordo com o desenvolvimento cognitivo do ser humano,
sdo elas: Conduta sensoério motora, conduta simbolica, conduta intuitiva, conduta
operatéria concreta e conduta operatéria formal.

As habilidades funcionais que sé@o necessarias para que ocorra o desenrolar
ludico sao vistas na faceta C e sao classificadas em quatro niveis: exploracgéo,
imitacdo, performance e criacdo. Essa faceta € baseada nos trabalhos de Staats
(1975) a qual ele explicava as diferentes habilidades instrumentais que a crianga
deve aprender a exercitar e dominar.

A faceta D mostra os tipos de comportamentos sociais que as criangas
utilizam durante as brincadeiras, ou seja, as formas como elas interagem. As duas
formas individuais principais apresentam-se como comportamentos solitarios ou
paralelos, enquanto as formas coletivas mais correntes se exprimem por
comportamentos associativos e cooperativos. (GARON, 1998, p. 5). Essa
classificacao foi adaptada da escala de medida da atividade social de Parten (1932).

Ja as ultimas facetas, uma trata-se das habilidades linguisticas elaborada
principalmente a partir dos repertorios verbais de Staats (1975), enquanto as
condutas afetivas baseiam-se nos quadros tedricos de Freud (1949), Erickison
(1966) e Winnicott (1970).

Para um melhor entendimento deste modelo ver o anexo A.

Através desse modelo de analise pode-se construir fichas analiticas
individuais para avaliar a qualidade pedagogica dos materiais estudados e a avaliar

0 desenvolvimento cognitivo do jeito pesquisado.

3.3 Etapade desenvolvimento segundo os estagios de Piaget

A escola é o ambiente em que a crian¢a passa mais tempo ao longo da vida e
ao ser inserido nesse ambiente ela precisara conviver com novas pessoas e criar

novos vinculos afetivos. Durante o periodo escolar o educador precisa refletir sobre
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as técnicas e as habilidades que poderéo ser trabalhadas com as diferentes faixas
etarias, pois ao compreenderem essa caracteristica poderdo ser desenvolvidas
atividades com mais eficiéncia com base no desenvolvimento de cada individuo.
Para Piaget (1991)

“A evolucdo do conhecimento € um processo continuo, construido a partir
da interacao ativa do sujeito com o meio (fisico e social). O desenvolvimento
humano passa por estagios sucessivos de organizagcdo do campo cognitivo
e afetivo, que vao sendo construidos em virtude da agéo da crianga e das
oportunidades que o ambiente possibilita & mesma” (apud, NUNES p.43).

Os estagios ao qual Piaget se refere sédo divididos em periodos, de acordo
com o0s interesses e as necessidades das criancas nas suas diferentes faixas
etarias.

Periodo sensoério motor (0 a 24 meses) — esse estagio abrange desde o0s
comportamentos reflexos dos primeiros meses de vida do bebe ate o inicio das
representacdes mentais ou imagens que sdo 0s primeiros esbocos do pensamento
infantil. Nesta época a crianca adquire as informacdes basicamente através dos
orgaos do sentido e as suas respostas se caracterizam por agcdes motoras que vao
se aperfeicoar com a maturacdo. As habilidades mais importantes nesse periodo
sdo na area motora. No inicio, seus movimentos sdo globais e generalizados,
envolvendo o corpo todo. Gradualmente vao se tornando mais especificos,
envolvendo apenas uma parte do corpo, ocorrendo a dissociacdo do movimento.
Suas relacdes sociais ainda sdo familiares ainda ndo chegando a ocorrer a
participacdo grupal. Esse periodo divide - se em seis subestagios: Comportamentos
reflexos (0 a 1 més); Reacdes circulares primarias (1 a 4 meses); Reac0des circulares
secundarias (4 a 8 meses); Coordenacédo de esquemas secundarios (8 a 12 meses);
Reacdes circulares terciarias (12 a 18 meses); Combinacdes mentais (18 a 24
meses).

Periodo Pré-Operacional (2 a 7 anos): nesse periodo a crianca desenvolve o
pensamento, e o planejamento mental ocorre antes de sua acdo. A funcéo
representativa reveste - se de grande importancia. Inicia se e atinge pleno
desenvolvimento o chamado jogo simbdlico ou faz de conta. A fala comeca a se
desenvolve, as palavras se organizam em frases e a linguagem passa a ser uma
possibilidade de a crianca expressar suas ideias e emocfes. A sociabilizacédo
apresenta um grande impulso e é nesse periodo que a crianga comeca a frequentar

a pré-escola e entrar em contato com grupos de sua faixa etaria. E na escola que ela
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vai aprender sobre regras em jogos, aprende a esperar a vez. Ao fim desse periodo
ela brinca em grupos em atividades cooperativas, com regras estabelecidas pelas
proprias criancas.

Periodo Operacional Concreto (+ 7 a 12 anos): O pensamento sofre grande
alteracdo nesse subestagio. O pensamento ultrapassa o sensorial. A crianga forma
classes e séries mentalmente. A légica passa a operar, e fatos e fenbmenos ja
experimentados séo relacionados. O faz de conta e a imaginacao fértil persiste
nesse periodo, mas claramente separados do real e do objetivo. Alguns aspectos
do pensamento que foram apresentados no subestagio anterior sofre uma evolucgéo.
A crianca neste periodo se torna operacional, ou seja, € capaz de efetuar as
operacdes de classificar, seriar, lidar com nimeros e a entender a conservacao de
guantidades, peso e volume. Apresenta 0 senso de responsabilidade maior do que
no estagio anterior e compreende a consequéncia dos seus atos. Compara seus
atos com os de seus colegas como parametro. Espera a confirmagao de seu valor a
partir de suas ac¢des. Sua independéncia aumenta, na medida em que depende
menos do adulto para a realizacdo de determinados desejos. E no fim deste
subestagio que se inicia a puberdade, que € o preparo para adolescéncia.

Periodo de Operacbes Formais (12 anos em diante): nesse periodo as
capacidades de abstracdo e reflexdo, ja estdo desenvolvidas. O adolescente
comeca a formar opinides e conceitos sobre temas como sociedade e sua relacéao
com o individuo.

Para Bock et al (1993, p.89), neste periodo, o adolescente possui condi¢cdes
intelectuais para elaborar conceitos éticos como liberdade, justica e outros. “o
adolescente domina, progressivamente, a capacidade de abstrair e generalizar, cria
teorias sobre o mundo, principalmente sobre aspectos que gostaria de reformular”.

Como vimos o desenvolvimento ocorre numa sequencia de estagios, cada
periodo estabelece as bases para os demais, assim um € pré-condicdo para
alcancar o outro . Pode-se dizer, entdo, que o desenvolvimento, na concepcéao
piagetiana, € fundamentalmente um processo de equilibracdes sucessivas que
conduzem a maneiras de agir e de pensar cada vez mais complexas e
elaboradas.(FONTANA & CRUZ, 1997).

E importante ressaltar que as idades apresentadas para cada estagio sdo

apenas médias. Assim sendo, podem variar de um sujeito para outro, de acordo com
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seu meio social e o grau de inteligéncia, mas a ordem dos estagios € a mesma para
todos os individuos (FERRACIOLLI, 1999).

3.4 A Educacéao Fisica e o aluno surdo

A perca auditiva chega a trazer algumas limitagbes para o desenvolvimento
do individuo, caso a perca tenha sido durante o nascimento ou antes da aquisi¢ao
da linguagem, essa perca pode interferir no desenvolvimento da lingua oral. A
maioria dos surdos sao filhos de pais ouvintes, sendo que a maioria das familias néo
tem conhecimentos em lingua de sinais ou ndo possui condicdes financeiras para
gue a crianca surda chegue a fazer um acompanhamento adequado com
fonoaudidlogos para que seja realizado a compra de aparelhos auditivos. Segundo
Santos Filha (2006), a falta de comunicacdo adequada pode interferir no
relacionamento da crianca surda com a familia, criando lacunas psicoldgicas de
integracdo de experiéncias que irdo afetar em maior ou menor grau, a capacidade
normal de desenvolvimento do individuo.

Quando se trata de atividades fisicas, o desenvolvimento motor de criancas
surdas segue os padrbes de normalidade, ou seja, 0s mesmos critérios adotados
para pessoas sem deficiéncias também podem ser adotados por quem tem surdez
nao havendo portanto, nenhuma restricdo a pratica de atividade fisica. “Quando a
surdez € acompanhada de outra deficiéncia ou de algum outro comprometimento, as
possiveis restricbes estarao relacionadas a esses(s) outro(s) problema(s)” (SANTOS
FILHA, 2006).

Durante as aulas de educacéo fisica as atividades que requerem diversos
grupos musculares sdo muito importantes para as criancas, Santos Filha (2006), cita
um exemplo disso: as atividades que solicitam muito oxigénio sdo muito importantes,
pois as criangas que nao se utilizam da fala costumam ter uma respiragao “curta”,
isto é, ndo enchem completamente os pulmdes deixando, com isto, de expandir a
caixa toracica e de exercitar os musculos envolvidos na respiracdo (SANTOS FILHA,
2006). Andar, correr, saltar, pular, girar, rolar e empurrar estdo entre as atividades
gue cumprem esse papel nas aulas de educacéo fisica.

Alguns jogos ou brincadeiras e alguns tipos de esportes precisam de
adaptacdo quando esses sdo aplicados com individuos surdos. A adaptacao

consiste “em apenas substituir algum comando que seja oral por um comando
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visual”. Por exemplo, em alguma atividade que se usa um “apito” para dar inicio ou
fim de um jogo, esse objeto sonoro precisa ser substituido por algum recurso visual,
uma bandeira por exemplo. Ao se tratar de regras de modalidades esportivas, nelas
ndo ocorrem adaptacao, como ja foi falando anteriormente a adaptagéo consiste em
apenas substituir comandos sonoros por visuais.

Segue abaixo algumas formas de se trabalhar com surdos na educacéao, seja
em sala de aula ou em algum espaco para atividades praticas:

o Seja paciente e acolha bem o aluno na chegada a escola. Alguns
podem apresentar comportamentos inadequados, mas esses comportamentos vao
sumindo a medida que vao aprendendo Libras.

o Utilize — se de recursos graficos ou visuais para ajudar a compreensao
da fala do professor, exemplo, cartelas, bandeiras, imagens, videos, cartazes, etc;

o Procure ficar sempre de frente para os alunos no momento em que for
passar as explicagdes. Caso algum aluno apresente baixa visdo deixe ele sempre a
frente dos demais e certifique-se que vocé esteja no campo visual dele;

o Apesar de alguns apresentarem dificuldades para realizar movimentos
motores, enfatize essas capacidades;

o Caso os alunos ainda estejam em aquisicdo da lingua de Sinais,
procure explicar as atividades calmamente e repita a explicacdo quantas vezes
forem necessérias até o aluno perceber o que foi explicado;

. E essencial saber LIBRAS.
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4 PERCURSO METODOLOGICO

Neste terceiro capitulo, pretendemos explicitar e desenvolver todo processo
de investigacdo, tendo como eixo central as brincadeiras e jogos no processo
educacional dos alunos surdos, participantes da presente pesquisa. Para iniciar,
comecamos por esclarecer o tipo de metodologia utilizado para justificar o estudo
em questdo. Por se tratar de uma pesquisa realizada dentro de uma escola,
escolhemos o método observacional. Os participantes envolvidos neste estudo, tal
como os instrumentos de coleta de dados e os procedimentos utilizados na analise

dos dados, discutimos em linhas que se seguem.

4.1 Tipo de pesquisa

Para a concretizacdo desta investigacao, realizamos um estudo com base na
pesquisa qualitativa, em que esta na perspectiva de Rossman e Rallis (1998, apud,
CRESWELL, 2007, p. 186), ocorre em um cenario natural, e € nesse cenario/local
(casa, escritorio, escola, etc.), que o pesquisador vai de encontro ao participante
para que assim tenha um nivel de detalhes sobre a pessoa, sobre o local, ou seja,
para que assim o pesquisador se envolva nas experiéncias reais dos participantes.

Nelson (1992, citado por Aires, 2011), afirma que a pesquisa qualitativa
utiliza uma variedade de técnicas, entre estas temos o estudo de caso, entrevistas,
observacéao in loco ou participante, questionario, entre outras. Entretanto, a escolha
destas ferramentas que podemos utilizar depende sempre das estratégias
implementadas, dos métodos e se 0s materiais empiricos se encontram disponiveis.

Sendo assim, a presente pesquisa baseia se nas observacdes em uma escola
publica que atende criancas e adultos com perdas auditivas, associadas ou nao a
outras deficiéncias. Portanto, o método utilizado foi o da observacéo participante.

Ao se envolver com a pesquisa qualitativa, o pesquisador passa a fazer uma
interpretacdo dos dados. Diante desse contexto Creswell (2007, p. 184), afirma que
durante a coleta e analise de dados podem ser empregados diferentes métodos, 0s
guais sdo baseados em observacfes abertas, entrevistas e documentos, e incluem
um vasto leque de materiais, como sons, emails, album de recortes, imagens, videos

e outras formas emergentes.
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4.2 Instrumento de pesquisa

E através da observacdo que passamos a compreender e conhecer tudo
aquilo que faz parte de um cenario (pessoas, coisas, acontecimentos, situacoes,
etc.). Observar “ndo consiste apenas em ver e ouvir, mas também em examinar
fatos ou fendmenos que se desejam estudar’. (MARCONI E LAKATOS, 2003, p.
190).

Segundo Ander-Egg (1978, apud, MARCONI E LAKATOS, 2003, p. 192), na
investigacdo cientifica sdo empregadas varias modalidades de observacdo que
variam de acordo com as circunstancias, entre as quais a observagcao assistematica
ou ndo estruturada, a sistematica ou planejada, a individual ou em equipe, a em
campo ou laboratorio, a nao -participante e a observacao participante, sendo essa
Gltima a técnica utilizada nesse artigo.

A observacéo participante faz com que o observador se insira no grupo ao
gual ele quer observar, essa interacdo pode se dar por longos periodos para que
assim o pesquisador passe a sentir o que significa estar naquela situacao.

Como afirma Mann (1970, apud MARCONI E LAKATOS 2003, p. 194), a
observacéao participante € uma "tentativa de colocar o observador e o observado do
mesmo lado, tornando-se o observador um membro do grupo de molde a vivenciar o
gue eles vivenciam e trabalhar dentro do sistema de referéncia deles".

Neste estudo, a observacao participante ocorreu de forma natural, uma vez
gue o pesquisador ja leciona na escola desde 2016 de forma voluntaria. O
investigador € um docente surdo com perda auditiva bilateral profunda, ou seja, o
pesquisador faz parte da organizacdo estudada.

Para que a observacao tivesse resultados, utilizamos o procedimento de
aulas, bem estruturadas, focalizando as brincadeiras e jogos e sempre respeitando o

limite de aprendizagem de cada aluno.

4.3 Local dapesquisa

Este estudo foi conduzido em uma escola especifica para surdos, situada na
zona urbana do municipio de Gado Bravo — PB. Tal cidade ja foi alvo de estudos,
sendo citada em varios veiculos de comunicacao por possuir um grande namero de

pessoas (adultos e criancas) surdas. Antes da fundac&o da referida escola, poucos
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surdos, do municipio de Gado Bravo, frequentavam escolas regulares. Assim, uma
parte da populacdo surda deste municipio apresentava uma baixa escolarizagéo e
outra ndo tinha nenhum tipo de educacéo formal. Percebendo esse fracasso escolar
da mencionada populacédo, educadores se preocuparam em fundar uma escola
especifica para surdos.

A implantacé@o desta escola teve inicio em 1999 e em 21 de maio de 2001 foi
oficializada a sua criagdo em solenidade marcada por aula inaugural e a presenca
de autoridades da secretaria de educacao local, convidados, pais e ou responsaveis
e os alunos surdos que a partir deste dia compuseram seu quadro. A referida
instituicdo de educacéo recebeu o nome Escola Municipal de Surdos de Gado Bravo
‘Padre Edwards Caldas Lins”. A referéncia no nome da escola trata-se de uma
homenagem a um padre que atuou ativamente no municipio durante muitos anos e
gue nos ultimos anos de sua vida perdeu a audi¢do, tornando-se surdo.

ApoOs 12 anos atraves da Lei N° 229/2013 de 23 de Dezembro de 2013 do
municipio de Gado Bravo, essa escola recebeu o termo Bilingue, passando a ser
chamada de Escola Municipal de Educacédo Infantii e de Ensino Fundamental
Bilingue para Surdo “Padre Edwards Caldas Lins” — EMEIEFBS. Este termo
“Bilingue” faz parte da trajetoria histérica da educacdo de surdos que compde
pensamentos, saberes e movimentos iniciados a partir da década de 1980 que tem
como resultado uma proposta educacional bilingue para surdos que ativou um novo
cenario educacional para surdos no Brasil.

A EMEIEFBS trata-se de uma instituicdo de ensino especifica destinada a
criancas, jovens e adultos com surdez, associada a outras deficiéncias ou nao, a
exemplo de alteracdes motoras, psicolégicas, mental ou relacionada a visdo. Os
professores percebem em alguns alunos a presenca de uma outra deficiéncia ou
transtornos, a exemplo de alguns alunos terem problemas na viséo, caracterizando
em alguns destes casos a sindrome de Usher.

A proposta pedagodgica dessa escola € baseada numa perspectiva bilingue-
bicultural para a educacao de surdos, tendo os seguintes objetivos:

o Criar condicBes que garantam o desenvolvimento normal da linguagem de
criancas surdas e facilitem seu 6timo desenvolvimento cognitivo, afetivo-emocional e
social;

o Criar condigbes que permitam a aquisicao eficaz de conhecimentos gerais e

do ensino curricular, mediante a utilizacdo da Lingua de Sinais (LIBRAS).
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o Facilitar o processo de aquisicdo da lingua escrita por parte das criancas e
adultos surdos;

o Promover a comunidade em seus aspectos educativos,
culturais, trabalhistas, socioecondmicos e organizacionais, resgatando sua dignidade
ante a comunidade ouvinte

A EMEIEFBS atende as etapas da Educacéo Infanti e do Ensino
fundamental e ja atuou com a modalidade de Educacao de jovens e Adultos (EJA).
De 2001 até o momento, essa escola ja atendeu mais de 70 alunos surdos, sendo a
grande maioria desses alunos residentes em sitios (area rural), 0os quais sempre
dependem de transportes escolares gratuitos para chegarem a referida escola. Os
pais desses alunos sdo quase que na totalidade, agricultores, tendo uma condigao
econdmica regular ou baixa.

O quadro atual de funcionarios conta com trés professoras ouvintes
graduadas em pedagogia, com especializacdo na area de educacdo, sendo uma
acrescida também na area da surdez, um professor surdo graduado e bacharelado
em Educacéao Fisica que leciona de forma voluntaria e um auxiliar de servigcos gerais
e uma merendeira (ambos ouvintes).

A EMEIEFBS funciona no periodo da tarde das 13 as 17h, sendo o intervalo
das 15h as 15h20min.

4.4  Participantes da pesquisa

Participaram da presente pesquisa uma turma composta por seis alunos
surdos de uma sala multisseriada conforme quadro abaixo.
Quadro 1- Quantidade dos participantes da pesquisa, idade e serie escolar.
Qtd | Aluno (a) | Idade Sala

1 Aluno 5anos | PRE I

1 Aluno 7anos 1° ano fundamental |
1 Aluno 8 anos | 3° ano fundamental |
1 Aluno 8 anos | 3° ano fundamental |

1 Aluno 13 anos | 3° ano fundamental |
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1 Aluna 17 anos | 4° ano fundamental |

Fonte: Elaborada pelo autor

A EMEIEFBS nao possui Ginasio Poliesportivo, nem quadra aberta externa,
sendo assim as préticas de Educacéo Fisica sdo ministradas no pétio da escola. O
patio tem uma localizacdo bem centralizada na &rea interna, onde de um lado tem
uma porta que dar acesso a sala de aulas, e do outro lado se localiza o banheiro,
secretaria e cozinha. Quando o pétio permanecia ocupado impossibilitando a parte
pratica, desenvolviamos as aulas de educacdo fisica dentro da sala de aula, de
forma adaptada. Na sala de aula também era ministrado a parte tedrica dos
conteudos da disciplina de educacéo fisica.

Salientamos que todos os alunos incluidos nessa pesquisa estavam em fase

de aquisicdo da Lingua Brasileira de Sinais — LIBRAS.

45 Procedimento de coleta de dados

Durante a nossa pesquisa, do tipo qualitativa, os dados foram coletados
através dos seguintes metodos e materiais:

Observacgao - realizada em sala de aula e areas afins do ambiente escolar
através de técnicas de observacao participante sistematica e assistematica.

Nas observacoes, 0 pesquisador se utilizou de um diario de bordo onde foram
registrados os comportamentos e as atividades dos participantes. Essa forma de
registro que também chega a ser conhecida como registro em diario de campo “é
nele que podemos colocar nossas percepcoes, questionamentos e informacgdes que
nao sao obtidas através da utilizacdo de outras técnicas.” (CRUZ NETO 1994, p.
51).

Material visual - Obtido através de uma maquina fotogréafica/filmadora, pois
sdo atraveés desses recursos de registros visuais que documentamos momentos ou
situacles que ilustram o cotidiano vivenciado.

Coleta de documentos - Para um maior apoio a presente pesquisa foram
coletados documentos publicos (atas de reunido e relatorios), que procuraram
informar a origem da escola.

Os dados foram coletados na Escola Municipal de Educacédo Infantil e de

Ensino Fundamental Bilingue para Surdo “Padre Edwards Caldas Lins”
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(EMEIEFBS), situada no municipio de Gado Bravo — PB, de fevereiro a dezembro de
2019 durante as aulas de Educacédo Fisica ministradas por um professor surdo. As

aulas eram lecionadas uma vez por semana, tendo a duragdo de uma hora - aula .

46 Andlise de dados

Ap6s focar nas percepcbes e nas experiéncias dos participantes, o
pesquisador precisou organizar e analisar os dados. Esses dados foram registrados
desde o primeiro momento que o pesquisador se deparou com o local e com o0s
participantes escolhidos e serdo organizados em ordem cronolégica, as imagens
obtidas em videos durante as aulas praticas no patio escolar ou na sala seréo
transcritas literalmente. A coleta de todo esse material foi autorizada pela direcéo
escolar, mas mesmo com a autorizacao, algumas das imagens vao ser desfocadas e
seus nomes verdadeiros vao ser trocados por ficticios preservando assim a
identidade dos participantes.

Segundo Ludke e André (1986, p. 45) “analisar os dados qualitativos significa
trabalhar todo o material obtido durante a pesquisa, ou seja, 0s relatos de
observacéo, as transcricdes de entrevistas, as analises de documentos e as demais

informacdes disponiveis”.
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5 APRESENTACAO E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Neste capitulo, apresentamos os resultados que foram obtidos através das
observacgdes participantes e das transcricdes dos videos e imagens. A apresentacao
dos resultados sera acompanhada da discussédo onde essa serd relacionada com
aquilo que a teoria nos demonstra.

Como ja foi relatada anteriormente, a observacao participante se deu em uma
instituicdo de ensino municipal Bilingue de Surdos, a qual tem seu funcionamento no
periodo vespertino com inicio das aulas as 13h, intervalo para lanche das 15h as
15:20min. e fim da aula as 17h.

Por se tratar de uma escola bilingue para surdos, a Libras e o portugués na
modalidade escrita s&o vistas como linguas eficazes no processo de ensino-
aprendizagem e principalmente na comunicagdo e interagdo por todos que
compdem a escola. A utilizagédo da lingua brasileira de sinais - LIBRAS faz da escola
um espaco interativo de aprendizagens, chegando a estimular o potencial criativo,
promovendo, assim, o desenvolvimento de todos seus alunos.

O foco principal foi as aulas de educacéo fisica realizadas uma vez por
semana sempre as sextas-feiras, com duracdo de uma hora aula. Todas as aulas
eram ministradas por um professor surdo, que se utliza da Lingua de Sinais —
Libras. Ao se utilizar dessa lingua, o professor chega a compreender o universo do
aluno surdo de modo a perceber as suas necessidades e potencialidades,
contribuindo para o desenvolvimento global de cada um deles. Ha diversos
contetdos que podem ser abordados na Educacéo fisica, mas como as aulas foram
lecionadas com uma turma multisseriada do Ensino Fundamental I, o ponto central
foi as Brincadeiras e jogos. Como consta na introducdo desta pesquisa o objetivo
geral da pesquisa é analisar as brincadeiras e jogos no processo educacional do
aluno surdo nas aulas de educacéo fisica.

Ao se envolver com a brincadeira, a criangca, entra em contato com o
ambiente, relacionando-se com o outro, desenvolvendo o fisico, a mente, a
autoestima, a afetividade, tornando-se uma crianca ativa e curiosa. Como afirma
Rego (1932, p.36), nos jogos ou brincadeiras a crianca age como se fosse maior que
a realidade, e isto, inegavelmente, contribui de forma intensa e especial para o seu

desenvolvimento.
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Durante o comeco do ano letivo a turma pesquisada era composta por seis
alunos, sendo que um desistiu recentemente, ficando a turma com cinco alunos
(quatro meninos e uma menina), mesmo assim algumas vezes ndo era possivel
estar com todos esses alunos presentes, fazendo com que algumas aulas fossem
realizadas com apenas trés alunos. Alguns fatores justificava a auséncia desses
discentes nas aulas de educacdo fisica, dentre eles: manutencdo ou falta de
transporte escolar, ida ao médico, problemas pessoais, etc.

Ao ser levado em consideracdo os estagios de desenvolvimento propostos
por Piaget, podemos destacar que quatro alunos fazem parte do periodo das
operacdes concretas, e dois alunos do periodo das operacdes formais, conforme
guadro abaixo.

Quadro 2 — Estagio do desenvolvimento dos alunos pesquisados.

Qtd | Aluno (a) | Ildade Estagios de desenvolvimento Piagetiano
1 Aluno 5 anos | Periodo das operacfes concretas/ pré-operacional Intuitivo
1 Aluno 7 anos | Periodo das operacdes concretas/ pré-operacional Intuitivo
1 Aluno 8 anos Periodo das operacdes concretas
1 Aluno 8 anos Periodo das operacdes concretas
1 Aluno | 13 anos Periodo das operacdes formais
1 Aluna | 17 anos Periodo das operacdes formais

Fonte: Elaborada pelo autor

Os estagios de Piaget sdo fundamentais para o desenvolvimento da crianca e
contribuem muito na educacéo, pois é através do conhecimento desses estagios que
o professor torna seu trabalho mais eficiente chegando a melhorar a pratica
pedagdgica.

Podemos notar que dentre os alunos pesquisados, dois apresentam estar na
fase da adolescéncia. A brincadeira e jogo, tanto na fase da infancia ou
adolescéncia, promovem importante desenvolvimento global chegando a influenciar
em diversos aspectos, como: coordenacdo motora, equilibrio fisico, habilidades
psicomotoras, relacdo espaco temporal e manutencédo da saude. Ou seja, 0 brincar
ndo é s6 um direito da crianga, como afirma Almeida (2004), O brincar € uma

necessidade basica e um direito de todos, além disso, € uma experiéncia humana,
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rica e complexa. E visto também que tanto as criancas ou adolescentes surdos
pesquisados estdo em diferentes faixas etérias, mas apesar disto, as brincadeiras e
jogos apresentados durante as aulas ndo foram organizados por critério de
graduacéo de dificuldades, pois 0 mesmo jogo ou brinquedo pode ser indicado para
diferentes etapas de desenvolvimento. Sendo assim, foram criados materiais
pedagdgicos e elaborados jogos que proporcionassem exploracées com diferentes
niveis de dificuldades. Para uma melhor organizacdo e categorizacdo desses jogos
e brinquedos criados foi utilizado um sistema de classificacdo e analise de jogos
reconhecido internacionalmente e utilizado no Brasil, trata-se do sistema ESAR de
classificacdo desenvolvido no Canada e criado pela psicopedagoga Denis Giron. Tal
sistema de classificacao ja foi explicado no tépico do capitulo anterior.

Através desse modelo “Sistema ESAR” pode-se construir fichas analiticas
individuais e através dessas fichas permite-se obter informacdes que possibilite uma
clara avaliacdo das qualidades pedagogicas do material estudado. Sendo assim,
foram organizadas aulas para serem aplicadas no periodo de fevereiro a dezembro
de 2019, onde cada trimestre propde-se analisar as condutas e habilidades dos

alunos pesquisados.

Quadro 3 — Atividades, condutas e habilidades que seréo trabalhadas em cada
trimestre.

Periodo Atividades | Condutas | Habilidades Atividades Habilidades
Luadicas | Cognitivas | Funcionais Sociais Linguisticas
Fevereiro, Jogo Condutas | Exploracao; Atividade Linguagem:
Marco, regras intuitiva; Performance; paralela; receptiva
Abril, simples Conduta Participagéo escrita;
Maio operatéria variavel, produtiva
concreta; escrita,
Discriminacao:
de letras;
sinais das
cores;
Memoria:
ortografica;
gréfica;
Maio, Jogo Conduta Exploracéo; Atividade Linguagem:
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Junho, regras intuitiva; | Performance; paralela; receptiva
Julho, simples Conduta Participacéo escrita;
Agosto operatéria variavel; produtiva
concreta; escrita;
Discriminacao:
de letras;
sinais das
cores;
Memoaria:
ortogréfica;
grafica;
Setembro, Jogo Conduta Exploracao; Atividade Linguagem:
Outubro, regras simbdlica; Imitacao; paralela; receptiva
Novembro, | simples; Conduta | Performance; | Participacédo escrita;
Dezembro Jogo de intuitiva; Criacao; coletiva; produtiva
regra Conduta Participacéo escrita;
complexa; | operatoria variavel, Discriminagéo:
Jogo concreta; sinais das
simbdlico; cores;
Jogo de
construcdo
Fonte: Elaborada pelo autor.
Como podemos ver no quadro 3, varias habilidades e condutas foram

trabalhadas, apesar dessas variaveis aparecerem repetidas, 0os jogos ndo foram

repetitivos, pois 0 mesmo jogo pode oferecer diversas formas de brincar.

Na turma pesquisada também se encontra alunos da Educacéo Infantil, sendo

assim, os direitos de aprendizagem e desenvolvimento dessas criancas foram

garantidos para que assim chegue a ocorrer a interacédo e socializacdo da crianga no

meio escolar e social. Segundo a BNCC (2017), a garantia desses direitos

assegurados na educacéo infantil faz com que a crianca desenvolva um papel ativo

em ambientes que as convidem a vivenciar desafios e a sentirem-se provocadas a

resolvé-los, nas quais possam construir significados sobre si, 0os outros e 0 mundo

social e natural. Seis sado esses direitos: conviver, brincar, participar, explorar,

expressar, con hecer-se.
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A Educacao Fisica como componente curricular oferece uma multiplicidade de
recursos corporais, tanto na educacgao infantii como nos anos iniciais do ensino
fundamental possibilitando que ocorra um enriguecimento de experiéncias e
ampliacao do universo cultural dos alunos.

Segue abaixo as atividades trabalhadas nos devidos trimestres, e logo apés

sera detalhado os objetivos, descricdo e discussao das atividades propostas.

Quadro 4 - Atividades trabalhadas no periodo de fevereiro a dezembro de 2019.

Periodo Atividades trabalhadas
Fevereiro, Brincando e comparando letras do alfabeto.
Marco, Atividades de coordenacao motora e equilibrio
Abril, Brincando e comparando os niameros naturais
Maio. O ovo da Pascoa: pintando, cortando e criando
Atividades de sopro e succdo
Cores: Aprender brincando
Maio, Trabalhando as expressdes faciais
Junho, Brincando e comparando as formas geométricas
Julho, Brincando e comparando alfabeto manual em Libras e nUmeros
Agosto. naturais Libras
Atividades de coordenacgédo motora e equilibrio
Atividades de sopro e succdo
Cores: Aprender brincando
Setembro, Cores: Aprender brincando
Outubro, Sucata um desafio a criatividade: O boneco de sucata
Novembro, Atividades com Bambolés
Dezembro. Atividades de arremesso
Brincadeiras cooperativas
Jogos digitais uma ferramenta de aprendizagem

Fonte: elaborada pelo autor.

5.1Periodo Fevereiro a Maio 2019

5.1.1 Brincando e comparando letras do alfabeto

Descricao do objeto/materiais utilizados
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e Letras do alfabeto impressas, recortadas em forma de cartas e plastificadas (2
conjuntos, 26 letras cada);

e Barbante para pendurar as cartas;

e Clipes para prender uma carta na outra;

e Bambolés para criar o percurso;

e Caneta para a lousa.

Escolha das palavras chaves ou descritores ESAR

Atividade ludica: jogo motor, regras simples, jogo de circuito.

Conduta cognitiva: triagem, pareamento, associacao de ideias, raciocinio intuitivo,
coordenadas simples, raciocinio concreto.

Habilidades funcionais: percepc¢ao visual, preensdo, deslocamento, movimento
dindmico no espaco, reproducdo de acdes, coordenacdo olho-méo, orientacao
espacial, destreza, agilidade.

Atividade social: atividade associativa ou cooperativa.

Habilidade linguistica: discriminacdo de letras, memdria ortografica, memoria

grafica.

Organizacao:
Serao realizadas duas atividades:

1° Atividade - comparacéo das letras - Antes de iniciar a atividade foi preciso

preparar o cenario. O barbante foi colocado de forma horizontal e amarrado em um
suporte nas duas pontas. Utilizando uma fita adesiva sera colado os cartdes do
alfabeto (26 letras) no barbante. As letras do alfabeto precisam estar de forma
aleatdria, e cada cartdo deve possuir um clipe. A um metro de distanciamento do
barbante estard uma mesa, onde em cima desta estara mais 26 letras do alfabeto.
Com os bambolés sera criado um percurso que saira de um determinado ponto até
chegar a mesa que contem as cartas viradas.

2° Atividade — Escrita _das letras - Uma mesa sera colocada perto de uma

lousa e sobre a mesa estara as 26 letras do alfabeto dispostas de forma aleatéria e

viradas. Utilizando os bambolés o professor ira criar um percurso (em zingue-zague,
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diagonal, horizontal, no formato de amarelinha ou como preferir) que liga o inicio da

brincadeira até a mesa.

Desenvolvimento:

Atividade 1 - Comparacédo das letras - Alunos dispostos em fila. Ao sinal do

professor o primeiro aluno da fila ira saltar sobre os bambolés (com um pé sé, com
os dois pés, ou alternando), ao chegar de frente da mesa escolher uma letra que se
encontra virada e logo apos responder em Lingua de sinais qual letra do alfabeto é
aquela. Apés a escolha da letra o aluno vai observar qual letra que esta no barbante
€ comparavel com a sua que esta em maos, e ira utilizar o clipe para prender uma
letra na outra. O aluno retorna a fila e 0 segundo ira realizar a atividade. Termina a

brincadeira quando todas as letras forem escolhidas (ver figura 5).

Figura 5 — Comparando as letras

x SaRE ) /

.......

Fonte: Arquivo da pesquisa’.

Atividade 2 — Escrita das letras - Alunos dispostos em fila. Ao comando do

professor o primeiro aluno da fila ira fazer o percurso sobre os bambolés, ao chegar
de frente da mesa escolher uma letra que se encontra virada e logo apos responder
em Lingua de sinais qual letra do alfabeto é aquela. ApGs ter respondido o aluno se

utilizara de uma caneta e ira escrever na lousa a letra escolhida. O aluno retorna a

! Montagem a partir de imagens coletadas durante a apresentacio do jogo comparando letras.
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fila e o segundo ira realizar a atividade. Termina a brincadeira quando todas as

letras forem escolhidas (ver figura 6).

Figura 6 — Escrita das letras.

Fonte: Arquivo da pesquisaz.

Discusséao dos dados

A turma possui alunos que se encontram na Educacdao infantil e no inicio do
fundamental I, o jogo com letras se mostra de extrema importancia principalmente
guando ele é trabalhado de forma ludica, pois ele chega a contribuir para o

desenvolvimento da linguagem e da escrita, isso pode ser confirmado na BNCC

Nos dois primeiros anos do Ensino Fundamental, a acdo pedagogica deve
ter como foco a alfabetizacdo, a fim de garantir amplas oportunidades para
gue os alunos se apropriem do sistema de escrita alfabética de modo
articulado ao desenvolvimento de outras habilidades de leitura e de escrita e
ao seu envolvimento em préticas diversificadas de letramentos. (BNCC,
2017, p. 57).

Como vimos nas atividades propostas, a utilizacdo dos bambolés para criar o
percurso além de tornar o jogo ludico ele faz com que o aluno chegue a trabalhar
suas habilidades cognitivas e funcionais. Através do movimento e da Educacgéo
Fisica especificamente voltada para a alfabetizacdo e seu interesse, é possivel

adequar um aprendizado de leitura e escrita de forma ladica e natural.

2 Montagem a partir de imagens coletadas durante a apresentacdo do jogo escrita das letras.
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Ao chegar na escola algumas criancas ja demonstram uma serie de
habilidades e movimentos que foram aprendidos tanto no ambiente familiar ou
comunitario, todos esses movimentos chegam a ser aproveitados como afirma a
BNCC (2017, p.34), “O professor e a escola pega esses conhecimentos e articula-
los em suas propostas pedagdgicas, tendo por objetivo ampliar o universo de
experiéncias, conhecimentos e habilidades dessas criangas”. Mas 0os movimentos
aprendidos fora do ambiente escolar ndo chegam a ser perfeitos, foi visto isso
guando foi apresentada a primeira atividade. Ao saltar sobre os bambolés o aluno
Pedro (nome ficticio), apresentou uma boa coordena¢do dos movimentos ao saltar
com os dois pés, mas apresentou dificuldades ao utilizar apenas um pé durante o
salto, ja o aluno Raul (nome ficticio), apresentou dificuldades tanto no salto com dois
pés como apenas com um pé. O aluno Raul tem 13 anos de idade, a falta de
coordenacdo em seus movimentos mostra um atraso na coordenagao motora global.
Quando se trata da lateralidade foi visto que ambos alunos apresentam dificuldades
para disseminar direita e esquerda. As aulas de educacédo fisica se mostram
importantes nesse momento, pois ela procura trabalhar de uma forma em que o
desenvolvimento da coordenacdo motora global seja favorecida.

Ao se tratar de responder em lingua de sinais quais as letras do alfabeto se
encontravam na mesa, os alunos nao mostraram dificuldades com a resposta, pois
eles tiveram contato com a Libras logo cedo. A aquisicdo da LIBRAS desde a mais
tenra idade possibilita a estruturagcdo do pensamento e da cognicdo e ainda uma
interacdo social, ativando consequentemente o desenvolvimento da linguagem.
(Brasil, 2006, p. 28).

A atividade 2 também foi trabalhada de forma ludica, apds percorrerem o
percurso feito de bambolés e se aproximarem diante da mesa, 0s alunos reviravam
uma carta que continha uma letra, essa letra teria que ser copiada para uma lousa
utilizando uma caneta. A possibilidade de o aluno escrever na lousa contribui para o
desenvolvimento da motricidade fina além de fazer com que o aluno pegue o gosto
pela leitura e escrita. Algo que chamou bastante atencdo nessa atividade foi no
momento em que o aluno Pedro escolheu uma carta e comecou a pular, logo apoés
ele tocou no seu peito fazendo expressdes de felicidade como se dissesse “Sou
eu!”, a carta escolhida continha a inicial do seu primeiro nome. Ao identificar a

primeira letra de seu nome, a crianga consequentemente, inicia um processo de
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reconhecimento e memoriza¢do, acarretando posteriormente o inicio do processo

de aprendizagem para a leitura e escrita.

5.1.2 Brincando e comparando os nameros naturais

Descricéo do objeto/materiais utilizados
e Numeros naturais impressos, cortados em forma de cartas e plastificados (2
conjuntos numeros naturais de 0 a 9);
e Numeros cardinais impressos em lingua de sinais (0 a 9);
e Barbante para pendurar os niumeros;
e Clipes para prender uma carta na outra;
e Bambolés ou outro material para fazer o circuito;

e Caneta para a lousa.

Escolha das palavras chaves ou descritores ESAR

Atividade ludica: jogo motor, regras simples, jogo de matematica, jogo de circuito.
Conduta cognitiva: triagem, pareamento, associacéo de ideias, raciocinio intuitivo,
enumeracao, operacdes numéricas, coordenadas simples, raciocinio concreto.
Habilidades funcionais: percepc¢ao visual, preensdo, deslocamento, movimento
dindmico no espaco, reproducdo de acdes, coordenacdo olho-mao, orientacao
espacial, destreza, agilidade.
Atividade social: atividade associativa ou cooperativa.
Habilidade linguistica: nomeacdo numérica, decodificacdo numérica.
Organizacao:

Sera criada duas estacoes:

Estacdo 1 — Comparando os numeros — sera utilizado um barbante onde este

estard amarrado em um suporte nas duas pontas. Utilizando uma fita adesiva sera
colado os cartées dos numeros naturais (0 a 9) no barbante. Os nimeros precisam
estar de forma aleatéria, e cada cartdo deve possuir um clipe. A um metro de
distanciamento do barbante estara uma mesa, onde em cima desta estard mais
cartdes com numeros de 0 a 9. Uma escada de agilidade seré utilizada para marcar
o percurso de um determinado ponto até chegar a mesa que contém as cartas

viradas.
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Estacdo 2 — Que numero é esse? — bambolés postos em zigue-zague em

uma distancia de basicamente 30cm um do outro. Ao final do percurso de bambolés
estard uma mesa e sobre ela estara os cartdes com numeros cardinais em Lingua

de Sinais Libras, dispostos de forma aleat6ria e virados.

Desenvolvimento:

Estacdo 1 — Comparando 0os numeros — Apds ser explicada como sera a

brincadeira, o professor escolhe um aluno para dar inicio a atividade enquanto os
outros permanecem sentados observando o desenrolar da brincadeira. Ao sinal do
professor o aluno ira pular com os dois pés cada degrau da escada de agilidade, ao
chegar de frente da mesa escolher um nimero que se encontra virado e logo ap6s
responder em libras qual numero foi escolhido. Apos ter dado a resposta o aluno vai
observar qual nimero que esta no barbante € comparavel com o seu que esta em
Maos, e ira utilizar o clipe para prender um nimero no outro. O aluno retorna a fila e
0 segundo ir4 realizar a atividade. Termina a brincadeira quando todos 0s numeros

forem escolhidos (figura 7).

Figura 7 — Comparando os numeros.
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Fonte: Arquivo da pesquisa®

z

Estacdo 2 — Que numero € esse? — O aluno escolhido para dar inicio a

atividade ira fazer o percurso sobre os bambolés, (pulando de um bambolé para o

outro com os dois pés), ao chegar de frente da mesa escolher um cartédo e explicar

% Montagem a partir de imagens coletadas durante a apresentacso do jogo comparando 0s niimeros.
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com qual numero estd em maos. Cada cartdo sobre a mesa esta com um numeral
em Libras e apds ser escolhido devera ser colocado em algum namero que esta
preso no barbante. Logo apds o aluno retorna a fila e o segundo ira realizar a
atividade. Termina a brincadeira quando todos os numeros forem escolhidos (ver

figura 8).

Figura 8 — Atividade que numero é esse?

Fonte: Arquivo da pesquisa®
Discussao:

Segundo os estagios de desenvolvimento propostos por Piaget, € durante o
subestagio pré-operacional intuitivo (+ 4 a 7 anos), que as criangas comecam a se
interessar por nameros, esse interesse sofre evolucdo ao atingir o subestagio das
operacbes concretas (+x 7 a 12 anos), pois ocorre combinacdo mental das
experiéncias.

As atividades aqui apresentadas também foram trabalhadas de forma ladica e
envolveram comparacao, coordenacdo motora, memaria visual além de diversas
outras habilidades ja citadas nos descritores ESAR. Ao se usar bambolés e escada
de agilidade na criacdo de percursos, isso permite que seja trabalhada no aluno a
agilidade, forca e precisdo no salto, permitindo que eles tenham uma melhor
sincronizacdo dos movimentos da coordenacdo motora grossa.

Ao serem perguntados sobre o sinal em Libras de cada numeral, os alunos
nao tiveram dificuldades para responder, uma vez que eles ja passaram por

experiéncias e fendmenos com numerais durante aulas de matematicas. Durante a

* Montagem a partir de imagens coletadas durante a apresentacso do jogo “Que numero ¢ esse”?
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comparacao de nameros foi visto que o aluno Felipe (nome ficticio), confundiu o
namero 6 com o nimero 9, mas diante disso ndo da para saber se essa confusao é
constante, pois para isso seria preciso realizar mais atividades ou testes com a
comparacao desses numeros.

Durante o percurso da estacao 2, ao virar uma carta com numerais em Libras
da mesa, o aluno Pedro voltou a mostrar expressdes de alegria e admiragao, essa
demonstracao de sentimento se deu pelo fato de a carta virada possuir o numeral 8
gue é referente a idade dessa crianca (ver figura 9). Como essa crianca ja faz parte
do subestagio das operacdes concretas, a l6gica passa a operar, ela passa a
perceber que os numeros representam diversos tipos de quantidade, como sua

idade por exemplo.

Figura 9 — Aluno demonstra admiracdo ao encontrar carta que contém o nimero
gque simboliza a sua idade.

Fonte: Arquivo da pesquisa.

5.1.3 Atividades de coordenacdo motora e equilibrio

Descricdo do objeto/materiais utilizados
e Barbante ou giz para fazer uma linha demarcatoéria no chéo;
e Banco ou cadeiras;

e Latas de leite para confeccdo dos pés de lata;

Escolha das palavras chaves ou descritores ESAR



55

Atividade ludica: jogo motor, jogo de circuito, jogo de destreza.

Conduta cognitiva: discriminacéo espacial, relagcbes espaciais.

Habilidades funcionais: percepcao visual, deslocamento, movimento dindmico no
espaco, reproducdo de acgles, aplicacdo de regras, coordenacdo olho-pé, destreza,
agilidade, forga.

Atividade social: atividade associativa paralela.

Habilidade linguistica: -------------=-=------

Organizacao:
Trés circuitos motores elaborados:
1° Atividade — Vamos brincar de equilibrio?
Sera feito uma linha no chdo em horizontal, vertical ou em zigue-zague,

podera também ser utilizado um barbante para demarcar as linhas.

2° Atividade — estimulando o equilibrio

Um banco ou cadeiras sera utilizado para simbolizar uma ponte.

3° Atividade — Pezinhos de lata
Utilizando-se de latas de leite e barbante o professor ira confeccionar os pés
de lata, sendo duas latas para cada aluno, com barbante regulavel para a altura do

aluno.

Desenvolvimento:

1° Atividade — Vamos brincar de equilibrio?

Apés explicar a atividade os alunos vao tentar andar por cima da linha
utilizando as seguintes orientacfes: andar de frente (um pé na frente do outro),

andar de lado, andar de costas.

2° Atividade — estimulando o equilibrio
Com orientacdo do professor o aluno vai subir no banco, caminhar por ele e
saltar do banco. Atividade sempre orientada pelo professor para que assim se tenha

uma subida e descida segura.
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3° Atividade — Pezinhos de lata

O professor ira demonstrar como subir nos pés de lata e logo apds ira motivar
os alunos para que eles fagam o mesmo. Serd preciso retirar do local qualquer
objeto que impeca a circulagdo do aluno. A brincadeira € livre, o aluno pode se
movimentar por todo o espaco do patio.

Discussao

O equilibrio é visto como uma etapa importante no desenvolvimento do
individuo e deve ser trabalhado desde cedo com as criancas. O equilibrio permite
gue a crianca fique de pé, corra, caminhe ou faca qualquer atividade fisica. Caso ela
apresente um mau equilibrio motor isso podera afetar a construcdo do esquema
corporal trazendo como consequéncia a perda da consciéncia de algumas partes do
corpo.

Nas atividades elaboradas foi trabalhado o equilibrio dinamico, conforme
Santos (2001, p. 21) o equilibrio dindmico se da em locomocdo ou quando é
necessario mudar de posi¢cdo como: andar, correr, saltar, diminuir a base, mudar de
posicao, etc. Isso, segundo o autor, exige uma reorganizacdo muscular quase
constante.

As trés atividades apresentadas (ver figura 10), sdo de suma importancia, o
equilibrio sobre uma linha pode ser trabalhado com qualquer faixa etaria, pois além
de exigir do aluno um esforco fisico e cognitivo concentrado, ela contribui na
melhora da coordenacao 6culo pedal (coordenacdo entre o cérebro, os olhos e os
pés para a execucao de tarefas especificas). Ao andar sobre um banco o aluno além
de trabalhar o equilibrio dinamico ele também chega a trabalhar a forca muscular
durante a subida. Ja a Ultima atividade desenvolvida também chega a nos mostrar a

importancia da reciclagem.
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Figura 10 — Atividades que promovem o equilibrio.

T —T—
| 7

Fonte: Arquivo da pesquisa5

Durante o ultimo momento da brincadeira andar sobre a linha, o professor
propbs que os alunos pudessem brincar livremente. ApGs alguns minutos o aluno
Pedro comecou a engatinhar sobre a linha, Felipe ao ver esse movimento tenta fazer
0 mesmo e utilizando o pouco conhecimento de Libras que possui convida seu
colega Raul para brincar (ver figura 11), diante disso chega a ser confirmado o que
ja foi citado anteriormente “a crianga quando inicia no periodo escolar ela traz
consigo experiéncias de movimentos adquiridos ao longo do seu desenvolvimento”.
A interacdo linguistica entre os alunos também foi notada durante a atividade em
gue se consistia ha subida em um banco, 0 momento dessa cena sera detalhada a
seguir: “o aluno Felipe se prepara para subir no banco, apds ter conseguido ele se
concentra para manter o equilibrio e caminhar sobre o banco. Ao olhar para tras ele
percebe que Pedro também quer fazer essa subida, Felipe faz expresséo de susto e
balanca a mdo como se pedisse para que Pedro ndo subisse, Pedro entendeu as

expressdes e achou melhor esperar sua vez” (ver figura 12).

®> Montagem a partir de imagens coletadas durante as aulas de brincadeiras de equilibrio.
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Figura 11 — Brincando e interagindo |.

Fonte: Arquivo da pesquisa.

Figura 12 — Brincando e interagindo II.

Fonte: Arquivo da pesquisa.

As criancas ainda estdo em fase de aquisicdo da lingua de sinais Libras,
algumas vezes elas ndo conseguem expressasse de forma inteligivel, mas o que
conta no momento é se sua mensagem foi entendida ou ndo. Através dessas
relacbes de um com o outro a personalidade da crianca vai sendo construida
gradativamente, dessa forma € importante deixar as criancas livres durante as
atividades destinadas nas aulas de Educacao Fisica para que elas mesmas possam
descobrir outras formas de desenvolver a atividade, ndo perdendo de vista os
objetivos tracados para serem desenvolvidos nesta importante etapa do

desenvolvimento social, afetivo, cognitivo e motor das criancas.

5.1.4 O ovo da Pascoa: pintando, cortando e criando

Descri¢cdo do objeto/materiais utilizados
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e Cartolina;
e Papéis (celofane, crepom, etc.);
e Tesoura;

e Cola;

Escolha das palavras chaves ou descritores ESAR

Atividade ludica: construcao.

Conduta cognitiva: triagem, discriminacao de cores, classificacéo.

Habilidades funcionais: percepcao visual, preenséo, atencéo visual, coordenacao
olho - mé&o, concentracao, criatividade expressiva.

Atividade social: atividade paralela ou associativa.

Habilidade linguistica: reconhecer e identificar os sinais que nomeiam as cores,

identificacdo da ideia principal do texto.

Organizacao:

Aula realizada dentro da sala de aula e em grupo.

Desenvolvimento:

Apos explicacdo da aula, mandar os alunos sentarem em grupo unico. A
professora dara uma cartolina que contem um desenho do ovo da Pascoa. Esse
desenho sera dividido em quatro espacos, onde cada espaco corresponda a uma
cor. Tesoura e papeis serao distribuidos aos alunos para que eles facam pequenos
recortes dos papeis coloridos e colem cada cor do papel nos seus devidos espacos

com cor semelhante. Ao final da atividade os alunos escreveram seus nomes.

Discussao:

Essa aula procurou trabalhar a criatividade produtiva da crianca e foi
elaborada juntamente com a professora de artes, tratava-se da confeccdo de um
cartaz para o dia da pascoa, ou seja, trata-se de uma atividade interdisciplinar.
Sabemos que a Educacédo Fisica é considerada parte integrante do contexto escolar,
e nao se deve restringir apenas ao desenvolvimento fisico do individuo, como afirma
a BNCC
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Diante do compromisso com a formacdo estética, sensivel e ética, a
Educacé@o Fisica, aliada aos demais componentes curriculares, assume
compromisso claro com a qualificacdo para a leitura, a producédo e a
vivéncia das praticas corporais. A0 mesmo tempo, pode colaborar com os
processos de letramento e alfabetizac&o dos alunos, ao criar oportunidades
e contextos para ler e produzir textos que focalizem as distintas
experiéncias e vivéncias nas praticas corporais tematizadas. Para tanto, os
professores devem buscar formas de trabalho pedagégico pautadas no
dialogo, considerando a impossibilidade de a¢8es uniformes. (BNCC, 2017,
p. 222).

Antes de dar inicio a aula a professora de Artes perguntou aos alunos se eles
sabiam o sinal do coelho e ovo da pascoa, logo apds ela convidou os alunos para
fazerem a colagem do ovo da pascoa na cartolina. Foi explicado que em cada parte
do desenho seria colado um tipo de papel colorido. Para evitar que os pedacos de
papeis ficassem grandes a professora orientou como seria os cortes. Alguns alunos
ainda ndo sabiam utilizar de forma certa a tesoura, sendo assim a professora
precisou picotar alguns papeis para que eles fizessem a colagem. A aula chega a
trabalhar diversas habilidades motoras, desde a coordenacdo motora fina (recortar,
desenhar, escrever, colar) além das habilidades funcionais cooperativas.

E vista uma interacdo constante em Libras entre a professora e os alunos,
através dessas interacfes os alunos vao adquirindo essa lingua de forma natural, e
€ muito importante os alunos estarem sempre expostos a esse tipo de linguagem na
escola, pois geralmente os pais desses alunos por serem ouvintes nao tém dominio

dessa lingua o que chega a dificultar na aprendizagem do aluno surdo.

Figura 13 — Colagem do ovo da pascoa.

Fonte: Arquivo da pesquisa.
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5.1.5 Atividades de sopro e sucgéo

Descricdo do objeto/materiais utilizados
e Canudos ou soprador de bolhas confeccionado;
e Bexiga para sopro;
e Minicampo de futebol confeccionado com papeléo e Eva;

e Papeis coloridos recortados;

Escolha das palavras chaves ou descritores ESAR

Atividade ludica: jogo sensorial tatil, jogo motor, jogo de manipulacgéo.

Conduta cognitiva: triagem, associagéo de ideias.

Habilidades funcionais: percepcao visual, percepcédo tatil, localizacdo visual,
preensdo, aplicacdo de regras, atencdo Vvisual, coordenacdo olho-mao,
concentragéo.

Atividade social: atividade associativa paralela e competitiva.

Habilidade linguistica: desenvolvimento da linguagem oral.

Organizacao:
Sera desenvolvida cinco atividades:
1 - Atividade — Quem sopra mais forte?

Alunos sentados em suas carteiras em circulo.

2 - Atividade — Brincando com bolhas de sab&o
O professor ira confeccionar um soprador de bolhas, sendo que cada aluno

figue com um soprador. Um recipiente sera utilizado para colocar a agua com sabao.

3 - Atividade — Soprando a bexiga
Uma bexiga por aluno e outras bexigas serdo mantidas em reservas caso

algumas estourem.

4 - Atividade — Soprobol
Atividade em dupla. Um minicampo de futebol por dupla de aluno. Um canudo

de sopro para cada aluno.
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5 - Atividade — Suga-suga
Cada aluno sentado em sua carteira e mesa. Os seguintes materiais seréo
distribuidos para cada um: um canudo, um recipiente contendo varios pape€is

picados, um recipiente vazio.

Desenvolvimento:

1- Atividade — Quem sopra mais forte?

Professor e alunos sentados nas suas carteiras em circulo. O professor
comeca a atividade perguntando se seus alunos sabem soprar, e apos fazer o sinal
de “sopro” ele pega a mao de cada aluno e comega a soprar, depois disso o
professor pergunta: Quem sera que sopra mais forte? Entdo o professor faz o sopro
na mao de seu aluno da direita, e incentiva para que esse aluno sopre a mao de seu
colega ao lado, para que assim ele sopre a mao de outro colega. Logo apos € o
momento de o professor verificar se realmente o sopro de cada aluno esta saindo,

entdo o professor dara sua mao para que cada aluno possa sopra—la.

2 — Atividade — Brincando com bolhas de sabao

Sentados em circulo, o professor dara um soprador para cada aluno e
colocara o recipiente no meio do circulo facilitando o alcance para todos. Logo apés
ele demonstra como fazer as bolhas de sabao utilizando o soprador. A brincadeira é
livre e pode ser incentivada até que os alunos demonstrem desinteresse ou até

terminar um tempo estipulado pelo professor.

3 - Atividade — Soprando a bexiga

Trata-se de uma brincadeira que precisa de bastante atencdo do professor e
orientacdo, por se tratar de uma atividade que leva um objeto a boca. Pode ser
brincada de véarias maneiras: ver quem enche a bola primeiro ou quem estoura

primeiro. Mas o obijetivo principal € ensinar os alunos a soprar.

4 - Atividade — Soprobol

Soprobol € um jogo confeccionado com sucata. A bolinha é leve podendo ser
de algodéo ou isopor. Cada aluno sopra de um lado do campinho com o canudo. Ao

sair 0 gol o aluno pega a bolinha e coloca no meio da quadra para dar inicio a nova
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partida. Estipula-se um tempo ou um namero de gols para que assim algum aluno

saia e entre outro aluno na partida.

5 - Atividade — Suga-suga

O objetivo da atividade € utilizar o canudo e sugar os pedacos de papeis
picados de um recipiente para outro. Pode utilizar o método de competitividade

(quem transferir todos os papeis primeiro), ou deixa-los brincar por livre vontade.

Discussao:

Soprar € um ato comum, mas de extrema importancia principalmente quando
se trabalha com criangas, pois o sobro contribui no desenvolvimento da linguagem,
além de oferecer uma série de outros beneficios que sé&o: melhora a respiracdo que
favorece a fala, aprende a manejar e controlar o ar ao falar, treina o sistema
muscular que participar do ato da fala (as bochechas), melhora as pronuncias dos
fonemas, também contribui para a realizacdo de algumas atividades cotidianas,
soprar um alimento quente ou uma vela por exemplo.

Ja o ato da succéo é trabalhado desde o momento que a crianga comeca a
receber o leite materno. Atividades de succédo também envolve o controle motor oral
contribuindo no desenvolvimento da linguagem e no controle da respiracdo e
mastigacao.

Durante a atividade ludica “quem sopra mais forte” primeiramente foi preciso
soprar a mao de cada aluno e em seguida fazer o sinal de sopro em Libras, para que
eles venham a entender a semelhanca do sinal com o ato de soprar. Logo apés
cada aluno sopra mao do colega ao lado, e depois sopram a mao do professor,
como ja foi citado no desenvolvimento da atividade. No momento em que o
professor pediu para que cada aluno soprasse sua mao, iSSoO era para provar se
realmente estava saindo ar da boca do aluno, durante esse momento foi possivel
descobrir que o aluno Raul tinha dificuldades para encher a bochecha com o ar para
assim sair 0 sopro, as vezes 0 sopro que ele fazia saia fraquinho e as vezes apesar
das tentativas ndo saia. Diante disso foram apresentadas novas atividades que
promovessem o ato de soprar. Os demais alunos conseguiram soprar normalmente.

A segunda atividade trata-se de fazer bolhas de sabdo e para isso foi
confeccionado sopradores. Essa atividade também chega a desenvolver a

criatividade a imaginacdo, a percepcao tatil e visual dos alunos. E aqui que os
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alunos deixam a imaginacgao fluir e se esforcam para criar bolhas grandes, ou seja,
se esforcam e se divertem. Durante o comec¢o da atividade o professor pesquisador
explicou as regras que deveriam ser seguidas que eram n&o soprar no rosto do
colega para nao atingir o olho e respeitar o compartilhamento do recipiente que
continha agua com sabdo. Apesar disso alguns alunos quebrava as regras sendo
necessario o professor interver dando orientacdes e conselhos. Ndo é porque o
aluno é surdo que ele precise ter um tratamento diferenciado “ela, como as outras
criangas, deve respeitar as normas e aceitar os limites estabelecidos pela escola, e
esses devem ser bem definidos. Dar o exemplo é uma das formas mais seguras
para a crianga com surdez entender as regras sociais e 0s valores, pois ela aprende
com o que V&, e ndo com o que ouve.” (BRASIL, 2006, p. 54).

Durante essa atividade o aluno Allan (nome ficticio), percebeu que as bolhas
também saiam do soprador quando se elevava o braco no ar e balancava o
soprador. Ele ficou surpreso com essa descoberta e mostrou aos seus colegas que
passaram a fazer o mesmo. Essa descoberta pode parecer algo normal, mas toda
essa interagdo € capaz de proporcionar mecanismos que auxiliam no
desenvolvimento da linguagem, da atencdo, memoaria, criatividade, habilidade e de
varios outros aspectos necessarios para que haja um melhor desenvolvimento da
aprendizagem. Isso pode ser comprovado com Wallon (1979, p. 45), “O que
aparentemente ela faz apenas para distrair-se ou gastar energia € na realidade uma
importante ferramenta para o seu desenvolvimento cognitivo, emocional, social,

psicologico”.

Figura 14 — Brincando com bolhas de sabéo.

Fonte: Arquivo da pesquisa.
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Na terceira atividade (figura 15) temos as bolas de assopro que além de ser
um material para a realizacdo de uma atividade ludica ela também colabora como
um exercicio pulmonar através do seu enchimento com os labios. Os alunos Lucas
(nome ficticio), e Raul apresentaram dificuldades para enché-la, isso pode ter
relacdo com pouca capacidade pulmonar e musculatura fraca das bochechas. Essas
dificuldades também foram notadas na quarta atividade (Soprobol) que consistia em
um jogo onde através de um canudo soprava uma bolinha para marcar gol no
adversério (ver figura 16). Em algumas tentativas o aluno Raul aproximava o canudo
da bolinha, mas ela ndo chegava a se locomover, através disso podemos observar
gue o aluno Raul apresenta dificuldades no ato de soprar. Apesar disso a
brincadeira ndo chegou a frustrar o aluno, pois quando ele ndo conseguia soprar
suficiente ele se utilizava das maos para empurrar a bolinha. O professor
pesquisador precisou aceitar essa regra criada pelo aluno para que assim ele

também pudesse participar da brincadeira.

Figura 15 — Brincando de sopro

Fonte: Arquivo da pesquisa.
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Fonte: Arquivo da pesquisa

Por ultimo, temos uma brincadeira que envolve suc¢do ou o ato de sugar que
como ja foi citado anteriormente ela contribui no desenvolvimento da linguagem,
respiracdo e mastigacdo. Durante a atividade Allan, Felipe, e Raul mostraram
dificuldades para controlar a succao, depois que o professor orientou a técnica de
forma correta Allan e Felipe conseguiram manter o controle do papel no canudo
durante o ato sugar. Raul continuou apresentando dificuldades, mas ficou tentando
0S movimentos para ver se conseguia, vemos diante disso uma resisténcia do aluno
para querer aprender determinados movimentos.

Figura 17 — Brincadeira de succéao.

Fonte: Arquivo da pesquisa®

® Montagem a partir de imagens coletadas durante as aulas que visaram trabalhar o sopro e sucgao.
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5.1.6 Cores: aprender brincando

Descricdo do objeto/materiais utilizados
Para o0 jogo vamos parear as cores?
e Cartdes com 16 quadrados com cores, para modelo;
e Cartbes do mesmo tamanho do modelo, mas apenas com as divisdes para
colocar as cores;
e Cores diversas cortada em quadrado do tamanho das divisbes da cartela

modelo;

Para o jogo sequéncia, forma e cores:
e Palitos de sorvetes pintados com corante ou tinta guache;
e Cartdes com diversas formas impressas de acordo com as cores dos
palitos. Molde do cartdo disponivel em:
https://www.criandocomapego.com/moldes-para-atividade-com-palito-de-

picole/

Para o jogo corrida das cores:
e Dado confeccionado, onde cada lado corresponde a uma cor;
e 6 Tampinhas (cada tampa corresponde a uma cor do dado);
e Tabuleiro confeccionado contendo o trajeto a ser percorrido. Os trajeto

contem numeros naturais e niumeros em Libras. ;

Escolha das palavras chaves ou descritores ESAR

Atividade ladica: jogo de manipulacdo, jogos de montagem, jogo de sequéncia,
jogo de matematica, jogo de vocabulario.

Conduta cognitiva: raciocinio pratico, triagem, pareamento, discriminagéo de cores,
discriminacdo de formas, associacdo de ideias, classificacdo, seriacao,
correspondéncia de agrupamento.

Habilidades funcionais: percepcdo visual, localizacdo visual, deslocamento,
reproducdo de acdes, aplicacdo de regras, atencdo visual, memoria visual,
coordenacao olho-méo, paciéncia, concentragdo, memoria logica.

Atividade social: atividade associativa/paralela/competitiva.
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Habilidade linguistica: consciéncia da linguagem, conhecer os sinais que nomeiam

as cores.

Organizacao:
Ser& apresentado trés jogos para o trabalho com cores:

1° Atividade — Vamos parear as cores?

Cada aluno sentado em suas carteiras. O professor ira distribuir para cada
aluno os seguintes materiais: uma carta modelo, um cartdo com as divisbes para

colocar as cores, uma porcao de cores recortadas no formato quadrado.

2° Atividade — sequéncia, forma e cores

Alunos sentados em suas carteiras em circulos, um proximo do outro.
Cada aluno recebera uma cartela que contém uma figura feita de palito de picolé.
No meio do circulo o professor vai deixar os palitos de picolé coloridos para que

assim figue no alcance de todos.

3° Atividade — corrida das cores

Pode-se jogar até seis participantes. O tabuleiro é posto no meio dos

jogadores. Cada tampinha ficara em uma coluna na linha azul “inicio do jogo”

Desenvolvimento:

1- Atividade — vamos parear as cores?

Esse € um jogo que pode ser confeccionado em casa com alguns materiais
escolares, sua ludicidade permite diversas formas de brincar. O professor se utilizou
das seguintes situacdes para conduzir o jogo:

1° - apresentar e perguntar aos alunos o sinal de cada cor;

2° - com a cartela modelo em maos, o aluno vai escolher um quadrado de cor
e sobrepor esse quadrado na cor predominante da cartela, “colocando uma cor por
cima da outra” até completar toda a cartela.

3° - Se utilizando da cartela modelo e da cartela em branco com as divisorias,
o aluno vai pegar uma cor e colocar na diviséria correspondente ao cartdo padrao,
ou seja, ele precisa seguir o padrao de cores da cartela escolhida, preenchendo

todos os espacgos da divisoria.
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Ao terminar uma cartela o professor poderd entregar outra, ou mesmo fazer

um rodizio, “o aluno que terminar entrega sua cartela padréo para outro colega”.

2° Atividade - sequéncia, forma e cores

Utilizando os palitos de picolés o aluno ira criar a imagem que esta nas
cartelas, ele tem que seguir as cores, ou seja fazer o pareamento de palitos de
picolé coloridos com o padréo de sequéncia pré-definido. O jogo pode ser trabalhado
de duas formas: Sobrepondo um palito sobre o molde respeitando a cor, ou criar
toda a imagem ao lado da cartela.

Ao terminar uma cartela o professor podera entregar outra, ou mesmo fazer

um rodizio, “o aluno que terminar entrega sua cartela padréo para outro colega”.

3° Atividade — Corrida das cores

Primeiramente o professor mostra o dado e pergunta aos alunos o sinal em
Libras de cada cor que se encontra no dado, logo apos ele explica como sera o jogo.
Apoés as tampinhas serem posicionadas em cada coluna, € escolhido um jogador
para dar inicio a partida. O participante escolhido joga o dado, e depois pega a
tampinha e avanca uma casa a frente no trajeto. A tampinha avancada tem que ser
da mesma cor do que saiu no dado. Logo apos sera a vez do préximo participante
jogar.

Obs: cada cor escolhida s6 avanca uma vez no tabuleiro. Nado se trata de

trabalhar a competitividade e sim o reconhecimento das cores.

Discussao:

Todos os materiais aqui trabalhados foram produzidos pelo professor-
pesquisador. Antes de comecar cada jogo o professor perguntava o sinal de cada
cor para que assim houvesse a memorizacao desses sinais.

Na primeira atividade que envolveu pareamento de cores o0s alunos
participantes mostraram facilidade ao sobrepor um quadrado de cor por cima de
uma cor semelhante na cartela padrdo, mas apresentaram dificuldades quando
foram preencher a cartela em branco, ou seja, preenchendo seguindo a sequéncia
l6gica da cartela padrdo. Essa dificuldade pode ir desaparecendo a medida que o

aluno se familiarize com o jogo.
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Figura 18 — Pareamento de cores

Fonte: Arquivo da pesquisa.

A atividade sequencia forma e cores ndo mostrou dificuldades para os alunos
participantes, uma vez que os alunos jA sdo operacionais, ou seja, capazes de
efetuar as operacdes de classificar e seriar.

Figura 19 — Diversas cartelas e palitos coloridos para trabalhar formas e cores.

Fonte: Elaborada pelo autor.

O jogo corrida das cores além de contribuir para a discriminacdo das cores
ele também contribui para desenvolver o pensamento Iégico matematico no aluno,
pois € um jogo que envolve contagem e outras nogdes matematicas. “As nogoes
matematicas sdo construidas pelas criancas surdas (assim como por qualquer
crianga) a partir das experiéncias proporcionadas pelas interagbes com o meio, pelo

intercambio com outras pessoas.” (BRASIL, 2006, p. 60).
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Figura 20 — Jogo corrida das cores

Fonte: Elaborada pelo autor.

Algo que chamou atencéo durante esse jogo foi o fato de Raul algumas vezes
nao arremessar o dado para cima para que a cor fosse escolhida. Ele simplesmente
segurava o dado, mas nao arremessava, 0 professor teve que interver e segurar na
mao do aluno imitando como seria 0 arremesso, alguns de seus colegas tambéem

chegaram a ajudar segurando na sua mao para arremessar o dado.

5.2Periodo Maio a Agosto 2019

5.2.1 Trabalhando as expressdes faciais

Descricdo do objeto/materiais utilizados
12 pares de expressdes faciais no formato de cartdo. Expressfes: zangado,

feliz, triste, saudade, etc.

Escolha das palavras chaves ou descritores ESAR

Atividade ludica: jogo de representacéo, jogo de sequéncia.

Conduta cognitiva: raciocinio pratico, pareamento, discriminacdo de formas,
classificacao.

Habilidades funcionais: percepcéao visual, localizacdo visual, reproducao de acoes,
atencdo visual, memoéria visual, paciéncia, concentracdo, memoria logica,

criatividade expressiva.
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Atividade social: associativa/cooperativa/competitiva

Habilidade linguistica: consciéncia da linguagem.

Organizacao:

O jogo podera ser trabalhado em duplas, trios ou grupo de alunos. Sdo 12
pares de expressbes faciais que podem ser encontrados no site
http://libraseducandosurdos.blogspot.com/2010/01/jogo-da-memoria-das-

expressoes-faciais.html

Desenvolvimento:
Como se trata de pares de cartas, o jogo podera ser trabalhado de duas
maneiras:

1° - jogo da memdria — inicia 0 jogo com as figuras voltadas para baixo, para

gue o jogador ndo possa ver. O iniciante deve virar duas pecas e deixar que 0sS
demais participantes vejam. Se as pecas que forem viradas forem iguais o
participante retira as pecas e tem que demonstrar qual expresséao facial é aquela. Se
as pecas forem diferentes serdo viradas novamente e outro participante continua o
jogo.

2° - Qual expresséao facial é essa? — todas as cartas disposta e organizadas

na mesa viradas para baixo. O aluno escolhe uma carta e tenta fazer qual expresséo
facial € aquela, logo apds ele retira a carta do jogo e o proximo participante ira
revirar uma carta. Caso o aluno ndo saiba fazer a expresséo, o professor podera

ajudar.

Anélise/discusséo:

As expressOes faciais fazem parte da comunicacdo de qualquer espécie
humana e também € parte integrante da lingua de sinais Libras, pois chegam a
desempenhar um papel fundamental revelando emocfes, sentimentos, intencdes,
etc. essas expressfes sao separadas em dois grandes grupos: as expressdes
gramaticais e as afetivas. As gramaticais estao relacionadas a certas estruturas
especificas, tanto no nivel da morfologia quando no nivel da sintaxe e sédo
obrigatérias nas linguas de sinais em contextos determinados. Para essa estrutura

precisa-se ter um estudo mais aprofundado. Ja as afetivas séo utilizadas para


http://libraseducandosurdos.blogspot.com/2010/01/jogo-da-memoria-das-expressoes-faciais.html
http://libraseducandosurdos.blogspot.com/2010/01/jogo-da-memoria-das-expressoes-faciais.html
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expressar sentimentos (alegria, raiva, tristeza, etc.) e foram as utilizadas para a

criacdo do jogo de expressoOes para essa aula.

Figura 21 — Jogo da memodria expressdes faciais.

Fonte: Elaborada pelo autor.

5.2.2 Brincando e comparando as formas geométricas

Descricdo do objeto/materiais utilizados

Conjunto de 16 cartbes com figura geométrica. As figuras podem ser
confeccionadas no Word.

Barbante para pendurar os cartdes.

Clipes ou adesivo para prender um cartdo no outro.

Bambolés ou outros materiais para organizar o percurso;

Caneta para a lousa.

Escolha das palavras chaves ou descritores ESAR

Atividade ladica: jogo motor, regras simples, jogo de circuito

Conduta cognitiva: triagem, pareamento, discriminacdo de formas, associagdo de

ideias, raciocinio pratico, raciocinio intuitivo, classificacdo, coordenadas simples,

raciocinio concreto

Habilidades funcionais: percepcao e localizagdo visual, preensédo, deslocamento,

movimento dindmico no espaco, reproducdo de acdes, atencao visual, coordenagéo

olho-méo, orientacdo espacial, destreza, agilidade, concentracdo memoria logica.
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Atividade social: atividade associativa ou cooperativa.

Habilidade linguistica: discriminacdo dos sinais das formas.

Organizacao:
Sera realizada duas atividades:

Atividade 1 - comparacao das formas — organizar o cenario antes do inicio da

atividade. O barbante foi colocado de forma horizontal e amarrado em um suporte
nas duas pontas. Utilizando uma fita adesiva sera colado os cartdes com figuras
geométricas no barbante, sendo que essas figuras ndo podem estar repetidas no
barbante. A um metro de distanciamento do barbante estard uma mesa, onde em
cima desta estard a mesma quantidade de figuras que esta no barbante. Com os
bambolés sera criado um percurso que saira de um determinado ponto até chegar a

mesa que contem as cartas viradas.

Atividade 2 — desenhando as formas - Uma mesa sera colocada perto de

uma lousa e sobre a mesa estara virada diversas cartas de figuras geomeétricas
Utilizando os bambolés o professor ira criar um percurso (em zigue-zague, diagonal,
horizontal, no formato de amarelinha ou como preferir) que liga o inicio da

brincadeira até a mesa.

Desenvolvimento:

Atividade 1 - Comparacéo das formas - Alunos dispostos em fila. Ao sinal do

professor o primeiro aluno da fila ira saltar sobre os bambolés (com um pé s6, com
os dois pés, ou alternando), ao chegar de frente da mesa escolher uma carta que se
encontra virada e logo apés responder em Lingua de sinais qual figura geométrica é
aquela. Apos ter dado a resposta o aluno vai observar qual figura que esta no
barbante € comparavel com a sua que esta em maos, e ira utilizar o clipe para
prender uma carta na outra. O aluno retorna a fila e o segundo ira realizar a

atividade. Termina a brincadeira quando todas as cartas forem escolhidas.

Atividade 2 — Desenhando as formas - Alunos dispostos em fila. Ao comando

do professor o primeiro aluno da fila ira fazer o percurso sobre os bambolés, ao
chegar de frente da mesa escolher uma carta que se encontra virada e logo apés

responder em Lingua de sinais qual figura geométrica esta representada na carta.
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ApoOs ter respondido o aluno se utilizara de uma caneta e ira desenhar na lousa a
figura escolhida. O aluno retorna a fila e o segundo ira realizar a atividade. Termina

a brincadeira quando todas as cartas forem escolhidas.

Discussao:

Essa aula foi planejada de forma expositiva, sinalizada e pratica.
Primeiramente foi apresentado aos alunos as figuras geométricas e seus respectivos
sinais e logo ap0s foi explicado como seria desenvolvida a atividade ludica. E uma
aula que tem como objetivo possibilitar aos alunos oportunidade de ampliar o
vocabulério em Libras por meio das figuras geométricas e quando ela é trabalhada
de maneira ladica utilizando diversos percursos para se movimentarem isso chega a
trabalhar a motricidade grossa e fina. Tudo isso colabora para que elas nao

desenvolvam atrasos nas habilidades motoras.

Figura 22 — brincando com formas geométricas

Fonte: Arquivo da pesquisa’

" Fotos tiradas durante a aula que tinha como objetivo o conhecimento de figuras geométricas.
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Figura 23 — Figuras e formas geométricas utilizadas durante a aula.

Fonte: Arquivo da pesquisa.

5.2.3 Brincando e comparando o alfabeto manual em Libras e niameros
naturais Libras

Descricdo do objeto/materiais utilizados
Para o alfabeto manual em libras:
e Letras do alfabeto Libras impressas, cortadas em forma de cartbes e
plastificadas;
e Bambolés ou outros materiais para organizar 0 percurso;

e Caneta para alousa;

Para a atividade usando os nimeros naturais libras:

Numeros em Libras impressos, cortados em forma de cartbes e plastificadas
(0a9);

e NuUmeros naturais (0 a 9) cortados em forma de cartdes e plastificados;

e Barbante para pendurar os cartdes;

e Clipes para prender um cartdo no outro;

e Bambolés ou outros materiais para organizar 0 percurso;

Escolha das palavras chaves ou descritores ESAR
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Atividade ludica: jogo motor, regras simples, jogo de matemética, jogo de circuito.
Conduta cognitiva: triagem, pareamento, associacao de ideias, raciocinio intuitivo,
enumeracao, operagdes numeéricas, coordenadas simples, raciocinio concreto.
Habilidades funcionais: percepc¢ao visual, preensao, deslocamento, movimento
dindmico no espaco, reproducdo de acdes, coordenacdo olho-méo, orientagcao
espacial, destreza, agilidade.

Atividade social: atividade associativa ou cooperativa.

Habilidade linguistica: discriminacdo de letras, memdria ortografica, memoria

gréfica.

Organizacao:
Serdo duas atividades que colaboram na alfabetizagéo da crianga.
1° Atividade - Brincando com o alfabeto em Libras — Com os bambolés e um

tunel de bambolé sera criando um percurso saindo de um determinado ponto até
uma mesa. Sobre a mesa se encontra as 26 letras do alfabeto em Libras dispostas
de forma aleatéria e viradas para baixo. Uma lousa estara perto da mesa para que
seja utilizada no final da atividade.

2° Atividade — Que numero é esse? — sera utilizado um barbante onde este

estara amarrado em um suporte nas duas pontas. Utilizando uma fita adesiva sera
colado os cartdes dos numeros naturais (0 a 9) no barbante. Os nimeros precisam
estar de forma aleatéria, e cada cartdo deve possuir um clipe. A um metro de
distanciamento do barbante estara uma mesa, onde em cima desta estara os
cartbes com numeros naturais em Lingua de Sinais Libras, dispostos de forma
aleatoria e virados. Para criacdo do percurso sera utilizado bambolés postos em

zigue-zague em uma distancia de basicamente 30cm um do outro.

Desenvolvimento:

1° Atividade - Brincando com o alfabeto em Libras — Apos o professor explicar como
sera a atividade ele vai pedir para que os alunos fiquem em fila. Ao comando do
professor o primeiro aluno da fila ira fazer o percurso sobre os bambolés “pulando de
um em outro”, e logo apds passara por dentro de um tunel, ao chegar de frente da
mesa escolher uma letra que se encontra virada e logo apés responder em Lingua
de sinais qual letra do alfabeto é aquela. Apdés ter respondido o aluno se utilizara de

uma caneta e ira escrever na lousa a letra escolhida. O aluno retorna a fila e o
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segundo aluno ira realizar a atividade. Termina a brincadeira quando todas as letras

forem escolhidas.

2° Atividade — Que numero € esse? — o0 aluno escolhido para dar inicio a atividade

ird fazer o percurso sobre os bambolés, (pulando de um bambolé para o outro com
os dois pés), ao chegar de frente da mesa escolher um cartdo e explicar com qual
namero estd em maos. Cada cartdo sobre a mesa esta com um nimero em Libras e
apos ser escolhido devera ser colocado em algum nUumero que esta preso no
barbante. Logo apdés o aluno retorna a fila e o segundo ira realizar a atividade.

Termina a brincadeira quando todos os numeros forem escolhidos.

Discussao:

Essas sdo mais dois tipos de atividades que contribuem na alfabetizacéo e
aprendizagem Libras. Temos aqui uma Educacédo Fisica que ndo trabalha so o
corpo, mas como também a mente.

Trata-se também de uma aula expositiva, e ao expor figuras ou imagens elas
sempre precisam estar ampliadas para que se tenha um bom reconhecimento visual
delas, uma vez que o aluno Pedro apresenta baixa visdo. Nao se sabe ao certo a
porcentagem de perda visual desse aluno, pois a escola ndo dispde de nenhum
documento que mostre o teste de acuidade visual ja realizado por esse aluno, mas
tudo indica que é uma perca leve, pois 0 aluno consegue realizar as atividades
normalmente desde que estejam adaptadas para seu campo visual. Dessa forma o
professor pesquisador além de preparar as aulas para que 0s conteudos sejam
melhor abordados por seus alunos surdos, ele também precisa adapta-las para um
aluno que chega a ter baixa visdo, ou seja, o educador precisa “refletir, selecionar,
organizar, planejar, mediar e monitorar 0 conjunto das praticas e interacdes,
garantindo a pluralidade de situacdes que promovam o desenvolvimento pleno das
criangas” (BNCC 2017, p. 37). Se o ambiente ao qual a crianga com deficiéncia esta
inserida ndo ter adaptacdo ou acessibilidade isso podera desencadear atrasos no
seu processo inicial de aprendizagem e desenvolvimento, ou seja, a aprendizagem
vai ser dependente do modo como a crianca estabelece seu contato com o meio e
este com ela, de qual o recurso utilizado na comunicacdo e a de sua capacidade de
ser compreendida e de compreender as demandas do seu universo familiar, escolar,
social e cultural, (NASCIMENTO, 2006, p. 16).
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Segue abaixo o material que foi utilizado na aula.

Figura 24 — Cartdes com alfabeto manual em Libras e Portugués.

Fonte: Arquivo da pesquisa.

Figura 25 — Cartées com numeros em Libras.

Fonte: Arquivo da pesquisa.

5.2.4 Atividades de coordenag&o motora e equilibrio

Descricdo do objeto/materiais utilizados
e .Bambolés, barbante, bancos, carteiras ou outros materiais que possam ser

utilizados para a criagdo dos percursos.
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Escolha das palavras chaves ou descritores ESAR

Atividade ludica: jogo motor, jogo de circuito, jogo de destreza.

Conduta cognitiva: discriminacéo espacial, relacbes espaciais.

Habilidades funcionais: percepcao visual, deslocamento, movimento dinamico no
espaco, reproducdo de acgles, aplicacdo de regras, coordenacdo olho-pé, destreza,
agilidade, forga.

Atividade social: atividade associativa paralela.

Habilidade linguistica: ----------------

Organizacao:

A atividade sera trabalhada em circuito.

Sera criado trés percursos.
Desenvolvimento:

Primeiramente o professor vai demonstrar como fazer os trajetos no percurso,
logo apos ele vai pedir para que os alunos facam o mesmo.

Cada percurso tem o objetivo trabalhar algumas habilidades cognitivas e
funcionais, que sao:

Percurso 1 — Lateralidade, agilidade, etc.

Percurso 2 — Forca, orientacédo espacial, flexibilidade, etc.

Percurso 3 — Equilibrio, orientacao espacial, etc.

O formato do percurso pode ser alterado, a alteracdo do formato do percurso
dara novas formas de exploracdo, podendo fazer com que a aula chegue a durar

mais tempo.

Discussao:

Como ja foi citado anteriormente, a maioria das aulas praticas sao realizadas
no patio que também serve de refeitério. Antes do comeco das aulas € preciso
remover carteiras ou outros objetos que venha a atrapalhar a locomocéo dos alunos,
a remocao chega a ser feita tanto pelo professor como pelos alunos que se sentem
orgulhosos em poder ajudar, é visto que eles procuram afastar os materiais o mais
rapido possivel para que assim comecem a aula pratica onde eles possam correr

brincar, mas é preciso que o professor ensine que a Educacgéo Fisica ndo é apenas
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um componente que nao exista regras e que ndo chegue a trazer aprendizagens.

Conforme afirma Barbosa (2001, p. 19)

[..] E necessario que o professor faca uma explanacdo do que é a
Educacéo Fisica, pois até mesmo por serem criangas, elas tém a ideia de
que é somente jogar bola. Devemos explicar todo o processo de como é
uma aula de Educacdo Fisica, ressaltando o lado educacional tanto do
corpo como do intelecto, explicar os processos de higiene, convivéncia em
grupo (socializa¢do), preconceitos (racial, religioso, social, sexual), mas
sempre de uma forma alegre, que se adéque a sua linguagem.

Por isso, é importante o professor planejar bem suas aulas para poder
mostrar o verdadeiro valor da Educacédo Fisica no ambiente escolar.

Antes do inicio dessa atividade o professor percorreu todo o circuito para
demonstrar a forma de se movimentar pelo percurso. O primeiro percurso consistia
em passar por dentro de bambolés que estavam suspensos por um barbante e
organizados em fila de modo que o aluno pudesse passar por dentro do aro de cada
um em zigue- zague, esse formato pretendeu trabalhar a discriminacédo espacial, a
destreza e a lateralidade do aluno. O segundo percurso também consiste passar por
dentro dos bambolés, mas de uma forma mais complexa, pois vai exigir um pouco
de forca e coordenacdo motora do aluno chegando a trabalhar o movimento
dindmico no espaco a agilidade, flexibilidade e demais habilidades, e por ultimo
temos o equilibrio sobre o banco que foi realizado de varias formas: caminhando por
cima do banco, engatilhando e percorrendo os obstaculos pelo banco. Como
podemos ver nas imagens a seguir, 0s matérias para confeccionarem o0 percurso
foram simples, mas toda essa simplicidade quando é bem planejada chega a

contribuir bastante no desenvolvimento do aluno.
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Figura 26 — Formato do percurso desenvolvido no patio escolar

Fonte: Arquivo da pesquisa.

Figura 27 — Alguns momentos das aulas de coordenacdo motora e equilibrio.

Fonte: Arquivo da pesquisa

5.2.5 Atividades de sopro e succ¢éo

Descricdo do objeto/materiais utilizados
e Copos descartaveis;
e Barbante;
e Fita adesiva;
e Massinhas ou outro material que possa ser utilizado para a construgdo de
uma espiral;

e Canudos para sopro;
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Escolha das palavras chaves ou descritores ESAR

Atividade ludica: jogo motor, jogo de montagem, jogo de circuito, jogo de
estratégia.

Conduta cognitiva: raciocinio pratico, triagem, discriminacao de cores.

Habilidades funcionais: percepcao visual, localizacdo visual, preensao,
deslocamento, movimento dindmico no espa¢o, memdria visual, coordenacao olho-
mao, destreza, agilidade, for¢a, concentracédo, criatividade produtiva.

Atividade social: associativa/paralela/competitiva

Habilidade linguistica: Desenvolvimento da linguagem oral, discriminacdo dos

sinais das cores.

Organizacdo:
Serao desenvolvidas cinco atividades:

1° Atividade — Controle de succdo e cores

Uma pequena mesa sera colocada em um ponto do patio, sobre essa mesa
estara um recipiente que contém varias cores (preto, amarelo, azul, verde e laranja),
cortadas em quadrados. Ha uma distancia de mais ou menos 3 metros estara outras
mesas uma ao lado da outra onde em cada mesa estara um papel com alguma das
cores a seguir: preto, amarelo, azul, verde e laranja.

Sera distribuido para cada aluno um canudo plastico, podendo ser de

refrigerante.

2° Atividade — Succéo e transporte das cores

Sera utilizado uma quantidade de recipientes de acordo com a quantidade de
alunos. Para essa atividade foram utilizados cinco recipientes, dispostos em um
determinado local e separados um do outro. Dentro de cada continha diversos
pedacos de papeis cortados. H4 uma distancia de mais ou menos trés metros estara
mais cinco recipientes vazios, separados um do outro através da mesma distancia.

Cada aluno recebera um canudo para realizar o desenvolvimento da

atividade.

3° Atividade — Corrida com sopro: pistas de massinha
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Em cima de uma mesa ou no chéo o professor ira criar alguns percursos com
massinha de modelar ou alguns outros materiais que permitam a construcao destes.
Os percursos poderdo ter varios formatos: espiral, horizontal, vertical, com curvas,
em zigue-zague, etc.

Uma bola de isopor ou de algoddo serd utilizada para dar énfase a

brincadeira, assim como um canudo que sera distribuido a cada aluno.

4° Atividade — Corrida do copo com sopro

Pegar um copo descartavel e fazer um furo no fundo, logo apés pegar um
barbante e passar por dentro do furo do copo. Cada ponta do barbante sera
amarrada em algum suporte.

Observacoes:

e O barbante tem que ser maior que 1metro;

e O furo no copo precisa ser largo, de uma forma em que ele néo fique
preso no barbante;

e O barbante tem que ficar basicamente da altura do aluno.

5° Atividade — Soprobol: o futebol de canudo

O professor ira elaborar um campo de futebol (podera ser utilizada a mesa da
sala de aula), e com a utilizacdo da fita adesiva ele ira marcar as linhas do campo.
Sera utilizado um copo descartavel para simbolizar as balizas. Podera ser utilizada
canetas para colocar nas laterais e fundos do campo para que seja evitada a bolinha

cair da mesa. Um canudo plastico sera entregue a cada aluno.

Desenvolvimento:

1° Atividade — Controle de succao e cores

Primeiramente sera explicada a forma da atividade e logo apds o professor
vai perguntar aos alunos qual o sinal de cada cor apresentada nos papeis. Cada
aluno recebera um canudo plastico e se posicionam perto do recipiente que contém
as cores cortadas em quadrado. O objetivo € fazer o transporte dessa cor até as
mesas que contém o0s papeis com as cores semelhantes. Ou seja, o aluno vai tentar
manter o controle da succ¢do, sugando o papelzinho com o canudo, caso a cor
sugada seja verde, ele ira fazer o transporte caminhando e colocar essa

determinada cor no papel verde que esta na mesa a frente, e assim sera trabalhada
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com as demais cores. Ndo pode deixar o papelzinho cair no ch&o, o aluno precisa
manter a pressao do sugamento. Caso o papelzinho caia do canudo o aluno devera
voltar ao recipiente para pegar um novo papel. Nao se trata de um jogo competitivo,
pois o objetivo da atividade é trabalhar a succao.

2° Atividade — Succdao e transporte das cores

Trata-se de um jogo onde cada aluno ficara com um canudo e com um
recipiente que contenha os papeis recortados. O objetivo € transportar esses papeis
usando o canudo e a succ¢do. Cada aluno também ter4 um recipiente vazio a sua
frente para depositar os papeis. O aluno ndo pode depositar 0s papéis no recipiente
do seu colega. Caso durante o percurso o papel venha a cair do canudo, 0 aluno
precisa voltar ao inicio do percurso e pegar um novo papel. Termina a brincadeira

guando algum aluno terminar de transportar todos os papéis.

3° Atividade — Corrida com sopro: pistas de massinha

O objetivo é fazer com que ao usar o canudo o aluno sopre a bolinha para
gue essa percorra por dentro do percurso criado. Nao vale empurrar a bolinha com a
mao. Pode ser criado um percurso para cada aluno, ou apenas um percurso, sendo
gue enquanto um aluno faz a brincadeira outro fica esperando vez. Como existe a
possibilidade de ser criado varios percursos, a brincadeira podera durar longos
minutos. O professor também podera incentivar os alunos para que eles criem seus

préprios percursos.

4° Atividade — Corrida do copo com sopro

O aluno precisa soprar 0 copo para que esse se movimente no barbante. Nao
pode empurrar o copo com mao. O jogo pode ser competitivo ou ndo. Ao se
trabalhar a competitividade, ganha aquele que foi mais rapido ao soprar o copo de

um lado ao outro.

5° Atividade — Soprobol: o futebol de canudo

Trata-se de um jogo que pode simbolizar esportes como futebol e futsal.

Esse jogo é trabalhado como forma de competitividade. Cada aluno senta de
um lado da mesa, e com ajuda de um canudo ele precisa soprar para que ele
consiga fazer um gol no adversario (seu colega). O jogo possui regras que precisa

ser respeitadas, sao elas: ndo pode empurrar a bolinha com a méo; sera gol e ponto
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para quem fizer a bolinha entrar no copinho do adversério; em caso de a bolinha cair
no seu préprio copinho, o ponto sera do adversario; inicia-se 0 jogo sempre com a
bola no meio do campo; quem tomar um gol precisa sair e dar a vez para seu

colega.

Discussao:

Temos aqui outras atividades aplicadas que sdo benéficas para o controle
motor oral (desenvolvimento da linguagem, processo da mastigacao, fortalecimento
dos pulmdes e masculos da bochecha). A primeira e segunda atividade chegaram a
ser mais complexas, pois 0s alunos tinham que controlar a suc¢do durante o
percurso evitando que o papel se soltasse do canudo. Durante os primeiros minutos
da atividade alguns alunos segurava o papel com a mao, pois ndo conseguiam
manter o papel preso no canudo através da succ¢do. Depois de algumas tentativas o
uso da mao nao se tornou constante uma vez que eles estavam comecando a
manter a técnica de controle da succédo. A discriminacdo de cores também foi
trabalhada nessas atividades principalmente na primeira que consistia transportar

uma seguinte cor para outra. Segue imagens das atividades trabalhadas:

Figura 28 — Atividade 1- succgéo e cores.

Fonte: Arquivo da pesquisa8

® Fotos tiradas durante a aula que visava trabalhar a succ&o.
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Figura 29 — Transporte das cores

Fonte: Arquivo da pesquisag

Na atividade corrida com sopro: pistas de massinha, o professor confeccionou
percursos como demonstrado nas figuras abaixo e para incentivar a criatividade
produtiva dos alunos ele pediu para que esses participantes também produzissem
alguns percursos. Esse tipo de experimentacdo e modificacdo de acdes quando é

incentivado com frequéncia chega a estimular o desenvolvimento cognitivo do aluno.

Figura 30 — Percursos para trabalhar o sopro

Fonte: Arquivo da pesquisa.

Na corrida do copo com sopro além de trabalhar o ato de soprar também foi
trabalhado o comando de espera, enquanto dois alunos participavam da brincadeira

0S outros esperavam a vez para participar. A atividade foi bem proveitosa e bem

? Segunda atividade trabalhada com o tema succéo.
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participativa. Apesar das tentativas de incentivar a melhora do sopro o aluno Raul
continuou apresentando dificuldades no ato de soprar, sendo assim foi preciso
adaptar formas para que ele se inserisse na brincadeira e a utilizacdo da mao para

ajudar a empurrar o copo e a bolinha na ultima atividade foram uma delas.

Figura 31 — Corrida do copo com sopro.

Fonte: Arquivo da pesquisa 10

Figura 32 — Soprobol: o futebol de canudo.

Wl

Fonte: Arquivo da pesquisa.

Outros dois pontos merecem destaques durante essa aula: a inquietacdo do
aluno Allan e a falta de concentragdo de Amanda (nome ficticio). Geralmente Allan
apresenta um comportamento agitado chegando a quebrar regras comportamentais

e algumas vezes chega a bater nos colegas e quando o professor tenta lhe explicar

1% Fotos tiradas no patio da escola onde mostram alunos no jogo corrida do copo com sopro.
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algo esse aluno fica a balangar o corpo. Esses comportamentos ndo sao em todos
0s momentos das aulas, mas geralmente s&o repetitivos. Diante de umas cenas
dessas poderiamos dizer que o0 aluno possa apresentar uma serie de transtornos,
mas primeiramente € preciso o professor ficar atento aos movimentos do aluno, pois
muitas vezes o professor chega a ser a pessoa mais proxima dessa crianca que
possa observar os comportamentos e atitudes para assim poder distinguir os
comportamentos de um transtorno ou da indisciplina.

O pouco conhecimento da Lingua de sinais também colabora para que ocorra
essa agitacado comportamental da crian¢a surda, ou seja, na auséncia dessa lingua
ela podera movimentar aleatoriamente as maos e/ou corpo, emitir sons, balancar,
bater os pés, apertar os olhos, entre outros. Estes comportamentos reativos séo
geralmente recursos utilizados pela crianca para substituir a falta dos estimulos
adequados da comunicacao e dao aos educadores informacgdes importantes quando
interpretados numa perspectiva comunicativa.

A aluna Amanda, apresenta dificuldades de atencdo e concentracdo isso
pode ser notado durante alguns momentos em que o professor comeca a explicar a
atividade. A descricdo da cena a seguir mostra algum desses momentos ” O
professor comeca explicar a aula, depois de alguns momentos Amanda desvia o
olhar do professor e fixa esse olhar em determinado local, mas a Libras € de carater
viso-espacial, ou seja a aluna precisa ficar olhando para esse docente para assim
entender o conteudo, para chama-la a atencéo o professor vai ate perto dessa aluna
e toca levemente no ombro dela. Ela ndo reage , ndo olhando para quem esta lhe
chamando, entdo o professor acena a mao no campo visual da aluna, nesse
momento ela sorri e volta a observar a aula”. Por alguns momentos € suspeitado que
iISSO seja manias para provocar o educador, mas esses comportamentos foram
observadas em outras aulas, e isso requer uma enorme atencdo do professor pois
as vezes pode se tratar de Transtorno de Déficit de Atencdo e Hiperatividade
(TDAH), a caracteristica basica do TDAH é a presenca de desatencdo e/ou
hiperatividade-impulsividade, com frequéncia e intensidade superiores as
tipicamente observadas em criancas do mesmo sexo e nivel de desenvolvimento,
gue comprometem o funcionamento em pelo menos dois contextos (na escola e em
casa) (APA, 2002; Mattos, 2001). Entretanto a escola ndo dispde de documentos
gue cheguem a comprovar esses transtornos nos alunos apesar de ja terem sido

solicitados aos familiares a realizacdo desses diagnoésticos.
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5.2.6 Cores: Aprender brincando

Descricdo do objeto/materiais utilizados
Para o jogo de dominé com palitos de picolé:
e 28 palitos de picolé com cada ponta pintada afim de que se crie um dominé
(serao utilizadas sete cores)

Para o jogo de sequéncia de 3:

e (Cartdo com varias cores em circulo. Disponivel em:
https://drive.google.com/file/d/IH9VIDRDKMsA LdpRIWHUO19NwWIXtAYAv/vi
ew

e Papeis coloridos (as mesmas cores que se encontram no cartdo), para fazer o
recorte em circulo. Ao fazer o recorte e colar os circulos no palito de picolé,
precisa verificar se as cores entre o cartdo e os palitos irdo ficar em

sequéncia.

Escolha das palavras chaves ou descritores ESAR

Atividade ludica: jogo de manipulacdo, jogo de montagem, jogo de domino.
Conduta cognitiva: triagem, pareamento, discriminacdo de cores, associacao de
ideias, raciocinio intuitivo, classificacao, seriacao, correspondéncia de agrupamento.
Habilidades funcionais: percepcdo visual, atencdo visual, aplicacdo de regras,
memoaria visual, concentracdo, memoria légica.

Atividade social: associativa, paralela, competitiva.

Habilidade linguistica: Discriminacéo dos sinais das cores.

Organizacao:
Serao trabalhados dois jogos:

1° jogo - Domind de palitos de sorvete

Distribua sete palitos para cada jogador. Pode participar até quatro jogadores.

2° jogo — Sequéncia de 3

Alunos sentados em suas carteiras em circulo. Cada aluno recebera um
cartdo que contem varias cores circulares. No meio dos alunos é colocado os palitos

gue contem 3 cores sortidas.


https://drive.google.com/file/d/1H9VlDRDkMsA_LdpRlwHUO19Nw9XtAYAv/view
https://drive.google.com/file/d/1H9VlDRDkMsA_LdpRlwHUO19Nw9XtAYAv/view
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Desenvolvimento:

1° jogo - Dominé de palitos de sorvete

E escolhido quem daré inicio ao jogo, podendo a escolha ser feita através do
“par ou impar”, ou pela escolha do professor. O jogador iniciante colocara qualquer
palito sobre a mesa, o proximo que ira jogar tera que verificar se tem alguma das
cores do palito que estara sobre a mesa, e assim ir ligado cor com cor. Se um
jogador nao tiver a cor do palito do jogo, ele passa a vez para que outro jogador
continue o jogo. Ganha quem acabar com todos os palitos da mao primeiro.

2° jogo — Sequencia de 3

Trata-se de um jogo complexo que merece bastante atencdo do aluno. O
aluno deve observar o cartdo com as cores e procurar qual o palito corresponde a
sequéncia de trés cores iguais no cartdo. Apoés ter encontrado, o aluno pega o palito
e sobrepbe por cima da sequéncia. Ganha quem encontrar todas as sequencia
primeiro. O professor pode distribuir novos cartdes quando o0s primeiros ja estiverem

finalizados.

Discussao:

Esses dois jogos foram confeccionados pelo professor-pesquisador e tiveram
como objetivo principal trabalhar a competitividade assim como o reconhecimento
dos sinais das cores. As figuras a seguir mostram esses dois jogos.

Figura 33 — Domino de palitos de sorvetes

Fonte: Arquivo da pesquisa
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Figura 34 — Jogo sequencia de 3

.Fonte: Arquivo da pesquisa.

5.3Periodo Setembro a Dezembro 2019

5.3.1 Cores: aprender brincando

Descricdo do objeto/materiais utilizados
Para a brincadeira - Qual cor eu pulo:
e Quatro bambolés por aluno.
e Retalho de tecidos ou papel crepom em quatro cores: vermelho, azul,

amarelo, verde (sendo quatro cores por aluno).

Escolha das palavras chaves ou descritores ESAR

Atividade ludica: jogo motor, jogo de destreza.

Conduta cognitiva: discriminacéo de cores, discriminacao espacial.

Habilidades funcionais: percepcdo visual, localizagcdo visual, deslocamento,
movimento dindmico no espaco, discriminacao visual, memoria visual, coordenacao
olho- pé, destreza, agilidade, rapidez, precisdo, concentracao.

Atividade social: associativa/competitiva

Habilidade linguistica: Discriminagdo dos sinais das cores.

Organizacdo:

Qual cor eu pulo?
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Para cada aluno serdo quatro bambolés, sendo que em cada um desses
estara amarrado um tecido de uma cor. O aluno ficara posicionado em pé e a
posicao do bambolé podera seguir a seguinte ordem: um bambolé ao lado direito do
aluno (Verde), um ao lado esquerdo (Vermelho), um na frente (Azul), e outro atras
(Preto). De modo que o aluno fique no meio desses quatro bambolés.

O professor ficara na frente dos alunos e com ele estara quatro cores
correspondente as cores que estdo nos bambolés.

Desenvolvimento:

Qual cor eu pulo?

O professor iniciara 0 jogo perguntando aos alunos o sinal de cada cor
apresentada, logo apoés ele explicara como sera a brincadeira.

Ao se posicionar na frente dos alunos, o professor escolhe uma cor de tecido
gue esta em suas maos, caso a cor escolhida for vermelha, o aluno pula para dentro
do bambolé vermelho, e caso for a azul o aluno pula para dentro do bambolé azul. E
assim vai se desenvolvendo a brincadeira. Para uma melhor interacdo dessa
atividade podera ser escolhido um aluno para comandar a brincadeira escolhendo as
cores. Uma outra forma de brincar € em lugar de mostrar o tecido com a cor, 0
professor podera fazer o sinal da cor e o aluno pula na determinada cor do bambolé.
Exemplo: o professor faz o sinal em Libras da cor preto, e os alunos pula no

bambolé que tenha a cor preto.

Discussao:

Essa é mais uma brincadeira utilizada para a aprendizagem dos sinais das cores,
trabalhada de forma ladica envolvendo conceitos espaciais (dentro, fora, direita,
esquerda, frente, tras) e chegando a trabalhar o movimento dinAmico no espaco. O
comando da brincadeira foi realizado tanto pelos alunos como pelo professor.
Quando o aluno comandava a brincadeira o professor participava da atividade ludica

junto com os alunos pulando entre as cores dos bambolés. Segue as imagens:
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Figura 35 — Apresentando as cores

i
Do 4100 1IN

Fonte: Arquivo da pesquisa.

Figura 36 — Aluno comanda a brincadeira.

Fonte: Arquivo da pesquisa.

Figura 37 — Professor se torna participante ativo da brincadeira.

.;f‘;f:., Sy j‘f‘“}

Fonte: Arquivo da pesquisa.
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5.3.2 Sucataum desafio a criatividade: o boneco de sucata

Descricdo do objeto/materiais utilizados
e Tampinhas de diversas cores.
e Barbante.

e Tesoura.

Escolha das palavras chaves ou descritores ESAR

Atividade ludica: jogo de manipulacdo, jogo de montagem, arranjo de pecas, jogo
de montagem complexa.

Conduta cognitiva: triagem, discriminacao de formas, associacao de ideias.
Habilidades funcionais: percepc¢éo visual, preensdo, atencéo visual, coordenacao
olho-méo, acuidade visual, paciéncia, criatividade produtiva.

Atividade social: atividade paralela/associativa

Habilidade linguistica: -----------------

Organizacao:
Alunos sentados em circulo, no chdo ou em suas carteiras. Diversas
tampinhas séo distribuidas aos alunos, assim como um pedaco de barbante. As

tampinhas ja sdo entregues com furos no meio.

Desenvolvimento:

Um modelo de um boneco de tampinhas ja confeccionado é apresentado aos
alunos. O professor ira ensinar como 0s alunos deverdo unir as tampinhas no
barbante para que seja confeccionado o boneco. Ha diversos formatos de tampinhas
para que assim seja criado membros, cabeca e tronco.

Apbs confeccionado, os alunos poderdo brincar livremente como manipular o

boneco.

Discussao:
Devido ao vasto campo de alcance da Educacédo Fisica, € perfeitamente
possivel inserir em suas aulas questdes relacionadas ao meio ambiente e a

sustentabilidade, sendo assim foi elaborada uma aula que procurou mostrar a
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importancia da reciclagem e que ao mesmo tempo chegasse a contribuir no
desenvolvimento cognitivo do aluno.

Os materiais reciclaveis utilizados foram diversas tampinhas de garrafas pet
higienizadas. O professor apresentou um boneco ja confeccionado com tampinhas e
explicou que nem tudo pode ser considerado lixo, como € o caso das tampinhas que
podem virar diversos brinquedos. O professor orientou durante toda aula como seria
a confeccdo. Apoés o inicio da atividade o professor percebeu que o aluno Pedro
estava com dificuldades de colocar o barbante no furo da tampinha devido a baixa
visdo desse aluno, sendo assim foi preciso aumentar o tamanho dos furos das
tampas que o aluno Pedro iria utilizar.

E preciso lembrar que quando se tem um aluno surdo com baixa vis&o sera
preciso ocorrer uma adaptacéo necessaria durante as aulas e no momento em que o
professor explicar a atividade ele precisa ficar em um espaco em que esse aluno
possa melhor visualiza-lo.

Alguns outros objetivos dessa aula:
e Desenvolver o pensamento e o planejamento mental,
e Ajuda a trabalhar o jogo simbdlico;
e Descobrir ideias sobre Brinquedos Reciclados Garrafas Pet;
e Aprender a reutilizar materiais para a construcao de brinquedos;
e Compreender a importancia da reciclagem para o bem do meio ambiente;

Segue abaixo a figura de um modelo de um boneco de tampinhas.

Figura 38 — Exemplo de boneco confeccionado com tampinhas de garrafa pet.

Fonte: https://escolasdobem.com.br/paraquedista-de-tampinhas/


https://escolasdobem.com.br/paraquedista-de-tampinhas/
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5.3.3 Atividades com bambolé

Descricéo do objeto/materiais utilizados

e Um bambolé para cada aluno.

Escolha das palavras chaves ou descritores ESAR

Atividade lddica: jogo motor, jogo da representacdo, jogo de cenas e
representacéo complexa.

Conduta cognitiva: discriminacdo espacial, relacdes espaciais, raciocinio concreto.
Habilidades funcionais: percepgéo visual, deslocamento, reproducéo de agoes,
destreza, flexibilidade, agilidade, concentracao, criatividade expressiva.

Atividade social: associativa/cooperativa/ competitiva.

Habilidade linguistica: ----------------

Organizacao:
Cada aluno recebera um bambolé para que seja trabalhado diversos tipos de

movimentos.

Desenvolvimento:

O professor mostrara os diversos movimentos que poderdo ser feitos com o
bambolé e incentivara aos alunos fazerem o mesmo. Rodar o bambolé no braco, no
pescoco, na cintura, pular sobre o bambolé como se fosse uma corda de pula, etc.

Depois é hora de brincar de teatrinho e mostrar aos colegas 0s movimentos
apreendidos. O professor podera dividir os alunos em duplas ou trios, sendo que
cada dupla ou trio apresentara os movimentos propostos pelo professor. Enquanto
ocorre a apresentacdo os demais alunos permanecem sentados prestigiando a

apresentacao.

Discussao:
O bambolé é o tipo de material que ndo pode faltar nas aulas de educacéo
fisica devido a imensas formas ludicas que existem para utiliza-lo. A sua utilizacéo

traz uma serie de beneficios para o aluno: aprimora movimentacdo motora (cabeca,
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troco e membros), fortalece os muasculos, aprimora a amplitude dos movimentos,
ajuda a trabalhar no equilibrio, etc.

Nessa aula o professor orientou que os alunos realizassem 0s seguintes
movimentos com o bambolé: rodar no braco, pular com o bambolé como se fosse
uma corda (o bambolé chega a passar pelo corpo do aluno) e rodar o bambolé na
cintura. Durante esses procedimentos os alunos se mostraram bem participantes e
interagiam entre si mostrando o que eram capazes de fazerem. Todos os bambolés
tinham a cor cinza esverdeado chegando a parecer com o piso do patio escolar, foi
visto que o aluno Pedro ao utilizar esse bambolé para realizar os movimentos e
guando esse material se soltava do seu bragco e parava em um determinado lugar
mesmo que fosse perto dele, Pedro tinha dificuldades de encontrar esse bambolé
porque a cor desse objeto era semelhante a cor do piso chegando a deixa-lo meio
camuflado, nesses momentos foi preciso ficar atento ao aluno e apontar a
localizacdo do bambolé quando Pedro nédo conseguia localiza-lo.

Apoés alguns minutos de aprendizagem dos movimentos, foi proposto que
esses movimentos iriam ser apresentados em forma de teatrinho. O professor
escolhia de dois em dois alunos para apresentar os movimentos enquanto 0s
demais alunos permaneciam sentados observando. Outra forma utilizada foi dividir
os alunos em trios para mostrar o que aprenderam. Esse € um tipo de atividade que
trabalha o jogo simbdlico, representacdo de papeis e capacidade produtiva e
expressiva do aluno.

Enquanto os alunos apresentavam suas habilidades foi visto que os alunos
gue permaneciam sentados interagiam entre si e passavam a avaliar quem estava
apresentado os movimentos, a avaliagdo consistia em dois sinais “polegar para
cima” (bom/positivo), “polegar para baixo” (ruim/negativo). Essas interacbes mostram
a importancia de o aluno surdo conviver em pares pois, a aquisicao da lingua de
sinais vai permitir & crianca surda, mediante suas relacdes sociais, 0 acesso aos
conceitos de sua comunidade, que passara a utilizar como seus, formando assim
uma maneira de pensar, agir e ver o mundo caracteristico da cultura de sua
comunidade. (BRASIL, 2006, p. 19).

A seguir algumas das imagens que mostram o desenlace da aula.



Figura 39 — Aprendizagem dos movimentos

Fonte: Arquivo da pesquisa.

Figura 40 — Apresentacdo 0s movimentos

Fonte: Arquivo da pesquisa.

5.3.4 Atividades de arremesso

Descricdo do objeto/materiais utilizados
Para a atividade acerte o circulo no TNT:
e 2mde Tnt, onde dentro de sua area havera recorte em circulos;

e Bolas de meias;

Para a atividade jogou, colou:
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e Fita adesiva larga;
e Bambolé;
e Barbante;

e Bolas de algodao;

Para a atividade jogo de argolas e boliche:
e Argolas confeccionadas com mangueira;
e Boliche confeccionado com garrafas pet;

e Bolas de meia;

Para a atividade vivenciando o basquete:
e Cesta de basquete;
e Bolas;

e Cones demarcatorios;

Escolha das palavras chaves ou descritores ESAR

Atividade ludica: jogo de manipulacéo, jogo de circuito, jogo esportivo elementar.

Conduta cognitiva: discriminacdo temporal e espacial, relacfes espaciais.
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Habilidades funcionais: percepcéao visual, deslocamento, reproducdo de acoes,

aplicacdo de regras, coordenacdo olho-mao,

destreza, rapidez, precisao.

Atividade social: associativa, cooperativa, competitiva.

Habilidade linguistica; -----------------

Organizacao:
Serao desenvolvidas cinco atividades:

1° Atividade — Acerte o circulo

orientacdo espacial,

agilidade,

Um TNT de basicamente dois metros com furos em circulos sera colocado em

um determinado lugar (amarrado nas quatro pontas). Em uma distancia de dois

metros estara uns cones ou uma linha para demarcar a distancia de arremesso da

bola.
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2° Atividade — Jogou, colou

O professor ira pegar um bambolé e ira passar fita crepe adesiva de um lado
do aro ao outro, até ficar no formato de uma teia. O bambolé tem que ficar suspenso
por um barbante em um determinado local. Em uma distancia de dois metros estara
uns cones ou uma linha para demarcar a distancia de arremesso da bola de

algodao.

3° Atividade — Jogo de Argolas e Boliche

As argolas serdo confeccionadas com mangueira, enquanto 0s pinos foram
confeccionados com bastdes de madeira. Foram utilizadas seis argolas.

O jogo de boliche pode ser confeccionado com garrafas pet, foram utilizadas

seis garrafas. As bolas sao confeccionadas com meias.

4° Atividade — Vivenciando o basquetebol

O professor utilizara os cones para criar um percurso que possibilite os alunos
correrem ou andarem entre 0s cones em zigue-zague. A um metro do final do
percurso estara uma cesta de basquete disposta em uma altura de mais ou menos 2

metros.

Desenvolvimento:

1° Atividade — Acerte o circulo

Alunos dispostos em fila atras da linha demarcatoria, o objetivo é arremessar
a bola de meia para que essa atravesse o circulo no TNT. Cada aluno podera

arremessar trés bolas por vez.

2° Atividade — Jogou, colou
Alunos dispostos em fila atras da linha demarcatoria, o objetivo € arremessar
a bola de algodéo para que essa fique grudada na fita adesiva. Cada aluno podera

arremessar trés bolas por vez.

3° Atividade — Jogo de Argolas e Boliche
Para o jogo de argolas: o professor coloca a base dos pinos em uma certa
distancia dos participantes. Podera jogar trés participantes, sendo que cada um

receba duas argolas. Os participantes langcam a argola, caso a argola entre no pino



102

contara um ponto. Ganha quem fizer o maior numero de pontos. Quem fizer menos
pontos saira e dara a vez a outro participante.

Para o jogo de boliche: em um determinado ponto coloque as garrafas como
se fossem os pinos do boliche, de modo que figuem da seguinte forma: uma fileira
com trés garrafas, uma fileira com duas garrafas, e a Ultima com uma garrafa na
frente.

Os alunos se posicionam em fila a uma distancia de mais ou menos trés
metros das garrafas. O primeiro da fila arremessa a bola rolando-a pelo chdo em
direcdo as garrafas para tentar derruba-la. Cada garrafa vale um ponto, vence quem
fizer mais pontos.

4° Atividade — Vivenciando o basquetebol

Alunos posicionados em fila a alguns centimetros de distancia do primeiro
cone, ao sinal do professor o primeiro aluno da fila pega uma bola e devera correr e
fazer o zigue-zague entre os cones, chegando no ultimo cone o aluno arremessa a
bola na cesta, caso a bola passar por dentro da cesta sera considerado um ponto.
Logo apds o aluno recolhe a bola e se dirige para o final da fila dando a vez ao
segundo participante.

Essa atividade também podera ser trabalhada de forma cooperativa — trés
alunos se posicionam afastado um do outro e um aluno fica proximo a cesta de
basquete. Os trés alunos que estdo afastados precisam trocar passes um com 0
outro e depois arremessar a bola para o participante que esta préxima a cesta de
basquete, esse ultimo ira finalizar e arremessa a bola em direcdo a cesta. Caso ele
acerte a cesta ficara na mesma posicao, se errar vai ter que trocar de posicdo com

um de seus trés colegas.

Anélise/discusséo:

As atividades de arremesso estimulam a coordenagdo motora, nocao de
espaco e forca. Foi incentivada a participacdo de todos nas aulas e procurou mostrar
gue todos sdo capazes de realizar as atividades. Segue algumas das atividades

trabalhadas:
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Figura 41 — Arremesso no TNT.

Fonte: Arquivo da pesquisa.

Figura 42 — Arremesso a cesta de basquete.

Fonte: Arquivo da pesquisa.

5.3.5 Brincadeiras cooperativas

Descricdo do objeto/materiais utilizados
e Bambolé;
e Bastoes;

e Bolas;

Escolha das palavras chaves ou descritores ESAR
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Atividade ludica: jogo motor, jogo de manipulacdo, jogo de circuito, jogo de
destreza.

Conduta cognitiva: discriminacéo espacial, relaces espaciais.

Habilidades funcionais: percepgéo visual, deslocamento, reprodugéo de agdes,
aplicacdo de regras, atencao visual, coordenacao olho-méao, orientacdo espacial,
destreza, agilidade, paciéncia, concentracao.

Atividade social: Atividade cooperativa.

Habilidade linguistica: -------------=-=----

Organizacao:

1° Atividade — Passando o bambolé

Alunos dispostos em circulo, um segurando a mao do outro ou dispostos em

fila horizontal.

2° Atividade — Bastéo cooperativo

O jogo sera organizado em duas formas:

A - Formar duplas; cada dupla tera dois bastdées de modo que fique um aluno
de frente para o outro segurando os bastdes; todas as duplas lado a lado.

B - Formar duplas; cada dupla tera dois bastdes de modo que fique um aluno
de frente para o outro segurando os bastdes; uma dupla se posiciona em um
determinado local (posicdo 2), e a cerca de mais ou menos trés metros se

posicionara as demais duplas uma atras da outra (posicao 1).

Desenvolvimento:

1° Atividade — Passando o bambolé

Ao formarem um grande circulo de maos dadas, o professor colocara o
bambolé entre os bracos de dois alunos que terdo que passar o bambolé sobre o
corpo sem soltar as maos. Para dificultar a atividade o professor poderd ir colocando
aos poucos mais bambolés nos espacos livres. A atividade também podera ser
trabalhada com os alunos dispostos em linha horizontal, sendo que os alunos de
cada ponta ficaram com uma mao livre, exemplo: o aluno de uma das pontas pegara
um bambolé que esta proximo a ele, logo apds passa o bambolé por seu braco e
pelo corpo até chegar a seu colega que devera fazer o mesmo, o ultimo das pontas

apos passar o bambolé pelo corpo solta o bambolé no chéo.
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2° Atividade — Bastéo cooperativo

A — Com a dupla posicionada uma ao lado da outra, o professor pega uma
bola e coloca em cima dos bastdes da primeira dupla; os bastdes precisam ficar em
uma abertura correta para que a bola ndo venha a cair; essa dupla devera passar a
bola cuidadosamente para a dupla ao lado e assim sucessivamente. Quando a bola
chegar na ultima dupla, essa pode soltar a bola em um determinado lugar ou
devolver a bola para seu colega ao lado para que assim a bola va passando até
chegar no inicio novamente.

B — O Jogo comecga da posicdo 1; o professor pde uma bola nos bastdes da
primeira dupla da fila, e essa devera fazer o transporte da bola até a dupla que esta
na posicao 2, ocupando o espagco da mesma; a dupla que estava na posicao 2
transportara a bola até a outra dupla da posicao 1 e logo apos ira para o final da fila,

e assim ira se desenvolvendo a atividade.

Analise/discusséo:

NoOs jogos cooperativos existe um objetivo em comum e para que se consiga
esse objetivo os participantes precisaram trabalhar juntos. Segundo Brotto (2001),
os Jogos Cooperativos consistem em superar desafios e ndo derrotar os outros.
Joga pelo prazer de jogar. S&o jogos que por meio da cooperacdo ajuda ao
préximo, busca-se atingir promovendo, assim, um objetivo em comum e nao
simplesmente a vitéria, dessa forma causando a integracédo e nao a exclusao.

Para Brown (1994), os jogos cooperativos interferem no estabelecimento de
relacbes sociais mais pacificas e harmoénicas, esta forma de jogar busca a criacédo e
a contribuicdo dos envolvidos, com a expectativa de diminuir e até eliminar a
agressao fisica contra os outros por meio de atitudes cooperativas.

Essa cooperacédo e relacbes grupais permite uma melhor interacdo entre os
sujeitos surdos, contribuindo assim para enriquecer suas possibilidades de

comunicacao e expressao. Segue as imagens das atividades trabalhadas:



Figura 43 — Brincadeira passando o bambolé.

Fonte: Arquivo da pesquisa.

Flgura 44 Bambolé em circulo

Fonte: Arquivo da pesquisa.

Figura 45 — Bastéo cooperativo
= T

Fonte: Arquivo da pesquisa.
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Fonte: Arquivo da pesquisa.

5.3.6 Jogos digitais uma ferramenta de aprendizagem

Descricéo do objeto/materiais utilizados

e Computador com acesso a internet;

Escolha das palavras chaves ou descritores ESAR

Atividade ludica: Jogo de manipulacéo, jogo de sequéncia, jogo de vocabulario,
jogo de matematica.

Conduta cognitiva: raciocinio pratico, pareamento, classificacdo, Seriacéo, relacédo
imagens/letras, enumeracao.

Habilidades funcionais: percepcdo visual, aplicacdo de regras, atencédo visual,
memoria visual, memdria tatil, coordenacdo olho-méo, acuidade visual, paciéncia,
concentracdo, memoria légica.

Atividade social: Atividade associativa, cooperativa.

Habilidade linguistica: discriminacdo de letras, memdria ortografica, memoria

grafica.

Organizacao:

Foram apresentados diversos jogos em Libras online. O contetdo dos jogos
podera ser encontrado nos sites abaixo:

A - Jogo educativo memdria dos animais em Libras. Disponivel em:
https://educajogos.com.br/jogos-educativos/alfabetizacao/jogo-da-memoria-dos-
animais-libras/

B - Jogo da memoéria alfabeto e numeros em Libras. Disponivel em:

http://www.surdocidadao.org.br/institucional/jogos/


https://educajogos.com.br/jogos-educativos/alfabetizacao/jogo-da-memoria-dos-animais-libras/
https://educajogos.com.br/jogos-educativos/alfabetizacao/jogo-da-memoria-dos-animais-libras/
http://www.surdocidadao.org.br/institucional/jogos/
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C - Aprenda o alfabeto em Libras brincando. Disponivel em:
http://educandocomarte10.blogspot.com/2011/06/aprender-libras-brincando.htmi

D - Jogo da meméria numero em Libras. Disponivel em:
https://www.educajogos.com.br/jogos-educativos/matematica/jogo-da-memoria-

numeros-libras/

Desenvolvimento:

Para ter acesso aos jogos € preciso que os computadores tenham internet.

A - Jogo educativo memoria dos animais em Libras — o0 jogo apresenta dez
cartas, cinco com figuras de animais e cinco com o sinal desses animais em libras. O
objetivo é selecionar duas cartas que tenham o mesmo significado, exemplo, caso a
carta escolhida seja a imagem do jacaré, o aluno selecionara outra para tentar
descobrir onde esta a carta com o sinal de jacaré. Caso o aluno chegue a errar, as
cartas serdo viradas automaticamente. O jogo pode ser trabalhado de forma solitaria
ou em duplas. Termina o jogo quando todas as cartas forem descobertas.

B - Jogo da memdria alfabeto e nimeros em Libras — para o alfabeto: seréo
26 cartas com letras do alfabeto em portugués e 26 cartas com letras do alfabeto em
Libras. O objetivo é selecionar duas cartas que tenham o mesmo significado,
exemplo, caso a carta escolhida seja a letra F do alfabeto em portugués, o aluno
selecionara outra para tentar descobri onde esta a carta com o sinal da letra F. Caso
o aluno chegue a errar, as cartas serao viradas automaticamente. O jogo pode ser
trabalhado de forma solitaria ou em duplas. Termina o jogo quando todas as cartas
forem descobertas.

Para os numeros: Sao 20 cartas, dez com os numerais de 0 a 9 e dez com os
numerais de 0 a 9 em Libras. O objetivo também é encontrar o pareamento correto.

C - Aprenda o alfabeto em Libras brincando — Durante o jogo é apresentado
de forma automéatica uma letra do alfabeto manual em Libras, abaixo dessa letra
estara disponivel as 26 letras do alfabeto em portugués, com a ajuda do mouse o
aluno ira selecionar qual letra foi a apresentada. Caso ele erre o jogo pedira
automaticamente para que ele selecione outra letra.

D - Jogo da memoria numeros em Libras — basicamente as mesmas regras

apresentadas no jogo da letra “B”.


http://educandocomarte10.blogspot.com/2011/06/aprender-libras-brincando.html
https://www.educajogos.com.br/jogos-educativos/matematica/jogo-da-memoria-numeros-libras/
https://www.educajogos.com.br/jogos-educativos/matematica/jogo-da-memoria-numeros-libras/
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Discussao:

A tecnologia é uma ampla ferramenta que se bem utilizada aprimora a
gualidade da educacéo, pois proporciona novos caminhos para 0 ensino e
aprendizagem. Podemos ver isso na quinta competéncia da BNCC base

“Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagfes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. ” (BNCC, 2017,

p. 9)

Ou seja, ao aproveitar esse potencial a escola pode instituir novos modos de
promover a aprendizagem, a interagdo e o compartilhamento de significados entre
professores e estudantes.

Como ja foi citado no desenvolvimento, a aula trata-se de jogos digitais para a
aprendizagem de sinais do alfabeto, niumeros e sinais dos animais. A escola nédo
dispbe de sala com computadores, mas como a turma foi pequena entéo foi utilizado
um notebook. A aula foi realizada dentro da sala escolar e participaram trés alunos.
Durante seu inicio o professor esclareceu qual seria o objetivo da aula, o que o0s
alunos poderiam aprender, e também foi esclarecido que ia jogar um aluno por vez,
enquanto um aluno jogava, 0S outros esperavam sua vez, trabalhando assim o
comando de espera.

No primeiro jogo “memdéria dos animais em Libras”, a dificuldade dos alunos
foi lembrar que era preciso selecionar duas cartas para que assim fossem
encontrados os pares. No comeco eles sO selecionavam uma carta, mas a medida
gue iam jogando essa dificuldade ia diminuindo. Um dos objetivos que também
chegou a ser alcancado foi o compartilhamento do notebook para que o outro viesse
jogar. As cartas do jogo eram selecionadas através dos movimentos realizados no
touchpad do notebook, o aluno Raul ndo conseguia controlar esses movimentos,
sendo assim o professor interveio e pedia para esse aluno apontar uma carta na
tela, caso ele apontasse o0 professor segurava sua mao e a guiava até a
determinada carta. Foi visto que os outros alunos também procuraram a ajudar
dessa forma, seguravam a mao de Raul para ajuda-lo na escolha da carta.

Sempre gque era selecionada uma carta ocorria interacdo entre os alunos, eles
debatiam entre si ou afirmavam o sinal dos animais. Diante da observacgao foi visto

as seguintes conversas.
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- “olha é uma girafa” (aluno fazendo o sinal da girafa).

- “sim € uma girafa” (aluno confirma fazendo o sinal de girafa).

- “essa é uma galinha” (aluno vira para o professor e faz o sinal de galinha).

- “Acertei”

- “Errei! Vai é vocé!”

- “Nossa!”

- “Eital”

Os dialogos também foram vistos quando algum dos alunos ja sabia onde

estava o par da carta e indicava o seu amigo aonde clicar:

“‘Nao esta ai. Ta aqui. Clica aqui” (apontando para a carta onde estava o
par).

Outro ponto bastante interessante foram as relacbes de afeto entre os

participantes, o aluno Raul ao selecionar duas cartas e encontrar os pares ficou feliz

e recebeu um abraco de Pedro.

Figura 47 — Algumas reacdes durante o jogo memoria dos animais em Libras.

Fonte: Arquivo da pesquisa™

Diante desses episodios mostra-se a importancia que uma escola Bilingue de
surdos tem na vida das criancas, pois nesse lugar chega a ocorrer a socializacao
entre pares surdos e essa socializacao chega a ser alcancada diante de promocdes
de atividades pedagdgicas, motoras ou ludicas em pequenos grupos ou em pares,

com a participacao ativa dos alunos com 0s outros.
O dialogo também foi visto durante o jogo de memoria do alfabeto e numeros,

0 companheirismo do mesmo modo prevaleceu. Os participantes sempre

' Fotos retiradas durante a aula que envolvia jogos digitais.
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procuravam se ajudar dando palpites e respostas prontas. Ao selecionarem uma
letra e caso essa letra fosse a inicial de seu nome eles tocavam no préprio peito
afirmando que essa letra se referia a seu nome.

Todos apresentaram um bom conhecimento das letras do alfabeto e dos
nameros, essa aprendizagem significativa tem relacdo com o tempo de entrada no
ambito escolar, ambos estéo na escola desde a educacéo infantil (PRE ). Assim, o
papel do professor com conhecimento em Libras na Educacdo Infantil é
“‘determinante para 0s processos constitutivos das criangcas como sujeitos surdos, a
partir da possibilidade de apropriagao da Libras” (LODI, ROSA e ALMEIDA, 2012, p.

6). Segue as imagens com relagéo as atividade:

Figura 48 — Algumas reacdes durante o jogo do alfabeto.

|}

Fonte: Arquivo da pesquisa12

Figura 49 —Jogo da memaria em namero libras

Fonte: Arquivo da pesquisa 13

2 Montagem das fotos tiradas durante o jogo do alfabeto em Libras.
¥ Montagem das fotos tiradas durante o jogo de meméria com nlimeros naturais Libras.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Como vimos a sociedade surda sofreu bastante preconceito, sendo
desacreditada, maltratada, privada dos diretos sociais e impossibilitados de terem
uma educacdo de qualidade. Mesmo assim, diversos pesquisadores e a propria
comunidade surda lutaram e ainda lutam em busca de direitos, de igualdades e
respeito. Hoje o surdo se reconhece como parte do meio, como ser humano detentor
de deveres e direitos.

Podemos concluir através das informacdes fornecidas por cada um dos
autores que o reconhecimento da Lingua Brasileira de Sinais abriu o caminho para
um novo olhar educacional. No Brasil, a educacdo bilingue é defendida pelos
surdos, pois € visto que a Libras € a grande responsavel pelo aprendizado,
desenvolvimento e avanc¢o da comunidade surda brasileira.

Sobre as escolas Bilingues para surdos no que concerne ao contributo que
estas tém para o desenvolvimento € possivel constatar que essas escolas sao
essenciais para o desenvolvimento do aluno surdo. E na escola bilingue que a
crianca desde cedo tera contato com a lingua de sinais libras, e geralmente a escola
bilingue para surdos possui profissionais capacitados com conhecimentos em libras
0 que chega a promover uma melhor interacdo entre professor ouvinte e aluno
surdo, ou entre pares surdos.

A partir da metodologia utilizada durante a pesquisa dentro da Escola Bilingue
de Surdos de Gado Bravo, concluimos que esta foi Util para este tipo de investigacéo
e que a partir do método de observacgéao participante foi possivel obter respostas que
vao ao encontro dos objetivos propostos.

Como vimos as brincadeiras e jogos sdo indispensaveis a saude fisica,
emocional e intelectual da crianca, pois proporcionam aprendizagem,
desenvolvimento da linguagem, do pensamento da concentracdo e da atencédo. As
aulas ao serem realizadas por um professor de educacao fisica surdo proporciona
aos discentes um aprendizado significativo, com autonomia de trabalhar e avaliar
varios aspectos da educacéo fisica.

Também vale ressaltar que a forma de organizacdo das aulas propostas
envolvendo essas tematicas tem demonstrado efetividade na identificacdo de sinais
de alertas para TEA e TDAH nos sujeitos pesquisados. Mesmo com a identificacao

desses sinais € preciso mais estudos na area, pois muitas vezes o surdo por ainda
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esta na fase de aquisicdo da libras ele pode apresentar comportamentos
inadequados pelo fato de procurar alguma forma de tentar se comunicar e ser
compreendido.

Através deste tema é possivel realizar outras investigacdes futuras que
possam contribuir para o desenvolvimento profissional, tais como abordar mais a

fundo as dificuldades e os transtornos de aprendizagem em alunos surdos.



114

REFERENCIAS

A LUDICIDADE NA EDUCACAO AMBIENTAL. Pedagogia ao Pé da Letra, 2012,
Disponivel em: https://pedagogiaaopedaletra.com/construcao-proposta-pedagogia-
possibilidades-limites/. Acesso em: 28 de outubro de 2020.

AIRES, L. Paradigma Qualitativo e Préaticas de Investigacdo Educacional. 1.ed.
Universidade Aberta, p. 13. 2015. ISBN: 978-989-97582-1-6. Disponivel em:
http://hdl.handle.net/10400.2/2028. Acesso em 11/05/2020. Acesso em: 28 de
outubro de 2020.

ALMEIDA, M.T.P. Jogos divertidos e brinquedos criativos. Petrépolis: Vozes,
2004.

APRENDER LIBRAS BRINCANDO. Educando com arte 10, 2011. Disponivel em:
http://educandocomarte10.blogspot.com/2011/06/aprender-libras-brincando.html.
Acesso em 29 de Nov. de 2019.

ARAGON, Carmelina Aparecida; SANTOS, Isabela Bagliotti. Deficiéncia
audtiva/surdez: conceitos, legislacdes e escolarizacdo. Batatais: educacéo, 2015,
V.5, n. 2, p. 119-140.

BARBOSA, Leonarlley R. Silva. A lingua Brasileira de sinais como inclusao
social dos surdos no sistema educacional. Polyphonia, v. 22/1, jan/jun.2011.

BENVENUTO, Andrea. O Surdo e o inaudito. A escuta de Michel Foucaa se
comunicarult. In: GONDRA, José; KOHAN, Walter (orgs). Foucault 80 anos. Belo
Horizonte: Auténtica, 2006, p. 227-246

BEVILACQUA, M. C. Conceitos basicos sobre a audicéo e a deficiéncia auditiva.
Cadernos de audiologia. Bauru: H.P.R.L.L.P / USP, 1998.

BOCK, Ana Mercés Bahia. Psicologias: Uma introducé&o ao estudo de
Psicologia. 14. Ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2008.

BRASIL. Lei n. 10.098, de 19 de dezembro de 2000. Disponivel em:
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/I10098.htm. Acesso em: 02/12/2020.

BRASIL. Lei n. 12.319, de 1° de setembro de 2010. Disponivel em:
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato20072010/2010/lei/l12319.htm#:~:text=Regu
lamenta%20a%20profiss%C3%A30%20de%20Tradutor, Art. Acesso em:
02/12/2020.

BRASIL. Lei n. 10.436, de 24 de abril de 2002. Disponivel em:
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/LEIS/2002/L10436.htm. acesso em: 30 dez.
2018.

BRASIL- A Deficiéncia Auditiva na Idade Escolar — Cartilha. Programa de Saude
auditiva. Bauru: H.P.R.L.L.P. USP, FUNCRAF, Secretaria de Saude do Estado de
Séo Paulo.


http://hdl.handle.net/10400.2/2028.%20Acesso%20em%2011/05/2020
http://educandocomarte10.blogspot.com/2011/06/aprender-libras-brincando.html
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/l10098.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/LEIS/2002/L10436.htm.

115

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Educacéo é a Base. Brasilia,
MEC/CONSED/UNDIME, 2017. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF 110518 versaofinal_sit
e.pdf. Acesso em: 12 nov. 2020.

BRASIL. Decreto n. 5.626, de 22 de dezembro de 2005. Disponivel em:
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2004-2006/2005/decreto/d5626.htm. Acesso
em: 02/12/2020

BRASIL- MEC. Educacéao infantil: saberes e praticas da incluséo: dificuldades
de comunicacdao e sinalizagdo: surdez. [4. ed.] / elaboracéo prof.2 Daisy Maria
Collet de Araujo Lima — Secretaria de Estado da Educacgao do Distrito Federal... [et.
al.]. — Brasilia: MEC, Secretaria de Educacao Especial, 2006.

BRASILIA. Convencao sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia: Protocolo
Facultativo a Convencéo sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia:
Decreto Legislativo n° 186, de 09 de julho de 2008: Decreto n° 6.949, de 25 de
agosto de 2009: Declaracéo Universal dos Direitos Humanos.

BROTTO, Fabio Otuzi. Jogos cooperativos: se o importante competir, o
fundamental € cooperar. S&do Paulo: CEPUSP,1995.

BROWN, Guilhermo. Jogos cooperativos: teoria e pratica. Sao Leopoldo. RS.
Sinodal, 1994.

CRESWELL, John, W. Projeto de pesquisa: Métodos qualitativo, quantitativo e
misto. 2. Ed. Porto Alegre: Artmed, 2007.

CRUZ NETO, Otavio. O trabalho de campo como descoberta e criagdo. In: MINAYO,
Maria Cecilia de Souza. Pesquisa social: teoria método e criatividade. Petrépolis:
Vozes, 1994. P. 51 - 56.

DORZIAT, Ana. Concepcdes de Surdez e de Escola: ponto de partida para um
pensar pedagogico em uma escola publica para surdos. Sédo Carlos / SP:
Trabalho de Tese (Doutorado), UFSCar (mimeo.), 1999.

DORZIAT, Ana. Metodologias especificas ao ensino de surdos: analise critica.
http://www.ines.org.br/ines_livros/13/13_PRINCIPAL.HTM acessado: 26/08/2020.

ERIKSON, E. Enfance et société. Neuchatel, Delachaux et Niestlé GARON,D. in
Friedmann, A.[Et.al] - O DIREITO DE BRINCAR: A Brinquedoteca- Ed. Scritta- 42
edicdo, Sao Paulo, 1998.

FERRACIOLI, Laércio. Aspectos da construcdo do conhecimento e da
aprendizagem na obra de Jean Piaget. Caderno Catarinense de Ensino de Fisica,
Vitéria, ES v. 16, n. 2, p 180- 194, 1999.


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2004-2006/2005/decreto/d5626.htm

116

FONTANA, Roseli. CRUZ, Nazaré. Psicologia e trabalho pedagogico. Sao Paulo:
Atual, 1997.

FREUD, S. Trois essais sur lathéorie de la sexualité. Paris. Gallimard. 1949

GOLDFELD, Marcia. A crian¢ca surda — linguagem e cogni¢cdo numa perspectiva
sociointeracionista. 22 ed. Sdo Paulo: Plexus, 1997.

GOMES, C.A.V. A audicéo e a surdez. Nucleo de Estudos e Pesquisas Sobre a
Atencao a Pessoa com Deficiéncia. Programa de Pds-Graduacédo em Educacgéo —
UNESP, Marilia, 2000.

GUARINELLO, A. C. O papel do outro no processo de construgcéo de producdes
escritas por sujeitos surdos. Tese (Doutorado) — Universidade Federal do Parana
(UFPR), 2004.

GUARINELLO, Ana Cristina. O papel do outro na escrita de sujeitos surdos. Sao
Paulo: Plexus, 2007.

GUEDES, Betina S. Educacéao de Surdos: Percursos Histéricos. In; LOPES, Maura
Corcini (org.) e colaboradores. Cultura surda e Libras. S&o Leopoldo — RS: Ed.
UNISINGS, 2012. P. 11-25.

HUIZINGA, J. Homo ludens: o jogo como elemento da cultura. 5edicdo. Sao
Paulo: Perspectiva, 2007.

JOGO DA MEMORIA. Surdo cidaddo. Disponivel em:
http://www.surdocidadao.org.br/institucional/jogos/. Acesso em 29 de Nov. de 20109.

JOGO MEMORIA DOS ANIMAIS EM LIBRAS. Educa jogos, 2011. Disponivel em:
https://educajogos.com.br/jogos-educativos/alfabetizacao/jogo-da-memoria-dos-
animais-libras/. Acesso em 29 de Nov. de 20109.

JOGO MEMORIA NUMEROS EM LIBRAS. Educa jogos, 2011. Disponivel em:
https://www.educajogos.com.br/jogos-educativos/matematica/jogo-da-memoria-
numeros-libras/. Acesso em 29 de Nov. de 2019.

LACERDA, Cristina Broglia Feitosa de. Um pouco da histdria das diferentes
abordagens na educacéao de surdos. Caderno Cedes, vol. 19, n 46. Campinas,
1998.

LIBRAS EDUCANDO SURDOS. Atividades em libras realizadas em sala de aula
no ensino fundamental em turmas biligue com alunos surdos. Disponivel em:
http://libraseducandosurdos.blogspot.com/2010/01/jogo-da-memoria-das-
expressoes-faciais.html. Acesso em: 06/11/2020

LODI, Ana Claudia Balieiro; ROSA, André Luis Matiolli; ALMEIDA, Elomena Barboza
de. Apropriacédo da Libras e o constituir-se surdo: a relacdo professor surdo-
alunos surdos em um contexto educacional bilingue. ReVEL, v. 10, n. 19, 2012.
[www.revel.inf.br].


http://www.surdocidadao.org.br/institucional/jogos/
https://educajogos.com.br/jogos-educativos/alfabetizacao/jogo-da-memoria-dos-animais-libras/
https://educajogos.com.br/jogos-educativos/alfabetizacao/jogo-da-memoria-dos-animais-libras/
http://libraseducandosurdos.blogspot.com/2010/01/jogo-da-memoria-das-expressoes-faciais.html
http://libraseducandosurdos.blogspot.com/2010/01/jogo-da-memoria-das-expressoes-faciais.html

117

LOPES, Maura Corcini. Surdez e educacgéo. Belo Horizonte: Auténtica, 2007.

LUDKE, Menga; ANDRE, Marli E. D. A. Pesquisa em educac&o: abordagens
gualitativas. Sao Paulo: EPU, 1986.

LULKIN, Sérgio Andrés. O siléncio disciplinado. A invencdo dos surdos a partir das
representacdes ouvintes. Dissertacdo (Mestrado em Educacao) Faculdade de
Educacéo, Programa de P6s-Graduacdo em Educacéo, Universidade Federal do Rio
Grande do Sul. Porto Alegre: Faced/PPGEDU, 2003.

LULKIN, Sérgio Andrés. O discurso moderno na educacao dos surdos: praticas de
controle do corpo e a expressao cultural amordacada. In: SKLIAR, Carlos (org). A
surdez: um olhar sobre as diferencas. Porto Alegre: Mediagao, 1998, p. 33-49.

LUNARDI-LAZZARIN, Mércia Lise. A produc¢do da anormalidade surda nos
discursos da educacao especial. Tese (Doutorado em Educacéo) Faculdade de
Educacao, Programa de Pds-Graduacdo em Educacao, Universidade Federal do Rio
Grande do Sul. Porto Alegre: Faced/PPGEDU, 2003.

KISHIMOTO, T. Jogo, brinquedo, brincadeira e a educacéo. Sao Paulo: Cortez,
1997.

MARCHESI, A. Comunicacéo, linguagem e pensamento das criancas surdas.
Porto Alegre: Artes Médicas, 1995.

MARCONI, M. A.; LAKATOS, E. M. Fundamentos de Metodologia Cientifica. 5.
ed. Sdo Paulo: Atlas, 2003. 190-194 p.

Moldes para atividades com palitos de picolé. Criando com apego, 2019. Disponivel
em: https://www.criandocomapego.com/moldes-para-atividade-com-palito-de-picole/.
Acesso em 01 de novembro 2020.

MOZZER, G. N. S. A criatividade infantil na atividade de contar histérias: uma
perspectiva histérico-cultural da subjetividade. Tese de Doutorado. Universidade de
Brasilia, Brasilia, 2008.

NASCIMENTO, F. A. A. A. C. Saberes e préticas da incluséo: dificuldades de
comunicacao e sinalizacéo : surdocegueira/multipla deficiéncia sensorial. [4. ed.] /
elaboracao prof2 ms. Fatima Ali Abdalah Abdel Cader Nascimento - Universidade
Federal de Sdo Carlos — UFSC/SP, prof. Shirley Rodrigues Maia — Associagao
Educacional para a Mdltipla Deficiéncia - AHIMSA. — Brasilia: MEC, Secretaria de
Educacao Especial, 2006.

NUNES, A. |. B.L. Psicologia da aprendizagem. 3.ed. Fortaleza: EDUECE, 2015.
PARTEN, M. B. Social participation among preschool children.

Journal on abnormal and social psychology, vol. 33, pp. 243-269. 1932


https://www.criandocomapego.com/moldes-para-atividade-com-palito-de-picole/

118

PEREIRA, Lucia Helena Pena. Bioexpressao: a caminho de uma educacao ludica
para a formacédo de educadores, 2005, 388p. Tese (doutorado) Programa de Poés-
Graduacao em Educacéo, Faculdade de Educacao, Universidade Federal da Bahia,
Salvador, 2005.

PIAGET, Jean. La formation du symbole chez I'enfant. Paris. Delachaux et
Niestlé. 1985.

PIAGET, J. A psicologia. 2. Ed. Lisboa: Livraria Bertrand, 1973.

QUADROS, R.; KARNOPP, L. Lingua de sinais brasileira: estudos linguisticos.
Porto Alegre: Artmed, 2004.

RANGANATHAN, S. Elements of library classification. Londres, B.l. Palmer. 1973.
REGO, Teresa Cristina. Brincar é coisa séria. Sdo Paulo: Fundagdo Samuel, 1992.

SANTOS FILHA, D. A. Atividades Fisicas para Surdos 2006 (Texto para curso de
capacitacdo de docentes da Prefeitura de Sao Paulo).

SANTOS, Roséngela Pires dos. Psicomotricidade. Sao Paulo: IEditora, 2001.
SCHELP, Patricia Paula. Praticas de letramento de alunos surdos em contexto
de escola inclusiva. Universidade Regional do Noroeste do Estado do Rio Grande

do Sul. ljui, 2008.

SKLIAR, Carlos (org.). A surdez: um olhar sobre as diferencas. Porto Alegre:
Mediacao, 1998.

STAATS, W. A. Social behaviorism. Homewood. Dorsey Press. 1975.
STROBEL, Karin Lilian. Surdos: vestigios culturais ndo registrados na historia.

Dissertacdo (Mestrado em Educacéo), Universidade Federal de Santa Catarina,
Floriandpolis: UFSC, 2006.



119

APENDICE

APENDICE A — Declaracéo de permissdo da pesquisa.

GADD BRAVD

PREFEITURA MUNICIPAL DE GADO BRAVO
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO E CULTURA
CNPJ: 01.612.651/0001-03

E-mail: seduc.gadobravo2009@gmail.com

DECLARACAO

Declaro para os devidos fins que o pesquisador Vandinaldo Ribeiro Leite licenciado e cursando
Especializagao em Educagado Especial na Perspectiva da Educagao Inclusiva executou sua
pesquisa intitulada: “O professor de Educaciio Fisica sinalizando em Libras as Brincadeiras e
Jogos no processo educacional de alunos surdos”, durante o ano letivo de 2019 na Escola
Municipal de Educagdo Infantil ¢ de Ensino Fundamental Bilingue Para Surdos “Pe. Edwards
Caldas Lins, com o objetivo de investigar as contribuigdes que o componente curricular Educagio
Fisica chega a promover durante as aulas com a tematica Brincadeiras e J 0go0s .

Gado Bravo, 13 de dezembro de 2019

no Barbosa Neri

Clénia Rossele
Secretdi

(énia Rossele Gemano Barbosa Nes
SECRETARIA DE EDUCAGAO
Mat. 1202048 - Port. 137172017

RUA: JOSE MARTANO BARBOSA, S/N — CENTRO, Gado Bravo, PB Cep: 58.492.000



120

ANEXOS

ificacdo de jogos e

ANEXO A - Modelo de uma ficha do Sistema ESAR de class

brinquedos

7

A - ATIVIDADES LUDICAS

1 - Jogo de exercitamento
- Jogo sensorial visual
- Jogo sensorial aud
- Jogo sensorial tatil
- Jogo sensorial olfativo
- Jogo sensorial gustativo
- Jogo motor
- Jogo de manipulagdo

{9

2 - Jogo simbélico L
- Jogo do faz-de-conta
- Jogo de papéis
= Jogo da representacio

3 - Jogos de construgio (assemblage)
= Jogos de montagem
= Arranjo de pegas

5 - Jogos de regras complaxi
- Jogo de reflexiao
- Jogo esportivo complexo
- Jogo estratégia complexa
- Jogo de azar
- Jogo questbes/respostas complexas
- Jogo vocabulario complexo
- Jogo de anélise matematica complexa

- Jogo de montagem complexa
- Jogo de representacio complexa
- Jogo de cenas complexas

Sistema Esar de classificagdo de brinquedos e jogos

B - CONDUTAS COGNITIVAS C - HABILIDADES FUNCIONAIS

1 - Exploragdo
- Percepcio visual
- Percepcdo auditiva
- Percepcéo tatil
- Percepgéo gustativa
- Percepcéo olfativa
- Localizagdo visual -
- Localizacio auditiva
- Preensio
- Deslocamento
- Movimento dindmico no espaco

1 - Conduta sensoriomotora
- Repeticdo
- Reconhecimento sensoriomotor
- Generalizacado sensoriomotora
- Raciocinio pratico

2 - Conduta simbdlica
- Evocagédo simbélica
- Ligagbes imagens/palavras
— Expressao verbal
- Pensamento representativo
2 - Imitagdo
- Reproducéo de acées
- Reprodugéo de objetos
- Reprodugéo de eventos
- Reproducédo de papéis
- Reproducdo de modelos
- Reproducédo de palavras
- Reprodugéo de sons
- Aplicagcédo de regras
- Atencao visual
- Atenc&o auditiva
- Discriminagéo visual
- Discriminagdo auditiva
- Discrimiricdo tatil
= Discriminacéo gustativa
= Discriminagéo olfativa
= Meméria visual

3 - Conduta intui
- Triagem
~ Pareamento \
- Discriminacéo de cores
- Discriminacdo de tamanhos
— Discriminacéo de formas
~ Discriminacdo de texturas
- Discriminago temporal

= Discriminagéo espacial
= Associagdo de idéias

/.l Raciocinio intuitivo

cinio hipotético
-~ Raciocinio dedutivo
= Raciocfnio indutivo
- Raciocinio combinatério
- Sistema de representacdes complexas
- Sistema de coordenadas complexas

astreza
-~ Flexibilidade

| - Resisténcia
- Forca
- Rapidez
- Precisao
- Paciéncia
- Concentragcio
- Memoéria 16gica

4 - Criagéo 4 - Linguagem produtiva escrita
- Criatividade expressiva ~ Meméria ortogréfica
- Criat

= Meméria gréfica
~Meméria gramatical
— Meméria sintética

D —-ATIVIDADES SOCIAIS - Expressdo escrita

1 - Atividade in,
- Atividade solitdria
- Atividade paralela * 1 - Confianga
- Néo diferenciagao
- Sorriso como resposta social
- Apego a um objeto transacional
- Angdstia frente ao desconhecido

F -~ CONDUTAS AFETIVAS

2 - Participagéo coletiva
- Atividade associativa
- Atividade competitiva
- Atividade cooperativa

2 - Autonomia
- Conhecimento do nome
- Conhecimento do corpo
- Reconhecimento de si

3 - Participagio variavel
- Atividade solitaria ou paralela
- Atividade solitéria associativa
- Atividade solitéria competitiva

dade solitdria cooperativa 3 - Iniciativa

- Diferenciacéo de sexos

- Identificagédo parental

— Aprendizagem de papéis sociais

E - HABILIDADES LINGUiSTICAS

1 - Linguagem receptiva oral
- Discriminagéo verbal
- Pareamento verbal
= Decodificagdo verbal

4 - Trabalho
- Curiosidade intelectual
- Reconhecimento social
= Identificagdo extrafamiliar

1 personalidade
,% W!.:.E- de apren
"

5 « Identidade

xlio sobre a Imgua

3 = Linguagem receptiva escrita
- Discriminagao de letras
- Correspondéncia letra-som

abica

- Decodificagéo de frases
- Decodificagao de mensagem




