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A minha mae, pela fé que teve em mim,
DEDICO.



“E apenas isto: se vocé vai ser humano,
tem um monte de coisas no pacote. Olhos,
um coragdo, dias e vida. Mas sao os
momentos que iluminam tudo. O tempo
gue vocé ndo nota que esta passando... €

isso que faz o resto valer.” — Morte.
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A REPRESENTACAO DA MORTE NA SOCIEDADE POS-MODERNA ATRAVES
DA PERSONAGEM MORTE NOS QUADRINHOS DE SANDMAN, DE NEIL
GAIMAN

THE REPRESENTATION OF DEATH IN THE POSTMODERN SOCIETY
THROUGH THE CHARACTER DEATH IN SANDMAN'S COMICS, BY NEIL
GAIMAN

NETO, Emanuel Alves?
RESUMO

A morte sempre esteve dentre os maiores mistérios da humanidade, uma vez que néo
sabemos o que ha depois desse limiar. Jung (2016) aponta para o fato de termos a
necessidade de criar simbolos, representacdes e mitos para o que esta além de nossa
compreensao, e com a morte isso ndo é diferente. Tendo isso em vista, este trabalho
tem como objetivo compreender o significado dos simbolos e mitos acerca da morte
na sociedade po6s-moderna, a partir da personagem Morte, dos quadrinhos de
Sandman. Tentaremos também analisar os elementos visuais e narrativos que
integram a personagem dentro da obra; e estabelecer uma relacdo entre a
personagem, mitos e sociedade pdés-moderna. Para isso, utilizamos as teorias de Jung
(2016) e Eliade (1972) para uma compreensdo sobre simbolos, representacdes e
mitos que possuem relagdo com a morte, e como, através da obra e de seus
elementos narrativos e visuais, suas interpretagcdes constroem uma percepcao de
morte pela sociedade pos-moderna. Assim, através desses elementos, foi possivel
destacar semelhancas e diferencas, para entdo compreendermos como se dava a
representacdo da morte em determinados mitos e como ela se relaciona com a
personagem da HQ. Finalmente, foi possivel concluir que, visualmente, Morte e os
elementos estéticos que a constituem, se assemelham com os de qualquer outra
pessoa de nossa época pos-moderna, mas do ponto de vista narrativo, ela traz a tona
misticidade e sobrenaturalidade que ha muito perderam espac¢o na nossa sociedade
devido & nossa racionalizagéo.

Palavras-chave: Sandman. Morte. Mito. Simbolos.

ABSTRACT

Death has always been one of the greatest mysteries of mankind, since we do not
know what awaits us beyond this threshold. Jung (2016) points to the fact that we need
to create symbols, representations and myths for what is beyond our comprehension,
and with death this is no different. Considering this, this work aims to understand the
meaning of symbols and myths about death in postmodern society, based on the
character Death, in Sandman's comics. Also, we will try to analyze the visual and
narrative elements which integrate the character within the work and establish a
relationship between the character, myths and postmodern society. For this, we use
the theories of Jung (2016) and Eliade (1972) to understand symbols, representations
and myths which are related to death, and how, through the work and its narrative and
visual elements, their interpretations portray a perception of death by postmodern
society. Thus, through these elements, we were able to highlight similarities and
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differences, so that we could understand how death was represented in certain myths
and how it relates to the character from the comics. Finally, it was possible to conclude
that, visually, Death and the aesthetic elements that constitute it, resemble those of
anyone else in our postmodern era, but from the narrative point of view, it brings to the
surface the mysticism and supernaturality which long ago have lost space in our
society due to our rationalization.

Key-Words: Sandman. Death. Myth. Symbols.

1 INTRODUCAO

As historias em quadrinhos de Sandman foram criadas pelo escritor britanico
Neil Gaiman e publicadas ao longo de 75 edi¢6es, com mais algumas histérias extras,
entre os anos de 1988-1993 pela DC Comics, através de um selo da editora para um
publico mais maduro e adulto: o selo Vertigo.

As narrativas presentes na obra destacam-se entre o meio das HQs tradicionais
pelo seu contetdo altamente profundo, filoséfico, literario, poético, pelo seu grande
apelo a cultura pop da época em que foi publicada, histéria, mitologia e também
religido.

Sandman se trata de uma obra altamente aclamada e premiada, estando no
topo dos mais renomados quadrinhos, sendo a primeira HQ mensal da histéria a
ganhar o prémio World Fantasy Awards, um dos maiores prémios de literatura de
fantasia do mundo. Vale ressaltar que esse sucesso nao se deve apenas pelo seu
roteiro, mas também pelas artes presentes em suas paginas, que contam com
ilustradores altamente consagrados como Sam Kieth, Dave Mckean e Jill Thompson.
Unindo roteiro e desenhos marcantes, que juntos compdem esta obra Unica e
considerada um marco no mundo dos quadrinhos.

As histérias de Sandman tratam da relacdo dos perpétuos (sete irmdos que
regem os aspectos de todos 0s seres vivos no universo, sendo eles: Sonho, Desejo,
Delirio, Destruicdo, Destino, Desespero e Morte) e os mortais. Ou seja, temos uma
visdo de como entidades que estdo no topo de qualquer hierarquia enxergam e
relacionam-se com seres efémeros, que estdo alheios a suas responsabilidades e
sequer sabem da existéncia de tais figuras que estdo acima até mesmo dos deuses
dentro do universo da obra.

Porém, o estudo aqui realizado nao ira analisar a obra como um todo. Nosso
foco serd em uma personagem desse grandioso universo, Morte?, que ao longo das
publicagbes acaba por se tornar a personagem mais carismatica de toda a HQ,
ganhando inclusive, a publicacdo de um volume exclusivamente sobre ela. Intitulado
“Morte Edicdo Definitiva”, essa edicdo encadernada reune todas as suas historias,
artes conceituais e algumas informacgdes exclusivas, servindo de prova definitiva do
sucesso da personagem e de como ela conseguiu ganhar seu espaco e se destacar
em meio a tantas outras figuras envolventes na HQ.

Os temas abordados nas histérias de Morte foram os grandes motivadores para
a realizacao deste trabalho, sendo eles: recomeco; valorizacao da vida; e libertacao.
Embora a personagem seja a personificacdo do fim da vida, ela é completamente
humanizada, transmitindo licbes de esperanca, completa paz, ensinamentos a
respeito da nossa existéncia e mostra o valor que uma vida possui, mesmo a do mais

2 para facilitar o entendimento, havera uma distin¢do entre Morte com a inicial escrita em letra maitscula
(referindo-se a personagem), e morte com a letra minuscula (referindo-se ao ato de morrer).


http://vacanerd.com.br/wp-content/uploads/2013/07/sandman8.jpg
http://vacanerd.com.br/wp-content/uploads/2013/07/sandman8.jpg

insignificante ser, assim, sendo retratada como uma espécie guia de espiritual dentro
de historias altamente sensiveis e reflexivas a respeito da vida.

Trindade (2012) destaca que tudo isso se contrasta com a ideia de morte
presente na nossa sociedade pds-moderna, em que a mesma € banalizada e vista
com uma naturalidade sem igual, onde a violéncia e a sua presenca em todos 0s
lugares nos tornou insensiveis & morte, por vezes até mesmo negando-a.

Tendo isso em vista, este trabalho se propde a compreender o significado dos
simbolos e mitos acerca da morte dentro da obra; analisar os elementos visuais e
narrativos que integram Morte; e estabelecer uma relacdo entre a personagem, mitos
e sociedade pds-moderna, para tanto, apresentaremos nocdes e representacdes da
morte através de seus mitos e crencas em diferentes sociedades de diferentes locais
e tempos e depois tracaremos um paralelo com o ideal de morte construido no mundo
contemporaneo.

Utilizaremos a teoria de Jung (2016) e Eliade (1979) para compreendermos
sobre simbolos e representacdes, em seguida veremos as variadas representacées
da morte em alguns mitos através de Branddo (1986), Giacoia (2005), Wilkinson
(2003) e entre outros. Como a extensédo desse trabalho ndo possibilita apresentar as
representacfes de todas as sociedades que ja existiram, decidimos utilizar recortes
distintos de determinados mitos de lugares e periodos de tempo diferentes para
exemplificar como o ato de morrer, suas interpretacdes e o sentimento que ele
transmite variam entre as diferentes culturas e que suas concepcdes sao as mais
diversas possiveis.

Logo apods, sera realizada uma analise de elementos visuais, simbdlicos, e
narrativos que caracterizam a personagem dentro da obra. Tendo em vista que se
trata de uma HQ também sera realizada uma analise de elementos deste género
textual que tornam a representacéo da personagem bastante caracteristica e singular,
€ Como isso se relaciona em sua composicao dentro da narrativa da obra.

Por fim, iremos nos voltar para a nossa propria época, para tentarmos entender
como a morte é compreendida nos dias de hoje, tanto suas representacdes visuais,
guanto seus conceitos e interpretacbes, e como eles se relacionam com a
personagem da HQ. Sera utilizada a teoria de Jung (2016) e Trindade (2012) para a
elucidacado desses temas. Para assim podermos estabelecer uma relacdo entre a
representacdo construida hoje, a representacdo mitolégica e a representacao
presente na obra, observando pontos onde had semelhancas ou divergéncias entre
elas

A seguir, veremos como 0s simbolos se originam para representar elementos
que estdo fora da compreensdo humana, neste trabalho em particular a morte é o
tema chave, assim, criando 0s mitos que conhecemos com as mais diversas
interpretacdes e significados que variam de acordo com a sociedade e tempo.

2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 A construcdo das representacfes da morte: simbolos como
representacdes do desconhecido

O ser humano tende a ter medo e receio daquilo que Ihe é desconhecido e do
gue que esta além da sua compreensdo mortal. Jung (2016) afirma que sempre
havera um limite para as nossas percep¢des conscientes e que néo importa o quanto
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tentemos as expandir, iremos encontrar um limiar que ndo pode ser transposto néo
importa o que fagamos.

A morte em si, que € objeto de estudo deste trabalho, entra neste campo
incégnito para a humanidade, uma vez que ela “(...) é caracterizada pelo mistério, pela
incerteza e, consequentemente, pelo medo daquilo que néo se conhece, pois 0s que
a experimentaram néo tiveram chances de relata-la aos que aqui ficaram” (CAPUTO,
2008, p.73). O fato de ndo saber o que ha além da morte nos faz imaginar e refletir
sobre essa questdo, mas tudo isso de maneira va, assim, o ser humano através das
eras tentou encontrar de diversas maneiras uma resposta para essa questédo, e
utilizou diversos meios para isto: mitos, lendas, religido, filosofia, arte, etc. Mas sem
nunca obter uma resposta plausivel elucidar essa questdo sobre o confrontamento
com o fim irremediavel, assim, seguindo um alinhamento com o existencialismo ateu
sartriano® para a concepg¢do de mitos e morte na pés-modernidade. Tendo isso em
vista, € valido ressaltar que este trabalho n&o pretende desvalidar ou desconsiderar
crencas e religibes, apenas alinha-se com uma vertente de pensamento que se afasta
delas.

Na tentativa de sanar essas limitacdes de conhecimento, 0 homem passou a
produzir, inconscientemente, simbolos para tentar representar essas ideias que
estavam além de seus sentidos conscientes. Jung define simbolo como:

(...) um termo, um nome ou mesmo uma imagem que nos pode ser familiar
na vida cotidiana, embora possua conota¢gbes especiais além do seu
significado evidente e convencional. Implica alguma coisa vaga,
desconhecida ou oculta para nés. (JUNG, 2016, p.18).

Ou seja, simbolos carregam sentidos muito maiores e mais profundos do que
eles aparentemente expressam, representam concep¢des que para nos Sao
impossiveis de definir ou que sdo parcialmente incompreensiveis. O autor ainda
explica que “Quando a mente explora um simbolo, € conduzida a ideias que estao fora
do alcance da nossa razdo” (JUNG, 2016, p. 19), isso significa que as concepgdes por
tras de um simbolo podem ser inUmeras e também as mais variadas, em que
praticamente ndo ha limite de significados que um simbolo pode carregar dentro de
si, sendo importante ressaltar que um simbolo pode ter um significado diferente dentro
de um contexto em particular, assim, precisamos levar em consideracdo sua época,
sociedade e uma série de outros fatores.

Os sentidos carregados pelos simbolos podem ser mais amplos de acordo com
os individuos que entram em contato com ele e os interpretam através das suas
proprias vivéncias. Assim, quanto maior o nivel de experiéncia social, politica, religiosa
ou psicologica, mais abrangente pode ser o seu entendimento do significado daquele
simbolo.

Vale ressaltar que essa é uma viséo individual e particular que parte de cada
individuo, que, por sua vez, pode ter uma interpretacdo ligeiramente diferente de
determinado simbolo se comparado com outra pessoa, ou seja, pessoas diferentes
possuem diferentes interpretacdes para os simbolos e seus significados. Mas o que
nos interessa aqui ndo sdo simbolos com significados individuais, pelo contrario, sao
simbolos que possuem um significado coletivo.

Simbolos coletivos, como seu préprio nome define, sédo representagbes que
nao partem apenas de um individuo, mas de um grupo. Eles surgem principalmente

3“0 existencialismo ateu sartriano faz pensar na morte como intrinseco ao ser humano, logo este limite de

acontecimento dado na morte, esta cessagdao das possibilidades e da liberdade do ser como totalidade em
processo de ser, coloca o humano cara a cara com seu fim, como sua morte” (FONTANA, 2020).
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no ambito religioso, que é justamente 0 que nos interessa aqui, pois a eles é atribuida
uma forte ligagdo com seus mitos, crencgas e o divino.

Segundo Jung, esses simbolos fundem aspectos do inconsciente e do
consciente, uma vez que sao “(...) objetos de uma elaboragéo cuidadosa e consciente.
(...) sua origem esta tdo dada nos mistérios do passado que parece nao ter qualquer
procedéncia humana” (JUNG, 2016, p.65). Ou seja, seu primordio remete a épocas
primitivas, nascendo no inconsciente ancestral de sociedades que |Ihes atribuia uma
origem divina, como uma espécie de revelacdo, e que perduram até os dias de hoje,
mas que ao longo do tempo sofreram transformacdes tanto em suas formas quanto
nos seus significados e concepcgdes, tudo isso de maneira consciente e intencional.

Eliade (1979) defende essas transformacdes dos simbolos afirmando que eles
‘podem mudar de aspecto, mas a sua funcdo continua a ser a mesma: basta retirar-
Ihes as suas novas mascaras” (ELIADE, 1979, p.17). Isto €, ha uma espécie de
eternidade nos simbolos, alguns surgiram de tempos imemoriais e perduram até hoje,
se transformando e se reinventando, porém, nunca perdendo seus significados.

Assim também sdo os mitos, que nasceram em tempos antigos e se
perpetuaram até os dias de hoje. Partindo dos simbolos e indo em direcdo a
compreensao dos mitos e crencas religiosas com que eles se relacionam, com a
finalidade de estabelecermos uma ponte com as concepcbes de morte nas
sociedades, precisaremos ir mais a fundo na teoria de Jung até chegarmos no
inconsciente coletivo e nos arquétipos, para podermos entender como se da sua
origem segundo os estudos do autor.

2.2 Origem dos mitos através do inconsciente coletivo e arquétipos

Para entendermos o que sao 0s mitos e como eles se relacionam com diversos
temas, inclusive a morte, € necessario compreendermos duas concepc¢fes junguianas
gue explicam sua origem: 0 que sao arquétipos e o que é o inconsciente coletivo.

As pessoas carregam em uma parte inconsciente da sua psique contetdos que
nao foram adquiridos por eles de forma individual, mas que lhe foram herdados
psicologicamente de seus ancestrais, sendo chamado de inconsciente coletivo.

“(...) os conteudos do inconsciente coletivo nunca estiveram na consciéncia e,
portanto, ndo foram adquiridos individualmente, mas devem sua existéncia apenas a
hereditariedade.” (JUNG, 2000, p. 53). Ou seja, seu contetdo é universal e inato ao
individuo pois ele ndo vivenciou nenhuma das experiéncias que nele estdo presentes,
experiéncias que Jung viria a chamar de arquétipos.

Nas palavras de Jung, o arquétipo € definido como uma certa disposicao inata
ao ser humano de elaborar “(...) representagées de um motivo — representacdes que
podem ter inUmeras variagfes de detalhes — sem perder sua configuragao original”
(JUNG, 2016, p.83). O “motivo” aqui mencionado também pode ser chamado de
“tema”, ambos podem ser compreendidos como uma espécie de ideia fundamental.
Ou seja, arquétipo € uma espécie padrao de representacdo de ideias, mesmo quando
elas vém com uma roupagem diferente, o padrdo € o mesmo.

Podemos tomar como exemplo o arquétipo dos irmaos inimigos que €
encontrado na Biblia através da historia de Caim e Abel, e 0 mito da fundagéo de
Roma através de Romulo e Remo. Embora sejam totalmente distintas, ambas as
histérias possuem uma espécie de ideia central semelhante, que seria o tema ou
motivo: irmaos que se desentendem, o que culmina no assassinato de um pelas méaos
do outro, isso seria 0 arquétipo.
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O autor ainda afirma que a origem dos arquétipos nos € desconhecida, apenas
sabemos que sdo uma heranca psicoldgica de individuos de eras ancestrais, assim
como também é impossivel saber seu nimero exato. Devido a sua ineréncia ao ser
humano e sua diversidade de temas, os arquétipos sdo apontados como 0s
responsaveis pelo que chamamos hoje de mitos, que é parte do nosso foco neste
trabalho, além das religides, filosofias, etc.

Um arquétipo bastante presente nos mitos é a figura da morte, que, como
veremos a seguir, segue a légica apresentada nos simbolos, ou seja, muda seu
aspecto visual, porém preserva seu significado.

2.3 A morte representada nos mitos

Para entendermos como um mito influenciava uma sociedade, primeiro
precisamos entender seu conceito e que relevancia ele tinha para sua época. Eliade
(1972) define mito como:

Uma histéria sagrada; ele relata um acontecimento ocorrido no tempo
primordial, o tempo fabuloso do "principio”. Em outros termos, o mito narra
como, gragas as facanhas dos Entes Sobrenaturais, uma realidade passou a
existir, seja uma realidade total, o Cosmo, ou apenas um fragmento: uma ilha,
uma espécie vegetal, um comportamento humano, uma instituicdo. E sempre,
portanto, a narrativa de uma "criagdo": ele relata de que modo algo foi
produzido e comecou a ser. O mito fala apenas do que realmente ocorreu, do
gue se manifestou plenamente. Os personagens dos mitos sdo 0s Entes
Sobrenaturais. Eles sdo conhecidos sobretudo pelo que fizeram no tempo
prestigioso dos "primérdios”. Os mitos revelam, portanto, sua atividade
criadora e desvendam a sacralidade (ou simplesmente a "sobrenaturalidade")
de suas obras. Em suma, os mitos descrevem as diversas, e algumas vezes
dramaticas, irrupgdes do sagrado (ou do "sobrenatural") no Mundo” (ELIADE,
1972, p. 9).

Ou seja, 0s mitos sao histdrias sagradas de intervencdes de entidades divinas
ou sobrenaturais no mundo humano, sendo originados pelos temas de Jung ja
mencionados anteriormente. Devido a esse fato, as histérias que compdem os mitos
sdo as mais diversas possiveis, abordando varias situacfes que poderiam ser
cotidianas para determinadas sociedades, licbes de moral ou buscando dar uma
resposta para o que esta fora da esfera de compreensao humana.

Como dito anteriormente, ndo iremos fazer uma apresentacdo da
representacdo da morte e do morrer em todas as mitologias, uma vez que isso é
praticamente impossivel. O foco no presente trabalho é selecionar alguns recortes
distintos de mitologias e usa-los como exemplos de como essas representacdes e
costumes acerca da morte variam de cultura para cultura.

Serdo usadas como exemplos trés mitologias: grega, egipcia e hindu. Essa
escolha se deu pelo fato de serem crencas bem distintas umas das outras, assim,
poderemos ver concepc¢fes mais variadas, ja que estamos utilizando mitologias de
povos que estavam distantes tanto fisicamente quanto temporalmente. E como Jung
(2016) defende, esses fatores tém bastante influéncia, ja que cada povo tinha uma
concepcao prépria da ideia de morte.

Brandé&o (1986) afirma que na mitologia grega a morte era representada pelo
deus Tanatos (também pode ser escrito como Thanatos), irmao gémeo de Hipno, o
deus do sono e, ambos sendo filhos da propria noite, a deusa Nix que era filha do
Caos. E curioso o fato de o autor afirmar que o deus da morte ndo possui um mito
proprio, ele aparece apenas como desafio ou ameaca a ser vencida em outros mitos.
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“Tanatos, que tinha coragdo de ferro e entranhas de bronze, € o génio
masculino alado que personifica a Morte” (BRANDAO, 1986, p.226). Assim era uma
das varias descricdes e representacfes para o deus, além dessa temos:

Tanatos é representado por um timulo, uma personagem armada com uma
foice, um génio alado, dois jovens, um preto, outro branco, um esqueleto, um
cavaleiro, uma danga macabra, uma serpente, um animal psicopompo, como
o cavalo, o cdo... (BRANDAO, 1986, p. 227).

Fica evidente que o deus possui varias representacdes obscuras e que causam
repulsa, justamente por ser a morte encarnada, também sendo retratado como um
personagem cruel nos mitos em que aparece, uma vez que “do ponto de vista
simbdlico, Tanatos é o aspecto perecivel e destruidor da vida” (BRANDAO, 1986,
p.227). Mesmo sendo retratado assim, o autor ainda explica que embora seja o fim
inevitavel, Tanatos também simboliza a morte como uma mudanca ou transicao:

(...) pode ser a condi¢édo de ultrapassagem de um nivel para um outro nivel
superior. Libertadora dos sofrimentos e preocupacdes, a Morte ndo € um fim
em si; ela pode nos abrir as portas para o reino do espirito, para a vida
verdadeira: mors ianua vitae, a morte é a porta da vida. (BRANDAO, 1986, p.
227).

Nos ritos funerarios gregos Giacoia (2005) afirma que era utilizada a cremacéo,
a qual marcava uma nova condicéo existencial para seus defuntos, para o que o autor
denomina como condicdo social de mortos. O autor ainda afirma que existiam dois
tipos de ritos funerarios, o primeiro para as pessoas comuns, estas que eram
cremadas e enterradas em valas, juntas com tantas outras iguais a elas. O segundo
tipo era a cremacdo em uma pira para os herois, em que havia uma cerimdnia
grandiosa gue o eternizava.

Na mitologia hindu ha dois deuses relacionados intimamente com a morte,
primeiro temos Yama que € genuinamente o deus da morte, ele é descrito como um
deus que “(...) cavalga um bufalo carregando um laco e uma clava que utiliza para a
captura de suas vitimas. E aquele que governa a terra dos mortos e sempre esté
acompanhado por dois cdes de quatro olhos cada” (SILVA e VAZ, 2002, p. 19). E
temos Kali, uma deusa guerreira que quando furiosa, provoca destruicdo e caos,
sendo capaz de quebrar o ciclo de reencarnagdes em que os hindus acreditavam, ou
seja, condenando-os ao reino de Yama eternamente.

Embora parec¢a que Yama seja uma figura maléfica, é necessario entender que
ele ndo se encaixa no conceito de bom ou mau. Ele é necessario, uma vez que através
das punicdes que inflige ha a purificacdo das pessoas que cometeram atos ruins em
vida, assim, havendo uma expiagdo, como é dito no Portal dos Mitos*.

Os hindus, como também afirma Giacoia (2005), assim como 0s gregos, tinham
0 costume de cremar 0s corpos dos seus mortos, porém, diferentemente dos gregos,
que tinham esse rito com a intencdo de guardar as cinzas dos defuntos em sua
memoria. Os hindus cremavam o morto com o objetivo de extinguir sua identidade,
personalidade e insercéo social. Por fim suas cinzas eram dissipadas aos ventos e
aos rios, dispersando qualquer traco de identidade do falecido. Tudo isso ocorria para
gue a pessoa fosse expurgada de sua vida terrena e pudesse encontrar o Nirvana,
gue seria o local de paz absoluta.

Na mitologia egipcia também ha dois deuses relacionados a morte: nos
primordios havia Anubis, sendo considerado o deus dos mortos, ele possui corpo

4 Portal dos Mitos, 04/12/2013- Yama. Disponivel em:
<http://portal-dos-mitos.blogspot.com/2013/12/yama.htm|> Acesso em: 02/nov/2019
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humano e cabeca canina, muitas vezes dita ser de um chacal, essa relacdo com a
morte surge do fato de os animais caninos estarem sempre por perto dos cemitérios
como carniceiros escavando covas para se alimentar de restos mortais. E Osiris,
representado como uma mumia de pele escura, que ascendeu apos ser esquartejado
e morto por seu irmédo Seth, sendo revivido e tomando algumas responsabilidades de
Anubis, transformando-o num deus menor (WILKINSON, 2003).

Segundo o autor, Anubis é associado ao processo de mumificacao, inclusive
sendo o responsavel pela mumificacdo e ressurreicdo de Osiris, que ressurgiu para
reinar como deus do mundo inferior, simbolizando a vida apés a morte. Silverman
(2002) afirma que Osiris passou a ser responsavel pelo tribunal onde 0s mortos eram
julgados de acordo com seus atos. O coracado do falecido era pesado em uma balanca
contra o peso de uma pena, e, se 0s seus atos em vida fossem considerados justos,
verdadeiros e bons, ele seria recompensado com a imortalidade. Aqueles que fossem
injustos seriam devorados por uma besta.

Com esses exemplos pudemos ver que um fator muito importante para a
caracterizacdo da identidade de um povo é a maneira com que ele trata da morte e
daqueles que morreram. Isso tem um papel fundamental na construcdo da tradicéo
social e nos costumes de uma sociedade (GIACOIA, 2005).

2.4 A morte e a p6s-modernidade

Por fim, chegamos em nosso tempo, em que vivemos na era da tecnologia e
informacgao, quando pudemos tornar nossa visdo majoritariamente racional para as
coisas do mundo, assim, desmistificando-as de todo o mistério e simbolismo que
carregam. As tradigcbes morais e espirituais do homem desfizeram-se a partir desse
processo de racionalizacdo, agora vivemos em um mundo com um baixo nivel de
sensibilidade e um alto nivel de dissociacdo e desorientagdo, como afirma Jung
(2016).

Nos dias de hoje a morte € um assunto a ser evitado e deixado de lado, pois as
pessoas ndo dao a ela a devida importancia, tornando-se um empecilho. Trindade
(2012) afirma:

Hoje, basta apenas enuncid-la para provocar uma tensdo
emocional incompativel com a regularidade da vida cotidiana. A
sociedade contemporanea privou 0 homem de sua morte, s6 a
devolvendo caso ele deixe de usa-la para perturbar os vivos.
Reciprocamente, ela proibe os vivos de parecerem comovidos
com a morte dos outros, ndo lhes permite nem chorar os que se
vao, nem fingir chora-los. (TRINDADE, 2012, p. 77).

A autora ainda critica a banalizacdo que foi criada acerca da morte, em que a
violéncia que assola o mundo contemporaneo nos fez insensiveis a ela, sua alta
exposicdo nas midias fez com que nos tornadssemos insensiveis.

Esse pensamento é reforcado por Jung: “A medida que se aumenta o
conhecimento cientifico, diminui o grau de humanizagdo do nosso mundo” (JUNG,
2016, p.120). Portanto, devido a indiferenga do homem em relagdo a morte, até
mesmo da sua, a morte passou a ser marginalizada, perdendo os significados que ja
teve um dia, como pudemos ver nos mitos antigos.

Essa negacdo da morte acaba gerando consequentemente a negacgao do
status de morto de um individuo. O cadaver € tratado com quimicos e vestido em uma
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roupa elegante, assim, dando-lhe uma aparéncia mais vivida. Apos isso havera um
funeral e serdo reunidos amigos e familiares, havera muitas flores e musica
(TRINDADE, 2012). Isso traz a tona um jargdo sempre presente nos funerais, de que
o falecido estard vivo sempre na memoria das pessoas.

Isso tudo € resultado do que a autora afirma ser o fim da individualizacdo do
sujeito, uma vez que este, como unidade, se torna irrelevante para a sociedade
massificada com a tecnologia, 0 consumo, a cultura, a politica e etc. Sua morte deixa
de ser impactante para o ritmo acelerado da sociedade.

3 METODOLOGIA

O presente trabalho trata-se de uma pesquisa bibliografica, uma vez que retne
informacdes de outros trabalhos; livros; e artigos, assim analisando-o0s e coletando
dados necessérios para a geracdo da solucdo do problema estudado, como aponta
Fonseca (2002).

Também é uma pesquisa qualitativa, uma vez que segundo Gerhardt e Silveira
(2009), seus resultados ndo podem ser quantificados, mas sim explicados, levando a
producéo de informacdes inéditas. Ainda segundo os autores, a pesquisa qualitativa
tem como finalidade “explicar o porqué das coisas”, e isso se da através de uma
reunido e analise de informacdes pelo pesquisador.

Portanto, esta pesquisa utiliza-se dessas abordagens para estabelecer uma
relacdo sobre como os aspectos representativos da personagem Morte do quadrinho
Sandman contrastam e se assemelham com aspectos histoéricos, culturais e
filoséficos presentes na sociedade atual e também nos mitos antigos, uma vez que a
personagem descontréi alguns conceitos obscuros e melancélicos sobre o ato de
morrer construidos historica e culturalmente.

Para analisar os aspectos do quadrinho mais adiante, primeiro precisamos
definir o género. Vergueiro (2010), conforme citado em Lima e Dias (2013, p.4) define
esse género textual como a juncéo de dois elementos: o visual e 0 verbal. Cada um
desses elementos transmite um tipo de mensagem diferente, em que a parte verbal
se encarrega de transmitir o que esta escrito e a visual o que foi desenhado. Santos
(2003, apud. SILVA e OLIVEIRA, 2015, p.6) aprofunda essa ideia e explica que esses
elementos se complementam e dependem um do outro para realizar a tarefa de
transmitir a mensagem completa para o leitor.

Primeiro, ser8o analisados o0s elementos visuais caracteristicos da
personagem, para isto seréo utilizadas as teorias de Jung (2016) e Caputo (2008) para
observarmos porque damos forma e associamos simbolos a morte. Em seguida,
veremos como 0s arquétipos estabelecidos por Jung (2000) transformaram-se em
mitos que mudavam seu aspecto visual de acordo com cada sociedade, mas
mantinham sua ideia fundamental intacta, assim como Eliade (1979) também reforca
essa ideia quando se trata de simbolos, uma vez que a personagem carrega dois
simbolos, a Ankh e o Olho de Horus, que surgiram na sociedade egipcia, cujos
significados se relacionam com o papel desenvolvido por ela.

Logo apds serdo analisados os aspectos narrativos da personagem dentro de
trés historias: O Som de Suas Asas, Fachada, e O Alto Preco da Vida. Estas, foram
escolhidas por sua variedade tematica nas quais podemos ver as varias facetas e
personalidade de Morte, em que primeiro veremos a propria concepgao que o autor
da personagem, Neil Gaiman, tem sobre ela. Em seguida, voltaremos para dentro de
suas historias, nas quais Morte traz consigo concepc¢des mitologicas para a sociedade
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pos-moderna, conforme definidas por Trindade (2012), pois podemos observar que
abdicou de suas crencas a respeito da morte, onde a correria da cidade sufoca
qualquer um desses aspectos mitologicos que a personagem apresenta.

Morte é retratada como uma garota gética, pélida e de cabelos negros, muito
bela e bem-humorada que atrai a atencéo e simpatia de todos com quem se envolve,
esbanjando carisma. O desenhista Mike Dringenberg, que criou o design da
personagem, se inspirou em uma amiga para criar a aparéncia de Morte. Seu visual
foi baseado na estilista Cinamon L. Hadley, conforme ilustragao a seguir.

Figura 1 - Personagem Morte ao lado de Cinamon Hadley

.,r . ’ -

Fonte: Terraverso (2018).

4 ESTETICA E POETICA DA MORTE

Apresentaremos separadamente os elementos visuais e narrativos da obra,
gue trabalham em conjunto para a significacdo da personagem e das ideias que ela
representa, observando como ela age nas histérias da HQ e como seu comportamento
e aparéncia se distinguem ou se assemelham com as concepc¢des de mortes
mitolégicas construidas socialmente e também da morte na pés-modernidade.

4.1 Simbolos e antropomorfizagdo da morte

Como visto nos mitos, ndo € de hoje que sdo dadas a morte caracteristicas
antropomorficas, ou que simbolos sdo associados a ela. Como afirmado por Jung
(2016) e Caputo (2008), isso surge da necessidade humana de atribuir significado ao
que Ihe é desconhecido. Ou seja, a partir das limitacbes e lacunas do seu
conhecimento, inconscientemente, o homem passou a representar o desconhecido de
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maneiras compreensiveis e significativas para ele, de modo que podemos observar a
perpetuacdo dessas representacdes até os dias de hoje.

Povos e sociedades distintas tinham suas préprias representacdes e simbolos
para diversos temas arquetipicos, nesse caso, em particular, representacdes para a
morte. Esses temas sdo herdados por nos através do inconsciente coletivo, conforme
mencionado anteriormente (Cf. Jung, 2000). O tema morte € muito recorrente nos
mitos, porém sempre aparecendo com roupagens distintas.

Embora a sociedade pds-moderna tenha, em alguns aspectos, se tornado
alheia a morte, ainda sédo carregados vagamente tracos herdados de sua imagem. Ela
difere muito da Morte mostrada na HQ, na qual se observa uma garota de aparéncia
atraente, palida, sempre animada e de bem com a vida.

Na histéria “O Alto Prego da Vida”, a personagem se apresenta para um jovem
chamado Sexton, e afirma ser a encarnacao do fim da vida. O jovem desacredita da
histéria e descreve como seria a real aparéncia da morte na sua concepgdo, como
veremos na figura 2.

Figura 2 - Sexton nédo acredita nas palavras de Morte.

Fonte: Morte Edicdo Definitiva (2014)

As afirmacdes de Sexton representam a maneira com que a sociedade se
comporta diante da morte: com descrenca; negando-a. E possivel notar que as Unicas
coisas que perduram sao tragos da sua personificagdo, em especial tragos herdados
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da mitologia grega, que entre varias descricdes apresentadas se referiam ao deus da
morte, Tanatos, como uma caveira com uma foice.

Como o proprio Eliade (1979) afirma, carregamos simbolos eternamente
conosco, suas formas podem mudar ao longo do tempo, porém, seu significado
permanece imutavel. Essa ideia também pode ser associada com os trés mitos
distintos acerca da morte que vimos no tépico 2.3. Nas trés historias mitolégicas
vemos figuras distintas que representam a morte e que possuem aparéncias
especialmente amedrontadoras. O mesmo nao pode ser dito de Morte, que
visualmente aparenta ser uma garota meiga.

A bela aparéncia da personagem vai de encontro a fisionomia transmitida de
Tanatos pela sociedade pés-moderna, em que podemos observar que a incredulidade
de Sexton devido ao seu visual representa toda a visdo social de que ndo ha
possibilidades daquela garota com tracos delicados ser a encarnac¢ao da morte, uma
vez que a figura da caveira e da foice sdo mais familiares para representar essa
entidade.

Ainda dentro da estética da personagem, é importante destacar dois simbolos
egipcios que estdo sempre atrelados a ela e sdo essenciais ao seu visual: a Ankh e o
olho de Horus.

Como defendido por Jung (2016), simbolos carregam significados de tempos
imemoriais, em especial simbolos coletivos, pois estes séo ligados a religiao, mitos e
crencgas de um povo, nesse caso, a sociedade egipcia.

O primeiro simbolo, a Ankh, é utilizado por Morte como um colar e também €&
seu simbolo como um dos perpétuos. Ela é definida como “(...) simbolo da vida, do
universo e do homem, no antigo Egito” (JUNG, 2016, p. 64). Fundamentalmente, a
Ankh difere do que seria Morte a primeira vista, puramente o fim da vida. Porém, ela
se relaciona intimamente com o0s aspectos narrativos da personagem, que em suas
histérias, trazem licdes sobre a importancia e valorizacao da vida, autoconhecimento,
e reflexdes acerca o entendimento do mundo.

O segundo simbolo € o olho de Hoérus, que de acordo com Wilkinson (2003), é
associado com a lua e representa protecado, além de ser costumeiramente pintado em
barcos para servir como guia e mostrar o caminho aos marinheiros no mar
mediterraneo. Morte sempre utiliza uma maquiagem do olho de H6érus em um de seus
olhos. O significado desse simbolo pode se relacionar perfeitamente com a funcao
exercida pela personagem, em que a Morte serve como uma espécie de guia
espiritual, dando libertacao e ressignificado aos que estédo perdidos e sem rumo.

Visualmente, a personagem se propde a causar estranheza, pois quando se
trata da morte, ndo é essa figura que estamos acostumados a imaginar. Os mitos
retratavam criaturas de aparéncia intimidadora, e até assustadora, pois como
representacbes do desconhecido, causavam temor ao ser humano, que
consequentemente, criava essas representagcées sombrias que, mesmo parcialmente,
sobrevivem e perduram no inconsciente humano até os dias de hoje.

Veremos adiante que a aparéncia e os simbolos que Morte carrega se
relacionam e refletem diretamente na personalidade e narrativas da personagem.

4.2 Narrativa da morte dentro de Sandman

Dentro da narrativa, serdo analisadas trés histérias em que podemos ver
algumas das facetas da personagem. Veremos a relacdo que ela tem com os mitos ja
apresentados, e também com a ideia formada de morte na pés-modernidade.
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Morte, em suas historias, € um ser de aparéncia delicada, bastante gentil e
compreensiva, que normalmente se encontra com cada ser vivo apenas duas vezes:
na hora do seu nascimento e na hora de sua morte.

“(...) Eu ndo queria uma Morte que sofresse pelo seu papel, ou tivesse um
prazer mérbido com seu trabalho, ou que ndo se importasse. Queria uma morte
que eu fosse gostar de encontrar, no fim. Alguém que se importasse. Como
ela.” (GAIMAN, 2014, P. 264).

A personagem criada por Neil Gaiman é a mais humana dos perpétuos, é
possivel observar isso no seu comportamento e personalidade, e até em elementos
visuais constituintes das HQs.

Como dito por Lima e Dias (2013) e Silva e Oliveira (2015), as HQs trabalham
com elementos visuais e verbais para transmitir a mensagem de forma completa. Um
desses elementos sdo os baldes de fala, que, dentro da obra de Sandman possuem
uma funcéo especifica para os perpétuos. A maioria das entidades possui um balédo
de fala diferenciado dos demais, exceto Morte, como poderemos ver a seguir na figura
3.

Os baldes de fala da personagem se assemelham ao de qualquer outra pessoa
comum dentro das histérias. Isso pode ser compreendido pela sua humanizagéo e
proximidade com os seres humanos, tornando-a como eles. Isso também se reflete
até na maneira de falar. Morte possui um vocabulario moderno, o que implica em uma
humanizacédo e identificacdo por parte do leitor, enquanto seus irméos falam de
maneira mais culta, o que por vezes gera um tom humoristico.

Figura 3 - Morte conversa com seu irmao, Sonho.
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Fonte: Morte Edicdo Definitiva (2014)
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Fica clara a diferenca entre os bal6es de fala de Morte e Sonho. Enquanto o
balédo de fala de Sonho possui bordas disformes, representando as distor¢des que sao
percebidas nos sonhos, além de ter a cor preta, que representa explicitamente sua
personalidade soturna e sombria. O baldo dela € comum, sem nenhum chamativo,
representando sua natureza “normal” como veremos nas historias a seguir.

A primeira histéria a ser analisada, chama-se “O Som de Suas Asas”. Trata-se
da primeira aparicdo de Morte nas histdrias de Sandman e um exemplo de como é a
relagdo dos perpétuos entre si. Na histéria vemos Sonho em uma praga, desmotivado
apOs cumprir sua vinganca por ter sido aprisionado e seu reino ter desmoronado. Até
que entdo Morte aparece, expressando preocupacdo com o0 irmdo, mas também
irritacéo por ele estar se lamentando, e apds uma conversa, decide leva-lo junto dela
por um dia, para que ele pudesse a acompanhar de perto enquanto ela cumpria seu
papel como perpétuo.

E aqui que podemos ver a maneira com que Morte lida com as pessoas em seu
momento final, e também como ela é recebida. Em um primeiro momento, morrer é
algo inaceitavel para as pessoas. A ideia de que ndo era a hora ou que tinham tantas
coisas pela frente é recorrente naqueles que séo visitados por Morte. Essa negacao
e repulsa pela morte se fazem muito presentes na pds-modernidade, que, como
Trindade (2012) afirma, é um assunto que é visto como um empecilho, ou seja, a
morte é algo que atrapalha, que deveria ser abolida para que ndo houvesse essa
frustracdo de ver planos e sonhos desfeitos.

Mas logo em seguida, apés um momento de conversa, Morte 0s acalenta, os
tranquiliza, fazendo-os aceitar, ouvindo seus desabafos sobre a vida e guiando-os
para o que ela chama de Terras Sem Sol.

Figura 4 - Morte conversa com um senhor que acaba de morrer.

Fonte: Morte Edicdo Definitiva (2014)

Sonho observa em siléncio o trabalho de sua irma, enquanto ela leva suas
almas, ele afirma sempre ouvir o som de poderosas asas batendo. O que significa a
libertacdo dessa condicdo de existéncia para as pessoas, onde a Morte ndo € mais
temida ou negada, mas vista como uma guia, uma amiga que os levara ao destino
final.

Essa tarde ao lado de Morte deu a Sonho um novo propdsito, libertou-o do
sentimento de frustracao que ele estava sentindo. Na visao dele, as pessoas deveriam
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ser gratas pela dadiva da morte, assim como ele deveria estar grato por ainda ter a
chance de reconstruir seu reino e desempenhar sua fungdo como perpétuo. Assim,
acaba a historia, Sonho arremessando um punhado de gréos aos pombos no parque
e ouvindo o bater de suas asas.

Nessa historia podemos compreender a morte como um ponto de virada, uma
ressignificagdo. A morte nessa historia também pode ser interpretada de forma
figurativa através de Sonho, que, através da morte do seu lamento e autopiedade
pbde ter uma nova perspectiva a respeito da sua existéncia.

‘Fachada” € o nome da segunda histéria. A narrativa € sobre Rainie, que foi
amaldicoada pelo deus egipcio R4, e fez ela transmutar seu corpo em qualquer
elemento quimico, porém o custo disso foi ter seu corpo e rosto totalmente
deformados. Devido a sua aparéncia, ela se isolou do mundo, ndo tinha amigos e nem
familiares com quem contar. Viver para ela se tornou uma tortura sem fim, uma vez
que, devido a maldicdo, ela ndo conseguia morrer apesar das tentativas de suicidio
das mais diversas formas. No apice do seu desespero e depressédo, Morte apareceu
em seu apartamento e serviu de ombro amigo para Rainie, como ela sempre fez com
aqueles que morrem.

Ao descobrir que estava conversando com a personificacdo da morte, Rainie
se alegra ao pensar que finalmente seu tormento ird acabar e ela podera descansar
em paz, porém Morte explica que a hora de Rainie ainda nédo era chegada.

Figura 5 - Morte conversa com Rainie.

Fonte: Morte Edicdo Definitiva (2014)

A garota consegue convencer Morte, porém lhe é dito que sua morte depende
apenas dela e daquele que lhe concedeu a dadiva da transmutacdo. A garota, entdo
se volta para o sol, a representacdo do deus R4, e implora para que tudo acabe.
Assim, ela encontra o fim que tanto desejou.

Através da historia podemos refletir que a morte, tdo abominada pela sociedade
pos-moderna, pode ser uma dadiva para os que vivem em desespero, € que a
imortalidade pode ser uma maldicdo sem fim. Assim, como podemos ver a forma que
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Morte enxerga sua funcdo. Ela ndo se considera abencoada ou misericordiosa, ela
apenas €. Nao h& prazer no seu trabalho, na verdade, ela o enxerga com uma
normalidade que chega a ser banal, comparando-o com tarefas do dia a dia, porém,
sabendo da sua importancia.

Por fim, a terceira histéria se chama “O Alto Preco da Vida”. Aqui descobrimos
gue a cada cem anos, Morte passa um dia como mortal e ao final desse dia experencia
a morte para compreender o que os humanos sentem ao morrer, tudo isso, para que
ela nunca se esqueca de como cumprir sua fun¢cdo da maneira menos traumatica
possivel para os que partem desta vida.

Neste dia, ela conhece Sexton, um jovem de 16 anos que estava planejando
se matar, pois se sentia deslocado no mundo. Filho de pais separados e sem amigos,
ele ndo enxerga sentido na vida e acha melhor dar um fim nela. Em meio a sua
tentativa de suicidio em um lixao, ele é encontrado por Didi, a forma encarnada de
Morte. Eles se conhecem e Sexton passa a acompanhé-la ao longo desse dia. Desde
o0 inicio ela ndo esconde sua identidade para o jovem, que, como Visto anteriormente
na figura 2, ndo acredita e rejeita essa ideia de que aquela jovem seja a encarnagao
da morte.

Ao longo do dia os dois vao para diversos lugares, passam as mais diversas
situacdes e se tornam muito préximos, tudo isso enquanto sdo perseguidos por um
ocultista que deseja roubar a Ankh de Morte para alcancar a vida eterna. Ao fim do
seu dia como mortal, ela agradece Sexton por estar com ela, e pelo dia que eles
viveram. Ent&@o ela morre e se encontra com seu alter ego, Morte, que pergunta como
foi a experiéncia e o que Didi sentiu naquele dia.

Figura 6 - Didi conta para Morte como foi estar viva por um dia.
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Fonte: Morte Edi¢éo Definitiva (2014)

No fim, ambas voltam a ser uma s6 e Sexton volta para casa bastante mudado,
enxergando a vida por outra perspectiva, tendo uma experiéncia de autoconhecimento
em que ele percebe o valor que uma vida tem, até mesmo a sua que ele julgava ser
sem sentido.

Nas trés histdrias foi possivel observar que Morte, embora se passe em nossa
sociedade atual, pés-moderna, traz consigo herangas mitolégicas que contrastam com
o entendimento de morte nos dias de hoje. Nos trés mitos vistos a morte possuia
sentidos muito semelhantes, e também possuia um significado para o seu tempo.
Tanatos, Yama, Kali, Anlbis e Osiris eram a personificagdo do fim, mas néo
representavam apenas o fim propriamente dito, mas também o que viria apds isso.

Como afirmado por Eliade (1972), as sociedades e seu estilo de vida eram
totalmente influenciados pelos mitos de sua época. Assim, o que era transmitido
através desses mitos acabava por ser tomado como verdade absoluta. Deste modo,
as representagfes da morte vinham acompanhadas de um sentido ou propdsito maior
acerca delas, de que havia algo além da morte. Isso também pode ser observado nos
ritos funeréarios, como afirma Giacoia (2005), em que para cada sociedade com uma
concepcao de morte diferente, havia uma forma distinta de realizar tais ritos e de lidar
com 0s mortos.

Parte dessas tradicoes morais e culturais se perderam ao longo do tempo com
0 avanco cientifico e racionalizagdo do homem, reconhece Jung (2016). Com a
chegada da pds-modernidade, os mitos mudaram sua roupagem e sao transmitidos
de maneiras menos explicitas, seus temas e ritos ja& ndo moldam mais a nossa
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sociedade como antigamente, em especial a morte, que € o tema principal deste
trabalho.

Isso se reflete na HQ, na qual podemos observar o choque entre os elementos
misticos, mitoldgicos e simbdlicos trazidos por Morte, que simbolizam transformacéo,
libertacdo e renascimento, colidindo contra elementos racionais e desmistificadores
das pessoas/personagens com quem ela interage. Personagens que representam a
nods mesmos como sociedade na atualidade, individuos desta maquina social que nao
para suas engrenagens, que nao tém tempo para a morte e por isso prefere evita-la,
que tratam de seus mortos de maneira superficial e logo os deixam cair no
esquecimento para que a vida seja tocada normalmente, como declara Trindade
(2012).

Conseguimos ver que essa representacdo, e a0 mesmo tempo, relacao de
antagonismo entre os elementos racionais e misticos, acontece em diversos niveis
dentro da obra, assim também como no nosso mundo pés-moderno.

Primeiro visualmente, através dos dois simbolos que Morte exibe, podemos
observar que os temas carregados por eles s&o o primeiro ponto de contradicdo com
a nossa sociedade atual. A Ankh, que simboliza a vida, e o olho de Hérus que é
interpretado como um guia para a libertacdo, exercem sua funcao de representar o
pos-vida e o seu caminho dentro da narrativa da personagem, porém dentro dos
conceitos de sociedade pdés-moderna até entdo presentes, esses simbolos ndo
ultrapassam a barreira do visual, assim, ndo transmitindo seu significado, uma vez
que quanto maior o grau de esclarecimento de uma sociedade, maior o0 seu
afastamento do que € sobrenatural, como dito por Jung (2016). Assim, esses
simbolos, como tantos outros, perderam seu espaco na sociedade atual, definida por
Trindade (2012), sendo vistos apenas como aderecos na personagem, perdendo sua
carga simbdlica e representacional, pois o ritmo moderno ndo permite mais esse tipo
de crenca ou supersticdo, sendo visto como algo retrogrado para o meio em que
vivemos.

Ainda dentro do aspecto visual, podemos nos atentar para a aparéncia da
personagem que difere muito da construcdo mitolégica que temos, sendo
representada apenas com uma garota de aparéncia goética, mas que se misturaria
facilmente no meio de uma multiddo. Também podemos observar esse processo de
humanizacéo e simplificacdo da personagem através dos seus baldes de fala, que
nao diferem em nada dos baldes de personagens comuns e humanos. Isso pode ser
compreendido como um recurso para que haja uma espécie de identificacdo, tanto
entre os personagens da obra, quanto do leitor. Assim, através da sua humanizacao,
Morte estabelece uma conexdao com as pessoas, mesmo que visualmente ela nao
transmita a ideia do ser quem ela realmente é.

Em termos de narrativa, a construcdo da personagem se inspira nos arquétipos
e nos mitos em sua esséncia. Ela herda todas as concepc¢des de vida, morte,
recomeco e ressignificado apresentados nas mitologias grega, egipcia e hindu. Até
mesmo a sua representagcéo, ndo sendo necessariamente boa ou ruim, se inspira na
mitologia acerca da morte, uma vez que que a personagem apenas cumpre seu papel,
gue nado se encaixa dentro do juizo de valor do que é bom e do que é mau, pois a
morte é um evento necessario para qualquer ser.

Dentro das trés histdrias podemos observar a relutédncia da racionalidade das
pessoas em reconhecer Morte e o sobrenatural, utilizando a logica para refuta-la e
renega-la. Assim, podemos compreender que Morte simboliza a luta do mistico
agarrando-se com todas as forgcas para sobreviver a nossa sociedade pos-moderna.
Sendo assim, ela é a representacdo dos conceitos mitologicos, travestidos com uma
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roupagem apropriada para 0 nosso tempo, com o intuito de ndo causar um sentimento
desagradavel e aversivo, como os deuses mitoldgicos e suas aparéncias causavam.

Assim, como os mitos moldavam as formas de viver em sociedade (ELIADE,
1972), é possivel observar que sua auséncia também o fazia. Por isso, através de
Trindade (2012), podemos observar isso em uma parcela da sociedade que se vé
indiferente aos assuntos misticos e desconhecidos devido a nossa racionalidade e
carater cientifico. Assim, através da obra, conseguimos estabelecer a relacao entre a
personagem Morte, 0S mitos e a sociedade, uma vez que ela serve como condutor de
ideias. Trazendo a tona concepc¢des e elementos mitoldgicos e simbdlicos em nossa
sociedade, estes que estao enterrados sob a racionalidade, razéo e a frieza da pos-
modernidade.

Portanto, Morte reaviva o sentimento de que morrer é natural, mas néo banal.
Toda vida e toda morte parecem ter uma finalidade, e morrer ndo é necessariamente
ruim como a sociedade pés-moderna nos faz pensar. Porém, antes de partir é
necessario que essa vida, ao chegar ao fim, entenda seu propésito. E isso que a
personagem faz com cada pessoa com quem ela interage, infundindo misticidade e
significado naqueles que estéo repletos de racionalizacéo, e, devido a isso, sentem
que ndo h& um propdsito maior em suas vidas.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Uma vez que os objetivos do presente trabalho foram compreender o
significado dos simbolos e mitos acerca da morte dentro da obra; analisar os seus
elementos visuais e narrativos; e estabelecer uma relacao entre a personagem Morte,
mitos e sociedade pds-moderna. Constatamos que os mesmos foram alcancados,
visto que, percebemos como esses mitos e simbolos carregados de significados
podiam mudar seu aspecto fisico, e ainda assim, manter suas ideais fundamentais,
moldando e ditando as crencas das sociedades antigas.

Também constatamos que ao analisar 0s aspectos visuais, observamos que 0s
significados carregados pela Ankh e olho de Hérus ndo conseguem cumprir seu papel
visual em plena totalidade, e transmitir, também de maneira visual, seus significados
para os personagens humanos da sociedade pds-moderna dentro da obra, uma vez
gue eles séo vistos apenas como aderec¢os da personagem, quando, na verdade, seus
significados podem ser captados pelo leitor, visual e narrativamente.

No ambito narrativo, por outro lado, é possivel ver a clara inspiracdo nas
mitologias para a composi¢cdo da simbologia da personagem, que embora seja a
morte, representa muito mais que isso. Assim, visualmente, Morte e os elementos
estéticos que a constituem, se assemelham com qualquer outra pessoa de nossa
época, mas do ponto de vista narrativo, ela traz para nosso mundo a misticidade e
sobrenaturalidade que perderam espaco na nossa sociedade devido a racionalizacgéo.

Assim, foi possivel relacionar a personagem, os mitos e simbolos, e a
sociedade pos-moderna, uma vez que Morte lida com pessoas que, dentro da
concepcao de Jung (2016) e Trindade (2012), estdo em uma época tao racional que
a morte se tornou algo abominavel, algo privado de qualquer sentido ou significado.
Nesse ponto se encaixa a personagem, pois ela une elementos mitolégicos, como o
renascimento; a ressignificagcéo; e libertagdo, aos elementos racionais. Sua forma de
se vestir, de falar, aparéncia, e comportamento s&o um reflexo da sociedade atual,
pois ninguém ao ver aquela garota de aparéncia meiga e delicada, imaginaria que ela
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poderia ser a encarnacdo do fim da vida. Por outro lado, a carga de significado e
sentido que a personagem atribui a morte, e as licdes que ela transmite através de
experiéncias com 0s que se encontram com ela, sdo totalmente miticos. Portanto,
compreendemos ela como a incorporacdo dos elementos mitolégicos com uma
roupagem pos-moderna.

Por fim, através desta pesquisa, abrem-se novas possibilidades de estudos
sobre a obra, com outras 6ticas de estudos sobre a compreensao de simbolos e
representacfes. Também sendo possivel a andlise de outros aspectos dentro do
universo de Sandman, uma vez que este aborda as mais distintas tematicas, todas
abertas para um estudo e aprofundamento posterior.
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