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A VARIACAO LINGUISTICA NO GENERO JOGO DIGITAL FREE FIRE

Prislaine Maximino de Farias Souza+*

RESUMO

Nos dias atuais, podemos observar o avanco tecnoldgico e, com ele, a expansdo da variagdo
linguistica nas plataformas digitais. Essa variagcdo pode ser notada no género jogo digital Free
fire, evidenciando, principalmente, a criagdo de codigos linguisticos e girias proprias para uso
no contexto do jogo digital. Mediante os estudos da sociolinguistica, sdo explorados os
fatores externos da lingua e da variagdo linguistica, os quais foram objeto de estudo deste
trabalho. Dessa forma, o jogo Free Fire possibilita este estudo, uma vez que as palavras sao
utilizadas de maneira livre, propiciando a criagdo de novas palavras, que serdo usadas no
ambiente online — por meio de chamadas de voz — fazendo uso da lingua, com grande riqueza
etimologica, a exemplo das girias, do estrangeirismo, do anglicismo e dos codigos
linguisticos, sendo esse o motivo pelo qual fizemos uso desse género digital. Para esta
pesquisa, langamos mado das teorias pelas quais se embasaram os estudiosos da
sociolinguistica: Lopes (2000), Bagno (2007), Antunes (2007), Paiva (2018) e Silva (2018)
em dialogo com os estudos sobre o estrangeirismo, a partir de Santos (2006) e Faraco (2002);
com relacdo as girias, através de Patriota (2009), Bagno (1999) e Silva (2018). E, para o
embasamento dos estudos sobre os géneros textuais/discursivos, tomamos por base os
postulados de Marcuschi (2003), Bakhtin (2003) e Bezerra (2017).

Palavras-chave: Variagdo linguistica. Género digital. Free Fire.
ABSTRACT

Nowadays, we can observe the technological advance and with it, the expansion of linguistic
variation on digital platforms. This variation can be seen in the Free fire digital game genre,
mainly highlighting the creation of codes and slang, suitable for use in the context of digital
games. Through the studies of sociolinguistics, the external factors of language and linguistic
variation, which is the object of study of this work, are explored. In this way, the Free Fire
game makes this study possible, since the words are used freely, allowing the creation of new
words that will be used in the online environment - through voice calls -, making use of the
language, with great etymological richness, as is the example of slang, foreignism, Anglicism
and linguistic codes, which is the reason why we made use and choice of this digital genre.
For this study, we made use of theoretical assumptions, regarding the theories that are based
on sociolinguistics scholars; Silva (2018), Lopes (2000), Bagno (2007), Antunes (2007) and
Paiva (2018). On the other hand, for the studies of foreignism, theorists were used; Santos
(2006) and Faraco (2002). From another bias for the studies of Slang; Patriota (2009), Bagno
(1999) and Silva (2018). And for the basis of the studies of Textual Genres: Marcuschi
(2003), Bakhtin (2003) and Bezerra (2017).

Keywords: Linguistic variation. Digital genre. Free Fire.
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1 INTRODUCAO

Sabendo do avango tecnologico e da expansdo da interacdo nas plataformas digitais,
facilitando a comunicagdo entre as pessoas, percebemos que a variacao linguistica esta cada
vez mais em evidéncia nesses ambientes virtuais. E fato que os jovens sio os principais
usudrios dessas plataformas digitais e mais especificamente naquelas em que se hospedam
jogos on line, a exemplo do Free fire.

O jogo digital Free fire ¢ formado por uma comunidade de jogadores virtuais que
interage através de uma comunicacdo especifica/propria, ndo havendo a preocupagdo com a
gramatica normativa. E importante ressaltar que cada jogador pertence a regides e estados
diferentes e, com isso, observamos uma maior liberdade de uso das varia¢des linguisticas,
através de sotaques distintos, girias, palavras hibridas e estrangeirismos linguisticos.

Dessa forma, optamos por trabalhar, como objeto de estudo, o género jogo digital Free
fire, por evidenciar, em um unico ambiente virtual, a variagdo linguistica de forma latente,
mostrando que a lingua € viva e que esta suscetivel a variagdes e mudangas em determinados
contextos, principalmente em novas tecnologias, exploradas pelos jovens.

Nesse sentido, o objetivo geral deste estudo ¢ o de analisar novos termos
(estrangeirismos e girias), criados na interagao do género jogo digital Free fire, que atendem
as necessidades comunicativas desses falantes. Como objetivos especificos, temos: a) mostrar
a importancia da variagdo linguistica no ambiente digital; b) refletir sobre como o dominio de
termos especificos ajuda no pertencimento da identidade de determinados grupos sociais e c)
debater sobre a relevancia de se conhecer novos géneros digitais.

Para tanto, faz-se necessario um aprofundamento nos estudos da sociolinguistica
variacionista, através de teoéricos, como: Bagno (2007), Labov (2008), Paiva (2018). Para os
estudos sobre o estrangeirismo, utilizamos os apontamentos de Faraco (2002), Garcez e Ziles
(2004) e Santos (2006). Em relagdo as girias, consultamos: Preti (1984), Bagno (1999),
Patriota (2009) e Silva (2018). E, para o embasamento sobre os Géneros Textuais e digitais,
destacamos as reflexdes de Bakhtin (1997), Bezerra (2007), Marcuschi (2010), bem como
Silva e Tartaglia (2015). E, metodologicamente, este trabalho pode se configurar como uma
pesquisa de natureza descritiva, de abordagem qualitativa, conforme Gil (2002).

Este estudo se justifica, por entendermos que o avango tecnologico faz parte da ordem
do dia. Tais avancos podem ser identificados no meio virtual, a exemplo do surgimento de
novos géneros digitais, como o género jogo digital Free fire, no qual seus usudrios fazem uso
de uma linguagem especifica, demarcando o pertencimento a um grupo social. Com isso, a
importancia desta pesquisa estd em mostrar a necessidade de se conhecer as
caracteristicas/propriedades desse tipo de género.

Para uma melhor compreensdo, organizamos este artigo em seis se¢des. Na primeira,
ha a introdug¢do; na segunda secdo, apresentamos uma discussdao acerca da mudanca
linguistica sob o viés da sociolinguistica variacionista, além de aspectos importantes sobre o
estrangeirismo € a giria; na terceira, tecemos algumas consideragdes sobre género
textual/discursivo e, em especial, o género digital Free fire; na quarta se¢do, apresentamos um
delineamento dos dispositivos metodoldgicos; na quinta, destacamos a analise e a descricdao
do corpus e, por ultimo, exibimos as consideragdes finais acerca da realizag¢do deste trabalho
e as referéncias que ancoram nossas ideias.

2 MUDANCA LINGUISTICA SOB O VIES DA SOCIOLINGUISTICA
VARIACIONISTA

A sociolinguistica passou a ser vista como ciéncia no inicio da década de 60.
Porém,vérios estudiosos, como Meillet, Bakhtin e membros do Circulo Linguistico de Praga



j& produziam textos de natureza sociolinguistica (BLOG DA EDITORA CONTEXTO, 2022).
A partir de entdo, houve um grande avanco nos estudos da lingua, ao inserir a analise dos
fatores externos como um fendmeno de importancia. Em contrapartida, o conceito de
homogeneidade linguistica era defendido por Saussure (2006) e a definicdo da fala era
consentida por Chomsky (1965, 1997), os quais defendiam, respectivamente, as teorias do
estruturalismo e gerativismo, desconsiderando os fatores extralinguisticos e analisando a
lingua isoladamente como pertencente ao individuo.

Nesse momento, vale dizer que os estudos sociolinguisticos foram iniciados por
William Labov, linguista que agiu de maneira persistente por uma interagao entre a lingua e a
sociedade, criando um modelo de analise, para afirmar que ambas tém uma relagdo intrinseca,
necessitando uma da outra como fator primordial de mudanga e variagdo, sendo importante
para o funcionamento da linguagem.

De acordo com Labov (2008, p. 259), é necessario “estudar empiricamente as
comunidades de fala”. Além disso, o autor afirma que a lingua nao pertence ao individuo, mas
que ela se desenvolve a partir de um grupo ou comunidade; em outras palavras, se desenvolve
a partir do contexto social.

Para tanto, os estudos da sociolinguistica apontam que os fatores extralinguisticos
interferem na lingua, eliminando, com isso, a ideia de lingua homogénea. Para Labov (2008),
¢ necessario também considerar o falante, visto que este pertence a um grupo social, que tem
sua bagagem social e cultural, modificando, assim, os usos da lingua. Nesse sentido,

Uma de suas principais ideias ¢ de que a variacdo ¢ inerente a lingua, sendo ndo
sO natural, mas também necessaria para o funcionamento da linguagem humana.
[...] De acordo com Labov (2008), os individuos tém seu desempenho linguistico
analisado ndo como um elemento homogéneo, mas sim como uma ag¢do
heterogénea, por isso, compreender a variabilidade linguistica é entender que os
individuos colocam em ag¢@o fatores socioculturais diversos durante o processo de
comunicagdo (LABOYV, 2008 apud SILVA, 2018, p.18).

Com isso, compreendemos que a acdo heterogénea se desenvolve pela acdo dos
fatores socioculturais, de diferentes maneiras, a partir da comunica¢do. De acordo com Lopes
(2000), faz-se necessario exemplificar alguns fatores externos, analisados sobre a varia¢do
linguistica:

e Origem geogrdfica: comunicacdo a partir de diferentes regides, ocorrendo a variagao
na fala de um lugar para o outro.

® Grau de Escolaridade: difere por fatores de acesso ao letramento e educagdo de uma
pessoa para outra.

® Jdade: diferengas no falar entre jovens, adultos e idosos, pois cada um fala de
acordo com a adaptacdo da sua época.

e Sexo: diferengas no falar entre homens e mulheres, em que cada um se comunica de
acordo com o grupo social especifico. Por exemplo: Homens para outros homens: “E
ai, mano? Vamos jogar uma pelada?; Conversa entre duas mulheres: “Oi, miga, vamos
fazer umas comprinhas?”.

e FEmia: fator que difere as falas de acordo com o meio sociocultural.

e Profissdo: esse fator define a maneira como cada individuo se comunica, devido a um



ambiente especifico, a exemplo do trabalho. Tendo em vista que algumas profissdes
exigem que haja uma linguagem mais formal. J& em outras profissdes ndo € necessario o uso
de uma linguagem formal.

Nesse sentido, entendemos como a heterogeneidade desses fatores — sendo uma das
questdes relevantes e que merecem destaque no campo da linguagem — estdo sempre presente
nas relagdes sociais em qualquer época. A “heterogeneidade sistematica” (WEINREICH;
LABOV; HERZOG, 2006, p. 101) acarreta na compreensdo de padrdes que regulam os
processos de variagao e mudangas linguisticas.

Para tanto, ndo podemos pensar em uma linguagem homogénea, que pode ser falada
da mesma forma em todos os lugares e para todas as finalidades. Com isso, entendemos que a
sociedade ¢ composta por diferentes grupos, possuindo cada um a sua maneira de falar. Isso
pode ser evidenciado também na perspectiva de Bagno (2007, p. 38):

Lingua e sociedade estdo indissoluvelmente entrelacadas, entranhadas, uma
influenciando a outra, uma construindo a outra. Para o sociolinguista, ¢ impossivel
estudar a lingua sem estudar, a0 mesmo tempo a sociedade em que essa lingua é
falada, assim como também outros estudiosos ja se convenceram que ndo da pra
estudar a sociedade sem levar em conta as relagdes que os individuos e os grupos
estabelecem entre si por meio da linguagem.

Por conseguinte, a lingua ¢ uma atividade social, na qual identificamos que a variagao
e a mudanga ocorrem em determinado espaco-tempo, por meio da interagdo entre os falantes
na sociedade.

Segundo Antunes (2007, p. 104), “a lingua so6 existe em sociedade, e toda sociedade ¢
inevitavelmente heterogénea, multipla, varidvel e, por conseguinte, com usos diversificados
da prépria Lingua”. Assim, observamos como o social esta atrelado a lingua e,
consequentemente, aos seus falantes. Dessa forma, ¢ através da lingua que acontecem as
varias interagdes nos meios sociais. Nestas, compartilhamos aprendizados e experiéncias uns
com os outros, deixando também marcas das nossas variagdes linguisticas.

Mediante a isto, segundo Paiva (2018), a lingua estd atrelada ao meio social,
revelando caracteristicas de uma época, de uma comunidade ou de um grupo social. Em
outras palavras, a heterogeneidade linguistica pode ser observada, por exemplo, através das
caracteristicas de uma época, se modificando ao longo dos tempos, proporcionando
diferenciagdes nas formas de se comunicar.

De acordo com Bagno (2014), nao ¢ possivel analisar a lingua sem considerar,
paralelamente, os sujeitos sociais que se comunicam por meio dela; as dindmicas dos grupos
sociais; a cultura de um povo e as politicas do espago em que os sujeitos convivem. Sabendo
disso,

[...] faculdade da linguagem é muito poderosa, porque nasce da aguda necessidade
que nos, seres humanos, seres sociais e culturais, temos de interagir com nossos
coespecificos (membros da nossa mesma espécie), de aprender com eles,
compartilhar nossas experiéncias e transmitir o conhecimento acumulado por nosso
grupo social (BAGNO,2014, p.60).

Desse modo, analisamos que a lingua se desenvolve por meio do convivio social e que
ela estd em constante movimento, se adaptando ao tempo e ao espago. Além disso, ela sofre
modificagdes de acordo com as necessidades comunicativas e afetivas de cada individuo.
Dessa forma, entendemos que a lingua € viva, e se ela € viva, estd sujeita a nascer, crescer €
morrer, pois, em determinadas épocas, a lingua era utilizada de uma maneira adaptada ao seu
contexto e, com o passar do tempo, se transformou e permite ser adaptada as novas dindmicas
da vida moderna.



Podemos observar as modificagdes que aconteceram na lingua através do famoso uso de
“Vossa Mercé€”, pronome que, ao longo do tempo, foi se modificando até os dias atuais, como
cita Lopes (2003, p. 10):

[...] a gramaticalizagdo de Vossa Mercé > vocé ndo foi um processo isolado, mas uma
consequéncia (sic) de uma mudanga encaixada lingiiistica e socialmente. H4 uma
emergéncia gradativa de formas nominais de tratamento que passam a substituir o
tratamento cortés vds, a partir do século XV em portugués, num primeiro momento
pela ascensdo da nobreza e mais tarde da burguesia, que exigia tratamento
diferenciado. Essa propaga¢do, que comeca de cima para baixo, se dissemina pela
comunidade como um todo ¢ as formas perdem sua concepg¢do semantica inicial,
gramaticalizando-se — algumas de forma mais acelerada que outras, como ¢é o caso de
Vossa Mercé>vosmecé>voce .

Compreendemos que a lingua passa por essas mudangas ao longo do tempo e do espacgo,
no meio de uma comunidade social, apos existir a variagdo linguistica, que nasce para atender as
necessidades comunicativas de um grupo social, como observa Paiva (2018, p.24): “[...]
baseia-se nas relagdes interpessoais dos interactantes definidas por aspectos socioculturais e
contextos sociais”.

Na proxima se¢ao, vamos tratar sobre o processo de estrangeirismo, que ¢ um processo
muito produtivo na formacao de palavras no Portugués.

2.1 Estrangeirismo

O estrangeirismo ¢ o processo no qual se inserem palavras oriundas de outros idiomas
em uma lingua. No caso do Brasil, ¢ quando utilizamos expressoes estrangeiras na lingua
portuguesa. Nesse sentido, quando acontece a aproximacdao e contato entre comunidades
linguisticas, de idiomas diferentes, consideramos como empréstimos da lingua. Para Garcez e
Ziles (2004, p. 15):

Estrangeirismo é o emprego, na lingua de uma comunidade, de elementos oriundos de
outras linguas. No caso brasileiro, posto simplesmente, seria o uso de palavras e
expressdes estrangeiras no portugués. Trata-se de fendmeno constante no contato entre
comunidades lingtiisticas, também chamado de empréstimo. A nogdo de
estrangeirismo, contudo, confere ao empréstimo uma suspeita de identidade alienigena,
carregada de valores simbolicos relacionados aos falantes da lingua que originou o
empréstimo.

Segundo Andrade e Medeiros (2001, p. 260), o estrangeirismo ¢ a “palavra estrangeira
utilizada dentro de um sistema linguistico sem que faga parte de seu acervo Iéxico. Ela ¢ sentida
como externa ao verndculo dessa lingua”. Em outras palavras, sdo vocdbulos pertencentes a
outros idiomas, que ndo fazem parte do sistema linguistico do idioma preceptor. Tais vocabulos
sao como empréstimos de outras linguas. Como também acrescenta Labov (2008, p. ): “consiste
no emprego, em uma determinada lingua, de elementos provenientes de outras linguas”.

Sabendo isso, ¢ importante ressaltar que o estrangeirismo ja se fazia presente desde
muito tempo, a exemplo da lingua latina, pois ja utilizavam algumas expressdes e palavras
pertencentes a outras linguas. Vale dizer que, aos poucos, tais palavras foram inseridas como
empréstimo na lingua portuguesa.

Desde a época de seu “descobrimento”, o Brasil j& fazia uso de estrangeirismos. Em
1500, o Portugués era uma lingua estrangeira ensinada aos indios de modo informal. Segundo
Coutinho (1976, p. 189), “as palavras de procedéncias varias, que nos foram transmitidas pelos
romanos, como as ibéricas, célticas, germanicas etc, ou seja, varios idiomas foram alvo



de empréstimos para a Lingua Portuguesa. Isso acontece por diversos fatores: avanco
tecnologico, a crescente globalizagdo, a necessidade de se comunicar rapidamente, frequéncia
de contato direto com diversos outros paises, proporcionando, assim, 0os empréstimos.

Acerca do estrangeirismo, Faraco (2001, p. 15) argumenta que este diz respeito ao

[...] emprego, na lingua de uma comunidade, de elementos oriundos de outras
linguas. No caso brasileiro, posto simplesmente, seria o uso de palavras e expressdes
estrangeiras no portugués. Trata-se de fendmeno constante no contato entre
comunidades linguisticas, também chamado de empréstimo.

Além dessa definicdo, também podemos observar o que diz Labate (2008): “os
estrangeirismos ocorrem com frequéncia no contato entre comunidades linguisticas”. Nesse
sentido, essa aproximagdo entre as pessoas de outros paises, de diversos idiomas diferentes,
tem influenciado muito para que o estrangeirismo se instale nas expressdes de fala de muitos
idiomas. Como afirma Cunha (2003, p. 5-6), é “aquela palavra que provém de uma lingua
estrangeira (palavra esta que ndo pertence, portanto, ao nosso patrimonio latino) e que foi
introduzida em portugués e nele perfeitamente adaptada”.

Alves (2002, p. 73) acrescenta que “o estrangeirismo ¢ facilmente encontrado em
vocabularios técnicos — esporte, economia, informatica... — como também em outros tipos de
linguagens especiais: publicidade e colunismo social”. Sendo assim, esses empréstimos
extralinguisticos sdo expandidos cada vez mais através dos grupos sociais, a exemplo de
algumas palavras oriundas do inglés, utilizadas pelos grupos sociais brasileiros: Okay,
brother, croissant, designer, jeans, link, cappuccino, yes, show, site, pizza, hot dog, reveillon,
stop, pink.

Desse modo, € necessario entender que o estrangeirismo surge a partir de interacdes
de diferentes culturas, ou seja, ¢ um reflexo da globalizacdo no mundo, principalmente com
0s avangos tecnoldgicos, que tém causado grande impacto na lingua portuguesa, por meio do
uso, de maneira livre, nas redes sociais, como também nas plataformas digitais, através de
jogos on-line, os quais t€ém aproximado muitos falantes ao redor do mundo.

Para tanto, percebemos que o contato direto com varios idiomas tem a inser¢ao de
palavras estrangeiras no processo de “aportuguesamento” destas, ou seja, palavras derivadas
de outros idiomas, que sdo adotadas e usadas como palavras do portugués, a exemplo de Bife,
que ¢ a adaptacdo de uma palavra da lingua inglesa, Beef. Além disso, observamos palavras
com jun¢do de diferentes idiomas, ocasionando no processo de hibridismo, como na
expressdo Show de bola, em que identificamos uma palavra do inglés “show”, sendo usada
juntamente a outra palavra “bola”, pertencente a lingua portuguesa. E importante ressaltar que
muitas expressdes estrangeiras acabam sendo assimiladas ao Portugués e outras sdo
eliminadas. Acerca disso, Perini (2001) faz a seguinte reflexao:

O processo de assimilagdo de certos itens e eliminacdo de outros ¢ complexo.
Primeiro, certos empréstimos desaparecem porque a coisa que designam cai de
moda ou se torna obsoleta. Exemplos sdo ban-lon; boogie-woogie; mi-mollet;
lansquenete e muitos outros que vocé provavelmente nem conhece. Outros
empréstimos sdo substituidos por formagdes vernaculas: goal-keeper hoje ¢ goleiro;
corner ¢ escanteio; off-side ¢ impedimento etc. Ainda outros ficam, mas sdo
graficamente assimilados, de maneira que nem se sabe que sdo estrangeiros: gol
(goal); nocaute (knock-out); batom (baton); marrom (marron) ¢ muitos outros. Esses
trés processos ddo conta da grande maioria dos termos estrangeiros. Fica uma quarta
categoria, que ndo se assimila graficamente (embora assuma sempre pronuncia
portuguesa): impeachment; site; off (desconto), nylon, etc. Sdo esses ultimos os
verdadeiramente irritantes. A maioria é muito recente, ¢ ndo se sabe se vao acabar
sendo assimilados ou eliminados de uma maneira ou de outra. Alguns deles

persistem porque ndo t€m equivalente em portugués: ndo se falava de site, e-mail,



marketing até que as coisas propriamente ditas entraram na nossa conversa. Alguns,
bem ou mal, j& se assimilaram: salvar (alguma coisa no computador); deletar; e o
proprio computador (em italiano ainda se diz computer). ir a um espetaculo de canto
metralhado. Se vocé ndo entendeu nada, ai esta a tradugdo: ‘ordenador’ ¢é
computador. ‘Caminhada no mato’ ¢ trekking. ‘Rato’ ¢ mouse. ‘Canto metralhado’ é
rap.

Apesar de muitas palavras terem sido eliminadas e outras assimiladas para a lingua
portuguesa, o estrangeirismo no Brasil tem raizes historicas, pois, por exemplo, quando os
portugueses nos colonizaram, trouxeram a lingua portuguesa, com seu vasto vocabuldrio;
além disso, incorporamos palavras do tupi-guarani e de povos africanos. Sendo assim, muitas
palavras foram assimiladas para o portugués brasileiro e esse processo acontece ainda na
contemporaneidade.

Na atualidade, observamos que, com o avango tecnoldgico, ficou mais evidente o uso
de palavras estrangeiras do inglés, mais especificamente dos Estados Unidos, denominadas de
“anglicismo”. Assim, palavras, como: internet, site, design, drive, pendrive, notebook,
Facebook, Instagram, Whatsapp, tablet, online, e-mail sio comumente utilizadas no cotidiano.
Isso ¢ validado por Santos (2006, p. 5-6), pois

Ninguém nega a quantidade enorme de anglicismos, representados pelos termos
inevitavelmente oriundos de uma lingua do pais de onde provém a maior parte dos
avangos cientificos e tecnologicos, além do universo de consumo e dos negocios, da
industria e do comércio, do vocabulario do entretenimento ¢ manifestagdes culturais
correlatas — enfim, ndo ha, no Brasil, nenhuma area do conhecimento ou atividade
humana em que hoje em dia o inglés ndo tenha se infiltrado.

Portanto, percebemos o poder que a lingua inglesa possui na influéncia de outras
linguas, ndo sé pelas questdes tecnologicas, mas por ser também considerada “a lingua dos
negocios” — uma espécie de lingua franca. Contudo, o estrangeirismo linguistico ¢ muito
importante na lingua portuguesa, levando em consideragdo que o Brasil ¢ um pais rico, com
culturas diferentes, povos diferentes. Entdo, tal fendmeno linguistico ¢ inserido com
facilidade na vida dos brasileiros.

Junto a isso, vale mencionar que muitos empréstimos linguisticos usados no Brasil,
pertencentes a outros idiomas, nem sempre sdo usados de forma concisa, ou seja, muitas
pessoas ndo sabem que esses vocabulos sdo pertencentes a outros idiomas. Isso acontece pela
naturalidade e facilidade que essas palavras vem se adaptando, estando muito presente no
cotidiano dos brasileiros. Dessa forma ha uma necessidade do conhecimento a respeito dos
estudos voltados para esses fatores que acontecem dentro da movimentagdo da lingua
Portuguesa. Pois, sdo consideradas termos e palavras que nao pertecem a lingua Portuguesa,
mas, ¢ feito o uso dessas palavras estrangeiras pelos falantes ds lingua Portuguesa, de maneira
informal.

Na préxima secdo, discutiremos brevemente sobre os aspectos relacionados a giria e
suas principais caracteristicas.

2.2 Giria

A giria pode ser definida como uma forma verbal, utilizada por determinados grupos
de falantes, a fim de que eles consigam se comunicar de modo criptologico, seja por questoes
culturais, sociais, historicas ou também para manter segredos entre os jovens falantes, com a
intencdo de que tais expressdes sejam compreendidas somente por aquele grupo especifico de
usudarios. Na definicdo de Preti (1984, p. 2), o autor aponta que a giria foi criada para atender
a determinados fins:



A criagdo dessa linguagem especial pode ndo apenas atender ao desejo de
originalidade, mas também servir a finalidades diversas, como, por exemplo, ao
desejo de se fazer entender apenas por individuos do grupo, sem ser entendido pelos
demais da comunidade, de onde advém o seu carater hermético.

A partir disso, podemos analisar que a giria possui finalidades que vao além de
originalidade e criatividade dentro de um grupo, pois ela possibilita aos falantes a
comunica¢do dentro de um grupo especifico, de modo que esta seja apenas entendida por
quem faz parte de tal grupo. Vale dizer que as girias sdo variacdes da lingua e estdo presentes
no meio social.

Tais variagdes fazem parte de muitos grupos sociais, através de fatores: culturais,
sociais, regionais, de sexo, faixa etaria, grupos de amigos; no meio profissional, por meio de
jargodes, compreendido somente por quem ¢ da mesma area, letramento etc. Contudo, esses
fatores se expandem cada vez.

No entanto, apesar de as girias sempre existirem, os estudos da lingua eram voltados
somente para a norma padrdo, desconsiderando qualquer vocabulério informal. Além disso,
ndo havia interesse nos estudos dos vocabulos dos grupos especificos, pois a valorizacao
estava somente na estrutura gramatical e norma padrao da lingua portuguesa. Nesse momento,
faz-se necessario observar o que aponta Bagno (1999) acerca desse assunto:

A giria, considerada como um conjunto de unidades lingiiisticas (itens lexicais
simples ou complexos, frases, interjei¢des...) que caracterizam um determinado
grupo social, nem sempre mereceu um estudo especifico, visto que faz parte,
predominantemente, da modalidade oral da lingua e num registro informal. Como,
por tradig@o, valorizou-se sempre o estudo da lingua escrita padrdo, ndo havia lugar
para esse tipo de vocabulario. Isso é o que se pode ver, consultando gramaticas da
lingua portuguesa de épocas diversas.

Dessa forma, vocdbulos ou expressdes como as girias eram desconsiderados,
valorizando somente a norma padrdo. No entanto, ndo podemos desconsiderar esses termos
muito usados pelos falantes da lingua portuguesa, pois eles estdo por todas as partes e t€ém
crescido cada vez mais, espalhando-se com o avango das tecnologias e do contato com as
redes sociais. Nessa perspectiva, ¢ valido avaliar como os usuarios das redes sociais fazem
uso dessas girias.

Conseguimos ter acesso aos significados de algumas girias disseminadas pelo Brasil,
principalmente no ambiente virtual, através de Coelho (2022). Assim, convém destaca-las
agora:

e /(0/10: E uma giria utilizada para enumerar a beleza de uma pessoa, sendo considerada
a nota maxima, significando que a pessoa ¢ muito bonita.

e BISCOITERO: Ser biscoiteiro na internet ¢ quando uma pessoa faz de tudo para
chamar atencao.

e TA NA DISNEY: E o mesmo que dizer que a pessoa estar distraida ou no mundo da
lua.

e PARTIU: E 0 mesmo que dizer “vamos 14”.

e SHIPPAR: Uma das girias mais usadas na internet, que significa torcer para que um
casal fique junto.



e CRUSH: E utilizada para nomear alguém por quem estd apaixonado ou que tem
interesse.

e TROLLAR: E o mesmo que fazer uma “pegadinha” com alguém; enganar ou zoar.

e HYPE: Quando algo chega ao nivel do sucesso ou estd em alta, chamando a atencao
de todos.

Dessa maneira, compreendemos que as girias estdo por toda parte e, em muitas
situagdes, nos deparamos com expressoes que ndo conhecemos. Pelo fato do convivio social
diario, acabamos conhecendo e adquirindo essas expressdes em nossos grupos familiares e de
amigos, sendo algo natural do nosso dia a dia.

Segundo Serra e Gurgel (1998, p.28), “a giria ¢ manifestacdo da lingua viva, ¢ a
expressdao dindmica da maneira de um grupo social e mesmo de uma sociedade se expressar”.
Dessa forma, verificamos a importancia de analisarmos essas variacdes da lingua, pois estdo
presentes no nosso meio social e fazem parte da comunicacdo de determinados grupos de
falantes. Além disso, também ¢ necessario estarmos cientes de que as girias ainda ndo sdo
toleraveis para muitas pessoas. E inegavel que as girias estdo inseridas nos meios sociais,
porém sdo marginalizadas a luz de ideais puristas, embasados na normatizagao.

Com isso, 0s grupos que se apropriam dessas expressoes sdo reprimidos e mal vistos.
Patriota (2009, p. 14-15) afirma que "a pesar de todo preconceito que sempre cerca, a giria é
um fendmeno que tem cada vez mais invadido a sociedade em seus mais diversos segmentos
e niveis — etarios, sociais, economicos ¢ culturais", tendo em vista que os grupos sociais se
utilizam de diversas girias no seu ambiente especifico, seja entre grupos de amigos, redes
sociais, nas diferentes regides, entre outros.

No entanto, apesar de as girias sofrerem preconceitos, continuam demarcando
territorio dentro da sociedade e no dia a dia dos falantes de diversas classes sociais, das mais
baixas as mais altas, extrapolando, assim, as camadas sociais. De acordo com Preti (2010, p.
87), “¢ pelo que poderiamos chamar de giria de grupo que os falantes expressam sua visdo e
julgamento da sociedade que os cerca”. Além disso,

[...] entendemos que os falantes/interactantes dominam a linguagem. Mesmo que
cada um fale a seu modo, aproximando-se ou distanciando-se da forma socialmente
prestigiada, a comunicagdo se realiza. As linguagens ndo s3o uniformes,
homogéneas, pois sdo resultados das praticas sociais de seus falantes —
consideremos, pois, a heterogeneidade social (PAIVA, 2018, p. 21).

Preti (1983) afirma que as girias sdo importantes, pois de acordo com o autor, ¢ a
partir dos grupos sociais isolados, que ¢é perceptivel o qudo esses vocabulos sdo
menosprezados e marginalizados, pela maioria da sociedade. Sendo assim, ¢ muito importante
analisar as girias utilizadas por esses grupos excluidos, pois ¢ visto a manifestacao da lingua
sendo expressada no meio desses grupos falantes.

A seguir, apresentaremos uma breve discussao sobre os géneros textuais/discursivos e,
em seguida, os aspectos pertinentes ao género digital, com énfase no jogo de aplicativo digital
Free Fire. As teorias referentes ao tema foram embasadas em Marcuschi (2003), Bakhtin
(2011) e Bezerra (2017). Com relacdo ao jogo Free Fire, recorremos aos postulados de Silva e
Tartaglia (2015), Lima (2016) e Marcushi (2003).

3 GENERO TEXTUAL/DISCURSIVO

Os géneros textuais podem ser entendidos como entidades de natureza sociocultural,



que materializam a lingua em diversas situagdes comunicativas. Tais géneros sdo uma
ferramenta de grande importancia para ordenar e estabilizar a nossa comunicagao diaria.
Além disso, sdo fenomenos histdricos, que estdo interligados a vida social e cultural, sofrendo
mudancas de acordo com as mudangas socioculturais. Nesse sentido, ¢ impossivel nos
comunicarmos sem usarmos um género textual.

Sabemos que as atividades comunicativas sofrem mudangas de acordo com as
necessidades de comunicacdo e atividades socioculturais dos falantes, levando em
consideragdo a esfera comunicativa que estejam inseridos, lugar de fala e o tempo. Com isso,
entendemos que, a partir de tais mudangas, o género também sofre modificacdes:

Dai surgem formas discursivas novas, tais como: editoriais, artigos de fundo,
noticias, telefonemas, telegramas, telemensagens, teleconferéncias,
videoconferéncias, reportagens ao vivo, cartas ecletronicas (e-mails), bate-papos
virtuais (chats), aulas virtuais (aulas chats) e assim por diante (MARCUSCHI, 2010,
p- 21).

Logo, observamos que existem diversas atividades de comunicagdo, as quais vao se
modificando com o passar do tempo, como ¢ o caso dos avangos tecnoldgicos, pois antes o
que era mais utilizado, para se comunicar, por exemplo, era o género textual carta. Hoje, com
a tecnologia, utilizamos mais os meios de comunicagdo, através das redes sociais, que
permitem diversos meios rapidos para a comunicagao.

Nesse sentido, € importante compreendermos a diferenca entre géneros textuais e
tipos textuais. Exemplos de tipo textual: narracdo, argumentagdo, exposi¢do, descri¢ao e
injungdo. Os géneros textuais sdo: telefonema, sermao, carta comercial, carta pessoal,
romance, bilhete, reportagem jornalistica, aula expositiva, reunido de condominio, noticia
jornalistica, hordscopo, receita culinaria, bula de remédio, lista de compras, entre outros. A
seguir, na figura 01, ha um quadro com tal definicao.

Figura 01 — Quadro de defini¢do do género textual e discursivo
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Fonte: MARCUSCHI, 2010, p. 24.

A esse respeito, Marcuschi (2010, p. 26) define que “géneros sdo formas verbais de
acdo social relativamente estaveis, realizadas em textos situados em comunidades de praticas
sociais ¢ em dominios discursivos especificos”. No entanto, na teoria bakthtiniana, ‘“‘a
utilizacdo da lingua efetua-se em forma de enunciados (orais e escritos), concretos e Unicos,
que emanam dos integrantes duma ou doutra esfera da atividade humana” (BAKHTIN, 2003,
p. 280).



Tratando-se do Dominio Discursivo, podemos atribui-lo a defini¢do de esfera ou
instancia de producgdo discursiva ou de atividade humana. Tais dominios ndo sdo textos nem
discursos, mas possibilitam o surgimento de discursos bastante especificos (esfera juridica,
esfera jornalistica, esfera religiosa, esfera escolar, esfera de lazer). Sendo assim, constituem
praticas discursivas, nas quais podemos identificar um conjunto de géneros textuais que lhes
sdo proprios (as vezes, exclusivos).

Nao obstante, entende-se que os géneros textuais surgem, se situam e se integram
funcionalmente nas culturas em que se desenvolvem. Caracterizam-se mais por suas funcoes
comunicativas, cognitivas e institucionais do que por suas peculiaridades linguisticas e
estruturais. Sabendo disso, ¢ oportuno destacar as reflexdes de Marcuschi (2010, p. 30) sobre
tais géneros:

Os géneros textuais ndo se caracterizam como formas estruturais, estaticas e
definidas de uma vez por todas. Bakhtin [1997] dizia que os géneros eram tipos
“relativamente estaveis” de enunciados elaborados pelas mais diversas esferas da
atividade humana. Sdo muito mais familias de textos com uma série de semelhangas.
Eles sdo eventos linguisticos, mas ndo se definem por caracteristicas linguisticas:
caracterizam-se, como ja dissemos, enquanto atividades sociodiscursivas. Sendo os
géneros fendmenos socio-historicos e culturalmente sensiveis, ndo ha como fazer
uma lista fechada de todos os géneros.

Em estudo, Rojo (2005) classifica a eventualidade dos resultados para a demonstragao
em “duas vertentes metateoricamente diferentes”. Vale dizer que as duas sdo leituras da
“heranga bakhtiniana”, porém, s3o distintas. Ao analisarmos a diferenciacdo dos géneros
discursivos e textuais, percebemos que Rojo (2005) traz essa aproximacdo da teoria
bakhtiniana. A visdo dela, nesse sentido, parte da perspectiva da analise de géneros textuais,
de acordo com Marcuschi (2002), pois este dialoga com a visdo bakhtiniana:

a teoria dos géneros do discurso ou discursivos, referente a estudos concentrados
nas “situacdes de produgdo dos enunciados ou textos e em seus aspectos
socio-historicos”, e a teoria dos géneros de texto ou textuais, relacionada a
pesquisas que se concentram na “descricdo da materialidade textual” (BEZERRA,
2017, p. 20).

Por conseguinte, Rojo (2005) afirma que os ‘“géneros discursivos” e os “géneros
textuais” sdo chamados de signos, a partir de uma polifonia. Com isso, acontece uma
aproximacao ou um afastamento da visao dos pesquisadores em relacdo a perspectiva
bakhtiniana. Desse modo, ao refletirmos sobre a funcionalidade dos géneros discursivos e
tipos textuais, existe uma busca para distinguir os textos produzidos pela sociedade.

Segundo Marcuschi (2003, p. 22-23), os géneros sdo “textos materializados que
encontramos em nossa vida didria e que apresentam caracteristicas sociocomunicativas
definidos por conteudo, propriedades, estilo € composic¢ao caracteristica”. Em outras palavras,
os géneros textuais estdo presentes no nosso convivio social, por meio das comunicagdes
diérias, sendo definidas de diferentes formas, pois

[...] ja podemos afirmar que os gé€neros textuais ndo sdo entidades formais, mas sim
entidades comunicativas em que predominam os aspectos relativos a fungdes,
propositos, agdes e contetdo. [...] Assim, os géneros se tornam propriedades
inalienaveis dos textos empiricos e servem de guia para os interlocutores, dando
inteligibilidade as ag¢des retoricas [...] (MARCUSCHI, 2010, p. 159).

Na sec¢ao seguinte, discorreremos brevemente sobre os aspectos do género digital Free
fire, pois podemos analisar a maneira como os jogadores se comunicam, analisando o género



em si e o uso dos vocabulos feitos pelos proprios jogadores.
3.1 Género digital Free Fire

A internet ¢ uma rede mundial de comunicagdo, utilizada para diversos fins, pois ela
estd cada vez mais presente na vida das pessoas imersas nessa pos-modernidade. Dessa
forma, ela tem oferecido muitas ferramentas para diversas areas, seja para aprendizagem,
trabalho ou lazer, facilitando a comunicagdo entre as pessoas.

Dessa maneira, com o avango tecnologico, houve o surgimento de varias redes sociais,
a exemplo do Instragram, Facebook, Twitter, Whatsapp e de jogos on-line, que estdo
disponiveis em aplicativos, reunindo pessoas de varios idiomas e de lugares do mundo.
Assim, ¢ inegével que as pessoas tenham fluéncia em diversas expressoes, devido ao contato
direto com pessoas de determinados idiomas e diferentes regidoes do Brasil.

Logo, a era digital tem proporcionado uma praticidade no cotidiano das pessoas, a
exemplo dos aplicativos utilizados nos smartphones/celulares, auxiliando em varias areas de
nossas vidas: no entretenimento, comunicagao, estudo, trabalho, sendo util em transferéncias
bancarias, pagamentos, compras, jogos onlines, entre outros. Com efeito,

Applications, os Apps surgiram pela necessidade de se criar aplicagdes ou softwares
para os smartphones. Esses celulares inteligentes além de conseguir conectar pessoas
através de sua funcdo primdria, que ¢é realizar uma ligacdo, conseguem conectar
varias pessoas através dos inimeros Apps disponiveis no mercado. Atualmente, ha
App para quase tudo que possa imaginar. Vocé consegue realizar transagdes
bancdrias, ler os jornais preferidos, acompanhar a Bolsa de Valores, publicar fotos e
status em Facebook, Instagram de forma imediata, ler e responder emails, jogar etc
(LIMA, 2016, p.1).

Para tanto, nesse momento, destacamos o género jogo digital Free fire. Tal jogo ¢ um
aplicativo digital de agdo-aventura do género Battle royale, Studio publicado pela Garena. O
jogo pode ser baixado gratuitamente; obteve um beta aberto em novembro de 2017 e foi
lancado oficialmente para Android e iOS em 4 de dezembro de 2017. Em 2018, foi eleito o
melhor jogo de aplicativo da Google play store, sendo o mais baixado da plataforma.

Além disso, 0 jogo em questdo propde entretenimento e possibilita meios de
comunicagdo entre os jogadores, por meio de chat e de voz. Nesse caso, ¢ importante ressaltar
que, através desse meio de comunicagdo entre os jogadores, eles podem conversar com
pessoas de varios lugares do Brasil, tendo em vista que o servidor brasileiro teve uma ruptura
com os outros servidores de outros paises, regionalizando cada servidor. Assim, cada pais
ficou com o servidor independente a partir do ano de 2019.

Sabendo que os jogadores do servidor brasileiro conseguem se comunicar com
jogadores de varias regides do Brasil, ¢ possivel identificar diversas girias regionais, pois um
jogador do sul pode se comunicar, por meio do recurso de 4udio, com outro jogador do
Nordeste. Além disso, também ha estrangeirismos, formulados pelo proprio servidor, pois
muitas palavras, que norteiam as partidas, sdo palavras em inglés.

Com isso, os jogadores brasileiros utilizam palavras hibridas, que ¢ a mistura, por
exemplo, de palavras derivadas do inglés com o portugués, para conseguirem manter uma
forma de comunicagdo conveniente com o que o jogo sugere € todos possam compreender o
que deve ser feito. Vejamos o que diz Silva (2014) sobre esse fenomeno:

Os hibridismos sdo as palavras existentes no nosso vocabulario, que foram formadas
através da juncdo de radicais pertencentes a linguas diferentes. Para muitos
gramaticos, principalmente os tradicionais, o hibridismo é condenavel, talvez pela
ndo uniformidade da origem dos elementos que formam a palavra (j4 que os



compostos sdo, em sua grande maioria, originarios do grego ¢ do latim). No entanto,
mesmo originando-se de linguas diferentes e estrangeiras, os falantes do Portugués
ja consideram os elementos aportuguesados, devido a grande frequéncia com que
essas palavras s3o utilizadas, tendo se incorporado ao nosso 1éxico (SILVA, 2014).

Dessa forma, observamos que o jogo digital Free fire ¢ muito dindmico e atrativo para
os jovens. Ele também ¢ de facil acesso, podendo ser baixado gratuitamente em aparelhos
celulares, facilitando o acesso e aumentando o publico diariamente. Por oferecer diversdo e
entretenimento para quem o acessa, 0 jogo consegue fazer a interacdo com os jogadores de
diversos estados do Brasil. Segundo Silva e Tartaglia (2015, p. 156), a relacdo de games/jogos
com os géneros se estabelece da seguinte maneira:

Os jogos eletronicos, termo aqui tomado com o valor aproximado do de videogames,
podem ser considerados como um género textual constituido por varios outros
formatos genéricos, ja que em um determinado jogo, podemos encontrar dialogos,
que sdo géneros orais, instrugdes, manuais etc., além de encontrarmos, em formato
digital, a representacdo de alguns géneros pré-existentes, como cartas, e-mails,
anuncios publicitarios e noticias de jornais, a depender do tipo de jogo com o qual o
usuario esta tendo contato (SILVA, TARTAGLIA, 2015, p.156).

Desse modo, em tais jogos, podemos encontrar a presenga de varios géneros textuais,
assinalando que estes também s3o considerados um género textual. Fato que ocorre com
outros géneros digitais, como o e-mail, pois nele ha a presenga de elementos/caracteristicas
do género textual carta.

No tdpico a seguir, apresentamos a metodologia utilizada, a natureza e a classificacao
da pesquisa, bem como a constituicdo do corpus, tendo como base os postulados de Gil
(2002) e Kritpa (2015).

4 METODOLOGIA

A metodologia desta pesquisa leva em consideragdo os dados apresentados, que
surgem de um grupo social especifico: os jogadores de Free fire, e parte da observacao das
caracteristicas do vocabulario desses jogadores, sendo utilizada de forma dindmica entre os
jogadores. Tendo em vista, que essa pesquisa tem uma grande importancia a ser analisada,
pois pode ser vista a manifestacdo da lingua diante desses termos usados por esse grupo
falante. Vale ressaltar, que parte dessa pesquisa faz parte do cotidiano da pesquisadora que ¢
inserida dentro do jogo, possuindo vivéncia e experiéncia dentro desse grupo especifico,
inserida no jogo digital free fire.

Para tanto, a natureza desta pesquisa possui um abordagem qualitativa, uma vez que
“a pesquisa qualitativa acontece no mundo real com o propdsito de compreender, descrever e,
algumas vezes, explicar fendmenos sociais, a partir de seu interior de diferentes formas”
(PAIVA, 2019, p. 13). Também podemos compreender, segundo Kripta (2015, p.1), que

Os estudos qualitativos se caracterizam como aqueles que buscam compreender um
fendmeno em seu ambiente natural, onde esses ocorrem e do qual faz parte. Para
tanto o investigador ¢ o instrumento principal por captar as informagdes,
interessando-se mais pelo processo do que pelo produto. As informag¢des ou dados
coletados podem ser obtidos e analisados de varias maneiras dependendo do objetivo
que se deseja atingir.

Dessa maneira, também sera apresentado o corpus deste trabalho, no qual
apresentaremos as observacdes feitas em tempo real, dentro do objeto de estudo, avaliando os
vocabulos dos jogadores e como acontece essa interagdo dentro do jogo digital Free fire.



Junto a isso, esta pesquisa ¢ do tipo descritiva, pois, segundo Gil (1997, p. 42), “entre
as pesquisas descritivas, salientam-se aquelas que t€ém por objetivo estudar caracteristicas de



um grupo: sua distribuicdo por idade, sexo, procedéncia, nivel de escolaridade, estado de
saude, fisica e mental [...]".

4.1 Constitui¢ao do Corpus

A fim de coletar dados, estamos inseridos numa comunidade, inicialmente, virtual, a
qual se caracteriza como “[...] uma espécie de agregado social que emerge da rede
Internetiana para fins especificos. Seriam pessoas com interesses comuns ou que agem com
interesses num dado momento, formando uma rede de relagdes virtuais” (MARCUSCHI
2004, p. 20-21 apud REIS; MOREIRA, 2022). Nesse sentido, pensando no jogo digital, os
jogadores partilham dos mesmos interesses e afinidades, constituindo-se num grupo social, o
qual compartilha de uma mesma linguagem. Na direcdo desse engajamento mutuo, acaba por
se tornar uma comunidade de prética, pois “[...] os individuos, ao escolherem pertencer a esta
ou aquela comunidade, compartilham repertérios de praticas, entre os quais as praticas
linguisticas” (ECKERT, 2000 apud FREITAG, 2022).

Para captagdao do corpus do presente trabalho, a pesquisadora, que ja estad inserida no
jogo, sendo jogadora desde o ano de 2018 no Free Fire, observou as conversas em um grupo
de Whatsapp “Line do Free Fire”, no qual se reunem jogadores, para combinar partidas,
organizar estratégias e trocar informagdes sobre pontos fracos e fortes dos outros jogadores.
Essa interacao ocorreu no més de janeiro de 2022, sendo as capturas de telas das conversas
feitas em 10 de janeiro de 2022. Todas as pessoas que fazem parte do grupo do Whatsapp
autorizaram as capturas de tela e o uso das imagens para fins demonstrativos neste trabalho
cientifico.

A interagdo com os jogadores aconteceu as 20h30min, quando a partida iniciou em
equipe, pois foram quatro jogadores da mesma equipe. Dessa forma, foi observada a maneira
como aconteceu a comunicagdo entre os jogadores, por meio da fala, e como ocorreu toda
organizagdo e interacdo entre eles, para conseguirem chegar ao objetivo principal, que ¢
vencer. Durante a interagdo, foi observado como funciona o jogo em si € como se comportam
os jogadores durante o confronto e quais s@o os termos criados e adotados entre eles.

No proximo topico, serd evidenciada a analise do corpus, momento em que sera
descrita a funcionalidade do jogo em si e serd feita a andlise de cada termo usado pelos
jogadores.

5 DESCRICAO E ANALISE DO CORPUS

O jogo acontece em grupos que precisam derrotar uns aos outros, para se consagrarem
vitoriosos. Desse modo, o cendrio experienciado sdo os jogadores que caem de paraquedas
em uma ilha, em busca de armas e equipamentos, a fim de matarem os outros jogadores. Os
jogadores escolhem, a vontade, a posi¢@o inicial, pegam armas e suprimentos para aumentar o
tempo de vida na batalha. O Free fire ¢ um género digital que

[...] consiste em ser o unico jogador (ou equipe) sobrevivente de um total de dezenas
ou centenas de jogadores disputando 0 mesmo espago. A area de atuacdo vai ficando
cada vez menor por conta de um circulo (de gas, energia, fogo, etc, dependendo do
jogo) que vai se fechando em torno dos jogadores e provoca cada vez mais dano a
quem estiver fora dela (BENTO, 2019, p.1).

A formagao dos grupos acontece de diversas maneiras, como: jogar solo/ sozinho,
duo/dupla, squad/equipe de quatro pessoas e ainda tem como ser formada uma grande equipe,
sendo chamada de guilda, podendo ser nomeada da maneira que quiser. Nas guildas, os
jogadores podem se reunir em grupos no aplicativo Whatsapp, para melhorar suas estratégias



e seus treinamentos. Com isso, as guildas se preparam para disputar umas contra as outras, a
partir de organizagoes feitas entre elas.

opcao

Além disso, os jogadores conseguem se comunicar através de chamada de voz, pela
do proprio jogo. E nesse momento que eles conseguem adotar os codigos de

comunicagdo. A seguir, serdo apresentados alguns dos termos mais utilizados nas
conversagoes do jogo e o seu significado dentro da situagao do jogo Free fire:

1.

PAPA KILL: Hibridismo — Palavra do portugués (papa) e do inglés (kill- matar).
Papa kill ¢ uma expressdo utilizada para avisar que alguém matou o inimigo “que
estava quase sendo morto”; alguém foi 14 e finalizou antes dele, ganhando, entdo, a
pontuacdo de abate. Ex: "Vocé papou minha kill".

BOOT: Palavra do inglés — traduzida em portugués (Robo). Boneco controlado pelo
proprio jogo e que ndo possui habilidade; por muitas vezes, ¢ morto sem dificuldade.
Sao essenciais para disputar com iniciantes. Também ¢ chamado de Boot, quando
uma pessoa ¢ iniciante ou ndo, ¢ um dos melhores jogadores, utilizada de forma
pejorativa. EX: "Ele ndo sabe jogar, ele ¢ um boot".

LOOT: Palavra do inglés — traduzida em portugués (saque), referente a todo
equipamento e armas que estdo espalhados pelo mapa no chao, casas, drops, etc.

RUSH/RUSHAR: Expressao utilizada para atacar rapido um inimigo. Ex: "Vamos
rushar neles".

SAFE: Palavra do inglés — traduzida em portugués (seguro). Palavra originada do
inglés, utilizada dentro do jogo, para dizer que esta seguro. Ex: "Nesse local, eu estou
safe".

PRO-PLAYER: Palavra do inglés — traduzida em portugués (jogador profissional).
Expressao utilizada para elogiar os melhores jogadores. Ex: “Ele joga muito bem, ele
¢ um “pro-player”.

DAR CAPA: Giria do portugués, utilizada dentro do jogo. Expressdo utilizada
quando se mata algum inimigo com tiros na cabeca.

CAMPERAR: expressao do portugués; ficar observando uma 4area, estando
escondido nela ou longe dela, com o objetivo de fazer algo no momento em que
algum evento especifico acontecer. Ex: "Vou camperar a varanda, quem passar ali
esta morto".

ZE COSTINHA: Giria em portugués, utilizada no jogo. Termo pejorativo, utilizado
para criticar algum jogador que mata pelas costas outro jogador que nao percebe que
esta sendo alvo de alguém.

10. BOOYAH: (vitéria) E o objetivo de todos os jogadores. Isso acontece quando se

ganha a partida, quando se vence todos os jogadores.

Como observamos, esses sao alguns termos utilizados pelos jogadores da comunidade

do Free fire. Possivelmente, quem ndo faz parte dessa comunidade virtual desconhece o
significado dessas palavras.



Notamos, ainda, que algumas palavras sdo originadas do inglés. Além disso, podemos
identificar que algumas palavras sdo hibridas, ou seja, uma mistura de vocabulos de mais de um
idioma, a exemplo da palavra “Papa Kill”, pois o termo “Papa” vem do verbo em portugués
“Papar”, verbo transitivo e intransitivo, significando “Comer”. Ja a palavra Kill ¢ do inglés, que
significa “matar”.

Na segunda expressdo, BOOT, temos uma palavra usada com a intengdo de alertar os
companheiros de equipe que o adversario ¢ um “boot”, ou seja, € um jogador que ndo € tdo bom
quantos os outros, sendo usado de forma pejorativa e, muitas vezes, essa expressao também
serve quando o adversario € apenas um boneco controlado pelo proprio jogo.

Na terceira expressdo, temos outra palavra originada do inglés, “Loot”, palavra
significativa para a comunicagdo entre os jogadores, pois indica a necessidade de procurar
equipamentos para melhor se equipar. Nesse caso, os jogadores procuram equipamentos
espalhados pelo mapa, dentro das casas e fora delas. Essa palavra também ¢ do inglé€s, sendo
adotada pelos jogadores para ser utilizada como cédigo entre eles.

Na quarta expressao, percebemos mais uma palavra do inglés, “rush”. Essa palavra tem
o significado de correr; porém, dentro do jogo, tem a inten¢do de atacar, de forma rapida, os
adversarios e ir para o confronto, utilizada como “rushar”. Dessa forma, ao analisarmos essa
palavra, verificamos que ela também ¢ usada como hibridismo, a mistura de dois vocabularios
diferentes, quando analisamos que a palavra “rush” deu origem a expressao “rushadao”. Alguns
jogadores utilizam essa expressdo, quando todos os jogadores da equipe decidem juntos irem
para o confronto, sem medo, agindo de forma rapida. Com isso, eles usam a mistura desses dois
vocabulos, pois, na palavra “rushaddo”, o “40” ¢ um sufixo muito produtivo do portugués,
sendo formador de substantivos.

Na quinta expressdo, ¢ possivel observar outro termo também vindo do inglés, “Safe”,
palavra que significa “seguro”. Esse termo ¢ usado pelos jogadores para alertarem que estdao
fora da zona de perigo; assim, ndo sofrerdo ataque. Com isso, quando eles conseguem ficar
seguros, alegam uns aos outros que estdo safe. Dessa forma, muitas palavras desse jogo sao
estrangeirismos, pois sdo palavras oriundas do inglés.

A expressao “pro-player” significa “jogador profissional”. Os jogadores usam esse
termo para elogiar quem se destaca entre os demais. Essa palavra também ¢ usada para
denominar os streamers, que fazem lives e videos em outras plataformas, como Facebook,
Youtube, mostrando suas habilidades para todos da comunidade do Free fire. Sendo assim, eles
informam esses competidores com muita competéncia e habilidades de “pro-player”, ou seja,
jogadores profissionais. Além dessas palavras, adotadas do inglés, também temos a expressao
Booyah, comumente utilizada quando se tem éxito em algo semelhante a vitéria, que ¢ o
objetivo principal de todos os jogadores.

Observamos, dessa forma, que ha muitas palavras em inglés, utilizadas pelos jogadores
brasileiros do jogo Free fire. O dominio desses termos estrangeiros, pelos usuérios da lingua
portuguesa, revela que esse fendmeno € muito comum em varias areas da vida dos brasileiros.

Nas expressdes de nimeros 7,8, 9 e 10, observamos que sdo palavras do portugués,
como: “Dar capa”, essa ¢ uma giria criada pelos jogadores, para alertar que atiraram no capacete
dos jogadores, local em que os danos sdo contados com maior intensidade, quando os jogadores
atiram na cabeca dos adversarios. Com relagdo a “Camperar”, ¢ uma palavra descrita pelo
diciondrio informal, utilizada nos jogos, para avisar que estd escondido, apenas observando
alguma area.

Por conseguinte, temos as duas ultimas expressoes, “Z¢é-costinha e Booyah”. O termo Z¢
¢ muito utilizado no Brasil, sendo um termo genérico, usado para chamar alguém informalmente
ou apelido derivado do nome José. E a expressao “Costinha” se da pelo fato de os adversarios
confrontarem, atacando pelas costas dos jogadores, aproveitando-se da



oportunidade “de pegar” os jogadores despercebidos. Dessa forma, apesar de haver
estrangeirismos e hibridismos, também ha muitas girias utilizadas pelos jogadores,
principalmente em razdo de o jogo ser composto por jogadores de diferentes regides do
Brasil.

No entanto, a giria ocorre muito frequentemente no grupo dos jovens. Além daquelas
citadas acima, ainda encontramos outras expressoes dentro do jogo com outros significados,
como: “zé carrinho, z¢é guaritinha”. Todas essas expressdes sdo usadas de forma pejorativa,
quando se referem aos jogadores, respectivamente, que ficam apenas andando de carro nas
partidas e aqueles que ficam nas guaritas, escondidos durante as partidas.

Para exemplificar a utilizagao dos termos analisados acima, destacamos uma conversa
sobre uma partida entre os jogadores da comunidade do Free fire, no aplicativo do Whatsapp:

Figura 2 — Print de uma conversa entre os jogadores sobre uma determinada partida
2028 © @ @O -

& \ Line do Free-Flre

Gente, o que aconteceu naquela
safe?

e
A gente tava camperando e rushou
uns Zé-costinhas no nosso squad

20:25

Kkkk eu ainda consegui deitar um
20:25 %

E deixar o outro miado .55 .
<
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-
Eles rusharam e eu consegui dar

capa em 1 deles e &=

Mensagem nio lida: 1

Hahahaha, ainda bem que
conseguimos dar booyah! 20:27

® Nonsagem

< & o
Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

Figura 3 — Print de uma conversa entre os jogadores sobre uma determinada partida
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Mas vamos ter cuidado com os Zé
carrinhos 20:3

jé vou preparar minha bau-bau pra da
capdo nesses boot & & 20'54

Opa, vai ser s6 booyah com essa line
proplay! Q& & o




Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

Na figura 02, observamos que os termos, como: Safe, Z¢é costinha, Rusharam, dar
capa, booayh foram analisados acima. Entretanto, aparece outra expressdo: “miado” que ¢
uma expressao significativa de “metade” usada como “meiado” da palavra “meio”, ou seja,
essa expressdo se da quando o jogador atira bastante no adversario, retirando metade de sua
vida, pois cada jogador possui uma quantidade minima “de vidas” e quando este vai perdendo
essas vidas, os outros jogadores costumam dizer que ele estd “miado”.

Na figura 3, podemos ver outra conversa, na qual os jogadores combinam as jogadas,

utilizando os termos Rushadao, Z¢ carrinho, boot, pro-player, capao, booayah.
Nesse sentido, percebemos a importancia dos estudos sobre o estrangeirismo e a giria, pois
sdo fatos linguisticos enriquecedores, que podem ser explorados cada vez mais em grupos
sociais, historicos, culturais, redes sociais, entre outros, a fim de que haja reflexdo de como o
dominio de termos especificos ajuda no pertencimento da identidade de determinados grupos
sociais. Além disso, os géneros digitais possibilitam um vasto campo de conhecimento, para
compreendermos o funcionamento desses fatores externos da lingua.

Portanto, ¢ importante ressaltar que tais termos fazem parte do nosso convivio social.
Dessa forma, ¢ preciso um olhar para esses fatores extralinguisticos, que enriquecem a lingua
portuguesa, quando utilizados de maneira concisa, a fim de que a estrutura da nossa lingua
ndo seja prejudicada, mas, sim, enriquecida.

6 CONCLUSAO

O presente trabalho cumpriu os objetivos propostos, analisando os novos termos
(estrangeirismos e girias), criados na interagdo do género jogo digital Free fire, que atendem
as necessidades comunicativas desses falantes. Também alcangcamos os objetivos especificos,
mostrando a importancia da variacdo linguistica no ambiente digital, refletindo sobre como o
dominio de termos especificos ajuda no pertencimento da identidade de determinados grupos
sociais e, por ultimo, debater sobre a relevancia de conhecer os novos géneros digitais, uma
vez que estes fazem parte do nosso cotidiano, carregando em si varias semioses ¢ hibridismos
entre o oral e o escrito, resultando, pois, em um leque de variagdes linguisticas.

Compreendemos, ao longo do estudo, que ¢ importante analisar as variagdes
linguisticas, pois ¢ uma forma enriquecedora de ampliarmos o conhecimento sobre a lingua,
tendo em vista. Apesar de termos a tendéncia a nao aceitar o diferente, tendemos a praticar o
preconceito linguistico diante das girias, o que ¢ totalmente frustrante, pois uma lingua que
nao se modifica, ndo estd cumprindo seu objetivo de afirmar a identidade de um povo. Sendo
assim, devemos ndo somente entender as girias e variagdes da lingua, mas compreender e
respeitar de fato, tendo a consciéncia da historia da lingua e sua funcionalidade.

Diante disso, esperamos que mais pesquisadores/as se debrugam sobre tal tematica,
especificamente sobre as particularidades do jogo Free Fire, sabendo que este possui uma
grande atratividade entre o publico jovem. Além disso, fazem-se necessdrios mais estudos
acerca das variagoes linguisticas em tal jogo.
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