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RESUMO

O presente estudo apresenta a relevancia da ludicidade, Educacdo Ambiental e trabalho
docente na Educacédo Infantil, com o propésito de promover novas aprendizagens mediante a
utilizacdo de materiais reutilizaveis. Ao inserir o ludico nas aulas torna-se pertinente estimular
0 aprimoramento das habilidades necessérias para essa etapa da educacdo basica, bem como
propiciar a sensibilizacdo a respeito da preservacdo do meio ambiente, a fim de viabilizar
transformacOes sociais desde a primeira infancia. Diante disso, baseia-se o seguinte
questionamento: a ludicidade e os materiais reutilizaveis contribuem para a pratica docente na
educacéo infantil? Utilizou-se como objetivo geral: compreender a relagéo entre ludicidade,
materiais reutilizaveis e pratica docente, visando proporcionar o desenvolvimento integral da
crianca na Educacdo Infantil. Como objetivos especificos: identificar os conceitos de
ludicidade, materiais reutilizaveis e mediacdo docente; evidenciar a importancia dos recursos
didaticos ludicos como metodologia ativa, favorecendo o desenvolvimento da crianca;
analisar o trabalho com materiais pedagdgicos reutilizaveis nas aulas da Educacao Infantil. A
metodologia empregada nesta monografia caracteriza-se em uma pesquisa qualitativa em
educacdo, sendo uma pesquisa de campo e uma pesquisa-acdo, com aplicacdo de uma
sequéncia didatica em uma escola municipal, localizada na cidade de Alagoa Grande-PB,
tendo como publico-alvo criangas de pré-escola. Como aporte tedrico, recorreu-se aos
seguintes autores e autoras: Guimardes, Borges e Carvalho (2018), Kishimoto (1997, 2002),
Brito e Kishimoto (2019), Cardoso e Toscano (2011), Santos e Silva (2017), Graves e Graves
(1995), entre outros(as). Como também os documentos nacionais: BNCC (2017), DCNEI
(2010) e RCNEI (1998), que dao subsidios para as discussfes fundamentadas sobre a
tematica. Os resultados da pesquisa indicaram que é possivel o trabalho com materiais
reutilizaveis na Educacao Infantil através da mediacao docente, e revelaram a importancia da
ludicidade para contribuir no processo de ensino e aprendizagem, assim como a inser¢ao da

Educacdo Ambiental como algo fundamental na formacao de individuos criticos e reflexivos.

Palavras-chave: Ludicidade. Educacdo Infantil. Educacdo Ambiental e trabalho docente.

Materiais Reutilizaveis.



ABSTRACT

This study presents the relevance of playfulness, Environmental Education and teaching work
in Early Childhood Education, with the purpose of promoting new learning through the use of
reusable materials. By inserting playfulness in the classroom, it becomes pertinent to
stimulate the improvement of skills needed for this stage of basic education, as well as to raise
awareness about environmental preservation, in order to enable social change from early
childhood. Therefore, the following question is based on this study: do playfulness and
reusable materials contribute to the teaching practice in early childhood education? The
general objective was to understand the relationship between playfulness, reusable materials,
and teaching practice, aiming to provide the integral development of children in early
childhood education. As specific objectives: to identify the concepts of playfulness, reusable
materials, and teaching mediation; to highlight the importance of playful teaching resources as
an active methodology that promotes child development; to analyze the work with reusable
teaching materials in Kindergarten classes. The methodology employed in this monograph is
characterized by a qualitative research in education, being a field research and an action
research, with the application of a didactic sequence in a municipal school, located in the city
of Alagoa Grande-PB, having as target audience preschool children. As theoretical support,
the following authors were used: Guimarées, Borges e Carvalho (2018), Kishimoto (1997,
2002), Brito e Kishimoto (2019), Cardoso and Toscano (2011), Santos and Silva (2017),
Graves and Graves (1995), among others. As well as the national documents: BNCC (2017),
DCNEI (2010) and RCNEI (1998), which provide subsidies for reasoned discussions on the
theme. The research results indicated that it is possible to work with reusable materials in
Kindergarten through teacher mediation, and revealed the importance of playfulness to
contribute to the teaching and learning process, as well as the insertion of Environmental

Education as something fundamental in the formation of critical and reflective individuals.

Keywords: Playfulness. Early Childhood Education. Environmental Education and teaching

work. Reusable materials.
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1 INTRODUCAO

O presente trabalho evidencia a juncdo entre ludicidade, Educacdo Ambiental e préatica
docente, visando expor a relevancia desses elementos para a Educacéo Infantil, tendo o intuito
de implementar o ensino com o aproveitamento de materiais reutilizaveis. O brincar é tipico
da crianca, assim, pode ser trabalhado em sala de aula a fim de promover aprendizagens
significativas por intermédio do educador. A inser¢cdo da Educacdo Ambiental instiga os
sujeitos a refletirem sobre suas praticas acerca dos problemas que afetam a natureza, sendo
uma maneira de articular o meio ambiente e o ensino.

Ao inserir 0 ato da reutilizacdo de materiais no contexto educacional, torna-se fator
contribuinte para o desenvolvimento infantil, como também, para a conservacdo do meio
ambiente, pois tal pratica ira sensibilizar as criancas desde cedo, atraindo-as e despertando-as
para a formacdo humana de maneira ludica e prazerosa, para o desenvolvimento da criticidade
das mesmas, sensibilizando os sujeitos perante a preservacao para um bem comum.

Desde a primeira infancia, a crianga possui a competéncia de criar e reinventar, no
qual envolve seu imaginario, criatividade, socializacdo e autonomia. A crianga e o brincar séo
indissociaveis, pois a a¢do do brincar destaca-se como pratica primordial para o progresso
infantil. Neste contexto, 0s brinquedos sdo recursos principais no auxilio do desenvolvimento
cognitivo e motor da crianga. Com isso, problematizamos a seguinte questdo de pesquisa: a
ludicidade e os materiais reutilizaveis contribuem para a pratica docente na educacéo infantil?

A referida pesquisa possui como objetivo geral: compreender a relacdo entre
ludicidade, materiais reutilizaveis e pratica docente, visando proporcionar o desenvolvimento
integral da crianca na Educacdo Infantil. Em prol de atingirmos este objetivo, norteamos 0s
seguintes objetivos especificos: identificar os conceitos de ludicidade, materiais reutilizaveis e
mediacao docente; evidenciar a importancia dos recursos didaticos lidicos como metodologia
ativa, favorecendo o desenvolvimento da crianca; analisar o trabalho com materiais
pedagdgicos reutilizaveis nas aulas da Educacao Infantil.

Ao promover o desenvolvimento, as criancas precisam de atividades ludicas. Assim,
torna-se primordial incluir objetos concretos, principalmente na Educacdo Infantil. Dessa
maneira, € possivel obté-los de forma simples, econémica e vidvel, com materiais reutilizaveis
acessiveis no cotidiano familiar e escolar. Para isso, o educador necessita de informagdes a
respeito dessa nova perspectiva ao aplicar o ludico em suas aulas, como também, criatividade
e interesse ao buscar inovacao para a sua pratica docente, a fim de aprimorar o processo de

ensino e aprendizagem do publico infantil.
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Diante disso, a escolha dessa tematica partiu do interesse pessoal, pois sempre me
chamou a atencdo, tendo em vista a possibilidade de reutilizar um determinado objeto que iria
ser descartado no meio ambiente. O reaproveitamento propicia um novo uso para um produto
ja utilizado e a escola é um espaco onde é possivel desenvolver abordagens pedagdgicas
voltadas para as praticas de Educacdo Ambiental associada a ludicidade, que proporciona
melhorias tanto na préatica docente, como no processo educativo infantil.

Para 0 embasamento tedrico utilizamos autores e autoras que abordam acerca da
tematica, contribuindo de maneira significativa para a construcdo desse estudo, permitindo
fundamentar as analises e referenciar teoricamente os dados obtidos. Destacamos: Guimarées,
Borges e Carvalho (2018), que mostram a importancia do ludico e do educador no processo
de ensino e aprendizagem; no que diz respeito ao jogo, ao brincar, o brinquedo e a brincadeira
de faz de conta nos baseamos nas concepc¢des de Kishimoto (1997, 2002); em relacdo a
mediacao pedagogica respaldamos em Brito e Kishimoto (2019) e Cardoso e Toscano (2011).
Sobre a relevancia da Educagdo Ambiental na Educagdo Infantil nos fundamentamos em
Santos e Silva (2017), entre outros(as). Para as atividades de pré-leitura, durante a leitura e
pos-leitura, adotamos préticas similares @ metodologia da andaimagem® de Graves e Graves
(1995). Também recorremos aos documentos que regem a educagdo nacional, tais como:
BNCC (2017), DCNEI (2010) e RCNEI (1998).

A metodologia de pesquisa é de cunho qualitativa em educacéo, sendo uma pesquisa
de campo e uma pesquisa-acdo, com realizacdo de uma sequéncia didatica de 3 (trés) dias em
uma turma de Educacdo Infantil, desenvolvida em uma escola da rede municipal de ensino,
situada na zona urbana da cidade de Alagoa Grande — PB.

A estrutura do trabalho estd dividida em cincos partes. Na primeira parte: a
Introducédo, para uma melhor compreensdo ao(a) leitor(a) acerca da realizacdo da pesquisa. Na
segunda parte, discorremos sobre o referencial tedrico destacando a indispensabilidade do
Iudico na Educacdo Infantil, a visibilidade da Educacdo Ambiental e o trabalho pedagdgico
através da utilizacdo de materiais reutilizdveis. Na terceira parte, adentraremos na
metodologia, enunciando detalhadamente a elaboracdo da pesquisa, indicando os sujeitos
participantes e o percurso metodologico aplicado. Em seguida, a analise dos dados e as
reflexdes relacionadas aos resultados e discussfes da pesquisa. Por ultimo, apresentaremos as

consideracdes finais, seguidas das referéncias, apéndices e anexos.

! De acordo com Graves e Graves (1995, p. 1), “[...] um caminho é prové-los com uma experiéncia de leitura
com andaimes — uma série de atividades especificamente desenhada para assistir um grupo particular de
estudantes a ler com sucesso, entender, apreender, ¢ apreciar uma selegdo particular de textos”.
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2 LUDICIDADE, EDUCACAO AMBIENTAL E PRATICA DOCENTE

A insercdo no ambiente escolar, mais precisamente na Educacdo Infantil (El), € o
inicio da formacdo social do individuo. E através e durante a mesma que se comeca a
desenvolver diversos fatores cognitivos, afetivos, sociais, fisicos e psicomotores, sendo a
atividade ladica um dos aspectos que auxiliam no processo de ensino e aprendizagem, ou seja,
a ludicidade torna-se primordial durante essa fase.

Primeiramente, é importante reconhecer que o ato do brincar ndo tem como mero
objetivo ocasionar um momento de distracdo e ou simplesmente gastar a energia das criangas;
vai além, exercendo um papel fundamental na formacdo do individuo, tracando habilidades
que influenciardo até mesmo na sua vida adulta. Por meio da mediacdo pedagogica, é possivel
trabalhar desde a criatividade e a motricidade das criangas, as interagcdes e 0 respeito ao
préximo, promovendo a socializagao entre os individuos.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017) apresenta aspectos significativos
sobre a tematica que almeja a Educacdo Ambiental (EA) para ser mais valorizada,
reconhecida e efetivamente consolidada na Educacdo Basica e na formacdo dos(as)
professores(as), garantindo o acesso ao conhecimento e abordar as questdes ambientais dentro
da EA no cenério escolar.

A inclusdo da Educacdo Ambiental deve conter em todos os niveis e modalidades de
ensino, integrando a EA as disciplinas de modo transversal, continuo e permanente. Porém,
mesmo com a legislagéo vigente, acredita-se que ainda existem institui¢cdes de ensino que nédo
desempenham a fungdo social como fomentadora da Educagdo Ambiental de forma
interdisciplinar, agregando-a em todas as areas do conhecimento. Por intermédio da EA, os
sujeitos constroem novos saberes, assim como, habilidades, competéncias e atitudes
direcionadas para a preserva¢ao do meio ambiente.

O(a) docente possui papel fundamental na mediacdo deste conhecimento, sendo que
este tema ainda é pouco discutido no contexto atual, e consequentemente, os(as) discentes
terdo poucas informacdes a respeito, quando se comparado a magnitude dos problemas
ambientais. Desta forma, o(a) educador(a) deve buscar maneiras de se trabalhar este assunto
em suas aulas, objetivando desenvolver no alunado a criticidade e 0 pensamento sustentavel.

Considerando a relevancia da ludicidade e suas contribuigdes para o publico infantil,

apontamos nesse capitulo as discussdes acerca das teorias que fundamentam a tematica,
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visando compreender melhor sobre a importancia da Educagdo Ambiental na infancia, bem

como o trabalho docente mediante o uso de materiais reutilizaveis.

2.1 O ludico como ferramenta indispensavel para o desenvolvimento infantil

O brincar é uma atividade que propicia aspectos positivos no que diz respeito aos
processos de aprender, desenvolver e conhecer algo. Esta acdo esta interligada a fantasia, a
imaginacdo e a realidade que estdo relacionadas na constru¢do de novas possibilidades de
interacdes sociais com outras pessoas, bem como novas expressdes, interpretacdes e praticas
exercidas pelas criancas.

Logo, destaca-se a importancia do brincar mediante o desenvolvimento e
aprendizagem das criancas. Segundo Carvalho (2016, p. 5), “[...] Através do ato de brincar, a
crianca desperta suas habilidades mais precisas para um bom desenvolvimento, que a
conduzird durante toda a sua vida [...]".

De acordo com Guimaraes, Borges e Carvalho (2018, p. 6) “Entende-se por ludico,
atividades como brincar, brinquedos, jogos, dancas, teatros, contacdo de histdrias, musicas
[...]. A ludicidade ¢ a pratica dessas atividades dentro das escolas [...]”. Portanto, a atuacédo
das referidas préticas educativas favorecem na aprendizagem e na interacdo dos sujeitos.
Dessa maneira, as atividades ludicas tém o potencial de desenvolver variadas habilidades na
formacdo educativa da crianca. No que se refere a contacdo de histdrias como atividade
ludica, salientamos a sua importancia desde a infancia, pois oportuniza desenvolver a
capacidade de interpretacdo, desperta o interesse e 0 gosto pela leitura, além de repassar
determinado contetido associando a realidade de cada alunado.

A contacdo de histérias é atividade propria de incentivo a imaginagéo e o
transito entre o ficticio e o real. Ao preparar uma historia para ser contada,
tomamos a experiéncia do narrador e de cada personagem como nossa e
ampliamos nossa experiéncia vivencial por meio da narrativa do autor. Os
fatos, as cenas e 0s contextos sdo do plano do imaginario, mas 0s
sentimentos e as emocdes transcendem a ficcdo e se materializam na vida
real. (RODRIGUES, 2005, p. 4).

A brincadeira é entendida como um acontecimento da cultura, por ser composto por
elementos, como as praticas e 0s conhecimentos produzidos pelos sujeitos inseridos nos
espacos histdricos e sociais, sendo acdes praticadas coletivamente. O brincar € considerado

como uma atuacdo que constroi as culturas infantis, interpretadas pelas criangas entre si,
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conforme “[...] os modos pelos quais interpretam, representam e agem sobre o mundo [...]”
(BORBA, 20086, p. 39).

A infancia é marcada pela brincadeira em varias culturas na maioria das sociedades.
Nesse contexto, a crianga vivencia o ladico por meio da brincadeira, na qual assimila a

realidade e desenvolve sua criatividade prépria. Mediante a visao de Siaulys (2005, p. 10),

[...] Brincando, a crianga desenvolve os sentidos, adquire habilidades para
usar as maos e 0 corpo, reconhece objetos e suas caracteristicas, textura,
forma, tamanho, cor e som. Brincando, a criangca entra em contato com o
ambiente, relaciona-se com o outro, desenvolve o fisico, a mente, a auto-
estima, a afetividade, torna-se ativa e curiosa.

Desse modo, quando a crian¢a brinca amplia o espaco para novos saberes, no qual o
ludico necessita de fato estd vinculado nas aulas da El para assegurar o desenvolvimento
integral dos(as) educandos no que se refere a criatividade, cognigéo, interacdo social, etc.

Conforme a BNCC (2017), o brincar se enquadra entre os seis direitos de

aprendizagem e desenvolvimento na Educacdo Infantil, ou seja,

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos e tempos,
com diferentes parceiros (criancas e adultos), ampliando e diversificando seu
acesso a producgdes culturais, seus conhecimentos, sua imaginacdo, sua
criatividade, suas experiéncias emocionais, corporais, sensoriais,
expressivas, cognitivas, sociais e relacionais. (BRASIL/BNCC, 2017, p. 38)

Dessa forma, constatamos que a interacdo faz parte do cotidiano infantil, o que se
torna significante para o progresso de aquisicio de aprendizagens e potenciais. E preciso
promover reflexdes desde a El, considerando as concepcOes das criangas e o conhecimento
adquirido durante as socializa¢des entre criancgas e adultos.

O imaginario da crianca é o que define a brincadeira infantil, capaz de transformar a
real funcdo de objetos para tornar parte fundamental no brincar, desenvolvendo a sua
criatividade, interagindo com outros sujeitos e explorando o meio que o cerca. Para Vygotsky
(1991, p. 69), “a acdo na esfera imaginativa, numa situacdo imaginaria, a criacdo das
intencdes voluntarias [...] tudo aparece no brinquedo, que se constitui, assim, no mais alto
nivel de desenvolvimento pré-escolar [..]”. Diante disso, o brinquedo conduz o
desenvolvimento da criangca de forma eficaz, o que precisa ser introduzido na Educacéo
Infantil.

A crianca é um individuo em desenvolvimento e sua brincadeira vai se organizando

em cada faixa etaria, construindo novas e diferentes habilidades na pratica social. Conforme
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Brougere (1998), a brincadeira das criancas avanga mais nos seis primeiros anos de vida do
gue em outra etapa do desenvolvimento humano. A brincadeira de faz de conta tem grande
significado por relacionar o desenvolvimento da crianga com o ato de imaginar, bem como
proporciona momentos prazerosos, ativando a criatividade, vivenciando experiéncias e
aprimorando a autonomia nas tomadas de decisfes de suas proprias acdes. O RCNEI (1998)
determina a brincadeira como algo primordial, e indica como um direito da crianga em
desenvolver seu pensamento e capacidade de expressao, situando em sua cultura.

De acordo com o video “A producao das brincadeiras e os territorios™ , 0 mercado de
consumo disponibiliza uma variedade de produtos voltados para o publico infantil, no entanto,
tais produtos ndo possibilitam que as criangas exergam algumas fungdes ladicas importantes,
como por exemplo, a criatividade e a imaginacdo mais agucada, pois destaca-se a relevancia
em construir o seu proprio brinquedo. Podemos exemplificar que a crianga poderia projetar o
seu proprio avido utilizando objetos acessiveis do cotidiano, como caixas de papeldo e
cadeiras, além de se colocar no papel de piloto; e estaria, criando, imaginando e se
desenvolvendo através da brincadeira de faz de conta.

E importante para a aprendizagem da crianca que ela mantenha um papel relevante nas
brincadeiras, estando de fato envolvida nas mesmas, podendo inclusive participar da criacdo e
do desenvolvimento de brinquedos. Ha uma diferenca entre a construgdo de um brinquedo
realizado pelas criangas e j& encontré-los prontos para a realizagdo do brincar, tendo em vista
que as duas atuagbes promovem o0 ato imaginario e criativo das criancas, mas de formas
diferentes, pois ao construir um brinquedo, estardo ativamente envolvidos na producéo.
Portanto, se faz a seguinte inquisicdo: se um objeto pode virar um brinquedo, como as
criangas podem confecciona-lo?

Considerando o contexto em que estamos inseridos e a forte influéncia midiatica que
ha sob a sociedade atual, a midia possibilita que as grandes empresas e fabricantes conhecam
bem o seu publico alvo e busquem suprir as necessidades geradas por eles mesmos,
construindo brinquedos que se adaptam acompanhando as diferentes faixas etarias das
criancas. As empresas buscam capitalizar os anseios infantis, projetando brinquedos
industrializados, logo, os fabricantes ndo possuem uma visdo pedagdgica e humanizadora no

momento de criar esses produtos, conduzindo a ideia de que a infancia é transmitida para as

Z Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=T1_qeN29_XE. Acesso em: 26 nov. 2018.
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criangas em formato de “bolhas”, tendo como consequéncia o afastamento de suas vivéncias
cotidianas.’

Conforme o RCNEI (1998, p. 27), para que as criancas desempenhem suas aptiddes
para criar algo, “¢ insubstituivel a existéncia de riqueza e diversidade nas praticas ofertadas
nos estabelecimentos de ensino, seja direcionada para brincadeiras ou aprendizagens através
de uma intervengao direta”.

Durante as brincadeiras realizadas na construcdo de brinquedos voltadas para as
criancas, é preciso que exista tato, salientando a importancia de haver acdo. No entanto,
perde-se essa oportunidade a partir do momento que lhes entregam um brinquedo pronto para
0 Uso, ou seja, ndo é pensado no bem-estar e desenvolvimento infantil, ainda que as criangas
sejam o principal publico do mercado, é visada apenas a lucratividade das grandes empresas.

No ambito educacional, é relevante ressaltar a importancia em reconhecer as
brincadeiras como praticas educativas. De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais
para a Educagdo Infantil (DCNEI, 2010, p. 20), devem-se preparar as condi¢Oes para o
trabalho coletivo, garantindo “os deslocamentos e 0s movimentos amplos das criancas nos
espacos internos e externos as salas de referéncia das turmas e a instituigdo”, ou seja, €
necessario que o(a) educador(a) considere a indispensabilidade do ato de brincar, pois ao ser
bem utilizado, pode agregar no desenvolvimento do alunado tanto dentro quanto fora da sala
de aula. Por exemplo, a massa de modelar € utilizada dentro da sala de aula por muitos(as)
docentes como um passatempo a fim de distrai-los, quando na realidade a mesma possui uma
funcdo voltada para o trabalho da coordenacdo motora na infancia. No que se trata da area
externa, a brincadeira pode servir como uma oportunidade para a crianga entrar em contato
com a terra e plantas, socializando e interagindo com os demais alunos(as).

Nisso, atraveés da interacdo com outros individuos, surge a possibilidade de
desenvolver a imaginacdo da crianca através de diversas brincadeiras, entre elas o faz de
conta, onde o objeto industrializado é deixado de lado para que exista de fato a acdo do
imaginario infantil. Logo, o RCNEI (1998, p. 28) destaca que as criangas que vivenciam
brincadeiras de sua propria imagina¢do e criadas pelas mesmas, “podem acionar seus
pensamentos para a resolucao de problemas que lhe sdo importantes e significativos”. A
brincadeira oportuniza um ambiente de experimentacdo e percepcdo sobre o mundo, um

entendimento particular sobre as pessoas, suas emocdes e os variados aprendizados, bem

3 Segundo o artista plastico Gandhy Piorsky, do video “A produg¢do das brincadeiras e os territorios” Disponivel
em: https://www.youtube.com/watch?v=TIl_qgeN29 XE. Acesso em: 26 nov. 2018
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como ¢é enfatizado a prestigio das brincadeiras do faz de conta, na qual possibilita expansao
dos conhecimentos infantis mediante a atividade ladica.

A ludicidade é tida como parcela indispensavel no sistema de aprendizado do
educando, possibilitando um avango aos pontos afetivos, coletivos e psiquicos, além de deter
uma forte influéncia sobre a relacio e expressdo. E essencial a participacdo dos adultos nas
brincadeiras, sejam educadores, pais, maes e/ou responsaveis, para que haja uma transmissao
de informacGes capaz de favorecer um dialogo entre a crianca e o adulto. Para Queiroz,
Maciel e Branco (2006, p. 09), “o professor também pode brincar com as criangas,
principalmente se elas o convidarem, solicitando sua participagdo ou intervengao |...]".

Nas DCNEI (2010, p. 17), a concepcdo de proposta pedagdgica das instituicbes deve
assegurar a possibilidade “tanto da convivéncia entre criangas e entre adultos e criangas
quanto a amplia¢do de saberes ¢ conhecimentos de diferentes naturezas”. Ja no RCNEI (1998,
p. 28), indica que “¢ o adulto, na figura do professor, portanto, que, na institui¢do infantil,
ajuda a estruturar o campo das brincadeiras na vida das criangas”, em que estabelece os
objetos, fantasias, brinquedos ou jogos, e define as areas e 0 tempo para a a¢do do brincar.

Através dessas brincadeiras, os educadores podem iniciar uma observacao mais ampla
acerca do desenvolvimento das criangas, de forma coletiva ou individualmente, “registrando
suas capacidades de uso das linguagens, assim como de suas capacidades sociais e dos
recursos afetivos e emocionais que dispoem” (BRASIL/RCNEI, 1998, p. 28).

Desse modo, destacam-se dois eixos norteadores que constitui a proposta curricular da
El, que séo as interacdes e a brincadeira, na qual a EA contribui para a formacéo do sujeito. O
art. 9%, Inciso VIII das DCNEI proporciona experiéncias que “incentivem a curiosidade, a
exploragdo, o encantamento, o questionamento, a indagacdo e o conhecimento das criangas
em rela¢do ao mundo fisico e social, ao tempo ¢ a natureza”. (BRASIL/DCNEI, 2010, p. 26).
Desta forma, é possivel envolver a EA no contexto da EI de maneira interdisciplinar, atraves
de préticas pedagogicas no curriculo escolar, em que as criancas adquiram e compartilham
aprendizagens para além da sala de aula.

2.2 A importancia da Educacdo Ambiental na infancia

A Educacdo Ambiental esté inserida na Constituicdo Federal (CF/1988) no art. 225,
inciso VI, e tem como foco “promover a Educagdo Ambiental em todos os niveis de ensino e
conscientizagdo publica para a preservagdo do meio ambiente” (BRASIL/CF, 1998), em

defesa da preservacdo dos recursos naturais, com o intuito de assegurar a atual e as futuras
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geragdes. Tendo em vista a importancia da tematica, o poder publico tem o dever de ofertar
ferramentas para a conservacao do meio ambiente, colocando em préatica o que esta previsto
na lei e levando informacdes para instruir o estudante a realizar agbes em conjunto com a
sociedade.

A vista disso, trabalhar a EA com as criancas € essencial para que possa melhorar a
prépria qualidade de vida através de pequenas agdes, como por exemplo, reutilizar objetos ja
utilizados que seriam descartados em ambiente impréprio, melhorando o cenério social e
ambiental. Portanto, compete ao professor decidir como incluir tal tematica em suas aulas,
trabalhando de maneira interdisciplinar, possibilitando auxiliar na construcdo de cidadaos
criticos e conscientes em relagdo a conservacdo do meio ambiente.

Segundo a BNCC (2017), é dever dos sistemas e redes de ensino integrar nos
curriculos e nas propostas pedagogicas a abordagem de temas contemporaneos que atingem a
vida humana na perspectiva local, regional e global, principalmente de maneira transversal e
adaptada. Dentre as teméticas, ressalta a Educacdo Ambiental, mediante a Lei n°® 9.795/1999,
Parecer CNE/CP n° 14/2012 e Resolugdo CNE/CP n° 2/2012*,

Portanto, é de suma importancia a insercdo da Educacdo Ambiental no ambiente
escolar, visto que favorece consideravelmente na formacao de individuos integrados na El.
Como complementacgdo ao exposto, podemos encontrar no Art. 2° da Lei n° 9.795, de 27 de
abril de 1999, na qual estabelece a Politica Nacional de Educacdo Ambiental (PNEA), que

A Educacdo Ambiental é um componente essencial e permanente da
educagdo nacional, devendo estar presente, de forma articulada, em todos os
niveis e modalidades do processo educativo, em carater formal e nao-
formal”. (BRASIL/PNEA, 1999, p. 1).

Destacamos nessa Lei o Art. 4°, inciso VII, onde um dos principios basicos da EA ¢ “a
abordagem articulada das questdes ambientais locais, regionais, nacionais e globais.”.
(BRASIL/PNEA, 1999, p. 1). Bem como o Art. 8° inciso Ill, que € preciso desenvolver
atividades que incluam a “producgdo e divulgacao de material educativo.”. (BRASIL/PNEA,
1999, p. 2).

A EA ndo é prevista nos documentos legais que regulamentam o curriculo oficial

como uma disciplina especifica obrigatoria na educacdo basica, porém, esta presente dentro

* Lei n° 9.795/1999: Dispde sobre a educacéo ambiental, institui a Politica Nacional de Educacio Ambiental e d&
outras providéncias.

Parecer CNE/CP n° 14/2012: Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Ambiental.

Resolucdo CNE/CP n° 2/2012: Estabelece as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Ambiental.
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do curriculo de ensino de ciéncias da natureza nos anos iniciais do ensino fundamental
(através das habilidades), a EA aparece como uma tematica transversal no curriculo da EI.

A medida que se inclui esta tematica nos curriculos educacionais torna-se relevante
para a sensibilizacdo dos(das) estudantes perante as questGes ambientais, pois os individuos
passam a entenderem e se perceberem como parte essencial na conservacdo do meio
ambiente, aléem de compreenderem seu papel na preservagdo da natureza que contribuird para
a atual e as futuras gerac6es. Desta forma, 0 ambito educacional possui a funcdo primordial na
disseminacdo de informacdes no tocante a tematica em questdo, visto que, os(as) alunos(as)
levardo o aprendizado consciente ndo apenas para 0 seu cotidiano, como também para a
comunidade em que vivem, compartilhando com os demais todo conhecimento construido de
forma significativa.

Cunha (2019) diz que é incumbéncia da instituicdo escolar politizar os discentes
mediante a consciéncia ambiental, instruindo-os a consumir apenas o suficiente embora a
midia tente convencer a um consumo excessivo. Nesse contexto, a autora revela que o
reaproveitamento de materiais que seriam descartados de forma incorreta no meio ambiente é
uma boa opcao de alterar certos entendimentos transmitidos pela sociedade capitalista, na qual
acredita que essa acdo é irrelevante.

Diante disso, Cunha (2019) recomenda que para ocorrer a mediacdo dos
conhecimentos da EA na El nas entidades escolares, pode-se trabalhar com projetos,
oportunizando unir familia e escola, a fim dos saberes alcancarem os adultos, sendo dividido
em trés momentos: 1) o(a) educador(a) recolhe os materiais que seriam jogados no lixo para
fazer o aproveitamento, trazendo uma economia a escola, pois ndo seria comprado; 2)
trabalhar com os(as) alunos(as), direcionando ao aprendizado e permitindo que 0s mesmos
contribuam com suas préprias atuacOes; e 3) realizar uma atividade juntamente com 0s
responsaveis das criangas, com o propdésito de despertar a consciéncia ambiental por meio do
trabalho manual, reutilizando embalagens ja utilizadas em produtos indispensaveis do
cotidiano.

Na condi¢do para orientar as criancas acerca do consumo de modo equilibrado, Tiriba
(2010) expde que ao eliminar ou reduzir determinados tipos de materiais, estara ajudando no
destino do lixo, impedindo que aglomere muitos elementos que demoram muitos anos até se

decompor no meio ambiente. Portanto, é possivel fazer o reaproveitamento, e

[...] com um pouco de cor e criatividade estes materiais servirdo para enfeitar
murais, decorar festas, inventar fantasias. Garrafas de refrigerante, pedagos
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de madeira, vidro, papeldo transformam-se em material didatico, jogos,
brinquedos artesanais e objetos artisticos. E mesmo sabonete pode ser
fabricado a partir de pequenos pedacos do produto, juntados pelas criancas
em suas casas, na vizinhanca e na propria institui¢do. (TIRIBA, 2010, p. 13).

Logo, Santos e Silva (2017) apresentam a relevancia da EA na Educacgdo Infantil
através do uso de recursos tecnoldgicos na sala de aula, onde as entidades educativas realizam

projetos pedagdgicos sobre o meio ambiente, em que

Muitas atividades conseguem chamar a atencdo dos alunos, como filmes,
excursdes, visitas monitoradas, simulagées em computador, fotos e teatro, do
jardim na escola e muitas outras atividades diversas, conseguem tornar a
aula de EA mais ativa, desenvolvendo ao mesmo tempo percepcdes,
sensacOes e principalmente conscientizando. (SANTOS e SILVA. 2017, p.
13).

Além disso, revelam a alternativa da confec¢do do brinquedo produzido com materiais
simples da prépria rotina das criangas, expressando o0 agir criativo e autdbnomo. Nesta
construgéo, as criangas “[...] descobrem seu proprio mundo, cada um tem sua imaginagdo de
criar as coisas, desenvolvendo a cidadania, valorizando o ambiente e entender que 0s
materiais servem para ser reutilizados [...]” (SANTOS e SILVA, 2017, p. 13).

Conforme os Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN), a EA ¢é conceituada “...]
como meio indispensavel para se conseguir criar e aplicar formas cada vez mais sustentaveis
de interagdo sociedade-natureza e solucbes para o0s problemas ambientais. [...]”
(BRASIL/PCN, 1997, p. 22).

Ja Sato (2002, p. 23-24) caracteriza a EA como:

Um processo de reconhecimento de valores e clarificagdo de conceitos,
objetivando o desenvolvimento das habilidades e modificando as atitudes em
relagdo ao meio, para entender e apreciar as inter-relagdes entre os seres
humanos, suas culturas e seus meios biofisicos. A Educacdo Ambiental
também esté relacionada com a préatica das tomadas de decisdes e a ética que
conduzem para melhoria da qualidade de vida.

Sendo assim, torna-se essencial incluir o ensino da EA na infancia, pois possibilita o
despertar nas criangas a consciéncia ambiental, na qual consiste em reconhecer como parte
essencial no meio ambiente, ou seja, é entender que as a¢es tomadas contribuirdo de forma
direta e que determinadas atitudes resultardo em consequéncias inimaginaveis que agregarao a
existéncia de uma qualidade de vida melhor, para o préximo e para 0 ambiente em qual vive.
Ter este entendimento é compreender que se devem adotar novas formas de agir e se

posicionar diante da natureza mantendo a conservacdo dos recursos naturais, unindo a
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sensibilidade do individuo em prol da harmonia entre 0 homem e a natureza. Quanto mais
cedo o alunado tiver contato com a EA, podera ocasionar comportamentos mais sustentaveis,
tornando-se agentes da mudanca.

A EA se destaca no &mbito educacional por esta formando constantemente as novas e
futuras geragdes que ocupardo 0s espacos sociais e culturais. Para Carvalho (2001), o publico
infantil simboliza essas futuras geragdes em formagao, em que as criangas ainda estdo em fase
de desenvolvimento cognitivo. Com isso, entende-se que possivelmente a consciéncia
ambiental seja internalizada de maneira mais eficaz do que em adultos, uma vez que ja estdo
com o intelectivo formado e consolidado, dificultando para as mudancas de condutas na
atuacdo perante as praticas relacionadas ao meio ambiente.

Segundo Barbieri e Silva (2011), em 1975 houve a ocorréncia do Seminario
Internacional sobre Educacdo Ambiental, no que resultou na aprovacao da Carta de Belgrado,
na qual € um documento relevante que trata a respeito de varias questdes acerca da EA no

contexto sobre o desenvolvimento sustentvel. Conforme essa Carta, 0s objetivos da EA séo:

1. Conscientizacdo: contribuir para que individuos e grupos adguiram
consciéncia e sensibilidade em relacdo ao meio ambiente como um todo e
guanto aos problemas relacionados com ele.

2. Conhecimento: propiciar uma compreensdo basica sobre 0 meio ambiente,
principalmente quanto as influéncias do ser humano e de suas atividades.

3. Atitudes: propiciar a aquisicdo de valores e motivagdo para induzir uma
participagdo ativa na protecdo ao meio ambiente e na resolucdo dos
problemas ambientais.

4. Habilidades: proporcionar condi¢des para que os individuos e grupos
sociais adquiram as habilidades necessarias a essa participacao ativa.

5. Capacidade de avaliacdo: estimular a avaliagdo das providéncias
efetivamente tomadas em relacdo ao meio ambiente e aos programas de
educacgdo ambiental.

6. Participacdo: contribuir para que os individuos e grupos desenvolvam o
senso de responsabilidade e de urgéncia com relagéo as questdes ambientais.
(BARBIERI e SILVA, 2011, p. 55-56 [grifos dos autores])

A oferta do conhecimento a respeito da EA proporciona aos individuos um olhar
diferente, a qual possibilita a0 educando uma relacdo de pertencimento em que 0 mesmo
compreende sua responsabilidade perante o meio ambiente, assim sensibilizando sobre
determinados elementos como a poluigéo, o descarte de lixo, entre outros.

Nesta perspectiva, 0 docente assume o papel de instigar o alunado quanto sua
interacdo com a natureza, estimulando agdes coletivas e pessoais, na qual surge nesse cenario
como um agente mediador de um processo desconhecido, muitas vezes, por toda ou grande

parte da turma, havendo a troca de saberes em torno das questbes ambientais, visando
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desenvolver a consciéncia, 0 senso critico e a responsabilidade das criangas na Educacdo

Infantil.

2.3 Educacdo Infantil e mediacdo pedagdgica: o trabalho docente com materiais

reutilizaveis

Segundo a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB, 9.394/1996), art.
29, a El é definida como a primeira fase da educag@o basica, tendo como intuito garantir “[...]
o desenvolvimento integral da crianca de até 5 (cinco) anos, em seus aspectos fisico,
psicoldgico, intelectual e social, complementando a acdo da familia e da comunidade”.
(BRASIL/LDB, 1996, p. 11). Logo, a BNCC (2017) anuncia a oferta da El que esta
estruturada em 3 grupos por faixa etaria, pela qual subdivide-se em creche, concedida para
bebés de zero a 1 ano e 6 meses, e criangas bem pequenas de 1 ano e 7 meses a 3 anos e
11meses, como também em pré-escola, que atende criancas pequenas, de 4 anos a 5 anos e 11
meses. “[...] Todavia, esses grupos ndo podem ser considerados de forma rigida, j& que ha
diferencas de ritmo na aprendizagem e no desenvolvimento das criangas [...]”
(BRASIL/BNCC, 2017, p. 44).

Cada etapa do desenvolvimento infantil corresponde a caracteristicas especificas, visto
que cada crianga possui suas particularidades e seu ritmo de aprendizagens, na qual séo
primordiais na El ao abranger “[...] tanto comportamentos, habilidades e conhecimentos
quanto vivéncias que promovem aprendizagem e desenvolvimento nos diversos campos de
experiéncias, sempre tomando as interagOes e a brincadeira como eixos estruturantes [...]”
(BRASIL/BNCC, 2017, p. 44). Diante deste pressuposto, a mediagdo de um adulto torna-se
essencial no progresso da crianca, principalmente no @mbito escolar que visa formar cidadaos

criticos e reflexivos diante de sua atuacdo no meio social, podendo modifica-lo. Portanto, o

[...] professor consiste em ampliar a cultura do individuo, com intuito de que
ele possa intervir de modo critico e atuante em sua realidade e, através da
interagdo com outros individuos, consiga refletir e transformar seu cotidiano.
Considera-se que este papel de interacdo social no desenvolvimento humano,
sempre mediado pelo adulto, sera responsavel pela formacgéo do pensamento
que, depois de internalizados, constituirdo o comportamento tipicamente
humano [...] (CARDOSO e TOSCANO, 2011, p. 1).

Assim sendo, a mediacdo pedagdgica diz respeito a acdo docente interligada a

(re)construcdo do saber de cada educando, com o intuito de mediar os conhecimentos sob uma
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pratica contextualizada para proporcionar uma aprendizagem significante, na qual ambos
aprendem juntos no compartilhamento e troca de informacoes.

Nesse sentido, a mediacdo por um adulto atribui um grande significado mediante o
processo de aprendizagem e desenvolvimento infantil, e no ambiente escolar, esse processo
engloba os docentes, os discentes e 0s conhecimentos. Com isso, Cardoso e Toscano (2011, p.
2), afirmam que “[...] o professor se torna o mediador entre 0 aluno e o conhecimento
cientifico [...]”. Moraes (2009) aponta a importancia da observacdo continua ao desenvolver
as atividades por meio da mediacdo do(a) professor(a), principalmente quando as criangas

estdo brincando, pois merecem mais atengdo. Nessa circunstancia,

Entende-se que a pratica de mediar precisa ter um olhar para a crianca, no
contexto de suas experiéncias, para amplia-las, possibilitando a
aprendizagem da qual a crianca faz parte, como membro decisivo. Dessa
forma, a mediacdo inclui a interagdo do adulto e de uma crianca mais
experiente, na colaboracdo das atividades. (BRITO e KISHIMOTO, 2019, p.
8).

Dessa forma, é necessario proporcionar para as criangas uma infancia satisfatoria, uma
vez que os educadores precisam buscar novas metodologias de ensino, ou seja, novas a¢oes ao
ensinar, desconsiderando um pouco o método tradicional que se distancia de uma educacgao
reflexiva e emancipadora. Saviani (2011, p. 100) detalha as caracteristicas de uma sala de aula
da pedagogia tradicional, onde “[...] as carteiras [...] s3o fixas e voltadas todas para
determinado ponto onde se encontra o professor. Trata-se, pois, de uma escola cujo centro é o
professor, a quem cabe tomar as iniciativas e direcionar o processo pedagogico [...]”. Na visao
freireana, esse € o modelo de educacdo bancéaria, quando “[...] os educandos [...] recebem
pacientemente, memorizam e repetem. [...] em que a Gnica margem de acao que se oferece aos
educandos é a de receberem os depésitos [...]”. (FREIRE, 1987, p. 37). E ainda reforca

mencionando que

[...] Educador e educandos se arquivam na medida em que, nesta destorcida
visdo da educacdo, ndo héa criatividade, ndo ha transformacéo, ndo ha saber.
Sé existe saber na invencdo, na reinvencdo, na busca inquieta, impaciente,
permanente, que os homens fazem no mundo, com 0 mundo e com oS outros.
Busca esperancosa tambeém. (FREIRE, 1987, p. 38).

Nesta condicdo, é perceptivel que a educacao bancaria parte do pressuposto que o
alunado ndo possui nenhum tipo de conhecimento e que o educador serd o responsavel por

transmitir os saberes, ou seja, torna-se 0 mentor soberano. Logo, Freire (1996, p. 25) destaca
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que “[...] ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar as possiblidades para a sua propria
producdo ou a sua construgao”. Diante disso, ¢ fundamental a organizacdo das atividades em
que o docente auxilia a crianca na descoberta de possibilidades, na construcdo de novas
aprendizagens, permitindo outros niveis de competéncias e habilidades, verificando o
interesse da crianca com a finalidade de enriquecer a sua aprendizagem. Além de fazer uma
reflexdo critica de suas praticas pedagogicas, reconhecendo a esséncia de novos métodos para
promover melhorias na qualidade de ensino e assegurar o desenvolvimento infantil.

Nessa perspectiva, faz-se necessario que o ensino da El seja aplicado por meio de
atividades ludicas, proporcionando o aprender enquanto se divertem, estimulando a
curiosidade e criatividade, atribuindo a autonomia de conhecer o espago no qual esta inserido,
havendo uma interacdo e socializagdo mais significativa entre as criangas. Ao mencionar a

utilizacdo do ludico na El, Lopes (2006, p. 110) descreve que

Brincar é uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento da
identidade e da autonomia. O fato de a crianca, desde muito cedo poder se
comunicar por meio de gestos, sons e mais tarde, representar determinado
papel na brincadeira, faz com que ela desenvolva sua imaginacdo. Nas
brincadeiras, as criancas podem desenvolver algumas capacidades
importantes, tais como a atencdo, a imitacdo, a memdria, a imaginacéo.
Amadurecem também algumas capacidades de socializagdo, por meio da
interacdo e da experimentagdo de regras e papeis sociais.

Portanto, o ludico é um recurso que contribui para o processo de ensino e
aprendizagem das criangas, tendo o(a) professor(a) como mediador(a) do conhecimento. As
atividades envolvendo o brincar na El precisam ter um olhar diferenciado, pois é preciso
promover as aprendizagens de conceitos e habilidades motoras, trabalhando a ludicidade com
foco pedagogico, ndo apenas viabilizar a realizacdo do brincar como um passatempo sem
finalidade educativa. Na BNCC (2017, p. 38), a intencionalidade educativa diz respeito “J...]
as praticas pedagogicas na Educacdo Infantil, tanto na creche quanto na pré-escola”, na qual o
educador organiza suas praticas e vivéncias assegurando as criangas a ter com contato com
diversos materiais, inclusive com a natureza, as brincadeiras e a literatura, bem como,
conhecer a si préprio e aos individuos que o cercam.

Para Guedes (2017), existem desafios no trabalho docente, na qual surgem como modo
de compreender e refletir suas praticas educativas. Nessa situacao, os educadores sdo capazes
de identificar a existéncia de determinados conhecimentos fundamentais que colabora para
“[...] uma acdo pedagdgica mais significativa, contextualizada, critica e que favorece a

autonomia, seja dos proprios educadores, quanto dos alunos, sendo estes saberes alvo de sua
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busca pessoal em uma formagao continua.”. (GUEDES, 2017, p. 192). Com isso, a busca de
novas aprendizagens faz-se necessario para que o(a) educador(a) consiga uma melhor atuacao
em sua pratica pedagdgica no ambito educacional.

O processo de desenvolvimento das criancas deve ser reconhecido para que o(a)
docente seja capaz de ter percepg¢éo, sensibilidade ao permitir que o(a) aluno(a) se expresse,
explore os espagos que estdo inseridos e interaja com outras criangas. Também conceda 0
manuseio de materiais de sucatas, ou seja, materiais reutilizaveis na auséncia de um brinquedo
pronto no meio educativo. A partir do imaginario da crianca, uma caixa de papeldo pode se
transformar em um foguete, uma garrafa pet pode ser um telescopio, definindo a brincadeira
infantil através do faz de conta. Na concepcdo de Santos (2002, p. 90) “[...] os jogos
simbolicos, também chamados brincadeira simbdlica ou faz de conta, sdo jogos através dos
quais a crianca expressa capacidade de representar dramaticamente”. Diante disso, as criangas
vivenciam contextos sociais através da observacdo do mundo real vividos pelos adultos, e por
meio do brincar, pratica acOes semelhantes ao que de fato acontece na vida cotidiana
experimentando viver no mundo do imaginario, da fantasia.

Sobre as brincadeiras do faz de conta, Kishimoto (1997, p. 39) relata que “[...] surge
com o aparecimento da representacdo e da linguagem, em torno de 2/3 anos, quando a crianga
comega a alterar o significado dos objetos, dos eventos, a expressar seus sonhos e fantasias e a
assumir papéis presentes no contexto social. [...]”. Dando seguimento a essa discussdo,
Vygotsky (1991, p. 85) declara que “durante os anos da pré-escola e da escola as habilidades
conceituais da crianca sdao expandidas através do brinquedo e do uso da imaginagao [...]”.

Nessa perspectiva, destaca-se a relevancia dos objetos que desperte o fazer,
estimulando a acdo como parte indispensavel na obtencdo de conhecimentos, na qual a
crianca acaba se tornando protagonista propria do brincar, pois é bastante propicio construir
um brinquedo. Mas, como produzir um brinquedo? Uma sugestdo seria efetuar a reutilizacdo
de materiais que seriam descartados no lixo, no qual é possivel contribuir para a conservacao
do meio ambiente, dando uma destinagcdo mais correta aos residuos sélidos, podendo praticar
essa acao com os familiares, como também com a comunidade escolar.

Salienta-se diferenciar alguns termos, como por exemplo, a politica dos 5Rs da
sustentabilidade, composta de agdes visando uma consciéncia ambiental coletiva. De Acordo

com o Plano Nacional pela Primeira Infancia (PNPI, 2020, p. 112-113), € preciso

repensar os habitos de consumo e descarte; reduzir o consumo, dando
preferéncia aos que tenham maior durabilidade; recusar produtos que
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prejudicam a salde e 0 meio ambiente e produtos dos quais ndo precisamos
tanto ou que ja temos muito; reutilizar, usando até o final da vida util, ou
reparar um objeto ou produto para ser reutilizado; e reciclar, quando ja se
adotaram os comportamentos anteriores e ndo ha outra alternativa. [grifos do
préprio texto].

Assim, com a aquisi¢do dos conhecimentos acerca da discussao em questdo, € possivel
promover mudancas, tanto no comportamento quanto em habitos de consumos
desnecessarios. Com isso, a EA precisa esta integrada na El a fim de contribuir na formacéo
de individuos mais éticos, despertando reflexdo e responsabilidade; tendo em vista que a
probabilidade € bem maior que essas agdes serem praticadas na fase infantil, tendo o trabalho
docente como importante aliado na construcdo dos saberes referentes as tematicas do meio

ambiente no processo educativo.
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3 METODOLOGIA

Antes de iniciar uma pesquisa, precisa-se decidir a escolha do tema. Para isso,
devemos levar em consideracdo a familiarizacdo do(a) pesquisador(a) com a area tematica.
Santos (2001, p. 50) salienta que resulta “[...] do gosto pessoal, preparo técnico e tempo
disponivel. Um tema da preferéncia do pesquisador gera empatia, entusiasmo e favorece a
perseveranga [...]”. J& Cervo, Bervian e Silva (2007, p. 74) anunciam que “o tema pode surgir
de um interesse particular ou profissional, de algum estudo ou leitura. [...] Tedrico ou prético,
0 tema deve corresponder ao gosto do pesquisador, além de proporcionar-lhe experiéncias
[...]”. Portanto, é necessario ter interesse pelo objeto de estudo para realizar uma pesquisa
pertinente e garantir um trabalho benéfico na descoberta de novos conhecimentos.

A medida que as informac@es sdo inseridas na contemporaneidade de maneira eficaz,
constatam-se modificagbes nos individuos, constituindo opinides e estabelecendo
comportamentos. Com isso, é evidente o valor do papel social dos profissionais que comp&em
0 ambito educacional, atuando como mediadores dos saberes. Nesse contexto, Stecanela
(2012, p. 105) aponta que “[...] cabe ao ensino formal intervir de modo que as aprendizagens
desenvolvam sujeitos mais criticos, para interagir com e no mundo. [grifos do autor]”.

Desse modo, a pesquisa é essencial para a sociedade, pelo qual o(a) pesquisador(a)
colabora com os resultados dos estudos, oferecendo reflexdes aos individuos, relacionando
com o0 ambiente em que esta incluso.

Segundo Gil (2008, p. 26), podemos definir pesquisa como

[...] o processo formal e sistematico de desenvolvimento do método
cientifico. O objetivo fundamental da pesquisa é descobrir respostas para
problemas mediante o emprego de procedimentos cientificos. A partir dessa
conceituacdo, pode-se, portanto, definir pesquisa social como o processo
que, utilizando a metodologia cientifica, permite a obtencdo de novos
conhecimentos no campo da realidade social.

Sendo assim, é necessario planejar e determinar os procedimentos metodoldgicos para
0 progresso de qualquer pesquisa, estruturando-a. Segundo Minayo (2007, p. 14), entende-se
que metodologia é “[...] o caminho do pensamento e a pratica exercida na abordagem da
realidade [...]".

Portanto, o referido capitulo tem como finalidade, relatar o tipo de pesquisa

desenvolvida para a construgdo dos procedimentos pedagdgicos, 0 campo e 0s sujeitos do
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estudo, a metodologia aplicada, a abordagem da tematica e o direcionamento pratico trilhado

pela pesquisadora, tal como a descri¢cdo dos instrumentos utilizados durante todo o processo.

3.1 Sobre a pesquisa

A Educacgéo Infantil corresponde a um segmento marcante no processo educacional,
tornando-se o eixo da educacdo basica com a finalidade de formar cidad&os criticos, ativos e
reflexivos, aptos a buscarem constantemente mudancas favoraveis perante a sociedade.
Portanto, é importante realizar pesquisa acerca desta etapa, procedida por profissionais
inseridos no &mbito educacional e/ou por pesquisadores(as) da area, uma vez que, as criangas
inseridas nessa fase inicial de aprendizagem, estdo em uma gradativa construcao de identidade
por meio de interacdes e experiéncias. Desse modo, é fundamental contribuir em melhorias na
qualidade do ensino e assegurar os direitos do publico infantil adquiridos no decorrer dos
anos, estabelecidos nos documentos oficiais norteadores da educacao.

A pesquisa cientifica oportuniza a producdo de novos principios, sendo indispensavel
na iniciativa de possibilitar resolucbes de problematicas sociais presente na

contemporaneidade. De acordo com Cervo, Bervian e Silva (2007, p. 57),

A pesquisa € uma atividade voltada para a investigacdo de problemas
tedricos ou praticos por meio do emprego de processos cientificos. Ela parte,
pois, de uma davida ou problema e, com o uso do método cientifico, busca
uma resposta ou solugéo [...].

Com essa circunstancia, percebemos o quanto € importante o conhecimento cientifico,
por permitir o contato direto com informacdes sélidas, fundamentadas com embasamento
tedrico, e consequentemente, mostrar o resultado do estudo com novas descobertas e
perspectivas, evitando permanecer apenas no senso comum.

O presente estudo classifica-se como pesquisa de cunho qualitativo em educacéo,
como também uma pesquisa de campo e uma pesquisa-acdo. No cenario educativo, a pesquisa
qualitativa corresponde a atuacdo do(a) pesquisador(a) com os acontecimentos e efeitos
oriundos com a situacdo pesquisada. Conforme Oliveira (2008, p. 41), conceitua-se “[...]
como sendo um processo de reflexdo e analise da realidade através da utilizacdo de métodos e
técnicas para compreensdo detalhada do objeto de estudo em seu contexto histérico e/ou

segundo sua estruturacdo [...]”. Diante disso, esse procedimento envolve o estudo relacionado
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a temadtica, ao ato investigativo e analise dos dados que determina a exposi¢do de maneira

descritiva, retratando as praticas, intervencgoes e relacfes interpessoais.

O carater descritivo predomina no material levantado nesse tipo de pesquisa.
Todos os elementos presentes na situacdo estudada, mesmo o0s mais simples,
s8o essenciais para a melhor compreensdo do objeto de estudo. A partir da
analise dos dados definem-se com maior clareza as questbes postas
inicialmente, cujo atributo é serem amplas e gerais. (STECANELA, 2012, p.
102).

Nessa situacdo, Lidke e André (1986) relatam que para analisar 0s dados de pesquisas
qualitativas requer do(a) pesquisador(a) manusear e organizar todo o material adquirido no
decorrer das observacdes e quaisquer subsidios existentes. Logo, é fundamental dividi-lo em
fragmentos, destacando os itens mais interessantes.

Com a intencdo de se aproximar ainda mais do estudo, foi adotada a pesquisa de
campo, onde ocasionou a aplicacdo de uma sequéncia didatica de 3 (trés) dias, dispondo como
campo uma escola da rede municipal de ensino da cidade de Alagoa Grande-PB, e uma turma
da Educacdo Infantil, alcangando precisamente a coleta de dados para a evolugdo deste
trabalho, na qual foram utilizados observacéo in loco e um breve questionario para a descricdo
da caracterizagdo da escola-campo, como também os instrumentos do uso de gravacdes e
fotografias, garantindo o sigilo e anonimato sobre os dados coletados.

Com relagéo a esse tipo de pesquisa, Marconi e Lakatos (2017, p. 124) discorrem:

Pesquisa de campo € que se utiliza com o objetivo de conseguir informacGes
e/ou conhecimentos sobre um problema, para o qual se procura uma
resposta, ou sobre uma hipétese, que se queira comprovar, ou, ainda, com o
propasito de descobrir novos fendmenos ou relagdes entre eles. Ela consiste
na observacéo de fatos e fendmenos tal como ocorrem espontaneamente, na
coleta de dados a eles referentes e no registro de variaveis que se presume
relevantes para analisa-los.

Acerca disso, é visivel a importancia da pesquisa de campo, na qual a observacéo € o
ponto essencial para conhecer a realidade que esta sendo averiguada, como também a
interacdo com os individuos que abrange o campo de estudo. Ao final, terd os dados coletados
através dos registros pertinentes que vao para analise, e assim, o conhecimento sobre a
pesquisa sera assimilado mediante a tematica abordada. Gil (2002, p. 53) declara que “[...] o
pesquisador realiza a maior parte do trabalho pessoalmente, pois é enfatizada importancia de

o pesquisador ter tido ele mesmo uma experiéncia direta com a situagao de estudo [...]".
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Além da observacdo e didlogo com os envolvidos no campo de estudo, foi realizada a
pesquisa-acdo. Para Teixeira e Neto (2017, p. 1058), “[...] é aplicado para todo e qualquer
projeto a envolver pesquisa caminhando junto com intervencéo [...]”. Dessa forma, aplicou-se
uma préatica que se aproxima da metodologia da andaimagem, por intermédio dos estudos de
Graves e Graves (1995, p. 03), na qual prepara “[...] a leitura como um caminho para
informac&o, prazer e realizacdo pessoal — entdo, experiéncias de leituras bem sucedidas séo
vitais [...]”. E valido salientar que é vidvel associar investigacdo com construcdo de
conhecimento, por interferéncia da participagdo e compartilhamento de saberes.

Para tal intuito, a intervencdo foi realizada em uma turma de Pré I, e apresentada para
as criancas da Educacdo Infantil, mediando a aprendizagem no que tange o estudo em
questdo. A histdria lida tratou-se da obra de Olga de Dios (2018), intitulada “Ra de Trés
Olhos” que retrata a vivéncia de um anfibio, personagem principal, representada por uma ra
de trés olhos. A medida do seu constante crescimento, percebeu que seu habitat estava muito
sujo e com muitos objetos descartados. Até que descobriu a existéncia de uma grande fabrica
que produzia produtos novos continuamente. A ra tentou para-la com seu grito, mas nada
resolveu, por ser muito baixo comparado com o barulho da fabrica. Em seguida, a ra divulgou
sua descoberta a todos os seres vivos presentes no local e resolveram trabalhar em equipe,
carregando todos os objetos encontrados até o portdo da fabrica, o que tornou explicito que a
reutilizagdo desses materiais seria uma solucdo para evitar a fabricagdo de novos itens e
melhorar, consideravelmente, 0 meio ambiente e a vida dos seres existentes.

A escolha do livro surgiu pela abordagem contida, apresentando aspectos ambientais e
sociais, com a intencdo de propiciar ao alunado uma nova visao através da tematica abordada
e reflexBes sobre futuras atuagdes possiveis, despertando o comprometimento ecol6gico. Com
base no livro em questdo, utilizamos no 1° dia da sequéncia didatica, adotando as atividades
de pré-leitura, durante a leitura e pés-leitura’, algo que se assemelha a metodologia da

andaimagem, descrita por Graves e Graves (1995).
3.2 Sujeitos da pesquisa
O campo de pesquisa refere-se a uma escola publica municipal, localizada na zona

urbana na cidade de Alagoa Grande — PB, que oferta a Educacdo Infantil e Ensino

Fundamental (Anos Iniciais). Sob os dados obtidos através do questionario destinado a

> Detalharemos mais diante, no topico “3.3 Percurso metodologico™.
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direcdo, a instituicdo escolar possui 23 (vinte e trés) funcionarios, 01 (um) diretor, 08 (oito)
professores(as), 05 (cinco) auxiliares de servicos gerais, 04 (quatro) vigilantes e 01 (uma)
merendeira. Nos foi repassado que em 2021, a escola realizou um projeto intitulado “Projeto
Meio Ambiente: Conscientizacdo da Preservagdo”, visto que é uma tematica bastante
pertinente na Educacéo.

No ano de 2022, existem 47 (quarenta e sete) discentes matriculados na Educagéo
Infantil, na qual participou da pesquisa alunos(as) do Pré I, no turno da tarde. Nessa turma,
ha 27 (vinte e sete) criancas matriculadas, porém frequentam as aulas uma média de 18 a 19
educandos(as), com faixa etéria de 5 (cinco) anos de idade. A professora vigente é efetiva e
foi a colaboradora na execucdo da pesquisa. A mesma possui graduacdo em Pedagogia € 0
tempo de servico como docente é de 23 (vinte e trés) anos.

A entidade escolar ndo possui nenhum documento que autorize os discentes a
participarem de pesquisas, sendo assim, foi preciso pedir permissdo dos pais, maes e/ou
responsaveis por intermédio de um termo de consentimento assinado, pelo qual ficaram
cientes da existéncia do trabalho pedagdgico, concordando com os registros das falas e das
imagens das criangas, porém, sem mostrar 0s rostos. Minayo (2007, p. 69) frisa “[...] que
qualquer tentativa de assegurar o registro em toda a sua integridade precisa do consentimento
dos interlocutores [...], pois um pesquisador social [...] ndo precisa identificar seu informante
diretamente [...]".

Durante todo o estudo, manteremos a integridade desses sujeitos, assegurando total
sigilo e confidencialidade com o intuito de conservar a identidade dos participantes, pois ndo
iremos tratd-los pelos nomes préprios, tampouco por nomes ficticios. Como também néo
serdo divulgados dados pessoais da instituicdo como nome, endereco, telefone, e-mail, entre

outros. Em suma, o anonimato permanecera no decorrer do trabalho.

3.3 Percurso metodoldgico

No dia 09 de maio de 2022, por volta das 11h00, foi realizada a observacéo inicial, ou
seja, a primeira visita na escola campo. Ao adentrar na entidade educacional, sdo visiveis
diversos materiais reutilizados, desde a entrada que estd repleta de varias flores feitas de
garrafa pet, botas sendo transformadas em jarros de plantas, pneus empilhados dividindo um
espaco, embalagens de manteiga de lata dando forma a cogumelos, entre outros objetos. Ao
dirigir-se a diretoria, oportunizou conhecer os funcionarios da secretaria e a gestora. Depois,

as merendeiras e auxiliares de servicos gerais.
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E notoria a criatividade e o encanto que esta presente em todo local no ambito escolar,
com janelas sendo transformadas em banguinhos, portas em prateleiras, galdes de tintas em
lixeiras. No periodo da pandemia da Covid-19, a escola foi reformada e ampliada. Em
conversa informal com a diretora, foram repassadas as informacdes que a ideia da reutilizacédo
dos materiais surgiu ap6s a reestruturagdo da instituicdao; ao invés de jogar fora, optaram em
recuperar esses objetos, pintando e reaproveitando, deixando o ambiente mais colorido e
inovador. Nos dias atuais, a escola possui uma biblioteca e brinquedoteca, integrada em uma
Unica sala. A gestora nos apresentou o espaco e percebemos que na brinquedoteca contém
fantoches de pano, brinquedos e alguns objetos reutilizaveis, como um bumba meu boi feito
com papeléo e um rolo comprido formando o corpo de um cavalo.

Dialogando com a gestora, mencionamos que nado iria ser observada a pratica da
docente, pois seria aplicada uma pesquisa para o levantamento da coleta de dados,
contribuindo para a elaboracdo do TCC (Trabalho de Concluséo de Curso), tratando-se de
uma sequéncia didatica de trés dias consecutivos. Por fim, foi deixado o nimero do celular da
pesquisadora em que a professora do Pré Il entraria em contato. Vale ressaltar que a diretora
aceitou com prontiddo a efetivacdo da pratica, recepcionando de maneira satisfatoria.

No dia 02 de junho de 2022, entramos em contato com a professora via aplicativo
WhatsApp, refor¢cando os informes sobre a realizagdo da pesquisa e 0s agradecimentos sobre a
aceitacdo; ela desejou boas vindas e disponibilizou auxilio em tudo o que fosse preciso.

Em 03 de junho de 2022, retomamos a comunicacao com a professora novamente por
meio virtual para combinarmos os dias de aplicacdo da pesquisa. Ficou definido 3 (trés) dias
consecutivos, em 09, 10 e 13 de junho de 2022: no 1° dia seria trabalhado uma contagédo de
histdrias; no 2° e 3° dia, oficinas pedagdgicas com o uso de materiais reutilizados.

Indagamos sobre a quantidade de criancas que havia na sala e sobre os conteidos que
a professora estava trabalhando na semana, com a intencéo de relaciona-los com as atividades
da sequéncia didatica, complementando-as. Em seguida, elaboramos a sequéncia didética,
com o objetivo de proporcionar o ludico no processo de ensino e aprendizagem, favorecendo
o desenvolvimento infantil a partir dos conhecimentos acerca da Educacdo Ambiental.

Devido o atual contexto atipico da pandemia da Covid-19, os membros que compdem
a escola continuaram seguindo as medidas preventivas, com a utilizacdo de mascaras e alcool
em gel. A distribuicdo da merenda manteve-se nas salas de aula, com o propdsito de evitar
aglomeracédo em filas. Desta maneira, a pesquisadora permaneceu cumprindo os protocolos de

seguranca, principalmente no uso de méascaras. Algumas criangas também usavam, outras ndo.



35

O primeiro encontro aconteceu no dia 09 de junho de 2022. Na sala havia cartazes e
atividades exibidas nas paredes, assim como a organizacao das carteiras se encontravam em
duas fileiras em cada lado, de frente umas para as outras. Nesse dia, estavam presentes 19
(dezenove) criancas. Inicialmente, ocorreu a acolhida com os(as) alunos(as), na qual a
professora introduziu com a oracdo (Santo Anjo) e, logo apds, cancdes, permitindo o
desenvolvimento das a¢Ges do alunado ao cantar, gritar, pular, rodar, bater com os pés e maos,
praticas que sempre faziam nos dias anteriores. A pesquisadora foi apresentada pela
professora da turma e anunciada que a sua presenca seria de 3 (trés) dias sucessivos no més de
junho, na quinta (09), sexta (10) e segunda-feira (13).

A pesquisadora comecou a aplicagdo da pesquisa as 13h35min do dia 09 de junho de
2022. A metodologia utilizada para o desenvolvimento da sequéncia didatica se aproxima da
metodologia da andaimagem de Graves e Graves (1995), que consiste em atividades de pré-
leitura, durante leitura e pés-leitura. Na pré-leitura, destaca-se a motivacgdo: interesse dos(as)
discentes; ativacdo do conhecimento prévio: entender melhor o texto, relagdo da leitura com a
vida dos(as) educandos(as): facilitar a assimilacdo; pré-ensino de conceitos: novas ideias. A
leitura diz respeito ao ato de ler, acompanhada pela pesquisadora. E as atividades de p0s-
leitura constitui-se de questionamento: interpretacdo do texto; discussbes: oferta
compreensdes pessoais e respostas ao texto.

Deste modo, a aula foi introduzida com a pré-leitura, contextualizando sobre a
reutilizacdo de materiais (bem como os produtos descartados apdés o uso que pode ser
transformados em brinquedos), lixo, poluicdo e preservacdo do meio ambiente, como também
associando ao cotidiano do alunado, exemplificando com a vivéncia da escola, com os objetos
reutilizaveis apés a reforma da mesma. Na mesa da professora tinha um porta toalha feito com
garrafa pet, ao visualizar, a pesquisadora pegou e mostrou as criangas como exemplo concreto
existente na prépria sala de aula.

Em seguida, apresentamos uma caixa revestida com materiais reutilizados, como:
papeldo, jornais, papeis de presente e pedagos de cabos de vassoura. Ao rolar os cabos de
vassoura, apareceu a capa do livro e foi explorada, apresentando o titulo, autora e editora. A
histdria se tratava da "Ré& de Trés Olhos", da autora Olga de Dios e editora Boitata (2018), que
aborda sobre a importancia de reutilizar os objetos ja existentes, evitando produzir coisas
novas e viabilizando viver em um ambiente melhor, realcando a relevancia em proteger o
meio, preservando com atitudes sustentaveis. E assim demos inicio a leitura da histdria.

Na pos-leitura, foi feito a interpretacdo do texto, de maneira oral, destacando o0s

aspectos dos personagens do texto, conservacdo do meio ambiente e trabalho em equipe. N&o
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demorou muito e algumas criangas se levantaram para manusear o recurso “‘cineminha”,
tocando na caixa e nos cabos de vassoura, movimentando a histdria que foi contada.

Logo, foi relembrado um trecho da histdria, quando o grito da rd se tornou muito baixo
comparado ao barulho da méaquina. Frisando a palavra “BAIXO”, houve a contextualizac&o,
relacionando o texto lido com um dos contetidos trabalhados durante a semana pela professora
vigente. Como atividade, foi entregue pedacos de papeldo com o tragcado da letra inicial B.
Os(as) alunos(as) fizeram o pontilhado com lapis grafite, onde teriam que colocar forca até
perfurar o papeldo. Ap6s pontilhar por completo, foi realizada a pintura a dedo, contornando a
respectiva consoante. Foi incentivado que os aprendizes rosqueassem as tampinhas das tintas
e durante toda a atividade houve acompanhamento, induzindo a suceder de forma eficaz. Ao
final, as 14h30, a pesquisadora se ausentou da sala por ter concluido o primeiro encontro.

No dia 10 de junho de 2022 aconteceu o segundo encontro. As carteiras estavam
organizadas em trios, desta vez, em frente para 0 quadro branco. Havia na sala 18 (dezoito)
criangas. Assim que a professora vigente chegou a sala, informou a todos que iria primeiro
aplicar a sua aula para depois d& espaco para a pesquisadora, pois 0 bimestre ja estava
encerrando e precisava saber o nivel de conhecimentos dos(as) educandas(as). Foram
retomados alguns conteddos, entre eles as figuras geométricas, que chamou a atencdo da
pesquisadora, considerando a viabilidade de incluir esse assunto na atividade do terceiro
encontro.

Apos a explanacdo da professora, as 14h16, chegou a vez da pesquisadora, onde se
preparou para a exibicdo de um video através de um notebook, no qual ajustou o aparelho em
uma cadeira que colocou em cima de uma mesinha, com o propésito de ficar mais alto para
melhor visualizacdo das criancas. Também foram fechadas as janelas e porta para diminuir a
iluminagdo. Todos prestaram atencdo no video nomeado "Jojozinho corta o cabelo!®".

Logo apds, propiciamos uma brincadeira de faz de conta, iniciando a oficina "Zé
Cabeludo”, em que fizeram recortes. Nem todos levaram a tesoura, mesmo a professora
reforcando o pedido no grupo do WhatsApp que estdo os familiares. Com isso, tiveram que
esperar um pouco até alguém emprestar para concluir a atividade. Engquanto isso, uns
estudantes ficaram inquietos, correndo na sala ou pintando o rolo com a caneta. Explicamos o
passo a passo de forma coletiva, e depois individualmente, sanando as duvidas das criancas.

No final, as criancas colocaram seus respectivos nomes no material, para depois

reconhecé-los e expomos todos em uma mesa para o registro. Alguns discentes perguntaram

® A histéria do video retrata uma familia indo ao saldo de beleza para mudar os penteados.
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se podiam levar para casa. Ouvindo a resposta positiva, cada aluno(a) foi pegando sua
producdo, procurando pelo nome e guardando nas mochilas. E assim, finalizou o segundo
encontro no Pré 11, as 15h02, com muitos abracos e sorrisos.

Em 13 de junho de 2022, sucedeu o terceiro e Gltimo encontro. A organizacdo da sala
estava com as carteiras em duplas e individuais, e estavam 18 (dezoito) criangas na turma.
Retomando um pouco do segundo encontro, foi preciso relembrar a seguinte ocasido: as
criancas que ndo levaram o material que seria utilizado na oficina anterior ficaram esperando
a sua vez, ndo paravam quietos e a agitacdo tomava conta na sala. Pensando em néo repetir o
ocorrido, a pesquisadora teve um novo olhar de como desenvolver a oficina “Identificando
figuras”, sendo realizada em duplas.

A professora titular concordou com a sugestdo, onde a mesma daria sua aula no
primeiro horario para aqueles com mais dificuldades, e os outros discentes fariam a oficina.
Outro ponto relevante que devemos mencionar é o tempo, pois a duragdo ficaria muito curta
para a confec¢do do brinquedo no segundo horario apds a distribuicdo da merenda escolar e 0
intervalo, tendo em vista que os(as) alunos(as) tinham que prestar atencao para produzi-lo.

Diante disso, a pesquisadora organizou um cantinho da sala para iniciar a oficina,
pegando uma mesinha (para produzir o brinquedo) e trés cadeiras (para a dupla e a
pesquisadora sentarem). As 14h00 veio a primeira dupla. Ndo demorou muito e os olhares
direcionaram para o referido “cantinho” onde estava ocorrendo a oficina. A professora vigente
havia sugerido fazer em outro lugar fora da sala, sendo assim, fomos dirigidos para frente da
sala de aula. E assim realizamos a construcao do brinquedo utilizando materiais reutilizaveis.

Duas criangas que ainda ndo tinham feito o brinquedo preferiram confecciona-lo na
hora do intervalo. A pesquisadora realizou a oficina com as duas Ultimas duplas, iniciando as
16h17 até 16h40. Apoés a finalizacdo da oficina, chegou 0 momento dos agradecimentos e
despedidas, com a entrega de lembrangas alusivas ao estudo: lapis grafite para os discentes
(com uma tampinha de garrafa pet colada ao lado do l&pis na parte superior, contendo uma
figura de um mundo com criancas ao redor); porta retrato para a professora e a diretora (feito
com palitos de picol€é). Ao sair da instituicdo de ensino, as 17h00, a pesquisadora falou com
algumas familias a respeito da atividade que foi elaborada com as criangas, que precisava da
participacao de todos(as) para finalizar a pesquisa e que a professora iria encaminhar no grupo
do WhatsApp da turma a sugestéo para a finalizacdo como forma de participagao familiar nas
atividades das criancas.

Dessa forma, a pesquisadora gravou o seguinte audio com duracdo de 1:06, que dizia o

seguinte: “Ol4, boa tarde, meu nome € Patricia. Eu fiquei trés dias com a turma do Pré Il e
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hoje foi desenvolvido um brinquedo com materiais reutilizaveis. S8o0 materiais simples do
nosso cotidiano, mas muitas vezes jogamos no meio ambiente de forma inadequada. Ent&o eu
tento mostrar para vocés uma possibilidade de confeccionar um brinquedo, assim, promover o
desenvolvimento das nossas criangas. VVou pedir agora a colaboracdo dos familiares que, por
gentileza, interajam com a crianga, eu ja expliquei como funciona o brinquedo. Brinquem
com elas e pecam para alguém fazer o registro de foto ou video. Isso ira contribuir para a
minha pesquisa. Ficarei no aguardo, forte abrago ¢ muito obrigada.”. Posteriormente foi
postado o numero de telefone da pesquisadora, que fosse preferencialmente enviado via
WhatsApp. Também foi pedido para a professora reenviar para a pesquisadora caso alguém
enviasse 0 registro para o grupo ou para o privado da mesma.

A professora vigente havia conversado com a pesquisadora que os familiares
comentaram que as criancas estavam encantadas com o brinquedo e a educadora reforgou o
informe de fazer o registro. No dia 15 de junho de 2022, a professora encaminhou um
pequeno video de 0:19. Esse foi 0 Unico recebimento da sugestdo de atividade com os pais
maes e/ou responsaveis.

No decorrer dos 3 (trés) dias de aplicacdo da pesquisa, observamos que a professora
inclui materiais reutilizaveis em sua pratica pedagogica, lidando como recurso didatico em
sala de aula e/ou como proposta de atividade para casa. Por exemplo: tampinhas de garrafa

pet contendo as vogais e consoantes do alfabeto para os(as) discentes identificarem as letras.
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4 A UTILIZACAO DE MATERIAIS REUTILIZAVEIS NA EDUCACAO INFANTIL:
RESULTADOS E DISCUSSOES

Para efetuar uma ligacdo entre a fundamentacdo tedrica e a pratica da pesquisa, esse
capitulo tem como proposito apresentar os resultados e as discussdes da tematica abordada
referente ao progresso do estudo, retomando o referencial tedrico. Lidke e André (1986, p.
45) afirmam que “Analisar os dados qualitativos significa ‘trabalhar’ todo o material obtido
durante a pesquisa, ou seja, 0s relatos das observacdes, as transcricbes de entrevistas, as
analises de documentos e as demais informac@es disponiveis [...]”.

Partiremos do cumprimento da sequéncia didatica em uma turma de Educacédo Infantil,
por meio da contacdo de historia conforme semelhanca da metodologia da andaimagem de
Graves e Graves (1995), como também o desenvolvimento das oficinas realizadas com as
criancas, envolvendo a brincadeira do faz de conta e a confecgdo de brinquedo com materiais
reutiliziveis, em prol do desenvolvimento infantil e da preservacdo do meio ambiente.

Para nédo divulgar a identidade dos sujeitos da pesquisa, seus respectivos homes nédo
serdo revelados, na qual apresentaremos as falas das criancas de forma aleatoria no decorrer
do trabalho, ressaltando as referidas expressfes entre aspas e em italico. De fato, ndo teriamos
como nomina-los por nomes ficticios, tendo em vista a quantidade de alunos(as) em uma

turma de Pré 1.

4.1 A contacgdo de histéria como atividade ludica: o trabalho com objetos reutilizaveis

A ludicidade é um importante recurso no que diz respeito ao ensino e aprendizagem na
Educacao Infantil, pois esta Ultima é a fase em que as criancas estdo em processo de
desenvolvimento e a pratica pedagogica deve se fazer presente para assegurar a mediacao dos
conhecimentos. Sendo assim, a contacdo de historias torna-se indispensavel por trazer
reflexdes acerca de situacGes do cotidiano, estimulando a imaginagdo, a oralidade e a
cognicdo, fazendo-os interpretar e (re)conhecer a prépria vivéncia, no ambiente em que
estejam inseridos. Conforme Cavalcanti (2002, p. 83) “[...] contar histéria ¢ algo que caminha
do simples para o complexo e que implica estabelecer vinculos e confianca com 0s ouvintes
[...]".

Ao contar historias, podemos despertar o gosto pela leitura, o senso critico e reflexivo,
o entendimento dos valores sociais, dentre outros beneficios, além de chamar a atencao das

criancas para despertar o interesse e a curiosidade. Diante disso, utilizamos no primeiro dia da
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sequéncia didatica um material para expor uma historia, empregando o uso do “cineminha”,
na qual podemos detectar o quanto foi necessario levar esse recurso como aliado para a
apresentacdo inicial, designando a leitura como ferramenta Iudica na oferta de novos saberes.

No que se refere & metodologia presente na sequéncia didatica, diz respeito a
aproximacéo fundamentada na metodologia da andaimagem, de Graves e Graves (1995), que
reconhecemos ter sido conveniente na contagdo da historia para as criangas, em desenvolver
as atividades de pré-leitura, durante a leitura e pds-leitura.

Através desse procedimento, as criangas ficaram motivadas em conhecer a historia, se
expressaram ao acionar seus conhecimentos prévios, assimilaram melhor o texto ao relacionar
com os elementos ao seu redor, fizeram questionamentos e interpretaram de maneira segura
durante as discussdes. Isto significa que oportunizou aos discentes serem ativos e
participativos, ndo sendo apenas meros ouvintes, pois se envolveram no decorrer de todo o
processo de leitura, compartilhando suas experiéncias e interagindo com a pesquisadora.

Ao exibirmos a caixa, instigamos as criangas a descobrirem o que tinha dentro. Um(a)
aluno(a) disse: “Uma churrasqueira!” Todos riram. Depois, a professora da turma deu uma
dica: era algo que ja existia na sala, em cima do armario. Finalmente um(a) dos(das)
alunos(as) respondeu: “E um cinema que passa historia”. O “cineminha” existente na sala era
todo envolvido pelo material emborrachado, conhecido por EVA (Etil Vinil Acetato).

Vale ressaltar que o “cineminha” levado pela pesquisadora foi produzido com
materiais reutilizaveis: caixa de papeldo, jornais, papeis de presente e pedacos de cabos de
vassoura. Com isso, viabilizou uma nova concepc¢do no que se refere a utilizagdo de outros
elementos, dispensando o manuseio do EVA (material bastante utilizado em sala de aula,
principalmente na EIl), tendo em vista que o EVA ndo é biodegradavel, ou seja, ndo se
decompde facilmente no meio ambiente. Conforme Thomé e Mendonga (2019), ao dispensar
0 uso do EVA possibilita a ampliacdo do espago para producdo e pesquisa, tanto para as
criancas quanto para o(a) educador(a), por descobrir a utilizacdo de outros materiais e
experimenté-los.

O recurso “cineminha” contribuiu de forma satisfatoria, visto que, as criangas ficaram
curiosas com o desfecho da historia, prestaram atencdo e compreenderam 0 contexto da
narrativa acerca das questdes ambientais e sociais, bem como possibilitou uma melhor
visibilidade das imagens que abrange a histéria. Durante a leitura, pausamos, em alguns
momentos, para mostrar as ilustragbes com o intuito de chamar a atencdo das criangas. Na
hora da apresentagdo, um aluno sempre apontava e identificava os objetos da historia: “Um

pneu!” Aproveitando o momento, mostramos 0S outros objetos presentes na historia:
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geladeira, embalagem de amaciante, garrafas, televisdo, brinquedos, entre outros, e
continuava a contacdo. Além disso, levantamos indagacdes, como por exemplo, perguntando
se as criancas achavam que a fabrica parou quando a ra gritou. Umas disseram que nao, outras
que ndo sabiam, e assim foi dando prosseguimento até o final da histéria. Esses
questionamentos durante a leitura geraram ainda mais curiosidade e atracdo pela historia
contada.

Na pds-leitura foram feitas varias perguntas, como: Quem jogou essas coisas na lagoa
da ra? Um dos alunos gritou: “Eul” Associando que eram os seres humanos. Logo apos, foi
questionado: E correto praticar essa acio? E a resposta foi unanime: “N&o!”; como também:
Porque a ra vestiu um mai6 listrado para nadar? O retorno foi o seguinte: “Porque a lagoa
tava suja”. Perguntamos também: A ra conseguia fazer tudo aquilo sozinha? E a resposta do
aluno foi: “Nao! Teve amigos para ajudar”. Em seguida, sintetizamos sobre a importancia do
trabalho em equipe e que o lugar onde a r& morava ficou mais lindo e limpo, onde outros seres
vivos puderam viver melhor. As atividades de pés-leitura “[...] dao oportunidade para ambos
os professores e alunos avaliarem a compreensdo pelos estudantes de um texto. E elas dao
oportunidades para os estudantes responderem a um texto em uma variedade de formas
interessantes”. (GRAVES e GRAVES, 1995, p. 11).

Com relagdo a obra “Ra de Trés Olhos”, de Olga de Dios (2018), consideramos como
aspecto positivo para a aprendizagem das criangas, por promover debate de varios assuntos,
por exemplo: preservacdo do meio ambiente, atitudes que resultam em resultados benéficos,
poluicdo, reutilizacdo de materiais, trabalho coletivo, entre outros. Apos a leitura, um(a)
dos(as) alunos(as) manuseou o “cineminha”, e perguntou: “Porque que a ra tem trés olhos?”.

Tornou-se relevante anunciar que a autora espanhola Olga de Dios também ¢é
ilustradora e tem como caracteristica criar, por meio da literatura infantil, “personagens
monstruosos”, como Um meio de provocar a aceitacdo das diferencas, respeito ao proximo e
compartilhamento de valores. Segundo Salas (2018), o trabalho da autora conduz o potencial
das criancas em discutir tematicas como: diversidade, desenvolvimento sustentavel e trabalho
em conjunto.” E interessante relatar que na historia da “Ra de Trés Olhos”, ha personagens de
outras obras da autora, como: Monstro Rosa, Monstro Azul, Passaro Amarelo e Bicho Bolota,

que sdo personagens criados com caracteristicas especificas da propria autora e ilustradora.

’ Confira na integra a entrevista (traduzida para o portugués) da autora Olga de Dios para a NOVA ESCOLA,
relacionando o seu trabalho com a Educagdo. Disponivel em: https://novaescola.org.br/conteudo/12559/autora-
permite-download-gratuito-de-seus-livros-infantis-que-despertam-a-reflexao Acesso em: 03 jul. 2022.
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Mediante esse questionamento, a pesquisadora ficou indagando o porqué que a rd tem
trés olhos, pois a autora e ilustradora, Olga de Dios, ndo revela essa informacdo e a
interpretacdo fica por conta do(a) leitor(a). Trazendo uma reflexdo sobre tal questionamento,
podemos deduzir que talvez o terceiro olho da rd seja uma metafora criada pela autora, para
mostrar a direcdo em enxergar 0 que estava acontecendo ao seu redor, no ambiente em que
estava inserida.

Na historia, ela pulava sempre para enxergar mais e se preocupava com 0 meio
ambiente, tentando solucionar os problemas ambientais que estavam postos. Sera que o
terceiro olho ndo seria uma via de enxergar além, o que os outros ndo visualizavam? Quem
tem um olho a mais € o olho da percepcédo, tendo um olhar diferenciado dos demais, do ver
mais do que as outras pessoas? Ou serd uma deformidade por estar em contato com o
ambiente sujo? Deixo aqui essas percep¢fes com o intuito de promover um melhor
entendimento sobre o viés da questao.

Podemos perceber que a historia agucou a curiosidade. “[...] Os adultos devem
respeitar o desenvolvimento das criangas e encoraja-las em sua curiosidade, valorizando seus
esfor¢os.”. (RCNEI, 1988, p. 67). Dessa forma, retomamos os personagens da historia para
responder o questionamento de pods-leitura, visto que “[...] os professores ndo sdo os tnicos
que devem fazer perguntas depois da leitura [...]” (GRAVES e GRAVES, 1995, p. 12).

E valido destacar a atividade apos a leitura, na qual houve uma contextualizagdo com
um segmento da histéria ao associar com um conteddo visto durante a semana. Ao invés de
atividades impressas, distribuimos pedacos de papeldo, material encontrado facilmente no
nosso cotidiano. A tarefa baseou-se em pontilhar o tracado da letra B com lapis grafite,
perfurando o papeldo pressionando com forca. Esse movimento contribui 0 movimento de
perfuracdo ou puncdo, que corresponde a ““[...] tarefa inicial para a coordenacdo viso-motor,
com movimentos precisos de pequena amplitude [...]” (ORFAN, 2014, p. 20). Ao perfurar, a
crianca faz 0 movimento de pinga, permitindo a habilidade de segurar o lapis com firmeza.

Para Oliveira (2000), torna-se necessario conceder situacBes para promover o
desenvolvimento das criancas ao pegar diversos objetos, pois uma coordenacdo aprimorada
utilizando os dedos da méo ocasiona a obtencéo de novas aprendizagens.

Algumas criangas ndo conseguiram fazer os furinhos para o contorno da letra e ao
ouvir que precisava empurrar com a ponta do lapis, comecaram a dizer: “Forca, forca,
forca...”, fortalecendo a musculatura, impulsionando com animo e bem concentrados para
finalizar o exercicio. Podemos notar o quanto foi prazeroso essa pratica, realizada com

material diferente do que costumam receber nas aulas. Orfan (2014, p. 11-12) afirma que:
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A funcéo motora, o desenvolvimento intelectual e o desenvolvimento afetivo
estdo intimamente ligados na crianga. A psicomotricidade vem justamente
destacar a relacdo existente entre a motricidade, a mente e a afetividade, e
facilitar a abordagem global da crianga por meio de uma técnica. Ha dois
tipos de motricidade: ampla (que é o movimento dos grandes musculos) e a
fina (que é o movimento dos pequenos musculos).

Por fim, a mesma letra foi contornada com tinta guache, realizando a pintura a dedo.
Essa atividade favorece “[...] para 0 desenvolvimento de coordenagdo motora e viso-motor
[...], o desenvolvimento das maos, objetivando a escrita. Por ndo haver instrumentos entre as
maos ¢ 0 material, a crianga conseguira aos poucos a nogao de quantidade.”. (ORFAN, 2014,
p. 20). O inventivo a0 movimento de rosqueio das tampinhas das tintas também tem a sua
colaboracdo na infancia, pois além de desenvolver a coordenacdo motora, trabalha a

concentracéo, atencéo e percepcéo de forga.

4.2 Oficinas pedagdgicas na Educacdo Infantil com uso de materiais reutilizaveis

A instituicdo escolar é um ambiente que promove o ensino e a aprendizagem dos
individuos, auxiliando na formacédo de cidad&os instruidos a transformar a sociedade mediante
0s seus conhecimentos de mundo, despertando compromisso no contexto social e familiar.
Segundo Parolin (2005, p. 61), “aprender a viver em sociedade ndo se da apenas no ambito
familiar. A escola [...], enfim, o entorno social contribui com essa aprendizagem.”.

Ao incluir as oficinas pedagogicas no d&mbito educativo permite-se um cenério de
aprendizagens dinamicas, renovacdo no ensino e construcdo de novos conhecimentos. E
notdrio a interacdo entre educadores e educandos, proporcionando uma troca de experiéncias
prazerosas, desenvolvimentos de habilidades e alteracdo na rotina corriqueira de uma sala de
aula. A oferta dessa aprendizagem ativa pode trabalhar com a interdisciplinaridade,
envolvendo diversas areas do conhecimento. Como também uma maneira de recusar o ensino
tradicional. Segundo Silva e Silva (2019, p. 3190),

[...] sobre as atividades interdisciplinares, envolvendo o ludico e
metodologias ativas. Ainda é precoce essa interacdo entre as disciplinas
curriculares da educacgéo bésica, mas a elaboracéo de projetos pode favorecer
essa interacdo na escola, por meio de oficinas, atividades educativas, que
associem teoria e pratica e que incluem as variedades curriculares de
diversas disciplinas, dando um melhor desdobramento de determinada
tematica.
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Desse modo, iremos relatar fatos ocorridos no segundo e terceiro dia da sequéncia
didatica, anunciando a importancia de trabalhar com as oficinas para crian¢as da EI com o uso
de materiais reutilizaveis.

No segundo dia da aplicacdo da pesquisa, exibimos o video “Jojozinho corta o
cabelo!”®, pelo qual introduziu a atividade posterior, ao apresentar uma familia indo ao saldo
de beleza para mudar os penteados e o cabeleireiro corta os referidos cabelos, deixando-os
com um novo visual.

No término do video, a pesquisadora fez algumas indagac6es, como: 1) O que vocés
viram no video? 2) Quem cortou o cabelo? 3) Qual objeto foi usado para ter um novo corte de
cabelo? Os(as) alunos(as) responderam prontamente; respectivamente as respostas foram as
seguintes: “Uma familia indo ao saldo de beleza”; “As duas criangas, o bebé, o papai e a
mamée cortaram o cabelo”; ¢ “Uma tesoura”. As criangas prestaram atencdo durante a
apresentacéo, o que resultou nas respostas seguras e corretas.

Em seguida a brincadeira de faz de conta se fez presente na oficina “Z¢é Cabeludo”. As
criangas teriam que imaginar que estavam em um saldo de beleza e era o(a) cabelereiro(a).
Para cortar os cabelos, precisavam de clientes, entdo, foram distribuidos rolos de papel
higiénico, um para cada aluno(a). Posteriormente, as criancas receberam da pesquisadora,
canetas coloridas (hidrograficas) para tracar os rostos, para poderem representar e imaginar
como seria 0 "cliente” do saldo. Os(as) alunos(as) ficaram livres para realizar essa atividade,
favorecendo a autonomia e imaginacao de forma independente.

Logo apds, os(as) estudantes fizeram o cabelo crescer, utilizando uma tesoura e
cortando na vertical, no topo do rolo. Segundo Orfan (2014, p. 21), o recorte com a tesoura
exige “um controle do picado, com movimento de pequena amplitude, intervindo os dedos
polegar e indicador. Essa tarefa € um complemento dos movimentos preensores aperfeicoados
(pinga)”. Com os cabelos "grandes”, a pesquisadora falou que os(as) “clientes” querem um
corte curto ou um novo corte diferente. Dessa forma, o recorte agora seria na horizontal,
separando as pontas. Ao mostrar como seria realizado o segundo recorte, um dos(as)
alunos(as) gritou: “Eu sou o (cabeleleiro)!". Podemos notar que essa crianga se envolveu na
brincadeira de faz de conta como cenario Iudico, associando a profissdo de cabelereiro de
forma simbdlica. Conforme Costa (2010, p. 45), “o brincar de faz-de-conta gratifica a crianca
por conhecer e descobrir novas aprendizagens. [...]”. A medida que estavam satisfeitos com o

corte do(a) "cliente", estava concluido a atividade da oficina.

8 Disponivel em: https://youtu.be/8csg_jgZu-U. Acesso em: 06 jun. 2022.
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Antes de cortarem as pontinhas dos "cabelos", foi alertado pela pesquisadora que nao
jogassem os pedacinhos no chéo, deixando na mesa, pois seria passado a lixeira para jogarem
dentro da mesma e cada aluno(a) mantinha a sala limpa, retomando a importancia da EA. Para
Santos e Silva (2017, p. 13),

A Educacdo Ambiental, além de ser uma ferramenta para o ensino infantil,
enfatiza também a necessidade de mudanga de atitude para com a natureza e
a sociedade. Assim, proporcionando espacos para gque as criancas sejam
ativos e construtores de seu préprio conhecimento, tirando suas proprias
duvidas.

Trabalhar com materiais reutilizaveis ¢ uma das maneiras de preservar 0 meio
ambiente, pois € possivel transformar objetos e atribuir outra finalidade ao que antes seria
descartado. Uma das sugestBes seria fazer o reaproveitamento dos residuos para devido fins
educativos, na qual servira de objeto concreto para desenvolver as habilidades das criancas,
além de ser um recurso pedagdgico que auxiliara no processo de ensino e aprendizagem.

A atividade com os rolos de papel higiénico utilizados na oficina “Z¢é Cabeludo”
proporcionou 0 manuseio da tesoura e da caneta, trabalhando a coordena¢do motora e o
movimento de pin¢a dos(as) discentes, resultando em mais forca para as méaos. Segundo o site
da Cis (2014)°, ao exercitar alterados cortes em angulos diferentes, na vertical com o recorte
para crescer 0s cabelos e na horizontal para os penteados, houve estimulacdo dos musculos
para conduzir o pensamento, visto que, 0s cortes sdo continuos, a retomada do recorte
intensifica esse impulso, formando um repertério de acGes motoras na musculatura.

No terceiro dia de pesquisa na turma de Pré Il, realizamos uma oficina nomeada
“Identificando figuras”. Uma das criangas perguntou: “E outra historinha?”. Ao ouvir a
resposta que iria montar um bringquedo, ficou bastante entusiasmado(a) e foi possivel perceber
0 Seu sorriso por tras da mascara. Podemos perceber o entusiasmo do(a) educando(a) em
participar novamente do momento ludico, o que nos mostra que de fato, a ludicidade precisa

esta vinculada com a educacdo, pois

“[...] possibilita mais prazer e significado ao processo de ensino-
aprendizagem. Entende-se que seja um mecanismo poderoso para estimular
a vida social e o desenvolvimento construtivo da crianca ainda na Educacéo
Infantil.” (GUIMARAES, BORGES ¢ CARVALHO, 2018, p. 7).

° Disponivel em: https://cisescolar.com.br/at_pedag_materias/ze-cabeludo-2/ Acesso em: 04 jun. 2022.
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Ao executar a atividade fora da sala de aula, consideramos como algo positivo, pois
foi possivel permanecer em um lugar silencioso, tendo um contato mais direto com cada
aluno(a), apresentando os materiais que seriam utilizados, explicando como funcionava o
brinquedo e contextualizando os conteudos vistos em sala de aula.

Os objetos reutilizados foram apresentados aos poucos, mostrando 0 passo a passo
para a construgdo do brinquedo. Primeiro, foi exposto um pedaco de papeldo e trés copos de
iogurte empilhados para cada dupla, em que as criangcas puxaram para desprendé-los. Os
objetos eram facilmente identificados, as criancas falavam logo o nome do material ou
quando eram questionados pela pesquisadora, para 0 reconhecimento dos materiais que
muitas vezes sdo jogados fora apds o uso. Com o auxilio da pesquisadora, foram colados e
pressionados 0s copos de iogurte enfileirados no papeldo com cola de silicone (havia feito um
teste antes e a cola branca ndo resultou efeito satisfatério, pois ndo colou no papelao). Mais
uma razdo em realizar essa atividade em dupla, pois os(as) discentes ndo teriam essa cola
especifica.

Em seguida, foram partilhadas trés imagens impressas com o tema junino, contendo
nomes com a juncdo “AO” e suas ilustragdes, além de formatos diferentes: 1) Sdo Jodo
(circulo); 2) baldo (quadrado) e 3) quentdo (retdngulo). Desta vez, seriam colados com cola
branca na frente do pote de iogurte. “[...] A colagem requer destreza das méos, percepcao
visual e nocao de espaco.” (ORFAN, 2014, p. 20). A pesquisadora colaborou nesse processo,
estimulando a reconhecer as letras, associando a figura, passando a cola nos potinhos e
solicitando que a crianca pegasse a imagem pelo nome ou pela forma geométrica, por
exemplo: “procura o circulo e cola aqui”; “cadé o quadrado?”, “pega a figura com o nome
quentdo”, e assim por diante. O retorno ao solicitado era feito de forma instanténea.

Apos a colagem das figuras nos potes de iogurte, a primeira etapa da producdo do
brinquedo ja estava concluida, na qual reservamos para deixar secar e partimos para a
proxima etapa. Foram distribuidas trés folhas de revista para as criangas amassarem cada uma
e formar trés bolinhas de papel. A seguir, foram ofertadas as mesmas figuras que foram
coladas nos potes de iogurte (Sao Jodo, baldo e quentdo), porém, agora seriam fixadas nas trés
bolinhas. Com fita adesiva, a pesquisadora grudou a figura e entregou para o(a) aluno(a) unir
nas bolinhas, permitindo a colagem e a durabilidade do material.

Depois dessa execucdo, o brinquedo ja estava pronto. Mostramos seu funcionamento
pra brincar (embaralhar as bolinhas, observar a figura existente na mesma e colocar no pote
de iogurte correspondente), como também a nocdo de conjunto unitario (ao colocar apenas um

objeto no potinho e quando ndo tiver nenhum elemento, o conjunto é vazio), introduzindo o
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ndmero 1 (em indagar “quantas bolinhas tem nesse potinho?”, e prontamente respondiam:
“Apenas uma bolinha”). Além disso, foi permitido rever as formas geométricas das figuras:
“onde esta o retangulo?” (as criancas apontavam) e/ou “a figura baldo estd em qual formato:
circulo, quadrado ou retangulo?” (as criangas respondiam oralmente).

A dupla com o brinquedo concluido voltava para a sala e vinha mais uma dupla (quem
j& havia terminado a atividade da professora). Perguntas como “Po0sso levar para casa?”
foram feitas por algumas criancas. Antes de fazer o brinquedo, uma delas procurou saber:
“Posso levar para mostrar a mamée e brincar com o primo?”. Ao ouvir a resposta afirmativa,
ficou muito feliz e disposta a realizar a atividade proposta. As agdes desenvolvidas pelos(as)
educandos(as), como: puxar, pressionar e amassar favoreceram as habilidades motoras que
devem ser aperfeicoadas na El, colaborando com o desenvolvimento das criancas, ressaltando
a importancia da mediacdo do(a) educador(a), onde se faz presente na troca de
conhecimentos, relacionamentos entre os(as) alunos(as) e nas adaptacdes de novas

oportunidades.

[...] Em especial, ttm se mostrado prioritarias as discussdes sobre como
orientar [...] como assegurar praticas junto as criangas de quatro e cinco anos
que prevejam formas de garantir a continuidade no processo de
aprendizagem e desenvolvimento das criangas, sem antecipacdo de
contetidos que serdo trabalhados no Ensino Fundamental. (BRASIL/DCNEI
2010, p. 7).

Para finalizar a atividade do ultimo dia da sequéncia, solicitamos aos familiares a
participarem da vida escolar das criangas, uma maneira de proporcionar vinculos afetivos e
reflexdes sobre a reutilizacdo de produtos ja utilizados. Tiriba (2010, p. 13) complementa que
“[...] ao abrirmos espagos € tempos para encontros entre todos os sujeitos que,
cotidianamente, circulam nas creches e pré-escolas, descobrimos infinitas formas de
contribuir para a reducdo de consumo e o aproveitamento de materiais [...]”. Em relagcdo a
devolutiva das familias, recebemos apenas 1 (um) video. Nao houve mais nenhum feedback
de registros.

No video recebido, um adulto inverte a posi¢do da bolinha do “Sdo Jodo e quentdo”
nos potes de iogurte e a crianga organiza as bolas de papel, esclarecendo para o adulto: “Ta
tudo errado! Quentdo no quentdo”. O adulto: “quentdo no Sao Jodo (errei), baldo no baldo
(acertei), a crianga completa: “-E S80 Jodo no quentdo! (risos) Pagar mico... mico”. Esse
Unico video consideramos bastante interessante, pois a crianca teve a liberdade de impor uma

regra ao brinquedo, algo inventado, até porque ndo foi dito isso na explicacdo do



48

funcionamento do brinquedo. “Diferindo do jogo, o brinquedo supde uma relacdo intima com
a crianca e uma indeterminacdo quanto ao uso, ou seja, a auséncia de um sistema de regras
gue organizam sua utilizacao [...] O brinquedo estimula a representacéo [...]”. (KISHIMOTO,
1997, p. 18). Portanto, ao estabelecer uma regra ao brinquedo, 0 mesmo passou a ser Visto
como um jogo.

Passaram-se alguns dias e a pesquisadora encontrou com a educadora da turma. Em
conversa informal, ela comentou que os familiares relataram que as criancas gostaram de
confeccionar o novo brinquedo, ficaram bastante encantados em casa, mostrando para 0s
adultos. E ouvir isso foi suficiente para comprovar que a proposta de atividade com as
familias surtiu efeito, mesmo ndo tendo recebido mais devolutivas dos registros; talvez
porque ja existiam familiares fora do grupo do WhatsApp e, consequentemente, ndo
visualizaram a mensagem, ou, por desconsiderarem o compartilhamento da atividade. Para
Paniagua e Palacios (2007, p. 229),

[...] se desejarmos que a familia conheca a fundo nossa proposta educativa e
se aspiramos a que algumas iniciativas da sala de aula sejam transpostas a
casa, 0 envolvimento direto e frequente nas atividades cotidianas da sala de
aula é o melhor caminho.

Esperamos que os familiares tenham compreendido a importancia da proposta de
atividade, tendo em vista ter ocorrido a participagdo de alguma forma ao brincar com a
crianca, conhecendo outras opcdes de tarefas, materiais e brinquedos.

O trabalho com os materiais reutilizaveis € de extrema importancia no ambiente
escolar como recurso pedagdgico para a pratica docente, auxiliando no processo de ensino e
aprendizagem das criangas e contribuindo para a insercdo da Educacdo Ambiental na
Educacdo Infantil; visando promover a atuagdo, comprometimento e sensibilizacdo frente as
questdes ambientais, na qual o meio familiar também precisa se envolver nesse ato social,

mantendo sempre a parceria com a instituicdo educativa em tarefas complementares.



49

5 CONSIDERACOES FINAIS

A Educacéo Infantil é o periodo fundamental para o desenvolvimento das criancas,
pois é a fase para novas descobertas, experiéncias e interacdes. O espaco escolar necessita
aprimorar o aprendizado desses individuos para a aquisicdo de capacidades cognitivas e
motoras, essenciais que irdo seguir por toda a vida.

O brincar e o aprendizado sdo elementos inseparaveis, visto que, o aprender brincando
precisa fazer parte da formacédo das criancas para promover uma aprendizagem significativa,
colaborando na construcdo da prépria identidade pessoal, cultural e social, bem como a
exploracdo de materiais, movimentos, histdrias e questionamentos.

Constatamos que o ladico ndo se remete apenas aos jogos, brincadeiras e brinquedos,
pois a contacdo de historia também é acdo ludica bastante importante na Educacdo Infantil,
podendo discutir varios temas, inclusive sobre a Educacdo Ambiental, através de recursos
reutilizados e oficinas pedagogicas. Portanto, a ludicidade necessita esta inclusa no ensino,
ndo como uma ocupacdo de tempo para as criangas, mas para garantir o progresso infantil
satisfatorio, respeitando as especificidades de cada aluno(a).

Ressaltamos que o trabalho com materiais reutilizaveis é fundamental nas aulas da
Educacdo Infantil, pois além de incluir a Educacdo Ambiental que precisa estar inclusa nessa
etapa da educacdo basica ao apresentar a importancia sobre a preservacdo do meio ambiente,
favorece também a disponibilidade de objetos concretos de modo econdmico e acessivel, no
qual as criancas podem manusear a fim de propiciar o desenvolvimento das competéncias e
das habilidades que necessitam ser aperfeicoadas na fase infantil.

Faz-se necessario provocar a reflexdo das praticas pedagogicas sobre a relevancia dos
recursos ludicos na sala de aula, precisamente da Educacdo Infantil, apresentando novas
metodologias e possibilidades em relacionar a ludicidade e os materiais reutilizaveis, visando
contribuir para aulas inovadoras, evitando o tradicionalismo do ensino e favorecendo o
desenvolvimento das criangas, motivando-as a serem ativas, participativas, criticas e
reflexivas, oportunizando acionar sua criatividade, fantasia, imaginagéo e sensibilidade.

A mediacdo docente se faz presente nesse processo, em que 0S saberes sao
compartilhados, havendo uma troca de experiéncias e aprimoramento da relagdo entre os(as)
educandos(as) e o(a) educador(a). O intermédio das aprendizagens associadas ao ludico
permite desenvolver a construcdo da autonomia e criticidade dos individuos atuantes na

sociedade, bem como os aspectos cognitivos, psicomotores, fisicos e afetivos.
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Consideramos que os tipos de pesquisas utilizadas foram de grande valia para a
obtencdo de informacdes pertinentes para retornar as discussdes tedricas vinculadas aos dados
coletados, e assim, apresentar os resultados obtidos. Percebemos que a ludicidade e os
materiais reutilizaveis ja existiam na escola-campo da rede municipal na cidade de Alagoa
Grande — PB, na qual realizamos o referido estudo. O que assegurou o0 acréscimo de
exemplificagOes das atitudes dos adultos e houve uma compreensao significativa mediante os
assuntos abordados sobre a tematica relacionando ao entorno e cotidiano dos(as) discentes.

E de extrema relevancia anunciar esse tema, visto que é um assunto pouco discutido
no ambito académico, uma vez que € um assunto pertinente capaz de possibilitar a pesquisa
uma contribuicdo para a area da Educacdo. Entendemos que a educagdo possui a funcdo de
transformar, e isso pode acontecer se houver objetivos comuns entre familia e escola, se
comprometendo a participar ativamente da formacgdo das criangas, permitindo avancos na
aprendizagem.

Destacamos que ndo é através dessa pesquisa que vamos resolver todos os problemas
sociais e ambientais do mundo, mas podemos ameniza-los por meio de conhecimentos,
associando-os com estudos cientificos. Portanto, almejamos que esse trabalho possa ofertar
contribuicbes no tocante a tematica, servindo de inspiragdo para o surgimento de futuras

pesquisas, expondo novo Vviés do estudo em questao.
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APENDICE A - TERMO DE CIENCIA E AUTORIZACAO

Z
G
UEPB

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA
CAMPUS 111
CENTRO DE HUMANIDADES
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO
CURSO DE LICENCIATURA EM PEDAGOGIA

TERMO DE CIENCIA E AUTORIZAGCAO

Eu, )

portador(a) do RG , ciente de que o questionario por mim

respondido serd utilizado para fins da pesquisa de Graduacdo em Pedagogia intitulada
Ludicidade e Meio Ambiente (titulo provisério), desenvolvida na Universidade Estadual da
Paraiba, pela aluna Patricia Aradjo de Sousa, sob a orientacdo da Professora Ma.
Francineide Batista de Sousa Pedrosa, a qual enseja o trabalho de elaboracdo da monografia e
quaisquer outras atividades académicas correlatas a pesquisa (publicacdo de artigos, eventos,
posteres, dentre outras atividades académicas); e de que as informacGes por mim cedidas
serdo tratadas assegurando o meu anonimato e o da instituicdo em que atuo (em hipotese
alguma os dados pessoais: nome, telefone, idade, e-mail, fornecidos no preenchimento do
Questionario aparecerdo no corpo do trabalho ou nos anexos); autorizo a utilizacdo dos

referidos dados, desde que garantidos os fins e as condi¢fes acima citadas.

ASSINATURA

Guarabira/PB,
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APENDICE B - TERMO DE CIENCIA E AUTORIZACAO

Z
7
UEPB

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA
CAMPUS 111
CENTRO DE HUMANIDADES
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO
CURSO DE LICENCIATURA EM PEDAGOGIA

TERMO DE CIENCIA E AUTORIZAGCAO

As informacgdes por mim cedidas serdo tratadas assegurando o meu anonimato e o da
instituicdo em que atuo (em hipdtese alguma os dados pessoais: nome e endereco, fornecidos
no preenchimento do Questionario aparecerdao no corpo do trabalho ou nos anexos); autorizo a

utilizacdo dos referidos dados, desde que garantidos os fins e as condi¢fes acima citadas.

ASSINATURA
QUESTIONARIO DESTINADO A COORDENACAO/DIRECAO ESCOLAR

1. Nome da escola:

2. Endereco:

3. N° de alunos matriculados na Educagdo Infantil no ano de 2022:
4. N°de:

v" Funcionarios:

Diretores:

Coordenadores:
Professores:

Auxiliar de servigos gerais:
Vigilantes:
Qutros:

AN NN N NN

5. A escola realiza algum projeto sobre 0 meio ambiente? Especifique. (caso a resposta seja sim)

() Sim ( ) Néo
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APENDICE C - TERMO DE AUTORIZACAO PARA A PESQUISA

Z
G
UEPB

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA
CAMPUS 111
CENTRO DE HUMANIDADES
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO
CURSO DE LICENCIATURA EM PEDAGOGIA

TERMO DE AUTORIZACAO PARA A PESQUISA

Alagoa Grande/PB, 2022.

Sr(2). Diretor(a) da ESCOIA .......cccuviivieiieiiie it
Alagoa Grande/PB

Eu, Patricia Araujo de Sousa, aluna de Graduacdo em Pedagogia, pela Universidade
Estadual da Paraiba/UEPB/Campus I11, matricula 162465513, venho solicitar autorizagdo para
pesquisar nesta escola, sobre “Ludicidade, Educagao Infantil e materiais reutilizdveis”, com
vistas a realizacdo da Monografia para obter titulo de Licenciada em Pedagogia, sob a

orientacdo da Professora Ma. Francineide Batista de Sousa Pedrosa.

Atenciosamente,

Patricia Aradjo de Sousa

Despacho: [__] Autorizado [ |Na&o autorizado

Assinatura e carimbo do Diretor

Alagoa Grande/PB, de de 2022.
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APENDICE D - DECLARACAO DA PESQUISADORA RESPONSAVEL

Z
&
UEPB

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA
CAMPUS 111
CENTRO DE HUMANIDADES
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO
CURSO DE LICENCIATURA EM PEDAGOGIA

Declaracdo da Pesquisadora Responsavel

Como pesquisadora responsavel pelo estudo Ludicidade e Meio Ambiente (titulo
provisorio), declaro que assumo a inteira responsabilidade de cumprir fielmente os
procedimentos metodoldgicos e direitos que foram esclarecidos e assegurados ao participante

desse estudo, assim como manter sigilo e confidencialidade sobre a identidade do mesmo.

Alagoa Grande/PB, de de 2022.

Assinatura da pesquisadora
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APENDICE E - TERMO DE CONSETIMENTO DOS PAIS

Z
G
UEPB

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA
CAMPUS 111
CENTRO DE HUMANIDADES
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO
CURSO DE LICENCIATURA PLENA EM PEDAGOGIA

TERMO DE CONSENTIMENTO DOS PAIS

Eu, , portador(a) do
RG , residente a ,
autorizo a participacdo do(a) aluno(a) na

pesquisa sobre Ludicidade e Meio Ambiente, relacionada ao trabalho de concluséo de curso
de Patricia Aradjo de Sousa, matricula: 162465513, aluna do curso de Pedagogia da
Universidade Estadual da Paraiba — UEPB, Campus Ill, Guarabira/PB, orientada pela Profa.
Ma. Francineide Batista de Sousa Pedrosa. Tenho ciéncia de que, durante as atividades
pedagdgicas realizadas no decorrer da pesquisa poderdo ser feitos registros de imagem e da
voz desse(a) aluno(a) e consinto a utilizacdo de falas transcritas pela pesquisadora, bem como
registro em fotografias, que NAO MOSTREM a imagem do rosto da crianca, bem como, dos
textos escritos produzidos nessas atividades, em eventos académicos e cientificos, como parte

integrante da pesquisa acima citada.

Assinatura do responsavel pelo(a) aluno(a)

Identificacdo do parentesco

D Mée Pai Outro(especificar)

Guarabira/PB, de de 2022.
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APENDICE F — SEQUENCIA DIDATICA INTERDISCIPLINAR

SEQUENCIA DIDATICA INTERDISCIPLINAR

IDENTIFICACAO

TOTAL DE AULAS: 3 encontros.
SERIE: Pré Il.

DISCIPLINAS ENVOLVIDAS: Lingua Portuguesa, Natureza e Sociedade, Artes e
Matematica.

PROFESSOR(AS): Patricia Araujo de Sousa.

Professora vigente (colaboradora).

TEMA: Ludicidade, Educacgéo Infantil e materiais reutilizaveis.

JUSTIFICATIVA

O ludico se faz necessario na Educacdo Infantil, pois € um recurso didatico que
contribui para o desenvolvimento e aprendizagem das criangas. Portanto, torna-se
primordial incluir atividades ludicas no processo educativo, visto que é possivel
construir brinquedos através de materiais reutilizdveis com o intuito de renovar as
perspectivas pedagogicas e contribuir com a preservacdo do meio ambiente ao
proporcionar a Educacdo Ambiental. Com isso, a interdisciplinaridade precisa esta
vinculada a ludicidade, que por intermédio da mediacdo docente, desenvolve diversos
conhecimentos ao interligar os contedos das disciplinas, facilitando na assimilacao
dos assuntos abordados com novas propostas de ensino, como também no
aperfeicoamento das competéncias e habilidades da Educagéo Infantil.

COMPETENCIAS E HABILIDADES DA BNCC

(EIO3EOQ02) Agir de maneira independente, com confianga em suas capacidades,
reconhecendo suas conquistas e limitagoes.

(EIO3EO03) Ampliar as relacdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participacdo
e cooperacéo.

(EIO3EFQ7) Levantar hipoOteses sobre géneros textuais veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a estratégias de observacao grafica e/ou de leitura.

(EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparacdo entre objetos, observando suas
propriedades.

(EIO3ETO3) Identificar e selecionar fontes de informacdes, para responder a questfes
sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservagao.

(EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhangas e
diferencas.
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OBJETIVOS

GERAL:
e Proporcionar o ladico no processo de ensino e aprendizagem, favorecendo o
desenvolvimento infantil a partir dos conhecimentos acerca da Educacdo Ambiental.

ESPECIFICOS:

e Realizar a leitura “Ra de Trés Olhos”, de Olga de Dios, abordando os conceitos sobre
aspectos do meio ambiente;

e Identificar objetos do cotidiano e as possibilidades de utilizacdo nas aulas de Educacgéo
Infantil;

e Desenvolver as competéncias e habilidades das criancas por meio de materiais
reutilizaveis;

e Sensibilizar as criancas e os familiares sobre a importancia de preservar 0 meio
ambiente.

CONTEUDOS

Lingua Portuguesa: Leitura e Interpretacédo de texto

Natureza e Sociedade: Meio ambiente

Artes: Reutilizacdo de materiais / Confeccdo de brinquedo / Pintura
Matematica: Conjunto unitario / Numero 1

PLANEJAMENTO DAS AULAS

1° Encontro: (09/06/2022) — Quinta-feira
% Aula expositiva
Lingua Portuguesa e Natureza e Sociedade

- Leitura e Interpretacédo de texto (Metodologia da Andaimagem)

e Pré-leitura: Ativacdo do conhecimento prévio; relacdo da leitura com o
cotidiano da crianca; explorar a capa do livro;

e Durante a leitura: Ler a historia “Ra de Trés Olhos” com o auxilio do
“cineminha” feito a reutilizacdo dos seguintes materiais: caixa de papeléo,
papeis de presente, jornais e pedacos de cabos de vassoura,

e Pos-leitura: Interpretagdo de texto (oralmente).

% Atividade pratica de pds-leitura
Artes

- Perfuracéo no pedaco de papeldo, pontilhando a consoante “B”;
- Pintura a dedo, contornando a consoante “B”.
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2° Encontro: (10/06/2022) — Sexta-feira

Aula pratica

Artes

- Exibi¢do do video: “Jojozinho corta o cabelo!”,

- Oficina “Z¢ Cabeludo” com rolos de papel higiénico,
- Recorte.

3° Encontro: (13/06/2022) — Segunda-feira

/7
L X4

Aula pratica:
Artes

- Oficina “Identificando figuras” com materiais reutilizados com pedagos de papelao,
copos de iogurte, papeis de revista e verso de folhas de papel A4 usadas (para as
impressdes de imagens).

Lingua Portuguesa
- Explorando a jungio “AQ”.
Matemética

- Nog&o de conjunto unitario;
- Introduzindo o nimero 1.

Sugestao:

- A crianca levar o brinquedo confeccionado para casa e interagir com 0s seus
familiares;

- Registrar através de fotos ou videos;

- Encaminhar para o aplicativo WhatsApp da pesquisadora ou da professora
vigente.

AVALIACAO

A avaliacdo serd continua, observando todo o processo de desenvolvimento e
aprendizagem por meio do processo formativo, além de considerar a participacdo na
realizacdo das atividades propostas, buscando aprimorar 0 pensamento critico e
reflexivo das criancas.
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RECURSOS/MATERIAIS

O “cineminha” contendo a historia da “Ra de Trés Olhos™;
Lépis grafite;

Tinta guache;

Notebook (exibi¢do do video);
Rolos de papel higiénico;
Canetas;

Tesoura,

Pedacos de papelao;

Copos de iogurte;

Folhas de revistas;

Figuras impressas;

Cola branca;

Cola de silicone.

REFERENCIAS

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. Educacéo é a Base. Brasilia,
MEC/CONSED/UNDIME, 2017. Disponivel em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/
Acesso em: 19 maio 2022.

CIS. Zé Cabeludo, 2014. Disponivel em: https://cisescolar.com.br/at_pedag materias/ze-
cabeludo-2/ Acesso em: 04 jun. 2022.

DIOS, Olga de. Ra de trés olhos. 1. ed. Sdo Paulo: Boitata, 2018.

GRAVES, M. F.; GRAVES, B.B. The scaffolding reading experience: a flexible framework
for helping students get the most out of text. In: Reading. April.1995.

SUPERJOJO, 2021. 1 video (2 min 54 seg) Jojozinho corta o cabelo! Publicado pelo canal
do jojozinho — Super Jojo Portugués. Disponivel em: https://youtu.be/8csg_jgZu-U. Acesso
em: 06 jun. 2022.
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ANEXO A — HISTORIA “RA DE TRES OLHOS”

RA DE TRES OLHOS
Texto e llustracé@o Olga de Dios
Editora Boitata (2018)

Este livro é dedicado a todas as pessoas que trabalham dia ap6s dia em defesa do

nosso planeta.

Desde gque nasceu, ela ja sabia nadar.

Comecou a crescer e se transformou na primeira ra de trés olhos.

Como todos os anfibios, tinha uma pele muito sensivel.

E como a 4gua em que vivia estava muito suja, ela precisou vestir um mai6 listrado
para poder nadar.

Ra de trés olhos continuou crescendo e aprendeu a saltar.

Quando saltou para a terra, descobriu que 0 céu estava sempre encoberto por uma
grande nuvem cinzenta.

Também viu que o chédo estava forrado de coisas e se perguntou 0 que essas Coisas
faziam ali.

Ra de trés olhos adorava conversar com sua avo.

- Antigamente este lugar era muito diferente — Contava a avo.

- Essas coisas ndo existiam e muitos de nds viviam aqui.

Agora ninguém mais vivia ali...

Porque a cada dia apareciam mais e mais coisas. Coisas novas que ninguém queria
mais.

Ra de trés olhos continuava crescendo. Ela aprendia a saltar cada vez mais alto e a
olhar cada vez mais longe.

Foi assim que descobriu que aquilo ndo era uma nuvem. Na verdade, era fumaca.

Ra de trés olhos decidiu investigar o que estava acontecendo.

De repente, ela chegou a uma grande fabrica. A fabrica de coisas novas.

Essa fabrica produzia coisas novas sem parar.

Esse monte de coisas ndo faz ninguém feliz!

Ra de trés olhos queria pedir a fabrica que parasse de produzir tantas coisas, mas nao

sabia como.
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Entdo, R& de trés olhos decidiu gritar, gritar bem alto, para que a fabrica parasse.

Foi o grito mais alto que uma ra ja havia dado.

Mas seu grito era muito baixo comparado ao ruido daquela fabrica enorme.

O grito da rd ndo adiantou nada.

R& de trés olhos achou melhor voltar para casa.

Ela queria mudar as coisas, mas sentia que era muito pequena para isso. Seria
impossivel?

Ao chegar em casa, explicou para a avé o que havia descoberto.

Como ndo sabiam o que fazer, elas decidiram que o melhor era contar a mais gente.

Ra de trés olhos falou sobre a fabrica para todos que passavam por ali.

Juntos, eles chegaram a um acordo: era preciso mudar as coisas.

Decidiram trabalhar em equipe.

Levaram todas as coisas que encontraram, uma por uma, até o portdo da fabrica.

Empilhadas, todas aquelas coisas formaram uma montanha muito maior que a fabrica
de coisas novas.

Quando a fabrica viu todas essas coisas juntas, percebeu que talvez ndo fosse
necessario produzir tantas coisas novas.

Daquele dia em diante, a fabrica comecou a reutilizar as coisas que ja existiam e,
pouco a pouco, a lagoa foi melhorando.

... E a fabrica também ficou melhor.

Ra de trés olhos podde finalmente tirar o seu mai6 listrado e nadar do jeito que mais

gostava.

A casa da Ré& de trés olhos é uma lagoa contaminada. Quando aprende a saltar, ela
descobre por que seu lar é assim e decide mudar as coisas. Mas serd que conseguira mudar
tudo sozinha? Uma histdria sobre o valor da esperanca e da busca por solugdes coletivas para
0 nosso planeta.



ANEXO B -FOTOS

Figura 1 — Atividade de Pré-leitura

Fonte: Arquivo pessoal (2022)

Figura 2 — Atividade de Leitura do livro “R& de Trés Olhos”

Fonte: Arquivo pessoal (2022)
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Figura 3 — Atividade pratica de pos-leitura (Perfuracéo)

Fonte: Arquivo pessoal (2022)

Figura 4 — Atividade prética de pos-leitura (Pintura a dedo)

Fonte: Arquivo pessoal (2022)

67



Figura 5 — Exibigdo de video

Fonte: Arquivo pessoal (2022)

Figura 6 — Atividade de recorte
| e d

Fonte: Arquivo pessoal (2022)
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Figura 7 — Oficina “Z¢ Cabeludo”

Fonte: Arquivo pessoal (2022)

Figura 8 — Reaproveitamento de objetos

Fonte: Arquivo pessoal (2022)
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Figura 9 — Oficina “Identificando figuras”

W

Fonte: Arquivo pessoal (2022)

Figura 10 — Brinquedo confeccionado na oficina “Identificando figuras”

Fonte: Arquivo pessoal (2022)
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Figura 11 — Entrada da escola-campo

Fonte: Arquivo pessoal (2022)

Figura 12 — Espaco escolar com materiais reutilizaveis

Fonte: Arquivo pessoal (2022)
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Figura 13 — Lembrancas para a direcéo e docente (porta retrato feito com palitos de picolé)

Fonte: Arquivo pessoal (2022)

Figura 14 — Lembrancas entregue para 0s(as) alunos(as)

Fonte: Arquivo pessoal (2022)



