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AS METODOLOGIAS ATIVAS E A CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO
GEOGRAFICO: O USO DA GAMIFICACAO COMO ESTRATEGIA DIDATICO-
PEDAGOGICA NO ESTAGIO SUPERVISIONADO

ACTIVE METHODOLOGIES AND THE CONSTRUCTION OF GEOGRAPHIC: THE
USE OF GAMIFICATION AS A TEACHING-PEDAGOGICAL STRATEGY IN THE
SUPERVISED INTERNSHIP

lury Gomes Silval
Maria Marta dos Santos Buriti2

RESUMO

A construcdo do processo de ensino-aprendizagem em Geografia na educacgao
basica ofertada na rede publica articula em seu conjunto uma série de fatores
relacionados tanto a conjuntura geral da realidade escolar, como as particularidades
de cada contexto educacional. Diante disso, € sempre importante ter em mente que
a intervencdo na realidade escolar através da pratica docente ndo deixara de ter
suas possibilidades e limites mediados por este cenario. No presente trabalho, o
objetivo geral estabelecido foi compreender a importancia da gamificagdo como
estratégia didatico-pedagogica do processo de ensino-aprendizagem em Geografia
no sexto ano do ensino fundamental a partir das atividades regentes desenvolvidas
no estagio supervisionado. Trata-se, metodologicamente, de um estudo de
abordagem qualitativa baseada em pesquisa exploratéria, e que contou, quanto o
procedimento metodologico, da pesquisa bibliografica. Com relacdo aos resultados
alcancados, é interessante destacar que a utilizacdo de metodologias ativas, a
exemplo do uso da gamificacdo com finalidade didatico-pedagdgica, tem um grande
potencial para dinamizar o processo de ensino-aprendizagem em Geografia.
Contudo, € necessario considerar que € preciso ter recursos materiais para da
suporte a intervencao. A partir da gamificacdo, percebeu-se o interesse dos alunos
pelos contetudos geograficos explorados através dos games tematicos e isso reforca
a viabilidade desta estratégia no contexto escolar.

Palavras-chaves: Ensino de Geografia, Estagio supervisionado, Método ativo,
Ensino-aprendizagem.

ABSTRACT

The construction of the teaching-learning process in Geography in basic education
offered in the public network articulates a series of factors related to both the general
situation of the school reality and the particularities of each educational context.
Given this, it is always important to keep in mind that intervention in the school reality
through teaching practice will not fail to have its possibilities and limits mediated by
this scenario. In the present work, the general objective established was to
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understand the importance of gamification as a didactic-pedagogical strategy of the
teaching-learning process in Geography in the sixth year of elementary school from
the regent activities developed in the supervised internship. It is, methodologically, a
study with a qualitative approach based on exploratory research, which, in terms of
the methodological procedure, included bibliographic research. Regarding the results
achieved, it is interesting to highlight that the use of active methodologies, such as
the use of gamification for didactic-pedagogical purposes, has great potential to
dynamize the teaching-learning process in Geography. However, it iS necessary to
consider that it is necessary to have material resources to support the intervention.
From the gamification, it was noticed the interest of the students for the geographic
contents explored through the thematic games and this reinforces the viability of this
strategy in the school context.

Keywords: Teaching Geography, Supervised Internship, Active Method, Teaching-
Learning.

1. INTRODUCAO

A construcdo do processo de ensino-aprendizagem em Geografia na
educacdo basica ofertada na rede publica articula em seu conjunto uma série de
fatores relacionados tanto a conjuntura geral da realidade escolar, como as
particularidades de cada contexto educacional. Dessa forma, quando se trata de
pensar a configuracdo do ensino de Geografia na escola, muitas leituras e analises
podem ser evidenciadas para da destaque a questdes diversas, seja de natureza
macro (curriculo instituido, politicas educacionais, evolugcdo epistemoldgica do
pensamento geografico, falta de investimentos publicos na educacéo escolar, etc.)
ou de natureza micro (problemas locais da comunidade escolar, precariedade da
infraestrutura material da escola, escassez de recursos didatico-pedagogicos, etc.).

Nas ultimas décadas, segundo Cavalcanti (2011), as mudancas que atingem
a sociedade e, consequentemente, a escola, tém demandado novos esforcos
tedricos para compreender a realidade historico-geografica do século XXI e a forma
como ela influencia a Geografia escolar. Neste sentido, conforme a autora, quando
se trata de discutir os contextos escolares e o0 ensino de Geografia neste periodo
histérico marcado pelo avanco tecnoldgico e pela sua difusdo rapida e desigual, o
enfoque das pesquisas tem recaido consideravelmente para as praticas
metodolégicas adotadas pelos professores e para a forma com estas metodologias
podem convergir ou divergir para a estruturacdo de uma Geografia escolar sob
bases mais eficazes e dindmicas na construcao da aprendizagem.

E neste viés que as metodologias ativas tém aparecido com frequéncia nas
pesquisas na area de formacao de professores e ensino de Geografia, e engrossado
o debate em favor do método ativo como possibilidade para substituir o método
tradicional de ensino. Contudo, é importante dizer que as metodologias ativas néo
devem ser tomadas em sentido meramente generalizado, isto €, como solucdes
prontas e acabadas, de forma que a simples introdugdo na escola ir4 garantir
resultados positivos e revolucionarios. Faz-se necessario entender que a insercao
de novas formas metodoldgicas na mediacdo do processo de ensino-aprendizagem



€ algo que precisa ser planejado e desenvolvido levando em conta as
especificidades da realidade particular de cada contexto escolar e levando em conta
também a forma como os desafios da educac¢do escolar publica como um todo é
refletida sobre os diferentes sistemas de ensino.

Considerando isso, na pesquisa aqui apresentada discutimos o papel das
metodologias ativas na construcdo do conhecimento geografico na escola
evidenciando a utilizacdo da gamificagdo no ensino de Geografia no contexto do
estagio curricular supervisionado. Neste sentido, a pesquisa da destaque as
metodologias ativas ndo como uma férmula méagica que em si j& possui 0S
condicionantes para a dinamizacdo da aprendizagem, mas como estratégias que,
contextualizadas com a realidade escolar trabalhada, permitem a construcéo de uma
aprendizagem mais significativa para os alunos, levando em conta os fatores
importantes da formagé&o cidada critica.

A educacgao escolar e, por consequéncia o ensino de Geografia na escola,
enfrentam problemas diversos que refletem questdes gerais da educacao escolar
publica e especificas de cada sistema de ensino. Diante disso, além de cobrar acdes
estruturais que possam solucionar tais desafios, se faz necessario pensar, no ambito
da pratica docente, acbes que possam sendo solucionar, a0 menos amenizar as
implicacbes negativas no processo de ensino-aprendizagem. Esse pensar docente
deve ser feito no contexto tanto da pratica como da formacgéo do professor, fato que
nos faz perceber o estagio supervisionado como um campo positivo para o0
desenvolvimento de metodologias que tanto possam contribuir para a formacgao
docente como para colaborar positivamente com a realidade escolar. Levando em
consideracdo essa compreensdo, a questdo de pesquisa que nos auxiliou na
realizacdo desta pesquisa consistiu em: de que maneira a gamificacdo enquanto
metodologia ativa pode ser utilizada como estratégia didatico-pedagogica no
processo de ensino-aprendizagem em Geografia no sexto ano do ensino
fundamental durante as vivéncias do estagio supervisionado de regéncia?

O objetivo geral estabelecido foi compreender a importancia da gamificacao
como estratégia didatico-pedagogica do processo de ensino-aprendizagem em
Geografia no sexto ano do ensino fundamental a partir das atividades regentes
desenvolvidas no estagio supervisionado. Além do objetivo geral, foram
estabelecidos o0s especificos: apresentar o uso de metodologias ativas na
construcdo do processo de ensino-aprendizagem; analisar a importancia da
gamificacdo no processo ensino-aprendizagem em Geografia; desenvolver, a partir
do estagio supervisionado, uma proposta pedagodgica de intervencdo através da
gamificacdo no ensino de Geografia no sexto ano do ensino fundamental; e, refletir
acerca da gamificacdo como estratégia para superacdo do ensino tradicional no
processo de ensino-aprendizagem de Geografia.

Acreditamos que a pesquisa é valida tendo em vista que discute ndo s6é o
papel das metodologias ativas em si na dinamizacdo do processo de ensino-
aprendizagem em Geografia, tema ja bastante discutido, mas, sobretudo, pela forma
como aborda a gamificacdo, ou seja, como uma metodologia ativa cujo efeito no
processo de ensino-aprendizagem, como qualquer outra metodologia ativa, depende
da insercdo contextualizada nas aulas de Geografia e na realidade escolar. Além
disso, apresentamos 0 passo a passo da utilizacdo da gamificagdo no contexto de
uma acao de intervencdo no estagio supervisionado, o que permitira aos professores
em formacdo e em atuacao profissional refletir sobre os resultados desta
metodologia ativa em especial e sobre as possibilidades de sua inser¢cdo nas
escolas das quais fazem parte.



A metodologia empregada foi de base qualitativa, e contou com o apoio da
pesquisa exploratéria. Para compreender o que se propds recorremos a pesquisa
bibliografica e com a intervencdo no estagio na escola. Com relacao aos resultados
alcancados, € interessante destacar que a participacdo dos alunos foi mais eficiente
a partir da utilizacdo deste recurso didatico, a gamificacdo. Foram estabelecidas
estratégias com vistas a favorecer uma aprendizagem mais significativa para os
discentes, e tornando-o a metodologia ativa auxiliadora no processo ensino
aprendizagem durante o estdgio supervisionado percebeu-se o interesse pelos
conteudos geogréficos explorados através dos games tematicos.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 A formacgdo docente no estagio supervisionado e a relagédo teoria-pratica

O estagio € um momento importante nos cursos de graduacdo, ndo sendo
diferente nas licenciaturas. No ambito da formagdo de professores, vivenciar a
pratica € quase sempre uma atividade associada ao estagio docente e as
possibilidades que este traz para que o licenciando vivencie a escola e sua
realidade.

Para Melo, Adams, Nunes (2021, p. 02):

O Estégio Curricular Supervisionado tem grande importancia na formacéo
inicial docente. E através do contato com o ambiente escolar, com a sala de
aula, que os licenciandos poderdo compreender a légica e a dindmica do
processo de ensino e aprendizagem ao vivenciarem o0s problemas e
desafios desta escola real e da sala de aula em toda sua complexidade.

Com isso, 0 estagio € uma pratica importante, que fortalece a relacéo teoria e
pratica, configurada na compreensdo e na ressignificacdo do conhecimento. A
insercdo na realidade escolar possibilita ao licenciando pensar a pratica e sua
compreensao no ambito de teorias que ndo devem ser somente replicadas, mas
também recriadas de acordo com a dinamicidade da propria pratica. De acordo com
Barros, Silva e Vasquez (2011, p. 510):

[...] o conhecimento da realidade escolar favorece reflex6es sobre a pratica
do estagiario, possibilitando o desenvolvimento de pratica criativa e
transformadora pela aplicacdo de teorias que sustenta o trabalho do
professor. A pratica de ensino mediada pelo estagio supervisionado
promove a unidade entre a teoria e a pratica. O contexto relacional entre
pratica-teoria-pratica apresenta relevancia na formacgéo do professor, visto
gue promove a compreensdo do conceito de unidade, isto é, a relacdo
necesséria entre teoria e pratica e ndo apenas sua justaposi¢do ou

dissociacao.

Dessa forma, a teoria e a pratica tornam-se elementos fundamentais e
inseparaveis no processo de formacdo docente, sendo o estagio um momento de
trocas de experiéncias que permite essa articulacdo a partir da vivéncia no ensino
escolar. Sendo assim o estagio, como destaca Pimenta e Lima (2006), deve ser
visto como um campo de conhecimento que ndo pode ser reduzido a um simples



espaco para a realizagdo da atividade pratica instrumental, mas como espaco de
pesquisa e reflexao.
Segundo Scalabrin e Molinari (2013, p. 4):

O estagio é primordial para a conclusdo de um curso de licenciatura, é a
primeira experiéncia docente e deve, portanto, possibilitar ao aluno em
formag&o, ao académico uma nogdo da realidade escolar, das dificuldades
gue a escola vivencia a cada dia, além de ter o contato com o professor ja
formado, com sua experiéncia de sala de aula, com as alegrias e 0s
problemas que a docéncia comporta numa sociedade tdo desigual, onde o
professor na maioria das vezes precisa deixar falar a sua ‘crianga interna’ e
com paixao pela profissdo para obter sucesso.

Nessa perspectiva, é primordial que o estagio seja palco de uma relagéo entre
teoria e pratica em que uma ndo se sobreponha a outra, visto que ambas séo
relevantes e significativas quando trabalhadas em conjunto. Segundo Pimenta
(2002) a formacéo do professor ndo se constréi apenas por acumulagao de cursos,
de conhecimentos ou de técnicas, mas por meio de um trabalho de reflexdo critica
sobre as praticas e de uma (re) construcdo permanente de sua relagdo com a teoria.

Desse modo, teoria e pratica precisam ser vinculada sem hierarquia para que
a compreensédo da realidade social possa permitir a evolucdo das duas na direcéo
da melhoria do exercicio docente, que além de compreender a realidade, deve esta
pautado na habilidade de interferir para melhorar o que tiver que ser melhorado.
Para Almeida, Casagrande e Gomes (2009, p. 2) “estes dois elementos: teoria e
pratica estdo intimamente ligadas [...] apenas a teoria, apesar dela ser a responsavel
por produzir o conhecimento, ndo € capaz de transformar nada real, ela carece da
pratica para se consolidar”.

A partir da ideia de Cavalcanti (2012, p. 86), “a teoria, a boa teoria, traz
explicacbes precisas da realidade educacional e, com isso, € capaz de oferecer
orientacdes seguras para a pratica”. Para tal, € necessario dotar bases de reflexdes
tedricas, onde possibilitara o desenvolvimento da acédo pratica no processo
educacional. Diante dessas perspectivas acerca da contribuicdo do estagio
supervisionado na formacdo docente, fica claro que vivenciar a escola €
consequentemente uma porta para construir uma reflexdo sobre ela e seus
conteldos diversos. Diante disso, para Scalabrin e Molinari (2013, p. 3-4):

A préatica docente deve ser refletida a cada dia, a cada atividade
desenvolvida para que assim possa evoluir e contribuir para que o aluno
tenha o embasamento necessario para ser cidadao atuante e possa melhor
perceber o que ir4 enfrentar em sua carreira, tendo mais seguranca e
constituindo-se como professor. Nesse contexto o professor regente deve
ter consciéncia da importancia do trabalho coletivo, de trocar experiéncias,
de auxiliar o estagiario na sua formacao, pois um aprende com 0 outro num
sistema de cooperagdo. Deve se ter como ponto de partida a discussédo
coletiva de um trabalho que comece com a realidade do aluno e desta forma
0 estagiario percebe que a coletividade implica partilha, reflexdo,
comprometimento, interatividade, formacdo permanente, colegialidade,
realidade social, inclusdo e ascensdo social, tudo 0 que buscamos nessa
sociedade da qual fazemos parte. Assim, o estagiario podera perceber que
0 professor ndo dever ser técnico, mas dinamico, deve ser dotado de
conhecimentos, habilidades e atitudes para crescer a cada dia de forma
reflexiva e investigadora, superando dificuldades.
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Portanto, a realizagdo do estagio supervisionado visa uma experiéncia
importantissima para professores em formacao, ja que ndo corresponde somente
em um espaco para replicacdo de préaticas, mas principalmente para o estudo,
desenvolvimento e reflexdo acerca desta e de sua compreensdao no ambito da
relacao teoria-pratica.

2.1.1 O estagio supervisionado docente em tempos de ensino remoto

A pandemia da Covid-19 foi decretada pela Organizacao Mundial da Saude
em marco de 2020 e desde entdo temos assistido aos seus efeitos em diversos
setores, a exemplo da salde, da economia e da educacdo, como discutiremos de
forma mais especifica. As condicdes de propagacdo do virus causador da
enfermidade em questdo requereram das autoridades a adocdo de medidas que
restringiam o contato presencial, o que diante do ensino nas escolas resultou na
implementac&o de um novo modelo de ensino, o chamado ensino remoto.

Apesar de ja terem se passado pouco mais de dois anos do inicio da
pandemia e de termos visto neste periodo as pesquisas sobre os efeitos do ensino
remoto na educacdo se multiplicarem, acreditamos que estes estudos sobre o
ensino remoto tendem a se estender para 0os proximos anos, visto que muitos
aspectos levantados por esse modelo vao deixar marcas na educacéo escolar que
vai exigir um entendimento sobre os cenarios levantados. Ou seja, 0s impactos do
ensino remoto na educacdo ainda estdo sendo acumulados e revelados.

No que se trata da definicdo do ensino remoto, observamos muitas lacunas e
concepcodes diferentes devido ao fato de que ele foi sendo definido no curso de sua
implementacédo de acordo com o que era vivenciado em cada realidade escolar. De
acordo com Saviani e Galvao (2021), o ensino remoto ou educacao remota possui
muitas versdes, o que dificulta uma definicdo mais precisa. Ainda assim, para 0s
autores, € notoério que este modelo tem caracteristicas que o particulariza, como a
tendéncia a excluir aqueles sujeitos que ndo tém acesso a tecnologia, principal meio
de articulacdo entre os sujeitos neste modelo.

Junto a isso, é importante também estabelecer os limites entre o ensino
remoto e a ja bastante conhecida Educacdo a Distancia: “porque a EAD ja tem
existéncia estabelecida, coexistindo com a educacdo presencial como uma
modalidade distinta, oferecida regularmente” (SAVIANI, GALVAO, 2021, p. 38). Isso
qguer dizer que diferente da EAD, que ja possui um modelo pré-determinado, o
ensino remoto foi uma medida emergencial que se realizou de formas muito
diversas, contando com tecnologias de comunicagéo ou simplesmente com o auxilio
de materiais impressos.

Para Souza e Ferreira (2020) ensino remoto sublinha-se a pertinéncia de se
estabelecer o convivio entre processos presenciais e ndo presenciais de atividades
curriculares, contudo, no especifico da pandemia, esse se realizaria como nao
presencial, em ambiente virtual. J& Moreira, Henriques e Barros (2020) destacam:

Com efeito, a suspensdo das atividades letivas presenciais, por todo o
mundo, gerou a obrigatoriedade dos professores e estudantes migrarem
para a realidade online, transferindo e transpondo metodologias e praticas
pedagdgicas tipicas dos territérios fisicos de aprendizagem, naquilo que tem
sido designado por ensino remoto de emergéncia. E na realidade, essa foi
uma fase importante de transicdo em que os professores se transformaram
em youtubers gravando videoaulas e aprenderam a utilizar sistemas de
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videoconferéncia, como o Skype, o Google Hangout ou o Zoom e
plataformas de aprendizagem, como o Moodle, o Microsoft Teams ou o
Google Classroom. No entanto, na maioria dos casos, estas tecnologias
foram e estdo sendo utilizadas numa perspectiva meramente instrumental,
reduzindo as metodologias e as praticas a um ensino apenas transmissivo.
E, pois, urgente e necessario transitar deste ensino remoto de emergéncia,
importante numa primeira fase, para uma educacdo digital em rede de
qualidade (MOREIRA; HENRIQUES, BARROS, 2020, p. 352).

Vale ressaltar, que h& grandes desafios trazidos por este modelo de ensino,
principalmente na educacdo béasica ofertada na rede publica, que comumente é
desassistida de infraestrutura fisica e tecnoldgica, esta Ultima inclusive que tornou-
se central na interacdo remota em tempos de pandemia. Saviani e Galvao (2021)
afirmam que o ensino remoto, posto como essencial, € na verdade um modelo cheio
de contradicbes que nao assegurou a continuacdo do processo de ensino-
aprendizagem, uma vez que deixou de atender de forma igualitaria a todos.

Ainda nesta direcao Carvalho Filho e Gengnagel (2020, p. 92), destacam:

[...] houve a necessidade dos docentes se adaptarem a novas
metodologias que sdo necessdarias para o trabalho com as plataformas
digitais de ensino que estdo sendo utilizadas (Google meet, Zoom,
YouTube, Classroom, etc.). Além disso, faz-se necessario uma reflexao
sobre o planejamento, avaliagcdo dos processos educativos e sobre as
condicdes precarias do trabalho docente, a fim de compreender até que
ponto a continuidade dos conteldos curriculares de Geografia ddo conta
dos objetivos do ensino desta ciéncia, por via remota.

Essa adaptacdo dos docentes nao foi um processo nada facil, pois em muitos
casos nao houve a adocdo de medidas em prol da capacitacdo dos professores ou
ao menos do auxilio a partir da oferta de equipamentos basicos para a comunidade
escolar, fatores que implicaram diretamente na constru¢cdo do processo de ensino-
aprendizagem remota. Muitos docentes acabaram se sobrecarregando de atividades
e frustrados com o afastamento dos alunos.

Essa realidade também pbde ser vivida pelos estagiarios, uma vez que 0s
cursos de licenciatura também tiveram que recorrer a realizacao do estagio de forma
remota. Mesmo assim, 0 estagio ndo deixou ser um espago propicio para a
articulacdo da teoria e da pratica, tendo sido ainda mais necessario refletir sobre a
pratica e sobre as possibilidades para que ela pudesse, na medida do que o
contexto viabilizava, ser melhorada através da intervencao do estagiario.

2.2 As metodologias ativas e a construcdo do processo de ensino-
aprendizagem

As metodologias ativas vém sendo cada vez mais discutidas, sendo tema
recorrente tanto nos trabalhos que tomam a educag¢do como foco, como nos
documentos de orientacdo curricular, como é o caso da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC). Mas do que os muitos tipos que possui (gamificacdo, pedagogia
de projetos, sala de aula invertida, etc.) as metodologias ativas sao discutidas no
ambito do que seria a sua predestinacdo a oposi¢cado as experiéncias pedagogicas
“solidas” e conteudistas através de um método ativo de ensino capaz de colocar 0s
sujeitos no centro do processo (DIESEL; BALDEZ; MARTINS, 2017).
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Com base no conceito, Aragado e Maranhé&o (2019) pontuam as metodologias
ativas como estratégias capazes de colocar o discente como principal agente de seu
aprendizado. Logo, estimulando a criticidade e a reflexdo, elas promovem a
construcdo do conhecimento de forma colaborativa e democratica. Deste modo, as
metodologias comparecem no ensino escolar como uma possibilidade para a
construcdo de uma aprendizagem mais significativa, visto que tém se apresentado
como eficazes nos processos de estimulagéo e construcao da aprendizagem, sendo
procedimentos que vivenciam os saberes e conhecimentos prévios na sala de aula e
nos ambientes que fazem parte da realidade cotidiana do aluno.

Para que haja uma significante melhora da autonomia no ambiente escolar
diante desse processo de ensino aprendizagem se faz necessario o didlogo entre o
docente e seus alunos, com finalidade de despertar neles a criticidade e o desejo de
buscar respostas aos seus questionamentos de forma autdbnoma, superando as
praticas tradicionais. Assim, demostrando a importancia do método, em que o
professor se torna o orientador e o aluno torna-se o protagonista na obtencdo de
conhecimentos. Diante disso, para Silva, Farias e Leite (2019, p.36):

Em decorréncia disso, as metodologias ativas possuem um alto potencial
formativo na pratica educativa e se constituem como via de superacdo das
praticas tradicionais de ensino e de aprendizagem. Fundamentam as
metodologias ativas: a aprendizagem significativa, a interacdo do aluno com
0 outro (professor e demais alunos) e com o objeto de conhecimento, a
valorizacdo da experiéncia do individuo e a autonomia do sujeito.

Sao muitas as possibilidades de metodologias ativas, mas vale destacar
alguns principios que as constituem: o aluno: centro do ensino e da aprendizagem; a
autonomia; a reflexdo; a problematizacdo da realidade; o trabalho em equipe; a
inovacdo; e o professor: mediador, facilitador, ativador (DIESEL, BALDEZ;
MARTINS, 2017). Desta forma, as metodologias ativas devem ser vistas em sua
conjuntura total, como um processo, e ndo somente como uma pratica em si. Por
exemplo, a gamificacdo por si s6 ndo é capaz de promover efeito positivo no
processo de ensino-aprendizagem se nao vier acompanhada de uma proposta
metodolégica que considere os pressupostos do método ativo.

Os métodos ativos primam pela atividade, tanto do professor quanto do
aluno. Diferente da Pedagogia Tradicional, em que a énfase metodoldgica
se da no ensino ou no professor, nos métodos ativos, a énfase recai ao
aluno, a aprendizagem (SILVA; FARIAS; LEITE, 2019, p. 36).

Atualmente, no ambito das orientacdes e normatizacdes do curriculo escolar,
observa-se um empenho para introduzir as metodologias ativas nas escolas. Um
exemplo disso é a BNCC. Essa € um documento normativo destinado a educacéo
escolar, logo: “é um documento de carater normativo que define o conjunto organico
e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver
ao longo das etapas e modalidades da Educacéo Basica [...]” (BRASIL, 2018, p. 07).

Este documento, de forma geral, propbe uma educacao centrada no aluno,
gue deve ser visto como protagonista de sua histéria. Ao propor uma formacao
pautada no aluno e na insercao deste na sociedade em transformacéao, a BNCC ao
mesmo tempo em que faz alusdo ao método ativo se torna também questionavel, na
medida em que nao considera as adversidades da realidade escolar de cada
sistema de ensino, o que faz com que na pratica a utilizacdo destas metodologias
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sejam muitas vezes inviabilizadas ou dificultadas pela falta de recursos basicos, que
nao permitem, por exemplo, a pratica pautada nas tecnologias. No ambito de suas
orientacdes, a BNCC ¢ indicativa do método ativo na educacao a partir da forma
como propde a construcdo do processo de aprendizagem. Isso € visto como um
caminho fundamental para que as competéncias e habilidades postas pelo
documento possam ser atingidas.

Em se tratando do ensino remoto, a utilizagdo das metodologias ativas
encontrou um cenario com desafios. Além do acesso as tecnologias ndo ser algo
garantido em todas as escolas, é preciso saber que “as tecnologias por si s6 nédo
sdo capazes de garantir praticas exitosas no processo de ensino e aprendizagem”
(FERNANDES; OLIVEIRA; COSTA, 2020, p. 57). E preciso destacar que nem toda
metodologia ativa, a exemplo da sala de aula invertida, requer necessariamente o
uso de uma ferramenta tecnoldgica, mas no ensino remoto o fato é que as
tecnologias se tornaram antes de tudo a base da interagcdo e por isso tornaram-se
fundamentais. Desta forma, acabaram se configurando como uma ferramenta
importante, mesmo em caso de metodologias ativas que na sala presencial nao
precisariam desse apoio das tecnologias.

No caso da experiéncia vivida no estagio de regéncia com a utilizacdo da
gamificacdo, as tecnologias de comunicacdo foram necessarias, pois foi através
delas que os jogos foram criados e utilizados na construcdo do conhecimento
geografico.

2.2.1 A gamificacdo enquanto metodologia ativa no processo de ensino-
aprendizagem de Geografia

Entre as possibilidades de metodologias ativas, esta a gamificacdo, um
recurso que dependendo da forma como € utilizado na educacdo pode ter efeitos
positivos na aprendizagem, sendo capaz de despertar o interesse dos alunos e
incentivar a participacdo dos mesmos. De acordo com Tolomei (2017, p. 149):

[...] a ideia de que o uso de games ou atividades gamificadas favorece o
engajamento dos estudantes em atividades escolares tidas por eles como
enfadonhas é inevitavel, porque o uso dos games pode aproximar o
processo de aprendizagem do estudante a sua propria realidade.
Primeiramente por estimular o cumprimento de tarefas para o avanco no
curso com o objetivo de alcancar as recompensas, e segundo por ser de
facil acessibilidade, tendo em vista que sua utilizacdo pode ocorrer com
celulares, tablets e computadores.

A partir de engajamento por meio dos games € mais propositiva a imerséo do
aluno na construcdo do conhecimento, que passa a ser trabalhado de acordo com
as bases do método ativo, a exemplo da énfase da participacdo do aluno. Além
disso, é possivel trabalhar em equipe e ser colaborativo, tomar decisdes pela melhor
opcao disponivel, ou seja, desenvolver habilidades importantes para a formacao.
Nesse sentido, jogar influencia diversos aspectos positivos para aprendizagem, tais
como: cognitivos, culturais, sociais e afetivos (TOLOMEI, 2017).

Para Fortuna (2003, p.2):

Enquanto joga, o aluno desenvolve a iniciativa, a imaginacgao, o raciocinio, a
memoria, a atencao, a curiosidade e o interesse, concentrando-se por longo
tempo em uma atividade. Cultiva o senso de responsabilidade individual e
coletiva, em situacdes que requerem cooperacdo € colocar-se na
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perspectiva do outro. Enfim, a atividade lidica ensina os jogadores a
viverem numa ordem social e num mundo culturalmente simbdlico.

Dessa forma, ha um grande potencial para que essa metodologia
(gamificacdo) se destaque no processo ensino e aprendizagem na construgcao do
conhecimento dos educandos. Assim, criando uma solugdo de aprendizagem
gamificada, com o intuito de melhorar uma experiéncia com o objeto de estudo,
tornando-a mais interessante, divertida e engajadora. Para Signori e Guimaraes
(2016, p. 70):

O conceito de gamificacdo (do original em inglés gamification) foi usado
pelo programador de computadores e pesquisador britdnico Nick Pelling
pela primeira vez em 2002, conforme alega Vianna et al. (2013). Webrach e
Hunter (2012) dois dos grandes pesquisadores sobre a gamificacdo,
comentam que o termo teve origem na inddstria de midia digital, sendo
documentado pela primeira vez por volta de 2003. De acordo com Deterding
(2011a), o termo gamificagdo foi usado pela primeira na literatura cientifica
em 2008, mas o uso mais amplo do conceito teve inicio em 2010, o autor
ressalta que como resultado da novidade deste termo e existem varias
definicBes sobre o assunto [...].

Ainda segundo os autores, a gamificacdo vem sendo bastante utilizada na
educacédo onde procura transpor os métodos de ensino e aprendizagem que existem
atualmente nos games para a educacao formal. Assim, utiliza-se algo que ja é
presente na realidade de muitos alunos e aplica-se a ele uma finalidade pedagogica,
relacionada a aprendizagem de conteudos e conhecimentos trabalhados.

No processo de ensino-aprendizagem em Geografia, a gamificacdo também
aparece como uma estratégia metodoldgica significativa. A pretensdo de formar um
aluno critico capaz de compreender o mundo e suas representacbes e
manifestacdes no espaco geografico através das categorias de analise lugar, regiao,
territorio, paisagem e espaco pode ser mais eficiente com o apoio de ferramentas
como os games. Dessa forma, a gamificacdo pode ser uma via para utilizar o espaco
como metéafora para explicar o que entendemos como jogos, e em particular, como
games (LIMA, 2015). Neste sentido:

Do mais simples ao mais complexo, os jogos utilizam um sistema de objetos
que podem ser 0 corpo ou mesmo um pequeno fragmento de rocha, assim

como envolvem acbes que dado sentido & pratica desenvolvida a partir
daquele sistema de objetos. Os jogos se realizam e ganham sentido através
do conjunto formado pelos objetos utilizados em cada jogo e das a¢des que
dao sentido a ele (LIMA, 2015, p. 80).

Com essa possibilidade, os games permitem o estudo do espaco geografico
através dos elementos que podem ser facilmente associadas ao conhecimento da
dindmica socioespacial, além disso podem ser elaborados jogos com foco especial
nos temas da Geografia, como foi 0 caso da proposta de intervencao realizada na
escola campo do estagio supervisionado.

3. METODOLOGIA

A pesquisa aqui proposta partira de uma abordagem qualitativa, a qual pode
ser compreendida “[...] como a que se fundamenta principalmente em analises
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qualitativas, caracterizando-se, em principio, pela nao utilizacdo de instrumental
estatistico na andlise dos dados” (ZANELLA, 2013, p. 35 apud VIEIRA, 1996).

Em relacdo ao tipo de pesquisa quanto aos objetivos trata-se de uma
pesquisa exploratéria. Para Severino (2013), a pesquisa exploratéria busca levantar
informacdes sobre um determinado objeto, delimitando assim um campo de trabalho
mapeando as condi¢bes de manifestacdo desse objeto.

No tocante aos procedimentos metodolégicos, contamos com a pesquisa
bibliografica e com a intervencéo realizada no ambito das atividades do estagio. A
pesquisa bibliografica foi realizada a partir da pesquisa de textos com teméaticas
relacionadas as metodologias ativas e a formacdo docente no estagio
supervisionado. De acordo Alyrio (2009) a atividade basica na pesquisa bibliografica
€ a investigacdo em material tedrico sobre o assunto de interesse. Ela precede o
reconhecimento do problema ou do questionamento que funcionard& como
delimitador do tema de estudo. Para tal, a coleta foi realizada em livros, artigos,
periddicos, revistas, publicacdes e etc.

3.1Caracterizacéo geografica da escola campo do estagio e da pesquisa

A presente pesquisa foi realizada na Escola Municipal de Ensino Infantil
Fundamental e Médio Nila Ferreira da Silva, na cidade de Fagundes-PB que esta
localizada na Regido Geogréfica Intermediaria e Imediata de Campina Grande. Sua
populacdo em 2021 foi estimada pelo IBGE (Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica) em 11.180 habitantes, distribuidos em 185, 061 km2? de area, com
altitude de 505 m acima do nivel do mar. Se destaca por seu ponto turistico a Pedra
de Santo Antdnio que recebe turistas de partes do Brasil e até mesmo do mundo.
Em relacdo aos aspectos naturais, Fagundes apresenta um clima semiarido, uma
vegetacao tipica de Catinga.

Figura 1: Localizacdo Geografica da cidade de Fagundes-PB, 2022
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A Escola Municipal de Ensino Infantil Fundamental e Médio Nila Ferreira da
Silva (figura 02), localiza-se na Rua Engenheiro Edmundo Borba, no centro. Tem
como niveis de ensino ofertados o ensino fundamental | (matutino), o ensino
fundamental 1l (vespertino regular e noturno modalidade EJA), e ensino médio
(noturno - modalidade EJA).

Figura 2: Fachadada E. M. E. F. M. Nila Ferreira — 2021

} }

Fonte: Acervo do autor, 2021.

Em relacdo a estrutura fisica da escola campo de estagio, possui 19
(dezenove) salas de aula, 1 (uma) sala de video, 1 (uma) sala de informatica, 1
(uma) biblioteca, 1 (uma) sala a atencéo odontoldgica, 2 (dois) patios, 1 (uma)
diretoria, 1 (uma) secretaria, 01 (uma) sala de professores, 1 (uma) dispensa, 1
(um) almoxarifado, 1 (uma) cozinha, 1 (um) banheiro para os professores, 2 (dois)
banheiros masculino (alunos), 2 (dois) banheiros feminino (alunas). Assim,
contando com 1032 (um mil e trinta e dois) alunos matriculados no ano de 2021
e cerca de 26 (vinte e seis) professores apenas no ensino fundamental I1.

O cronograma de aulas durante o ano letivo de 2021 na presente escola
funcionou de forma remota, do 1° bimestre ao 3° bimestre, seguindo este modelo
de ensino. Durante esse periodo, toda escola foi adaptada para atender a toda
comunidade estudantil, por meio de ferramentas digitais, como: google classroom,
criacdo de salas de aula piloto no ensino fundamental Il; google forms, producéo
de atividades em formularios de modo simples e praticos; producdo de videos
para as aulas, gravacoes e edicbes de videos pedagoégicos; e, a disponibilizacéo
de portifélios duas vezes por més, atendendo os discentes sem acesso as
ferramentas digitais.

A partir do 4° bimestre na rede municipal de ensino, a secretaria de educacgao,
cultura, desporte e turismo, apresentou o plano de retomada das aulas presenciais
com o objetivo de informar e coordenar o retorno de forma gradual das aulas
presenciais nas unidades escolares do municipio de Fagundes-PB. Assim, seguido
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neste modelo presencial que aconteceu de forma gradativa até o final do ano letivo.
Seguindo tais medidas e orientagcbes, com um retorno em seguranca, criado
condi¢des importantes para o bem-estar de todos.

4. RESULTADOS

O estagio supervisionado é um componente das licenciaturas que permite ao
professor em formag&o o contato mais proximo com a escola. Contudo, é importante
gue esse contato ndo seja simplesmente para observar e executar uma prética
previamente determinada, ausente de reflexdo. O estagio deve ser um momento
para procurar refletir sobre a realidade encontrada na escola e tentar contribuir
através de acdes que possam ser introduzidas no processo de aprendizagem e,
assim, agregar conhecimentos tedricos e praticos a formacgéo do licenciando.

Diante desse foco que deve ser priorizado, o primeiro passo é o diagnéstico
da situacédo da turma, sem deixar de levar em conta a situacdo da escola em si.
Quando os estagios sao realizados de forma sequencial, com finalidades de
observacéo e regéncia, a exemplo do que é ofertado no Curso de Licenciatura em
Geografia da UEPB, havendo a oportunidade de realizar os dois estagios ha mesma
turma tem-se a possibilidade de ter mais contato com os alunos e fazer um
diagnostico melhor da situacdo e, consequentemente, desenvolver uma acao de
intervencdo mais planejada. Este foi o caso da experiéncia aqui apresentada.

No estagio | destinado a observacao e que foi ofertado no periodo académico
2020.2 (realizado entre marco e junho de 2021), o contato com a turma do sexto ano
se deu através de atividades assincronas. Ainda assim, pelo contato com as
atividades realizadas pelos alunos, com o professor regente da turma e com o0s
préprios discentes através do WhatsApp foi possivel fazer o diagnostico da turma,
etapa fundamental para o desenvolvimento da acéo de intervencdo no estagio Il, de
regéncia, que ocorreu logo em seguida no periodo académico 2021.1 (realizado de
julho a outubro de 2021).

No estagio | chegamos a compreensao de que 0s alunos se encontravam
desmotivados e distantes nas aulas de Geografia, o que se devia tanto aos efeitos
do ensino remoto que em si ja distanciava professor e alunos, como ao desinteresse
em si pela disciplina. Visto isso, a proposta de intervencdo pensada para ser
desenvolvida no decorrer do estagio Il foi a utilizacdo da gamificacdo para
abordagem dos contetdos geograficos. Como salienta Goncalves (2018) citando
Pontuschka et. al (2009,), a utilizacdo de recursos alternativos, se adequadamente
trabalhados, permitem melhor aproveitamento no processo de ensino e
aprendizagem, maior participacao e interacao aluno—aluno e aluno—professor.

A regéncia através do estagio Il foi realizada nos dias 15, 16, 22 e 23 de
setembro de 2021. A turma do sexto ano neste periodo era composta por 20 alunos,
cuja faixa etéria variava de 10 a 13 anos. O sexto ano € uma série importante para o
ensino de Geografia, pois marca a entrada do aluno no ensino fundamental 1l e um
contato mais especifico com o0 conhecimento geogréafico, sendo, portanto,
necessario que haja uma boa aproximacéo dos alunos com esta disciplina.

No ambito das atividades de regéncia, as aulas ministradas ocorreram tanto
de forma remota, pelo Google meet, como de forma presencial visto que no meio da
regéncia remota o municipio determinou a volta gradativa ao ensino presencial.
Desta forma, nos encontros remotos com a turma foi utilizada uma metodologia



18

expositiva e dialogada para introduzir teoricamente os conteudos trabalhados. Neste
sentido, buscou-se fazer com que o aluno refletisse, interpretasse e compreendesse
as questdes relacionadas a tematica “As vegetacdes da Terra”.

Apébs a apresentacao e discussado do conteudo com os alunos, partiu-se para
a utilizacdo em si do game. O game foi criado através do PowerPoint, desenvolvido
em slides, expostos por perguntas de multiplas escolhas (A, B, C, D, E) por meio de
10 fases, com uma alternativa correta, em cada fase. Assim, tornando-se necessario
seguir as metas e regras para a realizacdo do mesmo. Para ter o controle do game é
fundamental seguir alguns passos: de inicio, com 0 uso no powerpoint, usar 0 modo
de apresentacdo de slides ou pressionar “F5”, logo funcionard apenas nessa opcao,
e seguindo com o indicador na tela do aparelho (cursor do mouse); clicar nas setas
identificadas - “clique aqui”, “siga aqui”, e volte aqui”’; como também, basta clicar nas
alternativas (Figura 4) para ter éxito no game, seguindo para outra fase.

Figura 3: Inicio do Game

Fonte: Elaborac&o do autor (2021).
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Figura 4: Fase 1

© E formada por musgos, liquens e umas poucas plantas rasteiras, essa formacio vegetal é
tipica das regides polares, ¢ uma das principais formacoes vegetais do globo. De acordo
com essas caracteristicas, observe as imagens e marque a alternativa correta:

a) Pradarias

d) Savanas

e)Vegetaciao mediterrinea — ‘

Elaboracéo do autor (2021).

No periodo em que realizei o estudo, com énfase ao recurso didatico a ser
aplicado, foi realizado dois momentos com a turma do 6 ano do ensino fundamental
de forma remota, na respectiva escola, através da plataforma Google meet, com
duracdo cada aula de 45:00 minutos. No primeiro momento (Figura 05), a aula se
deu de forma expositiva e dialogada, com a participacdo parcial da turma. Vale
ressaltar, que a quantidade minima dos discentes presentes nas aulas remotas, se
deu por algumas dificuldades no ensino remoto, dentre eles, destaca-se, dificuldade
no acesso a internet, falta de equipamentos tecnoldgicos, como telefones,
smartphones e tablets. Contudo, dificultando o acesso dos demais discentes nas
aulas desenvolvidas pelo Google meet.
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Figura 5: Aula realizada no periodo da regéncia de forma remota.

As vegetaghos da Terma

PANVORD VL TR RO AT

Fonte: Acervo do autor (2021).

Assim, foi utilizado como tematica “As vegetagdes da Terra”, que apresentam
variados aspectos e conjuntos de espécies, e estdo distribuidas de maneira distinta
ao redor do planeta. Iniciado a aula, foi passado um video, com énfase na

distribuicdo geografica das principais paisagens vegetais da terra, e a suas inter-
relagcbes com os diferentes tipos de climas (Figura 06).
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Figura 6: Momento da exibi¢do do video.

E] Vocé esté apresentando paratodos  Audio da apresentagdo '
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Fonte: Elaborac&o do autor (2021).

Em seguida, adentramos nos tipos de vegetagdes como “os tipos de
florestas”, “Vegetacdo Mediterranea”, “Savanas” e “Pradarias”, com suas respectivas
caracteristicas. Utilizando os slides, como ferramenta digital para a divulgacdo do
contetudo ao decorrer da aula. No entanto, ocorrendo a participacdo do alunado, a
partir da interacdo, das duvidas, como também, a leitura do conteddo exposto nos
slides, resultando processo de ensino-aprendizagem mais eficaz.

No segundo momento, se deu a partir da continuidade do contetdo - tipos de
vegetacgdes: “Estepes”, “Vegetacao de Deserto”, “Vegetacédo de Altitude e Tundra” e
‘o uso e a conservagao das vegetagdes”. Utilizando os slides, como ferramenta
digital para a exposicdo do conteudo ao decorrer da aula. A aula se deu de forma
expositiva e dialogada, ocorrendo a participacao dos discentes.

Nessa perspectiva, a partir dessa introducéo tedrica do contedado partimos
para o uso da gamificacdo que se deu através de dois momentos de forma
presencial. Primeiro houve uma aula de reviséo, retornando os conteudos discutidos
(figura 7).
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Figura 7: Aula presencial.

Fonte: Acervo do autor (2021).

Em seguida foi trabalhado com os alunos o contetdo revisado através do
game criado.

Figura 8: Aplicacdo da metodologia ativa de forma presencial.

Fonte: Acervo do autor (2021).

A participagdo e interacdo dos alunos com o game foi muito boa, eles se
mostraram muito animados e empolgados para que fosse realizado logo, o recurso



23

didatico era algo novo que eles nunca tinham participado. Para tal, os discentes
vinham de um periodo de dificil contato com a comunidade escolar, como
consequéncias da pandemia da Covid-19. No qual, foi possivel tornar o ambiente
com uma participagcdo mais ativa. A Figura (08) apresenta esse momento de
interacdo dos alunos com o desenvolvimento da proposta didatica em questédo. Vale
ressaltar, que todo o0 manuseio com 0 recurso proposto, realizado com o notebook,
foi seguido todos os protocolos de seguranca, assim repassado pela unidade
escolar.

Desse modo, vale salientar a importancia do uso das tecnologias como
estratégia de ensino, aprimorando o aprendizado entre o professor-aluno. Assim,
tornando a insercdo da diversidade de materiais em salas, seja ela remota ou
presencial, os quais quando bem utilizados contribuem significativamente para o
processo de ensino.

5. CONSIDERACOES FINAIS

As atividades realizadas durante os estagios supervisionados do curso de
licenciatura em Geografia foram de extrema importancia para minha formacgéao
docente. Proporcionando a vivéncia de momentos relevantes que contribuiram, de
fato, para a pratica docente, momentos estes, oportunizando contatos com os alunos
e 0 ambiente escolar, frente a uma perspectiva diferente, em momentos sincronos e
assincronos. Assim, tornando uma atividade importante na construcao da identidade
profissional e nos levando a uma reflexdo sobre a profissédo docente.

Desse modo, destaca-se a relevancia da utilizacdo do recurso didatico, uma
proposta pedagogica de intervencao atraves da gamificacdo no ensino de Geografia,
pois, foi possivel destacar um maior interesse dos alunos pelos conteudos
geograficos, a partir da metodologia ativa empregada. Sob aulas dinamicas para
tornar o ensino de qualidade e acreditando nas potencialidades dos discentes, que é
fundamental incentiva-los a buscar o conhecimento e integra-lo as suas experiéncias
vividas.

Concluo que a experiéncia no decorrer do processo de ensino-aprendizagem,
foram momentos indispensaveis para o0 ato de ensinar, oportunizando acbes e
conhecimentos para a formac&o académica e para a vida.
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