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TER APTIDAO EM MATEMATICA IMPLICA SER BOM EM PROGRAMAGCAQO?
UM ESTUDO DE CASO EM UMA INSTITUICAO PRIVADA DE PATOS-PB

Jaqueline Rodrigues Carneiro?

RESUMO

E de conhecimento na literatura que as disciplinas de programac&o possuem altos indices de
reprovacdo em cursos de Ciéncia da Computacéo e afins. Uma possivel solucdo para atenuar o
mau desempenho dos estudantes seria identificar com antecedéncia variaveis que pudessem
indicar quais os individuos da turma que teriam mais dificuldade na disciplina. Este trabalho
explorou a relagdo entre as notas de matematica do vestibular e o desempenho dos alunos em
programagdo com o intuito de entender se o desempenho em matemética seria um bom
preditor neste contexto. Para isso, foi utilizado dados do curso de computacdo de uma
instituicdo privada de ensino de Patos-PB. Como resultado, descobriu-se que nédo existe uma
correlacdo significativa entre as duas variaveis a partir dos dados coletados. Portanto, no
contexto da instituicdo explorada, ter aptiddo em matematica ndo implica ser bom em
programacao.

Palavras-Chave: Ensino de Programacdo. Dificuldades em Programacdo. Correlagdo entre
Matematica e Programacéao.

1 INTRODUCAO

Os cursos na area de Computacdo geralmente sdo compostos por vérias disciplinas que
utilizam como ponto central a Programacéo e comumente essas disciplinas séo apresentadas
para os alunos desde o inicio do curso. Nos ultimos anos péde se perceber uma alta taxa de
desisténcia e baixo desempenho por parte dos alunos em disciplinas que exigiam o
conhecimento de programacdo. Por esta razdo, varios pesquisadores vém investigando
maneiras para solucionar esses problemas (TAN; TING; LING, 2009).

Os estudos até entdo realizados podem contribuir para que haja uma identificacdo
prematura de alunos com baixo desempenho, podendo diminuir os problemas citados

anteriormente. Pois, ao serem identificados com antecedéncia, os alunos que possivelmente
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apresentem fatores que venham interferir no seu rendimento de forma negativa poderéo ser
assistidos de uma maneira mais efetiva, recebendo um ensino focado em sua individualidade.

Em uma turma iniciante, os professores ainda ndao conhecem seus alunos e sé
conseguem identificar o desempenho de cada um apos as primeiras avaliacdes. No entanto,
existe um grande espaco de tempo entre o inicio das aulas e a primeira prova (BERGIN;
REILLY, 2005). Esse atraso na identificacdo dos alunos que estdo propensos a reprovacao
pode prejudicar ou até invalidar a intervencdo dos professores a esses alunos, pois eles
poderdo estar desmotivados ou ndo conseguirdo acompanhar o ritmo das aulas.

Identificar os alunos de risco a partir da experiéncia em sala de aula ou por meio das
avaliacdes da disciplina pode ser Gtil em alguns aspectos. Porém, é mais sensato utilizar
técnicas estatisticas formais para desenvolver modelos que auxiliem nessa predicdo
(CHAMILLARD, 2006).

Este trabalho tem como finalidade analisar os dados da disciplina de Matemaética do
processo seletivo para ingresso no ensino superior, somado as notas da disciplina de
Programacao | dos alunos do curso de Sistemas de Informacao, das Faculdades Integradas de
Patos, com o intuito de identificar uma possivel relacdo da matematica no desempenho em
programacéo.

Estudos relacionados a predicdo de desempenho ja foram realizados anteriormente.
Este trabalho tem por objetivo reproduzir alguns dos resultados encontrados na literatura e

apresentar a perspectiva dos dados especificos da instituicéo.
1.1 Definicao da problemaética

Ao longo da disciplina de programacao, professores experientes conseguem identificar
os alunos que estdo conseguindo aprender facilmente e os outros que estdo com dificuldades.
No entanto, essa identificacdo nem sempre & precoce, 0 que impossibilita o docente de
auxiliar alguns alunos a tempo.

A aprendizagem de programacdo parece estar ligada a alguns fatores que sdo
fundamentados nas experiéncias vividas pelos alunos em sua formacéo basica, como a aptiddo
em matematica e resolugdo de problemas (BYRNE; LYONS, 2001). Neste sentido, este
trabalho tem como prop6sito investigar quais sdo as caracteristicas intrinsecas da matematica
na formacdo bésica dos alunos que podem ter efeitos positivos ou negativos em seu

desempenho na disciplina de introducéo a programacao.



Este trabalho sera mais uma evidencia de que a matematica pode ter correlagdo com a
aprendizagem em programacdo, o que facilitard para a criacdo de modelos que possam
predizer quais seriam 0s alunos que estdo ou ndo propensos a obter um mau desempenho na

disciplina e, consequentemente, monitora-los mais cuidadosamente.
1.2 Objetivos

1.2.1 Objetivo Geral

A aprendizagem de programacdo pode estar vinculada a fatores fundamentados em
experiéncias na formagao bésica do aluno, entre elas, a matemética. Conhecer esses fatores
pode nortear os professores a uma identificacdo antecipada dos alunos de risco e a partir
disso, poderdo buscar préaticas educativas adequadas que levem a minimizacdo do insucesso
em disciplinas inicias de programac&o. Este trabalho tem como objetivo investigar se o
desempenho em matematica oriundo de avalia¢fes anteriores tem relagdo com a nota final dos
alunos em uma disciplina introdutdria de programacédo do curso Sistemas de Informacéo das

Faculdades Integradas de Patos.

1.2.2 Objetivos Especificos
Decorrente do objetivo geral tem-se como objetivos especificos:
e Categorizar os estudantes de acordo com seu desempenho
e Explorar a relacdo entre as notas de matematica e programacao
e Discutir sobre os resultados do estudo de caso

1.3 Justificativa

A identificacdo prematura de alunos com baixo desempenho pode diminuir os problemas
citados anteriormente. Ao serem identificados com antecedéncia, os alunos de risco podem
ser assistidos de uma maneira mais efetiva, recebendo um ensino focado em sua
individualidade.

Os professores s6 conseguem identificar o desempenho do aluno a partir das primeiras
avaliagdes. Esse espago de tempo entre o inicio das aulas e a primeira avaliacdo € grande, se
pensarmos que o melhor seria possuir um conhecimento “prévio” do historico do aluno.

O atraso na indentificacdo dos alunos propensos a um baixo desempenho pode

invalidar ou prejudicar a intervencdo dos professores a esses alunos, pois corre o risco de ja
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estarem desmotivados ou ndo conseguirem mais acompanhar o ritmo da disciplina. Identificar
os alunos de risco a partir da experiéncia em sala de aula ou por meio das avaliacGes da
disciplina pode ser Gtil em alguns aspectos. Porém, é mais sensato utilizar técnicas estatisticas
formais para desenvolver modelos que auxiliem nessa predicdo (CHAMILLARD, 2006).

Este trabalho é eficaz na identificacdo de preditores que influenciem positivo ou
negativamente na aprendizagem dos alunos das disciplinas de linguagens de programacéo
para que seja desenvolvido um modelo estatistico capaz de identificar alunos de risco de uma

forma antecipada.

1.4 Estrutura do trabalho

O presente trabalho esta divido em cinco capitulos incluindo este, que apresentou uma
breve introducdo sobre o tema escolhido, a definicdo da problematica e os objetivos da
pesquisa.

O segundo capitulo é composto pelo referencial tedrico, decorrente de uma revisao
bibliogréafica utilizada como embasamento para a definicdo do tema e sua relevancia para a
consolidacdo da pesquisa realizada. Nele foi mostrado diversos trabalhos teoricos e
experimentais realizados por diferentes autores, de modo a compreender a problematica do
trabalho em questdo. Apresentou também as questfes chaves da pesquisa, tal como o ensino
introdutério de programacdo, as dificuldades dos alunos em aprender e a relacdo entre a
matematica e a programacao.

No terceiro capitulo foi apresentado a metodologia aplicada. Especificando todo o
processo metodoldgico, o tipo de pesquisa, 0s sujeitos, a coleta de dados e a analise feita
durante a pesquisa.

No quarto capitulo, os resultados e discussGes a cerca deste trabalho, dentre eles a
avaliacdo dos dados da instituicdo e possiveis fatores que velaram o resultado da pesquisa a ir
de encontro com o que a literatura apresenta.

Por fim, no quinto capitulo, as concluses, que de um modo geral apresentou as
contribuicdes da pesquisa, as limitagbes do estudo, sujestdes de trabalhos futuros e

considerac0es finais. Seguido das referéncias bibliograficas utilizadas.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Nesta secdo serdo introduzidos conceitos relevantes para o entendimento do trabalho.
Dentre os temas que serdo abordados, estdo a importancia do ensino de programagdo em
cursos de computacdo, a comprovada dificuldade em cursos tanto a nivel nacional quanto
internacional e, por fim, resultados de trabalhos anteriores que exploraram a relacdo entre

notas prévias em matematica e o desempenho final dos alunos em programacéo.

2.1 Ensino introdutorio de programacao

O ensino introdutério de programacdo existe desde as origens da Ciéncia da
Computacdo moderna e faz parte do curriculo basico de todos os cursos desta area. Essa
disciplina tem o propdsito de desenvolver nos alunos, além dos conceitos técnicos, a
capacidade de compreender e resolver problemas (GOMES; HENRIQUES; MENDES, 2008).

Ambrosio, et al (2011, p. 3) definem programacdo como uma forma de resolugdo de
problemas e afirmam que a programag¢do pode ser decomposta em quatro fases: “entender o
problema, definir ou planear uma solucdo, implementar um plano e verificar se esta certo ou
se é adequado o resultado final atingido. Pensando nestas quatro fases, antecipamos a
diversidade de competéncias e de conhecimentos envolvidos.”

Conforme consta nas Diretrizes Curriculares da area de computacdo e informatica do
MEC (1999), a programacdo é uma atividade voltada a solucdo de problemas e esta
relacionada com vérias outras atividades, bem como especificacdo, projeto, validacéo,
modelagem e estruturacdo de programas e dados, utilizando-se das linguagens de
programacdo como ferramenta. O conteldo abordado nesta disciplina ndo se restringe apenas
ao ensino de uma linguagem de programacdo propriamente dita, envolve um conjunto de
principios, técnicas e formalismos a fim de se obter softwares bem estruturados e confiaveis.

Corroborando com essa ideia, Gomes et al (2008, p. 1), afirmam que a programacao
vai além de um conjunto de linhas de codigo numa dada linguagem. Para eles, a programacéo
¢ uma arte e uma ciéncia. Arte porque possibilita que o usuario use sua criatividade para
codificar as instrucées, que podem ser feitas de diferentes maneiras. E uma ciéncia, porque é
composta por um conjunto de regras orientadoras; porque h& uma necessidade de
conhecimento e uso de logica e, além do mais, possui métodos rigorosos de programar que

asseguram a eficiéncia, economia e utilidade dos programas gerados.
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Programacdo é, sem dividas, uma das disciplinas mais importantes para uma boa
formacdo académica nos cursos da &rea de Computacgdo. Por isso, € necessario que o aluno
tenha dominio dos conteudos abordados, de modo que consiga por em pratica suas
habilidades, principalmente quando se pretende ter como produto final do trabalho o
desenvolvimento de softwares. (PFIMENTEL; FRANCA; NORONHA; OMAR, 2003).

2.2 Dificuldades dos alunos em aprender a programar

A programacdo é um campo fundamental da Computacéo e estd presente no decorrer
de praticamente todos os cursos dessa area. Todavia, em Vérias instituicdes de ensino a
aprendizagem dos alunos nas disciplinas de programacao tem gerado preocupacéo pelo baixo
indice de assimilacéo nos contetidos (PIMENTEL; FRANCA; OMAR, 2003).

Para grande parte dos estudantes o primeiro contato com a programacao tem sido uma
experiéncia dificil e desafiadora. Os alunos ingressantes costumam apresentar
comportamentos distintos no que diz respeito a aprendizagem na disciplina. Enguanto uns
conseguem aprender a programar rapidamente, inclusive com relativa facilidade, outros
apresentam enormes dificuldades (LEITHER; LEWIS, 1978 apud AMBROSIO et al, 2011).

Alguns autores como Neto e Schuvartz (2007) e Silva et al (2009) consideram que o
fato das disciplinas de programacao estarem presentes geralmente nos primeiros periodos do
curso pode fazer com que o aluno se sinta incapaz de programar devido a um conjunto de
habilidades que a programacédo exige, no qual o aluno ainda ndo esta acostumado por ainda
estar em um processo de familiarizagdo do ambiente académico.

Algumas outras dificuldades foram apontadas por pesquisadores como possiveis

causas de insucesso dos alunos na disciplina de programacao. Dentre elas estéo:

) A dificuldade dos alunos em compreender, refletir e praticar os contetdos
abordados na disciplina, quando os mesmos estdo acostumados com disciplinas
em que a memorizagdo e mecanizagdo da aprendizagem sdo suficientes para

garantir sua aprovacdo (GOMES et al, 2008);

i) Falta de compreensdo do raciocinio loégico (TOBAR et al. apud SANTOS e
COSTA, 2006) , (NETO & SCHUVARTZ, 2007);

i) Capacidade para solucionar problemas concretos (GOMES et al, 2008);

Iv) Falta de habilidades matematicas; (NETO; SCHUVARTZ, 2007)
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Diante das dificuldades até entdo citadas, Costa e Bubliz (2013) fizeram uma analise
do ponto central desse problema, que é o fato de alguns alunos ndo estarem aprendendo
programacdo e quais os fatores estdo influenciando para que isso aconteca. Sera que O
problema esté relacionado apenas com o aluno? E o professor? E a instituicdo? Tendo em
vista esses pontos, os autores decidiram analisar separadamente o papel de cada um no
processo de ensino-aprendizagem de programagao.

Segundo eles, caso o professor seja o responsavel pelo problema em questdo, um dos
fortes indicios € o de que ele pode ndo conseguir transmitir o conteddo como deveria, 0 que
pode ser explicado de acordo com as seguintes vertentes: (i) o professor ndo tem dominio do
contetdo; (ii) o professor ndo possui uma formacgdo condizente com o cargo que ocupa; (iii) o
professor ndo tem didatica em sala de aula; (iv) a instituicdo ndo oferece condigdes
necessarias para que o professor realize suas atividades da maneira que deseja. Se pensarmos
na Gltima vertente, podemos entdo tirar a culpa do professor, que encontrou empecilhos
impostos pela instituicdo que acabaram atrapalhando o seu desempenho.

Quando relacionado o problema ao préprio aluno, categorizaram-se algumas
hipéteses: (i) O aluno utiliza métodos inadequados de estudo; (ii) Desmotivacdo na disciplina;
(iii) Recursos insuficientes para a aprendizagem fora da sala de aula; (iv) atraso e/ou evasao
nas aulas; (v) o aluno ndo consegue acompanhar o ritmo da disciplina.

Todas as dificuldades citadas na literatura podem ser vistas através do alto indice de
evasdo e reprovacao nas disciplinas introdutérias de programacdo. Portanto, fica evidente que
¢ importante a identificacdo dos fatores que tém afetado o rendimento dos alunos nas
disciplinas iniciais de programagéo, a fim de combater esses problemas em sua origem,

aumentando assim a possibilidade de reverter esse quadro de reprovagdes/evasoes.
2.3 Relacdo entre programacao e matematica

A resolugdo de problemas de programacdo exige do aluno diversas competéncias,
dentre elas , segundo Gomes et al (2008) esta o conhecimento matematico. Associada a essa
questdo, alguns autores como Ambrosio et al (2011) consideram o0 conhecimento prévio em
matematica um indicativo para se obter éxito na disciplina de programagéo.

Segundo experiéncias produzidas por Gomes et al (2006) afim de encontrar
correlacdo com o conhecimento matematico e a resolugdo de problemas de programacéo,
concluiu-se que os alunos que tinham dificuldades em aprender programacéo apresentavam,

em simultaneo, inlmeras dificuldades em diversas areas, entre elas calculo basico, teoria de
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ndmeros, conceitos geométricos e trigonométricos simples. Além do mais, os autores frisaram
a dificuldades dos alunos em relacionar a descricdo textual do problema com a foérmula
matematica para resolvé-lo (apud GOMES et al, 2008, p.4).

Acredita-se que a correlacdo de sucesso entre as disciplinas de programacdo e
matematica esteja ligada com as funcgdes cognitivas mais basicas que sdo comuns as duas
areas. Assim que o aluno consegue resolver problemas matematicos, adquire automaticamente
habilidades cognitivas similares necessarios para a aprendizagem e resolucéo de problemas de
programacdo (AMBROSIO et al, 2001, p. 8).

Pensando nisso, autores como Henderson (1987) defendem a ideia de que a disciplina
de algoritmos e linguagens de programacdo deve ser integrada com a matematica discreta,
com a justificativa de que o algoritmo quando ensinado de uma maneira informal, mostrando
apenas os rudimentos da logica booleana faz com que os alunos desenvolvam apenas solucdes
algoritmicas para problemas simples (apud KOLIVER, 2004, p.3).

Corroborando com essa ideia, Koliver (2004) afirma que a matematica discreta é sim
um pré-requisito desejavel no processo de ensino-aprendizagem de programacdo, porém,
acredita que ndo seja absolutamente necessario esse conhecimento prévio no nivel
introdutorio no qual a disciplina de programagdao esta inserida.

De uma forma geral, vimos que conceitos de matematica estdo presentes direto ou
indiretamente no cotidiano dos alunos de programagéo. Sendo assim, conclui-se que, de certa

forma nédo pode ser ignorada por quem deseja seguir a carreira académica na area.

3 METODOLOGIA

Neste trabalho, foi realizado um estudo de caso na disciplina de Programacéo I, das
Faculdades Integradas de Patos (FIP), com o objetivo de analisar se havia relagdo entre a

experiéncia anterior dos alunos em matemaética e seu desempenho final em programacao.

3.1 Tipo de Pesquisa

O estudo se consistiu em uma pesquisa quantitativa, do tipo ex-post facto, na qual os
dados sdo coletados ap0s a ocorréncia dos eventos e 0 pesquisador ndo tem controle sobre as
variaveis, nem tdo pouco como interferir ou manipular os resultados. Segundo Gil (2002, p.8),
“o proposito bésico desta pesquisa € verificar a existéncia de relagdes entre varidveis” e

consequentemente obter uma constatacéo sobre essas relagdes.
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3.2 Sujeitos

Foram analisados os dados de 59 alunos da disciplina de linguagem de programacao no
curso de Sistemas de Informacdo nas Faculdades integradas de Patos entre o periodo de
2015.1 a 2016.1. Foi selecionada uma amostra de 30 dos 59 alunos, tendo em vista que 29 dos
59 alunos estdo incluidos em um dos seguintes aspectos: foram reprovados por falta,
trancaram a disciplina, sdo repetentes na disciplina ou entraram no curso através da nota do
Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM). Deste modo, optou-se por nao incluir esses
alunos, pois acreditou-se que poderiam interferir nos resultados da pesquisa.

3.3 Coleta de dados

Para a realizacdo deste estudo foi utilizado um conjunto de dados dos alunos do
curso de Sistemas de Informacdo das Faculdades Integradas de Patos, entre o periodo letivo
de 2015.1 a 2016.1. Os dados foram fornecidos pelo Grupo de Apoio a Tecnologia da
informacdo (GATI) e consistem nas notas de matematica (do tipo ordinal) do processo
seletivo para ingresso na instituicdo e as notas da disciplina de programacdo (do tipo

numerico) referentes ao primeiro periodo do curso.

3.4 Andlise

A andlise inicial foi descritiva, com o auxilio de dados categorizados em uma tabela e
em um grafico de pontos. Posteriormente, foi feita uma analise inferencial, a partir da
correlacdo entre as variaveis das notas de matematica e de programacédo. A correlacdo foi
obtida a partir do Ranking de Correlacdo de Spearman [McDonald, 2009], que deve ser
utilizado quando uma das varidveis tem carater ordinal — como é o caso das notas de
matematica, neste contexto — ou quando se tem poucos dados. Ambas as condi¢cdes foram

satisfeitas neste estudo.

4 RESULTADOS

Neste capitulo serdo apresentados os resultados e discussdes a respeito do trabalho

desenvolvido, além das limitagdes da pesquisa.

4.1 Existe relacdo entre matematica e programacdo no curso de Sistemas de

Informacéo das FIP?
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O desempenho dos estudantes no topico de matematica ao prestarem o vestibular foi
em média 2 (desvio padrdo de 1), onde a nota variava numa escala de 0 a 4. Ja o desempenho
médio em programacao foi de 7,6 (desvio padrdo de 1,8), num intervalo de 0 a 10. Na Tabela
1, categorizamos as notas de programacdo em intervalos de 2 em 2 pontos e agrupamos a

quantidade de alunos pelo desempenho em matemaética (vestibular) e programacéo.

Tabela 1: Quantidades de alunos com relagdo as notas de matemdtica e programagéo

Notas Notas Quantidade de | Percentagem
Vestibular Programacao Alunos

1 (2a4] 2 6,9%
1 (4a6] 2 6,9%
1 (6a8] 6 20,7%
1 (8 a10] 3 10,3%
2 (42 6] 1 3,4%
2 (6a8] 2 6,9%
2 (8 a10] 3 10,3%
3 (6a8] 3 10,3%
3 (8 a10] 5 17,2%
4 (6a8] 1 3,4%
4 (8 a10] 1 3,4%

Fonte: Dados fornecidos pelo Grupo de Apoio a Tecnologia da Informagdo

A primeira vista, 0 que mais se destaca ¢ a proporcao de estudantes que estdo no grupo
que obteve nota 1 em matematica e entre 6 e 8 em programacao. Além disso, outro grupo que
possui uma quantidade de pessoas ligeiramente maior que os demais € aquele formado por
alunos que alcangcaram nota 3 no vestibular e entre 8 e 10 na disciplina de programacéo. Os

demais grupos possuem uma distribuicdo semelhante de alunos.
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Figura 1: Relagdo entre notas de matemdtica e programagéo
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Fonte: Dados fornecidos pelo Grupo de Apoio a Tecnologia da Informagédo

Para analisar mais a fundo essa relacdo que poderia existir entre as notas de
matematica e o desempenho final em programacédo, foi feito uma andlise descritiva dos dados
por meio de um gréafico de pontos, que pode ser visto na Figura 1. Nele, observa-se que parece
haver uma relacéo positiva, mas bastante fraca entre ter sucesso em matematica e ter um bom
desempenho em programacao.

A partir dos resultados alcancados, observou-se por meio de um método estatistico se
tal relacéo realmente se configurava. Ao realizar o teste de correlagdo de Spearman, obteve-se
o coeficiente p = 0,19, que significa uma relacdo positiva, mas insignificante. Desta forma,
apesar de perceber na andlise descritiva certa relagcdo entre as varidveis, ndo se pode

considerar que ela tenha significancia estatistica.
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4.2 Por que ndo se encontrou relacdo entre matematica e programacao?

A literatura ja possui diversos trabalhos que tratam o tema abordado neste estudo.
Existem indmeros resultados que levam a crer que o desempenho em matematica pode
auxiliar os professores a preverem com antecedéncia quais dos alunos terdo dificuldade em
aprender a programar (BYRNE, 2001). No entanto, neste caso, ndo conseguimos encontrar
uma relacdo significativa entre as notas de matematica e programacdo. Discutiremos quais
fatores podem ter levado a este resultado.

Primeiramente, uma limitacdo deste trabalho é ter uma amostra pequena dados.
Embora tenhamos coletado dados de 3 periodos, cada turma possuia um numero bem
reduzido de alunos. Essa pouca quantidade de dados pode limitar a eficicia de testes
estatisticos, mesmo aqueles como o Ranking de Correlacdo de Spearman, que aceita um
numero relativamente pequeno de observacdes. Este motivo, portanto, poderia esconder
possiveis relacdes que houvessem nos dados.

Outro fator que pode ter causado confusdo na andlise foi o fato da dindmica da
disciplina ter mudado ao longo dos periodos. Os critérios de avaliacdo da disciplina de
programacdo evoluiram entre 2015.1 e 2016.1, o que pode ter contribuido para tornar

implicita qualquer relacdo que houvesse entre os dados.

5 CONCLUSAO

Este trabalho teve como objetivo explorar uma possivel relacdo entre o desempenho
prévio em matematica e as notas finais da disciplina de programacao no curso de Sistemas de
Informacdo. Descobriu-se que, apesar de existir uma tendéncia positiva entre as variaveis, este
resultado ndo possui significancia estatistica. Portanto, no contexto deste estudo de caso, ter
aptiddo em matemaética ndo implica ser bom em programacéo.

Como limitacGes deste trabalho, estdo o tamanho da amostra, que corresponde a notas
de 3 periodos da disciplina de programacao e o fato da disciplina ter mudado ao longo do
tempo. Estes dois aspectos devem ser levados em consideracdo como possiveis ameacas a
validade, mas ndo desmerecem o rigor cientifico empregado no estudo.

N&o ter sido encontrado relacdo entre o desempenho entre matemética e programacao

vai de encontro com o que existe na literatura. Portanto, apesar das ameacas a validade citadas
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neste trabalho, possuimos uma contribuicdo importante, ja que esta abre caminho para que se
tente entender o que levou os alunos de Sistemas de Informagdo a apresentarem um
comportamento tdo peculiar.

Como trabalhos futuros, pretende-se aumentar o universo de dados e utilizar artificios
para controlar parcialmente mudancgas que tenham acontecido entre periodos. Além disso,
como forma de aumentar a validade externa, utilizar dados similares de outras instituicoes de

ensino, para tornar mais sélidos os resultados.

HAVING GOOD GRADES IN MATH IMPLIES HAVING GOOD PERFORMANCE
IN COMPUTER PROGRAMMING? A CASE STUDY

ABSTRACT

There is vast evidence in literature showing that computer programming courses have high
failure rates. A possible solution woud be to detect in advance predicting variables for
students’ low performance so that instructors could support risk groups during early stages.
This study explored the effect of students’ grades in math to their performance in
programming. The work aimed to understand if both variables correlate to each other in order
to use math grades as predictors of programming performance. We used data from a
Computer Science course in a private college in Patos-PB. We discovered that there is no
significant correlation between the variables. Thus, having good grades in math does not
imply having good performance in programming considering the context of this work.

Keywords: Teaching Programming. Difficulties in Learning Programming. Correlation
between Math and Programming.
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