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ANALISE CRITICA DA NARRATIVA: ELLIE WILLIAMS E A JORNADA DA
HEROINA THE LAST OF US

Ana Luisa Rocha Aragao

RESUMO

Este estudo explora a representacdo da jornada da heroina na narrativa da
personagem Ellie Williams, da série de televisdo The Last of Us. As narrativas sé&o
ferramentas representativas poderosas, através das quais podemos representar
histérias e acontecimentos relatando o mundo ao nosso redor. As narrativas se
utiizam de arquétipos, simbolos e significados para construir essas historias e
servem de alicerce para a representacao de padrdes de experiéncias humanas e
transmitem ideias, valores e identidades culturais. Analisando os elementos
narrativos através das lentes de Luiz Gonzaga Motta (2013), Joseph Campbell
(1997), Christopher Vogler (2006) e Maureen Murdock (2022), a pesquisa examina
como a trajetoria de Ellie reflete a busca por representagdes mais auténticas em
relacdo a representacdo feminina nas teorias do monomito e jornada do herdi. A
investigacdo visa compreender como a narrativa de Ellie contribui para a promogao
da diversidade e representatividade, influenciando a percepgao dos espectadores e
preenchendo lacunas na literatura académica sobre a jornada do herdi e da heroina.

Palavras-Chave: Jornada da Heroina; Analise da Narrativa; The Last of Us; Ellie
Williams; Série de televisao.

ABSTRACT

This study explores the representation of the heroine's journey in the narrative of the
character Ellie Williams from the television series The Last of Us. Narratives are
powerful representative tools through which we can portray stories and events by
reflecting the world around us. They employ archetypes, symbols, and meanings to
construct these stories and serve as a foundation for representing patterns of human
experiences, conveying ideas, values, and cultural identities. Analyzing narrative
elements through the lenses of Luiz Gonzaga Motta (2013), Joseph Campbell
(1997), Christopher Vogler (2006), and Maureen Murdock (2022), the research
examines how Ellie's trajectory reflects the quest for more authentic representations
of female characters in the theories of the monomyth and hero's journey. The
investigation aims to understand how Ellie's narrative contributes to promoting
diversity and representation, influencing viewers' perceptions and filling gaps in
academic literature on the hero's and heroine's journeys.

Keywords: Heroine’s Journey; Narrative; The Last of Us; Ellie Williams; TV Series.



1. INTRODUGAO

Desde os tempos imemoriais, a humanidade tem sido contadora de histérias.
Segundo o autor Luiz Gonzaga Motta, criar narrativas "é uma pratica humana
universal, trans-histérica e pan-cultural" (Motta, 2013, p.17). Desde as cavernas
marcadas com pinturas rupestres até as plataformas digitais dos jogos eletrénicos
contemporaneos, a narrativa tem permeado o nosso cotidiano. A contacdo de
historia, como alicerce da experiéncia humana, € um meio importante para a
transmissado de valores, ideias e identidades culturais ao longo das eras. Nossa
busca por significado e entendimento do mundo ao nosso redor encontra-se
entrelagada nas histérias que contamos e nas histérias que vivemos.

Neste contexto, a jornada do herdi, um arquétipo narrativo profundamente
arraigado na tradigdo cultural global, emerge como um reflexo poderoso de nossa
busca coletiva por superacgdo, transformacdo e redencdo. No entanto, ha uma
transformacdo notavel na industria midiatica, impulsionada por uma crescente
conscientizagdo e demanda por representagdes mais auténticas e diversas, que sao
alcadas com a ajuda das diferentes maneiras de construir uma narrativa.

A jornada da heroina, como um subconjunto desta evolugdo, surge como uma
area de interesse crucial, pois proporciona uma plataforma para explorar as nuances
da narrativa feminina e seus arquétipos. Este contexto mais amplo fornece o terreno
fértil para a analise critica da jornada de Ellie Williams na série de televisdo The Last
of Us (2023), uma personagem que se destaca como uma figura emblematica nesse
movimento em direcdo a representacdes mais complexas e auténticas e
investigando de que maneira os signos contribuem para a narratividade da
personagem e suas nuances.

Ao ancorar nossa analise nas obras de Joseph Campbell, "O Poder do Mito"
(1990) e "O Herdi de Mil Faces" (1997), na "Analise Critica da Narrativa" de Luiz
Gonzaga Motta (2013), "A jornada do Escritor" de Christopher Vogler (2006) e "The
Heroine’s Journey: Woman’s Quest for Wholeness" de Maureen Murdock (2022) a
pesquisa busca compreender os elementos narrativos que caracterizam a trajetoria
de Ellie, explorando os desafios especificos enfrentados por ela ao longo de sua
trajetoria na tela e examinando como a autenticidade na construgao de personagens
femininas pode influenciar a percepcéao e identificacdo dos espectadores.

Acredita-se que essa investigagdo ndao apenas preenche uma lacuna critica na
literatura académica, mas também langa luz sobre as possibilidades e desafios
enfrentados pelas personagens femininas, delineando caminhos para uma
representacdo mais auténtica e inclusiva. Nesse sentido, para problematizagao
deste estudo, partiu-se do seguinte questionamento:

Como a narrativa da jornada herodica de Ellie Williams na série The Last of Us
contribui para a promogao da diversidade e representatividade na industria midiatica,
abrindo caminhos para uma representacdo feminina auténtica no audiovisual
ficcional contemporaneo?

Para isso, vale nesse momento explicar o que é a franquia de produtos
transmidiaticos The Last of Us (ou TLOU, abreviado): trata-se um jogo eletrénico
single player que mescla sobrevivéncia, agao e aventura langado em 14 de junho de
2013 pela Sony Interactive Entertainment e desenvolvido pela produtora Naughty
Dog para o console Playstation 3 e posteriormente remasterizado para os consoles
Playstation 4 e 5. The Last of Us Part Il, a sequéncia do primeiro jogo, foi langada
em 19 de junho de 2020 exclusivamente para Playstation 4 e remasterizada para
Playstation 5 em janeiro de 2024.



Em 15 de janeiro de 2023 estreou a série televisiva The Last of Us, baseada
no universo dos jogos eletrbnicos. Com Pedro Pascal interpretando Joel Miller e
Bella Ramsey como Ellie Williams, a série produzida pela renomada HBO contou
com 9 episddios de em média 1h em sua primeira temporada. Com 4.7 milhdes de
espectadores na estreia do episddio piloto, a série se estabeleceu como a maior
estreia da HBO. A cada novo episddio o numero de espectadores foi aumentando,
fazendo com que a season finale, mesmo competindo com a ceriménia do Oscar,
chegasse a 8.2 milhdes de espectadores, o que representou um aumento de 74,5%
em relagao ao primeiro episédio da série.

O publico acompanha a missao de Joel, um contrabandista atormentado por
eventos do passado, escoltando Ellie, uma adolescente imune ao virus, até um
laboratério do grupo Vagalumes onde cientistas esperam conseguir desenvolver uma
vacina com os genes dela.

A histéria do universo de TLOU é ambientada em um cenario pds-apocaliptico
nos Estados Unidos, assolado por uma pandemia devastadora que transformou
grande parte da populagcdo em criaturas canibais apés a infecgao por uma mutagao
do fungo Cordyceps. Os estagios da infeccdo, que vao desde a exposi¢ao inicial até
a transformacao completa, desempenham um papel crucial na criagdo de tensao e
desafios para os jogadores e para o publico espectador da série.

Nesse cenario, os sobreviventes se dividem de trés maneiras:

1. Em centros de ajuda e quarentena da FEDRA (Federal Disaster Response
Agency, Agéncia Federal de Resposta a Desastres, em portugués) onde
estdo sujeitos as ordens militares, recebem suprimentos e sao protegidos do
virus e outros perigos sob a vigilancia do exército estadunidense;

2. Como membro do grupo rebelde chamado Vagalumes, grupo paramilitar que
se infiltra em bases da FEDRA. Os vagalumes possuem poder balistico e
bases proprias, operando de maneira independente, em busca de
restabelecer a democracia e de uma vacina para restaurar a sociedade;

3. Em pequenos grupos e comunidades sem relagdes com as organizagdes
citadas anteriormente, em regides fora do controle militar, priorizando sua
prépria sobrevivéncia em detrimento de questdes politicas.

A trama da dupla gira em torno da travessia de territérios perigosos, cidades
abandonadas e humanos hostis, enquanto os protagonistas forjam um vinculo forte
e comovente durante sua jornada emocional. Suas relagcbes com outros
sobreviventes, assim como os dilemas morais que enfrentam, exploram temas de
sacrificio, lealdade e esperanca.

Em sua narrativa, The Last of Us destaca-se também pela meticulosa
construgcao de seu mundo pds-apocaliptico, que reflete uma sociedade em colapso,
mergulhada em desespero e escassez. Os cenarios desolados e as cidades
abandonadas, agora dominadas pela natureza e assoladas pela deterioracéo,
proporcionam uma atmosfera profundamente imersiva, que enfatiza o contraste
entre a gldéria perdida da civilizacdo e a atual desolagcdo. A complexidade dos
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personagens, especialmente Joel, cuja dor pela perda de sua filha Sarah durante o
surto pandémico € um motor emocional central, aprofunda a ressonancia do enredo,
enquanto a figura de Ellie, imune ao Cordyceps, representa uma esperanga em meio
ao caos.

2. AS NARRATIVAS COMO CONSTRUCTO DE IDENTIDADE COLETIVA

Narrativas desempenham um papel crucial na formagdo da identidade
coletiva, servindo como veiculo primordial para a transmissado e perpetuacao de
valores culturais ao longo do tempo. Desde os primeiros passos da civilizagéo, a
humanidade tem utilizado narrativas como meio de preservar conhecimento,
estabelecer coesdo social e reforcar a coesao identitaria dentro de comunidades.
Em seu livro "Anadlise Critica da Narrativa", Motta reforca essa perspectiva: “a
narrativa traduz o conhecimento objetivo e subjetivo do mundo (o conhecimento da
natureza fisica, das relacbes humanas, das identidades e personalidades, das
crengas, dos valores dos mitos) em relatos.

Essas historias ndo apenas refletem a cultura de um grupo, mas também
contribuem para a construgao ativa de sua identidade. As narrativas compartilhadas
em uma sociedade funcionam como um sistema simbdlico complexo, que fornece
aos membros do grupo um arcabougo unificador de referéncia e valores em comum.

Por exemplo, os mitos e lendas transmitidos ao longo das geracdes
frequentemente retratam arquétipos heroicos que encarnam as virtudes
consideradas essenciais pela comunidade, tais como coragem, honra e justica.
Campbell na obra "O Heréi de Mil Faces" traz a luz da discussao o Monomito, um
padrao narrativo em contos, lendas e outras historias que desperta identificagao:

Um herdi vindo do mundo cotidiano se aventura numa regido de prodigios
sobrenaturais; ali encontra fabulosas forgas e obtém uma vitéria decisiva; o
heréi retorna de sua misteriosa aventura com o poder de trazer beneficios
aos seus semelhantes (Campbell, 1997, p. 18).

Ao internalizar esses padrboes narrativos, os individuos se alinham com a
identidade coletiva de seu grupo e contribuem para sua perpetuagao. Além disso, as
narrativas desempenham um papel crucial na construgcdo e negociagdo de
identidades individuais dentro do contexto de uma identidade coletiva mais ampla,
gerando um certo propésito de vida.

Os membros de uma sociedade podem se identificar com personagens
especificos ou arquétipos presentes nas historias de sua cultura, encontrando neles
inspiragao e orientagdo para suas proprias jornadas pessoais. A semelhanga entre
narrativas de diferentes culturas ao redor do mundo é destacada no livro "O Poder
do Mito" de Campbell (1990), sublinhando a universalidade desses padrdes
narrativos:

(...) a psique humana é essencialmente a mesma, em todo o mundo. A
psique € a experiéncia interior do corpo humano, que é essencialmente a

mesma para todos os seres humanos, com 0s mesmos 0rgaos, 0s mesmos
instintos, os mesmos impulsos, os mesmos conflitos, os mesmos medos. A
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partir desse solo comum, constitui-se o que Jung chama de arquétipos, que
sdo as bases comuns dos mitos (...). Em todo o mundo e em diferentes
épocas da histéria humana, esses arquétipos, ou idéias elementares,
aparecem sob diferentes roupagens. As diferencgas nas roupagens decorrem
do ambiente e das condi¢des histéricas (Campbell, 1990, p. 53-54).

Esta interagdo dindmica entre narrativas culturais e identidades individuais &
um ponto central na obra de Motta (2013), que destaca a relagdo complexa entre a
experiéncia individual e a matriz cultural mais ampla. Portanto, ao considerar as
narrativas como construto de identidade coletiva, € essencial reconhecer sua
influéncia na maneira como 0s grupos sociais se auto concebem e sédo percebidos
pelo mundo ao seu redor. Estas historias ndo s6 informam a compreensdo de uma
cultura sobre si mesma, mas também moldam suas instituigdes sociais, dinamicas
de poder e valores fundamentais.

Durante o ano de 2020, a humanidade enfrentou um desafio sem
precedentes: uma pandemia viral, cujo agente identificado como o patdégeno, é
causador da doengca COVID-19. A escalada vertiginosa da infecgdo, sua notavel
transmissibilidade e a caréncia de acgbes especificas e eficazes levaram a
Organizagdo Mundial da Saude (OMS) a emitir, em 11 de margo de 2020, a
declaragao de pandemia, sinalizando uma preocupacao global com a disseminacao
do virus e seus impactos na saude publica.

O avango dessa crise sanitaria suscitou uma resposta coordenada
internacionalmente, incluindo medidas de contencdo como isolamento social,
adogao de mascaras faciais, restricbes de viagens e campanhas de vacinagao em
massa, visando mitigar a propagacao do virus e atenuar suas repercussdes
adversas.

O contexto pandémico vivido com mais restricbes até o ano de 2022
proporcionou uma ressonancia singular com a narrativa ficcional da franquia The
Last of Us, que teve a série de televisao langada em janeiro de 2023, cujo enredo se
desenrola num cenario pos-apocaliptico assolado por uma pandemia. A trajetoria
dos protagonistas, Joel e Ellie, em sua jornada de sobrevivéncia em meio a um
ambiente desolado e hostil com a narrativa apoiada em temas como sacrificio e
esperanga, gerou identificagdo com as experiéncias vividas pela humanidade
durante a pandemia de 2020.

Nesse sentido, a ressonancia entre a narrativa de The Last of Us e a
experiéncia coletiva da pandemia proporcionou uma lente interpretativa unica,
permitindo uma analise aprofundada das dinamicas socioculturais e psicoldgicas
emergentes em periodos de crise global. A construgdo da narratividade sobre a
resiliéncia humana diante de desafios extraordinarios e as complexas interacoes
entre individuos e sociedade em tempos de adversidade contribui para uma
compreensao mais abrangente das contingéncias histéricas e antropoldgicas que
moldam a existéncia coletiva.

A narrativa € uma poderosa ferramenta para a producdo de sentido na
experiéncia humana, permitindo que individuos e sociedades atribuam significado
aos eventos, experiéncias e emogdes que compdem suas vidas. As narrativas
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desempenham um papel fundamental na organizacéo e interpretagdo do mundo ao
nosso redor, fornecendo estruturas que ajudam a dar forma a nossa compreensao
da realidade.

Em sua esséncia, a narrativa € mais do que uma simples sequéncia de
eventos; € um processo ativo de construgdao de significado. Através da selecao e
organizagdo de elementos como personagens, enredos e temas, os narradores
moldam a experiéncia do publico, guiando-os em uma jornada emocional e
intelectual. Nesse sentido, a narrativa funciona como um mecanismo para interpretar
e dar sentido a complexidade da existéncia humana, como afirma Motta (2013):
"Narrar € uma forma de dar sentido a vida. Na verdade, as narrativas sdo mais que
representacdes: sao estruturas que preenchem de sentido a experiéncia e instituem
significagcao a vida humana".

Além disso, as narrativas tém o poder de conectar pessoas e comunidades
através da criacdo de identidades compartilhadas e vinculos emocionais. Ao contar
histérias sobre suas origens, valores e aspiragbes, as sociedades reforgam lagos
culturais e fortalecem o senso de pertencimento. Por exemplo, mitos e lendas
transmitidos ao longo das geragbes nao apenas preservam tradi¢des culturais, mas
também fornecem um quadro de referéncia comum que une membros de uma
comunidade em torno de uma narrativa compartilhada.

Em ultima analise, a narrativa € uma ferramenta poderosa para a producao de
sentido porque permite que as pessoas atribuam significado e valor as suas
experiéncias, construindo assim uma compreensao mais profunda e rica do mundo
ao seu redor. Ao explorar e analisar as narrativas que nos cercam, podemos nao
apenas entender melhor a nés mesmos e aos outros, mas também enriquecer nossa
compreensao da condicdo humana como um todo.

3. THE LAST OF US — UMA PROPOSTA DE ANALISE DA NARRATIVA
FICCIONAL

Motta (2013) indica que as narrativas, sejam elas reais ou ficcionais, sao
distintas em sua composicdo e fungdo comunicativa, refletindo diferentes
abordagens para a constru¢do do significado. O autor reconhece tanto as narrativas
que buscam representar fielmente a realidade - como as factuais, jornalisticas e
documentais - quanto aquelas que nao se comprometem com isso, as vezes
explorando elementos fantasticos, como mitos, contos, dramas e romances.

De acordo com Motta (2023), as narrativas podem ser classificadas como
factuais e imaginarias, ambas mantendo sua natureza narrativa. As narrativas
factuais buscam estabelecer relagdes légicas e cronoldgicas entre eventos reais e
relacionamentos humanos concretos, ja as narrativas ficcionais procuram
estabelecer essas relagdes logicas e cronoldgicas entre elementos imaginados ou
ficticios. Segundo o autor, cada narrativa representa uma importante visdo acerca
dos fatos ou acontecimentos:
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Mais ainda: essa corrente ndo desmerece o ficcional, mas propde que ele é
um esforco metaférico utilizado desde sempre pelo homem para aprender o
real, e esse fato ndo é pejorativo. Porque o ficcional nao é tomado como um
conhecimento falso, ilusério, fantasioso apenas. A narrativa, seja ela fatica
ou ficticia, estabelece por si s6 a naturalizagdo do mundo (Motta, 2013, p.
34).

No entanto, ambas sio atividades miméticas das agdes humanas, servindo
como metaforas da vida e mantendo uma relagdo mais ou menos proxima com o
referente empirico, dependendo da intencdo de verdade de cada uma delas e
podemos destacar algumas divergéncias entre os dois tipos de narrativa.

A narrativa real fundamenta-se em uma base epistemoldgica que busca
representar eventos e experiéncias objetivas e verificaveis, com énfase na precisao
e fidedignidade dos fatos narrados, como é feito no jornalismo. Seu propdsito
principal € a comunicacdo de informagdes factuais e a representacao precisa de
eventos, geralmente para fins educacionais, informativos ou documentais. Utilizando
métodos de construg&o narrativa que priorizam a objetividade e a fidedignidade dos
eventos, frequentemente baseados em fontes primarias e evidéncias empiricas.

Por outro lado, a narrativa ficcional possui uma base epistemoldgica distinta,
caracterizada pela liberdade criativa do autor para inventar e imaginar eventos,
personagens e cenarios, sem a obrigacao de aderir a padrbes de veracidade factual.
Seu objetivo principal é entreter, inspirar ou provocar reflexdo de quem consome o
conteudo, empregando elementos ficticios e imaginativos para criar uma experiéncia
estética ou emocional. Recorre a técnicas narrativas que enfatizam a criatividade e a
expressdo artistica, permitindo ao autor criar mundos e personagens que
transcendem os limites da realidade. Também pode ter um impacto emocional
poderoso, ao explorar questdes universais e temas humanos através de histérias
ficticias.

4. ELLIE WILLIAMS E A JORNADA DO HEROI

Na obra O Herdi de Mil Faces (1997), Joseph Campbell introduz o conceito do
monomito, um padrdo arquetipico observado por ele a partir de suas vastas
pesquisas mitolégicas e historicas com bases em conceitos junguianos o qual Vogler
(2006) explica: “Todas as historias consistem em alguns elementos estruturais
comuns, encontrados universalmente em mitos, contos de fadas, sonhos e filmes”
(Vogler, 2006, p. 35). Esses elementos sdo encontrados nas mais diversas
narrativas, lendas e contos de diversas culturas, que posteriormente passaram a ser
padrao para livros, filmes e outras narrativas de midias digitais e, na maioria dos
casos, garantem o sucesso de uma obra, como ressalta Vogler (2006):

Uma boa histéria faz a gente achar que viveu uma experiéncia completa e
satisfatoria. [...] Terminamos uma histéria com a sensagdo de que
aprendemos alguma coisa sobre a vida ou sobre nés mesmos. Como € que
os autores conseguem isso? (Vogler, 2006, p. 36).
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Esse modelo descreve a Jornada do Herdi, que atravessa cerca de 17
estagios universais, incluindo a chamada a aventura, o encontro com mentores, a
travessia do limiar, os desafios e provagdes, a conquista da recompensa e o retorno
transformado ao mundo ordinario. O conceito, conforme delineado por Campbell
(1997), representa um modelo estrutural para investigar o desenvolvimento pessoal
e a trajetéria espiritual do protagonista através de sua busca por significado e
autoconhecimento, diante uma determinada aventura.

Com base no monomito, surgiu a Jornada do Escritor, de Christopher Vogler
(2006), uma adaptacdo contemporanea do modelo de Campbell, que identifica e
resume a 12 o numero de etapas-chave da jornada do herdi. Vogler (2006) destaca
a aplicabilidade pratica dessas etapas na escrita de narrativas ficcionais, oferecendo
orientagao aos escritores na criagao de histérias cativantes e significativas. O padrao
mitologico da jornada do herdi segundo o autor segue passos mitolégicos, embora o
autor indique que cada histéria tem suas particularidades:

Os heréis sdo apresentados no Mundo Comum, onde recebem um
Chamado a Aventura. Primeiro, ficam relutantes ou Recusam o Chamado,
mas em um Encontro com o Mentor sdo encorajados a fazer a Travessia do
Primeiro Limiar e entrar no Mundo Especial, onde encontram Testes, Aliados
e Inimigos. Na Aproximagdo da Caverna Oculta, cruzam um Segundo
Limiar, onde enfrentam a Provagdo. Ganham sua Recompensa e sao
perseguidos no Caminho de Volta ao Mundo Comum. Cruzam entdo o
Terceiro Limiar, experimentam uma Ressurreicdo e sdo transformados pela
experiéncia. Chega entdao o momento do Retorno com o Elixir, a béngdo ou
o tesouro que beneficia 0 Mundo Comum (Vogler, 2006, p. 66).

A narrativa da personagem Ellie Williams em The Last of Us exemplifica a
aplicagao dos passos da jornada aqui citada e assim como na maioria das historias
herdicas, a estrutura se mostra um modelo eficiente. Este padrdo nao apenas
organiza a progressao da histéria, mas também oferece uma estrutura universal que
se conecta profundamente com a experiéncia humana. Em The Last of Us, tanto
Ellie como seu mentor e protetor, Joel, passam pelos estagios descritos por Vogler
(2006).

4.1 O MUNDO COMUM

Ellie, inicialmente, é apresentada no Mundo Comum, introduzida como uma
garota orfa de 14 anos vivendo em uma zona de quarentena militarizada em um
mundo pds-apocaliptico devastado por uma infecgdo fungica que transforma
pessoas em criaturas violentas. O estagio inicial da narrativa consiste na introdugéo
do heréi em um ambiente cotidiano e familiar, conhecido como o "mundo comum".
Este ponto de partida é€ fundamental na estrutura da Jornada do Herdi, pois
estabelece uma conexao inicial entre o protagonista e o publico. Ao retratar o heroi
com caracteristicas e experiéncias semelhantes as dos individuos da audiéncia, a
narrativa cria uma base para a identificacdo. Este processo de humanizagdao do
herdi € crucial, pois permite que o publico perceba no protagonista um reflexo de si
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mesmo, facilitando o desenvolvimento da empatia e do envolvimento emocional com
a histdria. Dessa forma, o espectador ou leitor comecga a simpatizar com o herdi,
sentindo-se investido em sua jornada e nos desafios que ele enfrentara ao longo da
trama. A identificagdo com o herdi é, portanto, uma estratégia narrativa essencial
para engajar o publico e fomentar um vinculo emocional profundo, promovendo um
maior interesse e investimento na progresséo narrativa.

Nesta etapa, faz-se fundamental analisar o papel do her6i em seu dia a dia e
sua interagdo com a sociedade para entender a resisténcia que mais tarde surge
com o Chamado a Aventura. Vogler (2006) destaca a importancia desse contexto,
propondo a criagdo de um "mundo comum" que seja substancialmente distinto do
"novo mundo" para intensificar a experiéncia dramatica do publico. Ele sugere que
essa abordagem é crucial para prender a atencdo dos espectadores, fornecer uma
visdo clara sobre o desenvolvimento da trama e comunicar as mensagens de
maneira eficaz. O autor ressalta que o inicio da narrativa € uma das partes mais
criticas e delicadas, determinando se o publico se sentira engajado e motivado a
seguir acompanhando a historia até o fim.

4.2 0 CHAMADO A AVENTURA

A garota recebe o chamado a aventura quando Marlene, a lider dos
Vagalumes, revela que ela é imune a infeccdo e precisa ser escoltada para um
laboratério do grupo, onde cientistas acreditam em uma possivel cura que pode ser
desenvolvida a partir de seu sangue. O Chamado a Aventura refere-se ao momento
em que o herdi & confrontado com um desafio, uma missdo ou uma oportunidade
que o impulsiona a sair de seu mundo ordinario e adentrar uma esfera desconhecida
e repleta de perigos. Para Vogler (2006) esse passo pode representar também um
chamado do inconsciente, algo interno que faz urgir a necessidade de mudanca.

Este chamado pode ser explicitamente articulado por uma figura externa,
COmMO um mensageiro ou guia, ou pode manifestar-se através de uma série de
eventos ou sinais que despertam no herdi a necessidade de mudanca ou de
enfrentamento de uma situacéao.

Este marca o ponto de ruptura entre a seguranga e a rotina do mundo
conhecido do herdi e a imersdo em uma realidade nova e transformadora. O heroi,
ao atender ao chamado, inicia sua jornada de crescimento pessoal e realizagao de
feitos extraordinarios. Contudo, € comum que o herdi inicialmente resista a este
chamado devido ao medo do desconhecido, a duvida sobre sua propria capacidade
ou a forte ligagdo com seu ambiente familiar e confortavel.

O Chamado a Aventura €, portanto, uma metafora poderosa para o inicio de
qualquer processo de mudanga ou transformacdo pessoal. Este conceito ndo so
enriquece a compreensdao dos mecanismos narrativos em diversas culturas, mas
também oferece uma lente através da qual podemos analisar os processos de
desenvolvimento humano e as transigdes criticas em nossas proprias vidas.
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4.3 A RECUSA AO CHAMADO

Segundo Vogler, “E natural que, de inicio, a reacdo dos heréis seja a de tentar
evitar a aventura” (Vogler, 2006, p. 172). Embora Ellie ndo recuse diretamente o
chamado, ha uma relutancia inicial de Joel, que € incumbido de escolta-la. Joel é
cético e resistente a se envolver emocionalmente com as pessoas apos a perda de
sua propria filha. O terceiro passo denominado Recusa ao Chamado, € uma etapa
critica e altamente significativa dentro do esquema narrativo. Nesta fase, o herdi,
apoés ser confrontado com o chamado, manifesta resisténcia em aceitar a missao ou
desafio que lhe foi apresentado.

A recusa pode ser motivada por diversos fatores psicolégicos e emocionais,
tais como o medo do desconhecido, a inseguranga em relagdo as proprias
capacidades, o apego ao mundo cotidiano e familiar, ou a percepgao das
dificuldades e perigos inerentes a jornada proposta. Este momento de hesitacéo é
fundamental, pois humaniza o herdi, tornando-o mais realista e relatavel, e sublinha
a natureza universal das duvidas e medos que todos os individuos enfrentam diante
de mudancas significativas ou desafios profundos.

Do ponto de vista narrativo e simbdlico, a recusa inicial do heréi destaca a
tensdo entre o desejo de seguranga e a necessidade de crescimento e
transformacao. Esta resisténcia inicial serve para aumentar a intensidade dramatica
da historia, criando um contraste mais pronunciado entre o estado inicial do herdéi e
as conquistas e mudancgas que ele experimentara ao longo de sua jornada.

Além disso, a Recusa ao Chamado funciona como um mecanismo que atesta
a inevitabilidade e a importancia da missao do herdi. A relutancia do herdi pode ser
superada através de eventos externos, como uma crise que forca a acéo, ou pela
intervencdo de uma figura de mentor que ajuda o herdi a reconhecer a importancia
de aceitar o chamado e a desenvolver a coragem necessaria para embarcar na
aventura.

4.4 ENCONTRO COM O MENTOR

Joel, apesar de suas ressalvas, assume o papel de mentor para Ellie. Ao
longo da jornada, ele lhe ensina habilidades de sobrevivéncia e se torna uma figura
protetora e paternal. O quarto estagio é fundamental para preparar o heréi para a
jornada que se desenrola a frente. No Encontro com o Mentor, o herdi encontra um
guia ou conselheiro que oferece sabedoria, conselhos, e, frequentemente, da-lhe
ferramentas ou conhecimento necessarios para enfrentar os desafios da aventura,
como ressalta Campbell (1997):

Para aqueles que nao recusaram o chamado, o primeiro encontro da
jornada do her6i se da com uma figura protetora (que, com
freqUéncia, € uma ancida ou um ancido), que fornece ao aventureiro
amuletos que o protejam contra as forgas titanicas com que ele esta
prestes a deparar-se (Campbell, 1997, p. 39).
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O mentor desempenha um papel crucial ao proporcionar suporte moral e
intelectual, ajudando o herdi a superar suas duvidas e medos que surgiram na fase
de recusa. O mentor é geralmente uma figura que ja possui experiéncia na jornada
que o herdi esta prestes a empreender e, portanto, pode oferecer insights valiosos e
orientagdes praticas. O encontro serve para fortalecer a resolugao do herdi e
capacita-lo com as habilidades e o conhecimento necessarios para prosseguir. Este
estagio também contribui para a construgdo do arcaboug¢o moral e ético da historia,
ja que os valores e ensinamentos transmitidos pelo mentor muitas vezes refletem as
tematicas centrais da narrativa.

4.5 CRUZAMENTO DO PRIMEIRO LIMIAR

No Cruzamento do Primeiro Limiar, Ellie e Joel deixam a zona de quarentena
e entram no perigoso mundo exterior, enfrentando os perigos de infectados e
humanos hostis. O quinto passo € marcado pelo momento em que o herdéi deixa seu
mundo ordinario para entrar na esfera extraordinaria da aventura. Representa uma
transicdo significativa na aventura, onde o herdi deixa para tras a seguranga e a
familiaridade de seu ambiente habitual e adentra um territério desconhecido, e
enfrenta desafios. A passagem pelo primeiro limiar muitas vezes envolve enfrentar
guardides, desafios ou testes que representam a resisténcia do mundo ordinario a
mudanca. Estes obstaculos podem servir para fortalecer o herdi, testar sua
determinagao e prepara-lo para os desafios maiores que virdo adiante:

A tarefa dos herois, a esta altura, muitas vezes, é descobrir uma maneira de
passar ao largo, ou enganar esses Guardides. Com freqiiéncia, a ameaca é
s6 uma ilusdo, e a solugdo é apenas ignora-los ou enfrenta-los com
confianga. Outros Guardides de Limiar podem ser absorvidos, ou sua
energia hostil pode ser refletida contra eles mesmos. O truque é perceber
que o que parece um obstaculo pode ser, no fundo, a maneira de atravessar
o Limiar (Vogler, 2006, p. 134).

Neste estagio, o herdi enfrenta um ponto de n&o retorno, onde a decisdo de
se aventurar no desconhecido é tomada de forma definitiva. Geralmente, o
cruzamento do primeiro limiar € marcado por um evento simbdlico ou uma agéo
significativa que representa a ruptura com o mundo anterior. Isso pode incluir
atravessar uma fronteira fisica, como Ellie e Joel atravessam os muros da
quarentena e acessam o mundo exterior, ou pode ser uma transformacgao interna do
herdi, como uma mudanga de perspectiva ou um compromisso emocional com a
jornada, como a decisdo da garota de enfrentar a travessia hostil do pais para
tornar-se objeto de cura de uma sociedade adoecida.

Simbolicamente, o Cruzamento do Primeiro Limiar representa o momento de
transicdo entre a fase de preparacdo e a fase de acdo da jornada do herdi. E um
ponto de transformacdo onde o herdi deixa para tras sua antiga identidade e se
lanca em uma jornada de autodescoberta, crescimento pessoal e realizacdo de
feitos extraordinarios, simbolizando a coragem, determinacdo e capacidade de
transformacgao do heroi diante do desconhecido.
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4.6 TESTES, ALIADOS E INIMIGOS

O proximo passo na Jornada do Herdi € chamado de "Testes, Aliados e
Inimigos". Nesta fase, o heréi comeca a enfrentar uma série de desafios e encontros
significativos que irdo moldar sua jornada e seu desenvolvimento pessoal. Durante a
viagem, Ellie e Joel enfrentam inumeros desafios, como emboscadas de bandidos,
hordas de infectados e ambientes com humanos extremamente hostis. Eles também
encontram aliados, como Bill, Henry e Sam, que os ajudam em sua jornada.

Durante esse estagio, o herdi € submetido a uma série de provagbes que
testam suas habilidades, coragem e determinacdo. Estes testes podem variar em
natureza e dificuldade, e muitas vezes servem para fortalecer o herdi, preparando-o
para os desafios maiores que estio por vir. Além dos desafios, o herdi também pode
encontrar aliados que o ajudardo em sua jornada. Esses aliados podem ser outros
personagens que compartilham dos objetivos do herdi, mentores que oferecem
conselhos e apoio, ou mesmo for¢gas sobrenaturais ou objetos magicos que
concedem poderes especiais. Por outro lado, o heréi também pode encontrar
inimigos que representam obstaculos a serem superados ou ameacas diretas ao seu
sucesso:

A partida original para a terra das provas representou, tdo-somente, o
inicio da trilha, longa e verdadeiramente perigosa, das conquistas da
iniciagdo e dos momentos de iluminagdo. Cumpre agora matar
dragbes e ultrapassar surpreendentes barreiras repetidas vezes.
Enquanto isso, havera uma multiplicidade de vitérias preliminares,
éxtase que nao se podem reter e relances momentaneos da terra das
maravilhas (Campbell, 1997, p. 62).

Esta fase é crucial para o desenvolvimento da narrativa, pois proporciona ao
heréi a oportunidade de aprender, crescer e se fortalecer. Cada teste enfrentado e
cada aliado conquistado ou inimigo derrotado contribui para a evolugéo do herdi e o
prepara para os desafios finais da jornada. Este estagio reflete a natureza ciclica da
jornada do herdi, onde cada desafio superado o prepara para os desafios
subsequentes, culminando em sua transformacéo e triunfo final.

4.7 APROXIMAGAO DA CAVERNA OCULTA

A aproximagao da caverna oculta ocorre quando Ellie e Joel se aproximam do
laboratério dos Vagalumes onde seria produzida a vacina a partir dos genes imunes
de Ellie na Universidade do Leste do Colorado, onde acreditavam que seria o fim da
jornada, apenas para descobrir que ele foi abandonado e os cientistas se mudaram
para um hospital em Salt Lake City.
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Nesta fase, o herdi se prepara para enfrentar o desafio central ou o climax da
histéria, que é muitas vezes simbolizado por um lugar ou momento que representa o
coragao dos perigos ou confltos a serem superados. O heréi se move mais
profundamente na jornada, se aproximando do confronto decisivo com suas maiores
dificuldades ou inimigos. Este estagio pode envolver uma série de preparativos,
estratégias ou reflexbes finais antes do grande desafio. O herdi pode enfrentar
duvidas internas, medos persistentes ou pode comecgar a visualizar como enfrentara
seus maiores obstaculos.

Como o autor Vogler (2006. p. 146) aponta, "é a Aproximagao da Caverna
Oculta, onde, finalmente, vdo encontrar a suprema maravilha e o terror supremo. E
hora dos preparativos finais para a provacao central da aventura.”

Simbolicamente, a Caverna representa ndo apenas um local fisico, mas
também um estado mental ou emocional onde o herdi confronta seus maiores
temores, fraquezas ou desafios pessoais. E um momento de autoconfronto crucial,
onde o herdi é forcado a encarar a verdadeira extensdo de suas habilidades,
coragem e convicgoes.

4.8 PROVAGAO

A provagao mais intensa acontece quando Joel é gravemente ferido durante o
percurso ao hospital onde os Vagalumes montaram seu laboratério, deixando Ellie
sozinha para cuidar de si mesma e de Joel durante o inverno rigoroso. Ellie é cagada
por um grupo de homens e capturada, mas depois enfrenta o lider canibal David,
demonstrando coragem e habilidades de sobrevivéncia excepcionais. Nesta fase
crucial, segundo Vogler (2006), o herdi enfrenta seu desafio mais dificil e decisivo,
representando o ponto culminante da narrativa:

Agora, o heréi esta no aposento mais profundo da Caverna Oculta,
enfrentando o maior desafio e o mais temivel adversario. Este, sim, é
0 amago da questdo, o que Joseph Campbell chamou de Provacgéo.
E a molamestra da forma herdica, a chave de seu poder magico
(Vogler, 2006 , p. 157).

Durante a provagao, o heroi é confrontado com um teste final, uma batalha
épica, ou um momento de crise que exige que ele utilize todas as habilidades,
conhecimentos e recursos adquiridos ao longo de sua jornada. Este teste muitas
vezes coloca em risco ndo apenas a vida do herdi, mas também seus valores,
crengas e objetivos mais profundos.

A resolucdo bem-sucedida desse desafio geralmente determina o sucesso ou
o fracasso do herdéi em sua busca, e muitas vezes leva a revelagao de verdades
essenciais sobre si mesmo, seus adversarios, ou o mundo ao seu redor. Para Ellie, é
o momento resoluto do tempo que esteve sozinha, cuidando de si e da saude de
Joel.
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Simbolicamente, a Provacao representa o momento de transformacao final do
herdi, onde ele é testado até o limite de suas capacidades fisicas, mentais e
emocionais. E um ponto de crise onde o heréi é confrontado com suas maiores
fraquezas e medos, e deve encontrar a coragem e a determinagao para supera-los.
Este estagio ndao sé proporciona o climax emocional da historia, mas também
representa o ponto de virada crucial onde o herdéi demonstra seu verdadeiro valor e
alcancga a realizag&o de sua jornada.

A Provagéo é um dos principais nucleos nervosos da histdria. Muitos
fios da histéria do heréi conduzem a ela, e muitos fios de
possibilidades e mudangas saem dela para um outro lado. Mas nao
deve ser confundida com o climax da Jornada do Her6i — este é
outro centro nervoso, mais adiante, perto do fim da histéria (Vogler,
2006, p. 158).

4.9 RECOMPENSA

Apds cuidar de Joel até sua recuperagcdo e sobreviver ao confronto com
David, Ellie ganha uma nova confianga em suas habilidades e um vinculo mais forte
com Joel, que agora a vé como sua propria filha. Os dois encontram na
Universidade do Leste do Colorado um cenario de natureza devoluta, onde plantas e
animais tomam conta de ambientes anteriormente ocupados pela forca humana e
uma cena importante para a trama acontece: os dois veem e acariciam girafas, que
simboliza para a narrativa além do amor paternal que surge, a ingenuidade de Ellie,
antes ofuscada pela hostilidade do mundo em que vive.

O préximo passo na Jornada do Herdi € conhecido como Recompensa.
Segundo Vogler (2006), um aspecto importante € que apds enfrentar a Provagao, o
herdi é recompensado de alguma forma, seja através da conquista de um objetivo,
obtencao de um conhecimento valioso, ganho de um tesouro fisico ou emocional, ou
mesmo pela superagao pessoal.

De acordo com Vogler (2006), a fase da Recompensa proporciona momentos
de serenidade, reflexdo ou intimidade. Ele destaca que esses intervalos mais
serenos e poéticos desempenham um papel crucial na constru¢ado de uma conexao
com o publico (Vogler, 2006, p. 258). Além disso, tais momentos sdo fundamentais
para permitir que a audiéncia se recupere apos momentos de grande tensdo ou
desafio. Apos os intensos conflitos do capitulo do inverno, a cena das girafas
exemplifica um momento emocionalmente comovente que fortalece o vinculo
emocional do jogador com os personagens.

Essa fase marca o momento de triunfo e realizagdes do herdi, onde ele colhe
os frutos de seus esforgcos e sacrificios ao longo da jornada. Esta recompensa pode
ser tangivel, como um objeto poderoso ou uma conquista material, ou pode ser mais
abstrata, como o crescimento pessoal, a auto aceitacdo, ou a aquisicdo de
sabedoria.

Este estagio oferece um periodo de descanso e reflexdo para o herdi,
permitindo-lhe absorver as ligdes aprendidas e consolidar seu crescimento pessoal
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antes de enfrentar o retorno ao mundo ordinario. A recompensa também serve como
um incentivo e motivagdo para o herdi continuar sua jornada. Simbolicamente,
representa o reconhecimento do herdi por suas realizagdes e a validagdo de sua
jornada. No caso de Ellie, também ha o estabelecimento de uma conexao emocional
e sentimental com Joel. E um momento de satisfacdo e gratificacdo, onde
experimenta um senso de realizagao e triunfo apds superar os desafios enfrentados.
Este estagio ndo sé oferece uma pausa na agédo, mas também representa um ponto
de transformacgao e crescimento pessoal para o herdi, preparando-o para o proximo
passo em sua jornada.

4.10 CAMINHO DE VOLTA

O proximo passo na Jornada do Herdi é chamado de Caminho de Volta, onde
o herdi inicia sua jornada de retorno ao mundo ordinario, trazendo consigo a
recompensa ou o conhecimento adquirido durante a aventura. Este estagio marca o
inicio da conclusdo da jornada e o movimento em dire¢do a resolugdo final da
historia. No caso de Ellie e seu mentor Joel, ndo ha especificamente o caminho de
retorno, tendo em vista que precisaram recalcular sua rota e agora continuam sua
jornada até o hospital dos Vagalumes em Salt Lake City. A relagcéo entre eles é
agora mais profunda e significativa, representando uma nova fase em sua aventura
juntos.

O Caminho de Volta, no fim do segundo ato, pode ser um momento breve ou
uma sequéncia elaborada de acontecimentos. Quase toda histéria precisa ter
um momento em que o herdi tome consciéncia de que esta a ponto de
terminar a aventura. E preciso, entéo, fornecer-lhe a motivacdo necessaria
para voltar para casa com o Elixir, apesar das tentagdes do Mundo Especial e
das atribulagbes que ainda o esperam. (Vogler, 2006, p. 193)

Simbolicamente, o Caminho de Volta representa o processo de integragao
das experiéncias do herdéi na jornada, e a preparagdao para reintegrar essas
transformacdes em sua vida cotidiana. E um momento de reflexdo e consolidacao,
onde o herdi percebe como suas aventuras 0 mudaram e como ele pode aplicar
essas mudangas em seu retorno.

4.11 RESSURREIGAO

A ressurreicao ocorre no hospital, onde Joel descobre que a operacio para
criar a cura a partir da imunidade de Ellie resultara em sua morte. Joel, incapaz de
passar pelo trauma de perder outra filha, escolhe salvar Ellie, matando todos os
Vagalumes e destruindo a possibilidade de uma cura imediata. Este estagio € um
momento de climax emocional onde o herdi enfrenta um ultimo e definitivo desafio
que testa sua transformacao e determinagao. O estagio da Ressurreigdo, o décimo
primeiro passo da jornada, desempenha o papel crucial de conduzir o protagonista a
um ultimo e extremamente perigoso confronto com a morte, para Vogler: “Para que
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uma histdria figue completa, a plateia precisa experimentar mais um momento de
morte e renascimento, parecido com a Provagao” (Vogler, 2006, p. 281).

Nessa fase, o protagonista enfrenta um confronto final que representa uma
segunda provagao, muitas vezes mais dificil do que a Provacao. Este desafio pode
ocorrer logo apés o Caminho de Volta ou como parte integrante dele, e serve para
reforgar a jornada de transformagao do herdi.

Neste estagio, o herdi pode enfrentar seu arqui-inimigo pela ultima vez, ou
confrontar seus medos mais profundos e antigos, como Joel enfrenta o trauma frente
ao sentimento de responsabilidade pela possibilidade de perder mais uma garotinha
que ama. Este confronto final € uma oportunidade para o ele, enquanto heréi nessa
fase, aplicar todas as ligbes aprendidas ao longo da jornada e provar sua evolugao
pessoal.

A Ressurreicao representa a morte simbdlica do herdi, seguida por um
renascimento ou renovacdo. E um momento de redencdo e triunfo onde o herdi
enfrenta seus maiores desafios e emerge como uma pessoa transformada, pronta
para abragar o retorno ao mundo ordinario. Este estagio ndo s6 proporciona um
climax emocionalmente poderoso para a histéria, mas também simboliza o triunfo do
herdi sobre seus medos e limitagdes, preparando-o para a conclusao final da
jornada.

4.12 RETORNO COM O ELIXIR

Joel retorna com Ellie ao assentamento seguro do seu irmao, Tommy. O elixir
aqui seria a vida de Ellie e o vinculo familiar fortalecido entre os dois. No entanto,
essa escolha deixa uma sombra de incerteza sobre o futuro e a moralidade das
acdes de Joel, além de acender uma crescente desconfianca de Ellie em relacéo a
ele. O ultimo passo na Jornada do Herdi é conhecido como O Retorno com o Elixir.
Neste estagio, o herdi retorna ao mundo ordinario trazendo consigo a recompensa
ou o conhecimento adquirido durante a aventura.

Tendo sobrevivido a todas as provagdes e passado pela morte, os
herdis regressam a seu ponto de partida, voltam para casa ou
continuam a Jornada. Mas prosseguem com a sensagao de que
estdo comecando uma nova vida, que, por causa do caminho que
acabaram de percorrer, jamais voltara a ser como antes (Vogler,
2006, p. 303).

Durante o Retorno com o Elixir, o herdi enfrenta o desafio final de integrar as
mudancas e transformacgdes que experimentou durante sua jornada ao seu mundo
cotidiano. Esta fase marca o término da jornada e o inicio de uma nova fase na vida
do herdi. Simbolicamente, o "Retorno com o Elixir" representa ndo apenas o retorno
fisico do her6i ao seu mundo ordinario, mas também seu retorno transformado e
enriquecido pela jornada.

Apesar de todos elementos anteriores indicarem uma histéria de narrativa
circular, as caracteristicas presentes ao final da primeira temporada de The Last of
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Us indicam a histéria um desfecho de final aberto e ambiguo. Nessa perspectiva, a
narrativa persiste mesmo apds a conclusao formal da histéria, continuando a ecoar
na mente e no amago do publico, bem como alimentando conversas e discussoes
entre os individuos (Vogler, 2006, p. 308).

Os finais abertos colocam a responsabilidade pela conclusdo moral da
historia sobre o jogador, espectador ou leitor, ja que esta nao € entregue pronta e
acabada, mas sim trazendo a tona novas questbes. Ainda de acordo com Vogler
(2006), os desfechos abertos sugerem a existéncia de um mundo ambiguo, um
espaco imperfeito que se opde aos desfechos felizes onde todos os conflitos sao
resolvidos. Ele argumenta que, para narrativas mais complexas, com nuances mais
densas e realistas, o emprego de um final aberto parece ser mais apropriado
(Vogler, 2006, p. 308).

5. ELLIE WILLIAMS E A JORNADA DA HEROINA

A aplicagdo do monomito na histéria de Ellie Williams ilustra a eficacia dessa
estrutura narrativa. Através dos 12 passos, a narrativa da heroina é construida de
forma que o publico possa experimentar profundamente suas lutas, transformacoes
e triunfos. Esta abordagem meticulosa de construgao de histérias ndo so fortalece a
conexao emocional com a personagem, mas também sublinha a universalidade dos
temas explorados, tornando a narrativa de Ellie um reflexo da propria condigéao
humana. Segundo Vogler (2006), o entendimento da estrutura da Jornada do Herdi é
util para identificar problemas no enredo e aprimorar a narrativa. No entanto, ele
argumenta que os passos dessa jornada emergem de forma natural em uma boa
histéria, mesmo quando o escritor ndo esta conscientemente aplicando-os.

Em qualquer boa histéria, o herdi cresce e se transforma, fazendo uma
jornada de um modo de ser para outro: do desespero a esperanga, da
fraqueza a forga, da tolice a sabedoria, do amor ao 6dio, e vice-versa. Essas
jornadas emocionais € que agarram uma plateia e fazem com que valha a
pena acompanhar uma histéria (Vogler, 2006, p. 52).

Contudo, é importante reconhecer que, apesar da estrutura funcionar bem
para a narrativa de Ellie Williams e outras personagens femininas, ha uma crescente
conscientizagdo sobre a necessidade de uma jornada herdica que leve em
consideracao as experiéncias e desafios especificos de personagens femininas.

Os papéis de género em "The Last of Us" desafiam muitas convengdes
tradicionais, especialmente através dos personagens Ellie e Joel. Ellie, uma jovem
adolescente, é retratada como forte, resiliente e independente, caracteristicas que
contrastam com esteredtipos femininos convencionais. Joel, por outro lado, apesar
de exibir tracos de masculinidade tradicional, também é mostrado como vulneravel e
emocionalmente complexo. Para uma analise académica detalhada desse tema, é
essencial explorar teorias feministas, estudos de midia e representacdes de género
nos videogames, cinema e/ou televisao.
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A jornada do herdi consiste em uma busca por autoconhecimento, presente
nas mais diversas narrativas de toda a humanidade, apesar das variagdes, incluindo
0 género do herdi ou protagonista, a mesma estrutura narrativa se repete. Nesse
contexto, surgem os questionamentos: a jornada do herdi atende adequadamente
as inquietagdes da mulher contemporanea ou se a figura da heroina é simplesmente
uma versao feminina dos herdis tradicionais? Esse modelo contempla a experiéncia
da realidade da mulher contemporénea?

Assim, a obra "A Jornada da Heroina", desenvolvida por Maureen Murdock
(2022), oferece uma perspectiva complementar ao monomito de Campbell (1997) e
Vogler (2006). A autora em sua obra propée um modelo que reconhece as
particularidades da experiéncia feminina, explorando temas como a reconciliagao
entre os aspectos masculinos e femininos do self, a superagdo de sistemas
patriarcais e a busca por um sentido de integridade interna. Esta jornada inclui
etapas como a separagao do feminino, a identificacdo com o masculino, a descida
ao submundo, a reconexdo com o feminino e a integracdo de ambos o0s aspectos.

Essa é realmente a tarefa da heroina contemporanea. Ela cura enquanto
respira, enquanto reconhece sua verdadeira natureza, exalando
conhecimento para nosso interior. A heroina se torna a Senhora dos Dois
Mundos: € capaz de navegar pelas aguas da vida cotidiana e também de
ouvir os ensinamentos das profundezas. E a Senhora do Céu e da Terra e do
Mundo Inferior. Ela ganhou sabedoria com suas experiéncias, portanto ndo
precisa mais culpar o outro: ela € o outro. Ela traz essa sabedoria de volta
para compartilha-la com o mundo. E as mulheres, os homens e as criancas
do mundo sao transformados por sua jornada" (Murdock, 2022, p. 192-193).

Portanto, ao analisar a narrativa de Ellie Williams, & crucial considerar como
alguns dos elementos da Jornada da Heroina também estdo presentes,
proporcionando uma compreensdo mais rica e completa de sua trajetéria. Ellie ndo
apenas enfrenta desafios externos e internos tipicos da jornada do herdi, mas
também lida com questdes de identidade e equilibrio entre forgca e vulnerabilidade,
caracteristicas centrais na proposta de Murdock. A combinacdo dessas duas
perspectivas narrativas permite uma analise mais profunda e inclusiva da
personagem, refletindo a complexidade e a diversidade da experiéncia humana.

Esta estrutura proporciona um arcabougo para analisar a trajetéria de Ellie
além do monomito tradicional, reconhecendo as nuances e particularidades de sua
experiéncia enquanto mulher. Para Murdock (2022) a jornada se da nos seguintes
passos:
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Figura 1 - Jornada da Heroina
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Figura 1. A Jornada Ciclica da Heroina de Maureen Murdock.

Segundo Murdock (2022), a jornada tem inicio quando a protagonista, ao
perceber as dindmicas da sociedade patriarcal em que esta inserida, reconhece o
esteredtipo feminino como sendo passivo, manipulador, ndo produtivo, sem foco,
inconstante e excessivamente emocional e nesse momento ocorre a separagao do
feminino. Frequentemente, a primeira pessoa em sua vida a personificar essas
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caracteristicas é a mae. No caso de Ellie, o processo de separagdo do feminino
deu-se de maneira forcada quando sua méae, Ana, faleceu ao ser infectada pelo
Cordyceps enquanto estava gravida e por isso Ellie nasce imune ao fungo.

Ellie comeca sua jornada em um mundo dominado por forgcas masculinas e
patriarcais, representadas pela estrutura militar e pelo proprio Joel. Inicialmente, ela
precisa se afastar de sua propria feminilidade para sobreviver neste ambiente hostil,
adotando caracteristicas e comportamentos associados ao masculino, como a forga
e a agressividade.

Ao longo da historia, Ellie se identifica cada vez mais com Joel, seu mentor e
figura paterna. Ela aprende a lutar, a usar armas e a sobreviver em um mundo
perigoso, habilidades tradicionalmente associadas ao masculino. Essa fase de
identificagdo com o masculino, é crucial para sua sobrevivéncia, mas também
representa uma alienagao de aspectos importantes de sua identidade feminina.

[...] Tais jovens orientam-se pelos homens enquanto crescem e terdo uma
atitude um tanto quanto depreciativa em relagdo as mulheres. As filhas do pai
organizam suas vidas através de principios masculinos, seja permanecendo
em contato com algum homem externo ou sendo guiada internamente por um
modelo masculino (Murdock, 2022, p. 53).

A heroina, ao deixar de lado a sociedade em que vive e deixar as pessoas
que confia para tras, embarca na sua jornada. Nesse momento, a aventura, de fato,
se inicia. Agora, ela aventura-se pela estrada de provagoes, de forma que resulta
na descoberta de seus pontos fortes e habilidades, bem como desmascara suas
fraquezas.

A heroina atravessa o limiar, deixa a seguranga da casa dos pais e parte em
busca de si mesma. Ela aventura-se pelas montanhas e vales, avanga pelos
rios e correntes, atravessa desertos e florestas e entra no labirinto para
encontrar seu préprio centro. Pelo caminho, ela conhece ogros que a
enganam por becos sem saida, adversarios que desafiam sua destreza e
determinagao, e obstaculos que ela deve evitar, delimitar ou superar. Ela
precisa de uma lanterna, muita corda e toda a sua perspicacia para trilhar
esta jornada (Murdock, 2022, p. 70).

No estudo de Murdock (2022), a partir de uma perspectiva antropoldgica, este
estagio representa o momento em que as jovens abandonam a zona de conforto do
lugar que conhecem desde sempre e se langam em diregao ao incerto.

No caso de Ellie, o momento em que ela passa pela Estrada de Provagdes
pode ser identificado em varias etapas de sua vida. Um exemplo significativo é
quando Ellie precisa sobreviver sozinha durante alguns momentos da historia,
quando Joel se fere. Esse € um momento crucial que reflete essa fase de provacoes
e durante essa parte da narrativa, a garota enfrenta ameagas dos cagadores e dos
infectados, demonstrando coragem, determinagao e habilidades de sobrevivéncia.

Apds superar provagoes e desafios, Ellie experimenta um periodo de sucesso
temporario, no qual ela se sente empoderada, independente e inteligente. Ela
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desfruta das recompensas de seus esforgos, como habilidades especificas que a
tornam valorizada durante a aventura.

Um exemplo desse sucesso ilusério pode ser observado quando Ellie e Joel
conseguem escapar das situagdes perigosas ou superar obstaculos aparentemente
insuperaveis e ela demonstra suas habilidades de sobrevivéncia ao ajudar Joel
durante batalhas e lutas, ela pode sentir temporariamente que esta no controle da
situagdo e que suas habilidades sdo suficientes para enfrentar os desafios que
surgem.No entanto, essa sensagao de sucesso € logo acompanhada por um choque
de realidade e ela percebe os perigos eminentes do mundo em que vive, sendo
constantemente lembrada da fragilidade de todos diante da ameaga do Cordyceps.

Para Murdock (2022) o Despertar para a Aridez Espiritual: Morte marca um
ponto de crise ou ruptura, onde a heroina enfrenta uma profunda perda, fracasso ou
desilusdo. E como uma morte simbdlica que a forca a confrontar a aridez espiritual e
a falta de significado em sua vida atual. Para Ellie, nesse caso, esse despertar pode
ser apontado como o momento em que seu mentor fica gravemente ferido e ela
precisa cuidar de tudo sozinha e na tentativa de conseguir remédio para Joel, acaba
sendo capturada pelo personagem David.

Acontece também a Iniciagdo a Descida para a Deusa. Aqui, a heroina
embarca em uma jornada de autoconhecimento até a Deusa interior, que representa
o poder feminino e a sabedoria ancestral. E um momento de busca pela conexdo
com o sagrado feminino e com suas proprias raizes. A Deusa representa a via pela
qual a heroina pode restabelecer sua percepgao do feminino, facilitando o processo
de reconexao com sua esséncia feminina.

Segundo Murdock (2022) o caminho da Deusa ndo se fundamenta na busca
por aprovagbes e méritos, mas sim na vivéncia integral do ciclo da natureza
feminina. Este caminho implica a aceitacdo da sabedoria inerente as mudancas, a
acolhida da escuriddo com benevoléncia e a utilizacdo de seu lado instintivo para
encontrar significado no sofrimento e na morte. Da mesma forma, a Deusa auxilia na
busca da luz, proporcionando a heroina a coragem e a forga necessarias para sua
jornada.

A heroina ndo segue seu destino buscando a diregdo da luz, como os
homens, mas sim indo em direcao as profundezas de si mesmas.

A experiéncia espiritual das mulheres € a de se mover para dentro de si ao
invés de para fora de si. Muitas mulheres descrevem essa necessidade de
retirarem-se do ‘reino dos homens’ durante esse periodo de isolamento
voluntario (Murdock, 2022, p. 117).

Embora o conceito de "sagrado feminino" ndo seja explicitamente abordado,
Ellie desenvolve uma conexao profunda com sua propria identidade e raizes. Seu
relacionamento com Joel, bem como as memoarias de sua vida prévia a infecgao,
contribuem para a construgcao de sua auto-percepcgao. Neste processo, Ellie aprende
a aceitar a sabedoria inerente as mudangcas e as circunstancias adversas,
enfrentando a perda, o medo e a incerteza com uma adaptabilidade crescente.

A acolhida da escuriddo com benevoléncia € um aspecto central em sua
jornada. Ellie encontra-se em situagdes de extrema adversidade, como a perda de
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amigos e a constante ameacga de morte. No entanto, ela demonstra uma resiliéncia
notavel, acolhendo essas experiéncias dificeis e amadurecendo ao longo do jogo.
Seus instintos de sobrevivéncia sdo continuamente testados e desenvolvidos,
ajudando-a ndo apenas a persistir, mas também a encontrar significado em sua luta
diaria.

A coragem de Ellie para enfrentar seus medos e desafios é evidente em
diversos momentos criticos do jogo. Sua determinagcdo em ajudar Joel e a
esperancga de encontrar uma cura para a infeccdo sao manifestacdes de sua forga
interior. A "descida" da heroina, um componente essencial da teoria de Murdock, é
particularmente evidente durante o inverno, quando Ellie precisa sobreviver sozinha
enquanto Joel estd gravemente ferido. Este periodo simboliza sua retirada do "reino
dos homens", confrontando-se com seu préprio poder e vulnerabilidade.

O encontro com David, um antagonista manipulador e perigoso, representa
uma confrontacao direta com a escuridao. A batalha psicoldgica e fisica com David é
um momento crucial de sua transformagdo, de onde ela emerge mais forte e
consciente de suas capacidades. Em uma das cenas, Ellie esta presa em uma cela
no momento em que David sugere que devem construir uma vida juntos e ela
consegue quebrar o dedo dele pra tentar roubar a chave e se libertar. Ele consegue
se desvencilhar e diz: "vamos ver o que eu contarei aos outros entdo. Ellie, com
raiva, responde: "Ellie. Ellie € o nome da garotinha que quebrou a porra do seu
dedo."

A partir disso, ocorre 0 processo de Reconexao com o Feminino. Nesta
fase, a heroina se reconecta com aspectos femininos de sua psique, abragando sua
intuicdo, sensibilidade e criatividade. Ela aceita e integra sua propria feminilidade de
uma forma mais positiva e capacitadora. Para Ellie, essa fase acontece em
momentos diversos no decorrer da trama, a exemplo de seu encontro com Tess,
personagem que tinha um relacionamento amoroso complicado com Joel e quem o
convenceu a aceitar a missao de escoltar Ellie até o laboratério dos Vagalumes, e
Maria, mulher do irmao de Joel, Tommy.

Junto da reconexdo, vem a Cura do Conflito Mae/Filha: Aqui, a heroina
trabalha na cura de sua relacdo com a figura materna, buscando compreensao,
perddo e aceitagcdo.. Ela supera confltos nao resolvidos e ciclos familiares
disfuncionais, encontrando uma nova maneira de se relacionar com sua mae interior
e exterior.

A historia da mae biolégica de Ellie é explorada no episddio final da série e
oferece um vislumbre significativo do passado de Ellie e de sua mae, Anna. O
episodio revela o nascimento de Ellie e o sacrificio de sua mae para garantir sua
sobrevivéncia, fornecendo um contexto emocional profundo que enriquece a
compreensao da personagem. Ellie foi criada sem a presenga de sua mae, o que
representa um conflito ndo resolvido que influencia diretamente seu comportamento
e suas emogdes ao longo da narrativa.

Ao longo da série, a personagem demonstra um crescimento significativo em
termos de perddo e aceitacdo. Embora a histéria de sua mée biologica seja
explorada de maneira limitada, o amadurecimento emocional de Ellie sugere um
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movimento em direcdo a aceitacdo de sua propria identidade e circunstancias. Ela
aprende a aceitar a protecdo e o cuidado de Joel e ao conhecer a histéria de sua
mae, passa a nao se sentir rejeitada ou abandonada, perdoando a figura materna
ausente. Este processo de aceitagcédo € crucial para a cura de Ellie, permitindo-lhe
encontrar uma nova maneira de se relacionar consigo mesma e com 0s outros.

Em seguida, acontece a Cura do Masculino Machucado, onde a heroina
trabalha na cura de sua relagdo com o masculino, tanto dentro de si mesma quanto
em suas relagbes externas. Ela reconhece e perdoa as feridas causadas por figuras
masculinas em sua vida, permitindo-se abrir para relacionamentos mais saudaveis e
equilibrados. Essa cura acontece na consolidacdo da relacdo paternal que Joel e
Ellie constroem ao decorrer da trama, no momento em que a menina deixa de ser
considerada somente uma carga para ser considerada sua familia, filha, sua
garotinha, como ele a chama quando conseguem se reencontrar apds a luta com
David.

E por fim, a Integragcdo do Masculino e do Feminino, momento em que a
heroina alcanga um estado de equilibrio e integragcédo entre os aspectos masculinos
e femininos de sua psique. Ela se torna uma mulher completa, capaz de expressar
sua autenticidade e poder tanto no mundo exterior quanto no interior. Essa
integracéo € essencial para sua transformacao final e para o impacto duradouro que
ela tem no mundo ao seu redor. Inicialmente, Ellie é escoltada pela figura paterna,
0 que representa uma dependéncia de um protetor masculino. No entanto, a medida
que a histéria avancga, ela se distancia cada vez mais dessa dependéncia por
protecao e se revela como uma figura forte por conta propria.

Sua jornada ndo € apenas fisica, mas também emocional e psicoldgica. Ela
enfrenta desafios que testam suas habilidades de sobrevivéncia e sua compreensao
social. Esse processo de amadurecimento culmina em uma menina que € capaz de
combinar caracteristicas tradicionalmente vistas como masculinas (forga,
determinagao, habilidade de enfrentar perigos) e femininas (empatia, cuidado,
intuicdo) de maneira integrada e harmoniosa.

Sua transformacgao final ndo €& apenas fisica ou de habilidades, mas uma
evolucdo completa de sua identidade e poder pessoal. Essa integragao € crucial
para o desenvolvimento da personagem e para seu impacto duradouro na trama e
na audiéncia, reforcando o poder narrativo e emocional da jornada da heroina
conforme descrito por Murdock (2022).

Ao fim da série, Ellie passa a fazer parte da comunidade de Jackson, um
assentamento seguro liderado por Tommy, trazendo consigo nao apenas as
habilidades e experiéncias adquiridas, mas também uma nova compreensao de si
mesma e de seu lugar no mundo. Essa jornada completa além de a transformar,
também oferece uma narrativa poderosa de resiliéncia e crescimento para todos
aqueles ao seu redor.

A jornada de Ellie Williams em The Last of Us vista através da lente da
Jornada da Heroina de Maureen Murdock (2022) revela uma narrativa rica e
multifacetada. Ao integrar os elementos do feminino e do masculino, Ellie representa
uma heroina completa e complexa, cujo crescimento pessoal reflete as nuances da
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condigdo humana. Esta analise culmina na importancia de reconhecer e valorizar as
experiéncias e desafios especificos enfrentados pelas mulheres, proporcionando
uma narrativa mais inclusiva e poderosa.

6. CONSIDERAGOES FINAIS

A aplicacdo do modelo da Jornada do Herdi e da Jornada da Heroina a
narrativa de Ellie Williams em The Last of Us evidencia uma construcdo narrativa
que engloba elementos emocionais, fisicos, ideoldgicos, filosoficos e espirituais,
enriquecendo a trama e possibilitando uma reflexdo mais profunda sobre temas
como sobrevivéncia, sacrificio e redencao.

A analise revela ndo apenas a complexidade da personagem, mas também
ressalta o impacto transformador das narrativas em nossa percepcdo do mundo,
como propde Motta (2013). Através da lente da Jornada do Herdi proposta por
Campbell (1995) e aprimorada por Vogler (2006) e da Jornada da Heroina proposta
por Murdock (2022), € possivel ndo apenas examinar a evolugdo de Ellie como
protagonista, mas também abordar a tentativa de alcangar questdes mais amplas
relacionadas a representatividade, diversidade e resiliéncia na industria midiatica
contemporanea.

A narrativa de Ellie transcende a mera historia de sobrevivéncia em um
cenario pés-apocaliptico, adentrando na esfera da identidade, dos relacionamentos
e dos dilemas morais. Ao seguir os estagios da Jornada do Herdi e da Heroina, Ellie
emerge como uma personagem complexa e multifacetada, cuja jornada pessoal
ressoa com temas universais de esperancga e autodescoberta.

Além disso, percebe-se que ha o potencial nas ficcbes para promover a
diversidade e a representatividade na industria midiatica. Ao apresentar uma
protagonista feminina forte e complexa, The Last of Us desafia esteredtipos de
género e tenta oferecer uma visdo mais inclusiva e auténtica das experiéncias
femininas, mas nao responde o questionamento feito anteriormente: "Como a
narrativa da jornada herdica de Ellie Williams na série The Last of Us contribui para
a promocgao da diversidade e representatividade na industria midiatica, abrindo
caminhos para uma representacdao feminina auténtica no audiovisual ficcional
contemporaneo?"

Em ultima analise, a jornada de Ellie Williams atesta o poder duradouro das
narrativas para inspirar, desafiar e conectar individuos. Ao explorarmos e
analisarmos narrativas como essa, ampliamos nossa compreensao do mundo e
enriquecemos nossa experiéncia compartilhada da condigado humana.

Por fim, vale um adendo sobre o lugar da analise da narrativa como algo
passivel de ser abordado no campo da comunicacdo. A amplitude do campo da
Comunicacao Social é baseada em interdisciplinaridade e interconexado, que se
estende e alcanga outros campos de estudo, dialogando com diversas disciplinas
afins, como as Artes, Psicologia, Sociologia e Antropologia. Essa convergéncia
multidisciplinar ndo apenas enriquece sua compreensido, mas também amplia seu
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escopo de analise, um terreno fértii para a investigagdo dos processos
comunicacionais e na construgao e circulagao de significados dentro da sociedade.

A interseccao entre a Comunicagao Social e as artes se revela na analise das
diversas narrativas presentes na midia, cinema, publicidade, etc. Essa abordagem
permite  uma compreensdao mais profunda das estratégias comunicativas
empregadas para transmitir mensagens e influenciar percepgdes e comportamentos
individuais e coletivos. Da mesma forma, a interacdo entre a Comunicac¢ao Social e
a psicologia langa luz sobre os processos cognitivos e emocionais subjacentes a
recepgdo e interpretacdo de mensagens midiaticas, bem como o papel da
comunicacao na formacao da identidade e na construcao de relagdes sociais.

Assim, os estudos no campo da Comunicagdo Social emergem como uma
disciplina fundamental para a reflexdo critica sobre os processos de producéo,
circulacao e recepcao de significados dentro de contextos sociais e culturais
complexos, contribuindo para uma compreensao mais profunda e contextualizada da
dindmica comunicativa na contemporaneidade.
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