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RESUMO

Este trabalho prop6e uma abordagem metodoldgica que integra elementos da cultura africana
ao ensino de geometria plana, utilizando o jogo africano Shisima como base. Objetivou-se, com
a pesquisa, analisar as contribuicdes dos elementos culturais africanos enquanto recurso
didatico para o ensino de geometria plana. A pesquisa busca explorar como a africanidade pode
afetar positivamente o ensino de geometria plana. Assim, surge a seguinte questdo central: De
gue maneira a integracdo da africanidade e de elementos culturais africanos em atividades
ludicas e inovadoras pode impactar o processo de aprendizado e o envolvimento dos estudantes
no ensino de geometria plana? Esta questdo tem o foco de investigar o potencial da abordagem
proposta nao apenas em transmitir conhecimentos matematicos, mas também em promover uma
contemplacdo sobre a cultura africana e como ela pode contribuir para a educagédo, sendo
possivel abranger a atuacdo da Lei 10.639/03, que ressalta a valorizag¢do da histdria e cultura
afro-brasileira em instituicdes de ensino. O referencial tedrico do presente trabalho discute
conceitos relacionados a cultura africana, a histéria da geometria e suas possibilidades e
dificuldades, além de abordar ferramentas pedagoOgicas que propdem uma abordagem
enriquecedora nas aulas de Matematica. A metodologia utilizada para este estudo foi a pesquisa
qualitativa, com a realizacdo de um estudo de campo desenvolvido em uma turma de 9° ano do
Ensino Fundamental na Escola Estadual Dr. Manoel Dantas. A aplicagéo desta pesquisa ocorreu
a partir de um questionario inicial, apresentacdo da cultura africana, aplicacao do jogo Shisima,
construcdo do tabuleiro, aplicacdo da atividade em sala e um questionério final. Os resultados
obtidos através do primeiro questionario permitiram verificar as perspectivas dos alunos sobre
a cultura africana e contetidos matematicos, e como a aplicagdo das atividades praticas em sala
contribuiu para o aprendizado do contetdo geométrico e para a contemplacdo da cultura
africana. Desta forma, verificamos que a integracdo do jogo africano Shisima com a geometria
plana foi eficaz para este estudo.

Palavras-chave: Cultura Africana. Jogo Shisima. Geometria Plana. Ensino de Matematica.



ABSTRACT

This work proposes a methodological approach that integrates elements of African culture into
the teaching of plane geometry, using the African game Shisima as a base. The objective of the
research was to analyze the contributions of African cultural elements as a teaching resource
for teaching plane geometry. The research seeks to explore how Africanness can positively
affect the teaching of plane geometry. Thus, the following central question arises: How can the
integration of Africanity and African cultural elements in playful and innovative activities
impact the learning process and student involvement in teaching plane geometry? This question
focuses on investigating the potential of the proposed approach not only in transmitting
mathematical knowledge, but also in promoting contemplation on African culture and how it
can contribute to education, making it possible to cover the performance of Law 10.639/03,
which highlights the appreciation of Afro-Brazilian history and culture in educational
institutions. The theoretical framework of this work discusses concepts related to African
culture, the history of geometry and its possibilities and difficulties, in addition to addressing
pedagogical tools that propose an enriching approach in Mathematics classes. The methodology
used for this study was qualitative research, with a field study carried out in a 9th year
elementary school class at Escola Estadual Dr. Manoel Dantas. This research was applied based
on an initial questionnaire, presentation of African culture, application of the Shisima game,
construction of the board, application of the activity in the classroom and a final questionnaire.
The results obtained through the first questionnaire allowed us to verify the students'
perspectives on African culture and mathematical content, and how the application of practical
activities in the classroom contributed to the learning of geometric content and the
contemplation of African culture. In this way, we verified that the integration of the African
game Shisima with plane geometry was effective for this study.

Keyword: African Culture. Shisima game. Flat Geometry. Teaching Mathematics.
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1 INTRODUCAO

A disciplina de Matematica é considerada uma das areas mais desafiadoras do curriculo
educacional, como evidenciado pelo alto indice de rejeicdo e reprovacdo dos alunos nessa
disciplina. Essa dificuldade pode ser atribuida a uma série de fatores, incluindo a abstracdo dos
conceitos matematicos, abordagens tradicionais de ensino e a falta de novas didaticas. Os alunos
frequentemente enfrentam dificuldades em se conectar com a Matematica porque néo
conseguem visualizar sua relevancia na vida real. Eles muitas vezes ndo compreendem como
0s conceitos matematicos podem ser aplicados fora da sala de aula ou como podem ser Uteis
em suas vidas diérias, resultando em desinteresse e frustracdo pela disciplina. Tatto e Scapin
(2004) discutem que essas dificuldades sdo persistentes desde o Ensino Fundamental até o
Ensino Superior, levando muitos alunos a se sentirem desconfortaveis com disciplinas que
exigem reflexdo e raciocinio, e até mesmo a evitarem carreiras que envolvam Matematica, antes
mesmo de explorarem suas habilidades e interesses na area.

No entanto, a Matematica € uma linguagem universal que transcende as paredes da sala
de aula e permeia todas as areas da vida. No cotidiano, ela esta presente desde o calculo de
troco no mercado até a programacdo de computadores. Civiliza¢des antigas, como 0s egipcios
e 0s gregos, utilizavam a Matematica para construir monumentos e compreender os padrdes do
universo. Em diversas culturas ao redor do mundo, a matematica esta integrada em tradicGes,
jogos e até mesmo em formas de arte.

Assim, a Matematica ndo se limita apenas as formulas e teoremas ensinados dentro da
sala de aula; ela ¢ uma parte intrinseca de nossa existéncia e do desenvolvimento da sociedade.
Portanto, é fundamental buscar recursos didaticos que estabelecam conexdes mais profundas
entre os alunos e a realidade, tornando o ensino nao apenas relevante, mas também promovendo
uma compreensdo mais ampla e inclusiva através de abordagens interdisciplinares.

Desta forma, destacamos a necessidade de explorar novas estratégias para tornar o
ensino de geometria plana mais dindmico e envolvente, visando melhorar o aprendizado dos
alunos. Nesse contexto, surge a seguinte questéo da pesquisa: De que forma a incorporagéo da
africanidade e elementos culturais africanos em atividades ludicas e inovadoras pode
influenciar o aprendizado e o engajamento dos estudantes no ensino de geometria plana? Para
Isso, esse trabalho tem como objetivo geral: analisar as contribui¢cdes dos elementos culturais
africanos enquanto recurso didatico para o ensino de geometria plana e objetivos especificos:
desenvolver uma atividade didatica que integre o jogo africano Shisima ao ensino de geometria

plana; avaliar o impacto do uso do jogo Shisima no engajamento e no desempenho dos alunos
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em conteudos de geometria plana e promover a reflexdo e o conhecimento dos alunos sobre a
cultura africana, a partir da sua relevancia para a formacdo de conceitos matematicos, em
consonancia com a Lei 10.639/03.

Essa problematica ndo apenas destaca a importancia da diversidade cultural no processo
educacional, mas também prop6e uma reflexdo sobre como o jogo Shisima, originario da
cultura queniana, pode servir como uma ferramenta didatica para conectar os conceitos
abstratos da geometria plana com o contexto cultural africano. Assim, este estudo se propde a
investigar como a integracdo da africanidade ndo s6 promove a valorizacdo da diversidade, mas
também contribui para uma aprendizagem inclusiva e participativa, incentivando os alunos a se
envolver no processo de aprendizagem e a abrir novas perspectivas sobre o ensino da
Matematica.

A pesquisa se organiza em uma abordagem metodoldgica que contempla o estudo sobre
geometria plana através do jogo Shisima, com um enfoque nos angulos, junto aos alunos do 9°
Ano da escola Estadual Dr. Manoel Dantas. A escolha do tema se deu através das aulas de
Histdria da Matematica, que exploraram o conhecimento matematico africano por meio do jogo,
e da disciplina de cultura afro-brasileira, que discutiu os desafios de implementacdo da Lei n°
10.639/2003.

O estudo abrange as Tendéncias em Educacdo Matematica, destacando 0s jogos como
uma abordagem ludica e eficaz para o ensino de conteudos matematicos, enquanto a
Etnomatematica enfatiza a importancia de reconhecer e valorizar as diferentes formas de
conhecimento matematico em diversas culturas, promovendo incluséo e diversidade no ensino.

Portanto, este trabalho versa sobre as contribui¢cGes dos elementos culturais africanos
como recurso didatico para o ensino de geometria plana, explorando suas possibilidades nos
anos finais do ensino fundamental atraves do jogo africano Shisima, compreendendo a
percepcdo dos estudantes sobre tais elementos, conhecendo as especificidades da cultura
africana, identificando os beneficios do jogo africano para o estudo da geometria plana e
avaliando o desempenho dos estudantes ap6s a aplicacdo dessa estratégia de ensino.

Este trabalho esté estruturado de forma a explorar a intersecdo entre cultura africana e
educacdao matematica, com um foco especial no jogo Shisima. A introducdo oferece uma visdo
geral do contexto, destacando a importancia de integrar elementos culturais no ensino de
matematica. A fundamentacéo tedrica se divide em trés principais areas: a historia da geometria
e matematica, com énfase nas dificuldades enfrentadas no ensino geométrico e nos Parametros
Curriculares Nacionais (PCNSs); a contribuigdo historica da Africa para a matematica e

geometria, e a relevancia da incluséo da cultura africana no curriculo escolar; e os jogos como
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ferramenta educacional, com um foco especifico no Shisima. Os procedimentos metodoldgicos
da pesquisa sdo delineados para fornecer uma compreenséo clara da abordagem utilizada. Os
resultados e discussdes sdo apresentados em trés secdes, que analisam respectivamente 0s
questionarios aplicados, os dados obtidos durante as atividades em sala de aula e a avaliacdo do
segundo questionario. Finalmente, as consideracdes finais sintetizam as descobertas, destacam

as contribuicdes do estudo e delineiam possiveis direcdes para pesquisas futuras nesta area.
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2 FUNDAMENTAGCAO TEORICA
2.1 HISTORIA DA GEOMETRIA E MATEMATICA

Segundo Boyer (1996), as primeiras concepgdes sobre a matematica sdo mais antigas
que a arte de escrever, surgindo das necessidades de sobrevivéncia decorrentes do cotidiano
dos primitivos. Apesar da época em que viviam, os homens tinham uma percepgéao de contagem
por meio da préatica intuitiva, como associar pedras a animais ou utilizar suas méos e pes,
estabelecendo assim as bases para o surgimento da ciéncia e da matematica.

Inimeras circunstancias da vida, até mesmo do homem mais primitivo,
levavam a um certo montante de descobertas geométricas sub-conscientes. A
nogdo de distancia foi, sem ddvida, um dos primeiros conceitos geométricos
a serem desenvolvidos. A necessidade de delimitar a terra levou a nocdo de
figuras geométricas simples, tais como retdngulos, quadrados e triangulos,
outros conceitos geométricos simples, como as nogdes de vertical, paralela e

perpendicular, teriam sido surgidos pela construcéo de muros e moradia (Eves,
1992. p. 1-2).

De acordo com Eves (1992), as observacdes do cotidiano levaram o homem primitivo a
concepgdo de sélidos, curvas e superficies. Essas observagdes vieram a partir do que havia em
volta, como o contorno da lua e do sol, frutas e suas sementes, corpos de animais e até o tronco
de uma arvore cortada transversalmente, que seriam exemplos dessas concepcdes. Mais tarde,
a inteligéncia humana tornou-se capaz de extrair dessas analises a nocao de leis, propriedades
ou regras geométricas, antes mesmo da presenca de registros historicos.

As presuncdes de onde a geometria pode ter sua origem estdo relacionadas com objetos
encontrados e com a observacéo de registros desde a época primitiva. Tanto Boyer (1996) como
Eves (1992) descrevem a geometria como sendo originaria do Egito, devido as necessidades
que enfrentavam com as enchentes anuais do rio Nilo, que exigiam novas delimitagdes de terras.
Para essas novas demarcacgoes de terras, eram chamados os “estiradores de corda”, as vezes
chamados de gebmetras egipcios. As cordas eram usadas tanto para tracar as bases de templos
quanto para realinhar demarcagdes apagadas de terras por conta das enchentes.

Herddoto mantinha que a geometria se originava no Egito, acreditando que ela surgiu
pela necessidade de delimitar as terras apds as inundacdes do vale do rio Nilo. Essa necessidade
era vista como 0 motivo para o surgimento dos estudos geométricos. Aristoteles, por sua vez,
acreditava que a existéncia da geometria no Egito servia para satisfazer uma classe sacerdotal
e ritual (Boyer, 1996). As duas ideias apresentam representacdes opostas sobre a origem da

geometria: uma enfatiza a necessidade pratica, enquanto a outra menciona um proposito
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sacerdotal e ritualistico. No entanto, ndo afirmam claramente seu surgimento nem o que 0
motivou, da mesma forma que os pesquisadores ndo definem quando exatamente ela comegou
a ser manifestada e praticada.

N&o se sabe quanto tempo levou até o homem elevar a geometria ao status de ciéncia,
mas escritores concordam que foi no Egito antigo, as margens do rio Nilo, onde a geometria
passou de um conhecimento prético para uma ciéncia formal. O historiador Herddoto, do século
V a.C., defendeu esta ideia:

Eles diziam que este rei [Sesostris] dividia a terra entre os egipcios de modo a
dar a cada um deles um lote quadrado de igual tamanho e impondo-lhes o
pagamento de um tributo anual. Mas qualquer homem despojado pelo rio de
uma parte de sua terra teria de ir a Sesostris e notificar-lhe o ocorrido. Ele
entdo mandava hornens seus observarem e medirem quanto a terra se tornara
menor, para que O proprietrio pudesse pagar sobre o0 que restara,
proporcionalmente ao tributo total. Dessa maneira, parece-me que a geometria
teve origem, sendo mais tarde levada até a Hélade (Herddoto, do século V
a.C., Eves, 1992, s.p).

Com a cobranca do governo sobre as terras delimitadas pelos agrimensores,
funcionarios do governo egipcio cuja tarefa era medir terras, limitar propriedades, refazer
limites de areas e calcular prejuizos das enchentes do vale do rio Nilo sobre as terras, a pratica
da agrimensura no Egito presume a geometria como ciéncia primordial, ligada a agricultura e a
engenharia.

Eves (1992) explora a utilizacdo da geometria em outras areas, como nas bacias de
outros grandes rios, na Mesopotdmia e na Asia. As habilidades em engenharia dessas
sociedades para lidar com inundagdes e construir edificios requeriam muito conhecimento
pratico de geometria.

Ainda segundo Eves (1992), os papiros egipcios foram de grande importancia por conter
informacdes que contribuiram para a matematica e permitiram estudar como ela era aplicada.
Os papiros de Moscou e Rhind sdo especialmente relevantes, contendo 25 e 85 problemas,
respectivamente, que revelam conhecimentos praticos de geometria. Dos 110 problemas, 26
estdo relacionados a geometria, envolvendo férmulas para medir areas de terra e volumes de
celeiros. N&o ha registros de que os egipcios conheciam de fato o teorema de Pitdgoras, mas ha
a presenca de problemas que envolvem o célculo do volume de um tronco de pirdmide,
demonstrando conhecimento sobre tridngulos retangulos e férmulas corretas para esses

calculos.
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As mudancas econdmicas e politicas dos tltimos séculos do segundo milénio
a.C. fizeram com que o poder do Egito e da Babilénia diminuissem. Novos
povos passaram ao primeiro plano, e os desenvolvimentos posteriores da
geometria foram passados aos gregos, que transformaram a matéria em algo
muito diferente do conjunto de conclusdes empiricas produzido por seus
predecessores (Eves, 1992, p.16).

A sociedade egipcia e a babil6nica contribuiram fortemente para o conhecimento
geométrico, mas as mudancas politicas ocorridas diminuiram seu poder, resultando na
transmisséo posterior do conhecimento geométrico aos gregos. Boyer (1974) esclarece que 0s
egipcios tinham sua preocupacdo voltada mais para as formas das figuras do que para a
elaboracdo da escrita, ao passo que 0s gregos buscaram desenvolver a escrita para atribuir
propriedades a essas figuras, transformando a geometria dos egipcios e babilénios em uma
geometria mais demonstrativa. Eles insistiam que os fatos geométricos deveriam ser
determinados ndo por métodos empiricos, mas por raciocinio dedutivo, obtendo assim verdades
no gabinete de estudo.

Ao contrario das fontes disponiveis sobre os egipcios e babilénios, ndo ha fontes
primitivas que tratam da geometria grega inicial, sendo necessario apoiar-se em relatos que
datam de séculos apds os originais terem sido escritos. Segundo Eves (1992, p.7), "Nossa
principal fonte de informac@es sobre a geometria grega inicial € o chamado Sumério Eudemiano
de Proclus". De acordo com este sumario, Tales de Mileto teria sido influenciado pelo inicio da
geometria grega, tendo vivido temporariamente no Egito antigo e posteriormente aplicado
métodos dedutivos a geometria na Grécia.

Um matematico importante que contribuiu significativamente para a matematica foi
Euclides, o primeiro a apresentar a geometria como uma ciéncia de natureza légica e dedutiva.
Pouco se sabe sobre a vida de Euclides, mas ele escreveu uma das obras mais importantes para
0 estudo e ensino da geometria: "Os Elementos”, uma série de livros contendo um total de 13
volumes. Para Garbi (2006, p.49) “Os Elementos, de Euclides, o mais antigo livro de
matematica ainda em vigor nos dias de hoje, uma obra que somente perde para a Biblia em
namero de edicOes e, para muitos, o mais influente livro matematico de todos os tempos”.

Apesar de ndo sabermos ao certo onde e como a geometria realmente teve inicio durante
o0 periodo das antigas civilizacdes, os vestigios e documentos deixados ao longo da histéria
contribuiram para investigar e entender os conceitos geometricos, mostrando que sdo mais
antigos do que se possa imaginar. E através de obras como a de Euclides que conseguimos
entender a geometria. Nesse sentido, independentemente de onde a geometria tenha surgido, é

a geometria grega que € ensinada nas escolas.
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2.1.1 Dificuldades da geometria na escola e os PNCS

A Geometria contribui para compreendermos a sociedade e 0 mundo em que vivemos.
Basta olhar ao nosso redor para encontrarmos a presenca da geometria. Ressaltamos ainda seu
papel no desenvolvimento de habilidades cognitivas e na formacéo de cidadaos, sendo mais
utilizada no presente momento.

Temos que a importancia dada & geometria no ambiente escolar ndo é a mesma que se
tinha nas antigas civilizacbes. Muitas vezes, os conteldos geométricos sdo deixados de lado
guando o ano letivo estd acabando, tratando-os como se fossem menos importantes que 0s

demais contetdos programaticos.

O ensino de Geometria no Brasil passou por vérias fases. Sabemos que, até
1960, ele se baseava nos estudos de Euclides. Entre 1970 e 1980, recebeu a
influéncia do Movimento da Matematica Moderna, em que o ensino tinha
énfase principalmente na linguagem, dificultando a compreensdo dos
conceitos. Os docentes também encontravam dificuldades para ensinar 0s
conteudos e, associados a toda essa complexidade, os livros didaticos
existentes naquela época traziam os conteddos geométricos nos capitulos
finais. Isso, de certa forma, contribuiu para que o ensino desse contetido se
tornasse bastante insatisfatorio, provocando o seu abandono pela escola
(Nacarato, 2021, p.14).

Pavanello (1993) aborda o ensino da geometria em diferentes niveis, destacando algo
que vem desaparecendo dos curriculos escolares. Muitas vezes, essa disciplina é deixada de
lado ou é ensinada apenas no final do ano letivo, tornando cada vez mais dificil aborda-la nas
aulas de matematica. Tal abandono tem provocado discussdes entre educadores sobre 0 tema,
sendo um fenémeno mundial.

A ma formac&o dos profissionais e as condi¢Bes enfrentadas por eles fazem com que
esses educadores tenham ainda mais dificuldades em ensinar geometria. Quando o professor
ndo possui conhecimento suficiente ou pratica com geometria, seu trabalho com os alunos se
limita a apenas transmitir contetdos. A falta de apoio das escolas e dos governos em relagdo

aos educadores apenas perpetua os problemas no ensino de geometria.

Os conceitos geométricos constituem parte importante do curriculo de
Matematica no ensino fundamental, porque, por meio deles, o aluno
desenvolve um tipo especial de pensamento que lhe permite compreender,
descrever e representar, de forma organizada, o0 mundo em que vive (Brasil,
1997, p.39).



19

Entende-se a geometria como um dos pilares do ensino de matematica. Sua apresentacéo
aos alunos é de extrema importancia para que eles ndo apenas entendam o mundo ao seu redor,
mas tambem desenvolvam conceitos. Poder inserir conceitos geometricos com outros assuntos
garante possibilidades de aprendizado e reduz dificuldades quando é abordada de forma

integrada.

O estudo da geometria ¢ de fundamental importancia para desenvolver o
pensamento espacial e o raciocinio ativado pela visualizagdo, necessitando
recorrer a intuicdo, a percepcdo e a representacdo, que sdo habilidades
essenciais para leitura do mundo e para que a visao da matematica ndo fique
distorcida (Fainguelernt, 1999, p.53).

De acordo com Fainguelernt (1999), a presenca da geometria esta sendo utilizada para
estimular nos alunos o0 pensamento, o raciocinio, a compreensao do ambiente em que vivemos
e a habilidade de resolver problemas. E importante que, ao se deparar com a solu¢&o de um
problema, o aluno tenha a oportunidade de desenvolver seu pensamento légico, observacéo e
deducéo. Néo se deve enfatizar a memorizacgéo; ao invés disso, deve-se estimular a observacéo
e a verbalizacdo, permitindo que se desenvolvam habilidades que os ajudardo a encontrar

solugdes para os problemas que enfrentarem.

A Aritmética e a Geometria formaram-se a partir de conceitos que se
interligavam. Talvez, em conseqliéncia disso, tenha se generalizado a idéia de
que a Matemaética é a ciéncia da quantidade e do espaco, uma vez que se
originou da necessidade de contar, calcular, medir, organizar o0 espaco e as
formas (Brasil, 1997, p.24).

N&o se deve olhar para o aluno que vai a escola apenas para aprender com o professor
os contetidos programaticos da matematica. Deve-se compreender que, ao entrar na escola, 0
aluno também ingressa como um individuo que possui uma base de conhecimento e esta em
processo de construcdo cidada. O professor deve levar em conta os conhecimentos, experiéncias
e ideias que o aluno possui em seu meio sociocultural. E importante manejar os contetidos
diante da realidade do aluno utilizando os melhores métodos para compreender a geometria. O
professor deve estar aberto a novos conhecimentos e reconhecer a capacidade dos alunos em
relacdo aos seus saberes. N&o basta saber matemaética; é crucial que o docente compreenda o
que estd ensinando, esteja ciente de suas praticas metodoldgicas e de como os alunos estdo
recebendo esses conteudos. Estes devem ser transferiveis para diversos contextos, promovendo
reflexdo, pensamento critico e o desenvolvimento de novas competéncias, como raciocinio,

expressao, argumentacéo, trabalho coletivo e autonomia.
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Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) constituem documentos importantes para
0 ensino basico, tanto na rede publica quanto na privada. Os PCNs servem como orientacao
paraa preparacdo de acdes pedagogicas e a necessidade de oferecer uma educacéo de qualidade.
Eles propdem uma flexibilidade que permite a adaptacédo as necessidades de cada regido, sendo
ajustados de acordo com as particularidades de cada municipio, comunidade e escola onde estdo
inseridos.

A Geometria Plana esta presente constantemente em nosso cotidiano. Basta
observarmos ao redor para encontrarmos suas aplicacées em construcdes, objetos, embalagens
de produtos, arte, arquitetura, célculos de distancia e diversas outras situaces. Ponto, reta e
plano sdo considerados elementos primitivos estudados na Geometria Plana. Eles ndo possuem
definicdo formal e sistematica, mas sdo objetos compreendidos intuitivamente e essenciais para
a construcao dos conceitos de Geometria Plana, incluindo nocGes de angulos e o estudo de
figuras planas como quadrado, triangulo, retangulo, trapézio, circulo e losango.

Entendemos que estudar geometria ndo se resume a memorizacdo de férmulas e
propriedades. Ela busca desenvolver nos alunos a capacidade de deducédo, reflexdo,
argumentacdo e pensamento critico, além de contribuir para sua formacdo como cidadaos
inseridos no mundo contemporéneo. Na matematica, ndo deve haver a ideia de um caminho
unico e concreto; ha maltiplas possibilidades de ensino que favorecem tanto a aprendizagem
dos conteudos programaticos quanto a aplicacao pratica na vida dos alunos.

A geometria é uma area interligada com outras disciplinas, sendo essencial integra-la as
aulas de matematica sem relega-la a um papel secundario. Nao deve ser tratada como menos
importante em comparagdo com outras disciplinas, nem deixada para ser abordada apenas ao

final do ano letivo, caso haja tempo disponivel para isso.

2.2 CULTURA AFRICANA

A Africa é rica em uma cultura extremamente diversa, compreendendo uma grande
variedade de linguas, tradi¢des, religiGes e préaticas artisticas. O continente abriga o deserto do
Saara e mais de 50 paises, cada um com seus préprios grupos étnicos e tradi¢bes culturais
distintas, contribuindo para uma diversidade cultural que reflete uma historia rica e antigas
civilizagdes, fundamentais para a compreensao da evolucdo humana.

Paises europeus como Portugal, Espanha, Franca, Alemanha, Italia e Reino Unido foram
responsaveis pelo colonialismo na Africa, resultando em interferéncias culturais, processos de

escraviddo e exploracdo de recursos naturais, o que ao longo dos anos criou uma imagem de
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paises africanos marcada por miséria, pobreza e desigualdade social. Essa imagem é
frequentemente baseada em narrativas historicas europeias que frequentemente distorcem a
historia africana.

O continente africano é conhecido como o berco da humanidade devido as descobertas
de vestigios arqueoldgicos que indicam a presenca dos primeiros seres humanos no continente,
cerca de 4000 anos antes de Cristo. Essas descobertas ndo apenas destacam a importancia
historica da Africa, mas também desafiam estereGtipos e preconceitos que tentam apagar a rica
e diversificada heranca africana, suas contribuices significativas para a historia da
humanidade.

A cultura africana é marcada por uma diversidade cultural notavel, especialmente nas
artes. Esculturas e pinturas sdo formas de expressdo artistica que frequentemente refletem
crencas espirituais, conectando o material ao espiritual com cores e formas distintas,
manifestando caracteristicas culturais e costumes marcantes. Essas expressdes também sdo
encontradas na mdasica e danca, desempenhando papéis importantes em cerimdnias

comunitarias, casamentos e praticas religiosas.

2.2.1 Contribuicdes historicas da Africa para a matematica e geometria

Nas antigas civilizacBes, por meio de vestigios arqueoldgicos, ha registros das
contribuigbes da Africa para a matematica, em um periodo em que o homem a utilizava no seu
cotidiano, atraves de pedras e 0ssos, desenvolvendo contribuicdes ao longo do tempo para a
matematica. O 0sso chamado "Osso de Ishango"”, datado de 20.000 anos antes de Cristo, €
considerado uma possivel origem e um dos primdrdios da matematica, sendo estudado mais
profundamente por cientistas.

Roque (2012) expde que

N&o é dificil imaginar que as sociedades muito antigas tenham tido nocédo de
guantidade. Normalmente, associa-se a historia dos nimeros a necessidade de
contagem, relacionada a problemas de subsisténcia, e o exemplo mais
frequente é o de pastores de ovelhas que teriam sentido a necessidade de
controlar o rebanho por meio da associacdo de cada animal a uma pedra
(Roque, 2012, p.15).

Foram os egipcios que desenvolveram noc¢des avangadas de matematica e construiram
monumentos e estruturas com contribuigdes da matematica, sem imaginar que mais tarde isso

se tornaria uma ciéncia, demonstrando profundo conhecimento nas areas de construgédo e
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agricultura. Durante as cheias do rio Nilo, os egipcios precisavam aproveitar para a
sobrevivéncia, desenvolvendo técnicas que pudessem ajudar nesse contexto. Muito do que foi
estudado provém dos papiros encontrados, que continham materiais essenciais para o estudo da
matematica egipcia e fundamentais para a que utilizamos no presente momento.

Utilizavam papiros como meio de escrita, através de hieroglifos, um sistema de escrita
pictogréfico, com desenhos e simbolos que representavam suas ideias e pensamentos,
considerada como escrita sagrada.

O Papiro Rhind, o Papiro de Moscou e o Papiro de Berlim sdo os principais registros
para conhecer a matematica egipcia, contendo problemas de diviséo, calculo de areas, volumes,
equac0es e sistemas de numeracao.

Eves (1997) explana sobre as primeiras descobertas da geometria sendo muito antigas,
com 0s primeiros conceitos geométricos desenvolvidos para atender as necessidades do homem
em calcular distancias, delimitar terras, desenhos e pinturas, o que levou ao surgimento das
representacdes de figuras geométricas como quadrados, triangulos, retangulos e circulos.

A geometria era um dos principais dominios do povo egipcio, como observado pelos
problemas presentes nos papiros, com a presenca da geometria através do calculo de areas e
volumes, incluindo a trigonometria, que ajudou a calcular terrenos e construir piramides.

H& uma grande valorizacdo das contribuicfes dos povos gregos e egipcios para a
geometria e a matematica em geral, com significados distintos para as representacoes
geométricas em ambos 0s povos. No entanto, outras contribuicdes, como as de regides
africanas, sdo frequentemente ignoradas, como é o caso da geometria Sona.

A geometria Sona sdo desenhos feitos na areia pelos povos Cokwe, em Angola. Os
desenhos consistem em pontos e linhas, demonstrando elementos como curvas, simetria das
figuras e angulos.

Podemos encontrar varios elementos que contribuem para a geometria, € 0S povos,
mesmo Com poucos recursos, desenvolveram técnicas para o surgimento dessa ciéncia. Entre
eles, destacam-se 0s jogos africanos desenvolvidos por diferentes povos em distintas regides,
mostrando a diversidade de saberes.

Os jogos do povo africano ndo apenas contribuiram para a ampliacdo do saber e
valorizacdo cultural, mas também refletiam atividades cotidianas naturais, proporcionando
lazer para as tribos.

Dentre os jogos africanos, destacam-se os de alinhamento de pecas, como 0 Mancala e
o Shisima, que fazem parte da familia de jogos de tabuleiro envolvendo o alinhamento de trés

OU mais pegas.
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2.2.2 Relevancia da valorizagéo da cultura africana no curriculo escolar

Durante o periodo colonial no Brasil, houve um momento cruel e desumano na historia,
marcado pela implementagao da escraviddo de pessoas trazidas da Africa para servir como mao
de obra nas lavouras. Esse periodo, que perdurou por mais de 300 anos, deixou um legado de
sofrimento, violéncia e injustica, refletindo-se ainda hoje nas desigualdades sociais e no racismo
presente na sociedade.

A diversidade de pessoas que chegaram e se instalaram em diferentes regides do Brasil
exerceu uma forte influéncia na sociedade brasileira, visivel nas crencas, religiosidade,
culinéria, costumes e dangas. A miscigenagao dos povos contribuiu para formar uma populacéo
com uma rica variedade cultural, sendo a Bahia o estado que mais recebeu influéncia africana.

A valorizagéo da cultura africana no curriculo escolar € fundamental para promover uma
educacdo mais inclusiva e diversificada, contribuindo para o combate ao racismo estrutural
presente na sociedade. Ao incluir temas relacionados a Africa, sua historia e cultura, os
estudantes tém a oportunidade de conhecer a riqueza cultural, historica e social desse
continente, assim como suas contribuicGes para a formacdo da sociedade brasileira e para o
préprio povo africano.

A Lei n° 10.639, de 9 de janeiro de 2003, estabelece as diretrizes para a educacao
nacional, incluindo obrigatoriamente o estudo da cultura e histéria Afro-brasileira de forma
ampla e diversificada nos curriculos escolares, abrangendo disciplinas como histéria,
matematica, geografia, literatura, artes e outras areas do conhecimento. Através de uma
abordagem interdisciplinar e critica, os estudantes podem desenvolver uma visao mais ampla e
inclusiva em relacdo a diversidade cultural e étnica, expandindo seus conhecimentos e
contribuindo para a construcdo de uma sociedade mais justa e plural, desmistificando
preconceitos e promovendo valorizagdo e reconhecimento.

Apesar da existéncia da lei, sua implementacdo ainda ¢ discutida e enfrenta resisténcias
na inclusdo das aulas sobre cultura e historia Afro-brasileira, muitas vezes subestimada ou
ignorada pela comunidade escolar, com docentes relutantes em modificar suas praticas ou
integré-las ao curriculo. Isso ocorre devido & ma formacao profissional, a falta de apoio e a
resisténcia da comunidade escolar em alterar seus metodos de ensino.

A valorizacéo da cultura ndo se limita apenas ao estudo dos processos e acontecimentos
historicos; ela desempenha um papel crucial ao promover a autoestima e a identificacdo positiva
dos estudantes afrodescendentes. Ao verem suas culturas representadas e valorizadas, esses

estudantes podem elevar sua autoestima e reconhecer sua identidade de forma positiva.
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2.3 0S JOGOS NA EDUCACAO MATEMATICA

A matematica é considerada pelos alunos uma matéria complicada de aprender e
entender. Eles tém o esteredtipo de que nunca vao conseguir dominar os conteddos
matematicos. Além disso, ha outras disciplinas escolares e o fato de permanecerem sentados
em cadeiras desconfortdveis por muito tempo contribui para que se sintam ainda mais
desmotivados.

O professor € visto ainda como um mero transmissor de conhecimento, enquanto o aluno
é apenas o receptor das informacdes, limitando-se a um espago onde um detém todo o
conhecimento e 0 outro apenas o recebe.

Segundo Paulo Freire (2005), quando o aluno é apenas receptor passivo de informacgoes
sem interacdo, criatividade e oportunidades de pensar, ndo ocorre transformacdo nem
aprendizado eficaz. Quando um professor utiliza métodos tradicionais, apenas despejando
contetdo sobre os alunos sem permitir didlogo e troca, torna-se cada vez mais distante a
oportunidade de aprendizagem significativa para que os alunos possam compreender 0 meio
social e sua propria transformacéao.

Os jogos sdo mais do que simples brincadeiras; através deles, € possivel promover a
interacdo entre os alunos e também com o professor. Por meio de dindmicas que envolvem
situacOes-problema, os jogos estimulam a reflexdo e o raciocinio, promovendo uma abordagem

interdisciplinar nas aulas e expandindo o conhecimento dos alunos.

Os jogos podem ser estruturados em trés formas de assimilagdo: exercicio,
simbolo ouregra”. Nos jogos de exercicios, a forma de assimilagdo ¢ funcional
ou repetitiva, isto €, caracteriza-se pelo prazer da funcdo. A repeticdo tem por
consequéncia algo muito importante para o desenvolvimento da crianca: a
formacgdo de hébitos, como analisa Piaget (1978), sdo a principal forma de
aprendizado no primeiro ano de vida e se constituem a base para futuras
operacdes mentais (Piaget, 1978, p.18).

Ao trabalhar com o ludico, torna-se uma forma prazerosa para o aluno querer aprender,
chamando sua atengéo e proporcionando oportunidades de compartilhar interesses e vontade de
participar.

Jogos na disciplina de matematica podem garantir ao professor a oportunidade de
trabalhar contetdos que podem ser dificeis para a turma. Quando esses conteddos sdo
transmitidos de maneira facilitada, isso permite que os alunos possam assimilar o novo

conhecimento com mais facilidade.
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O educador segue a evolucéo social e cultural de sua comunidade e do mundo,
e deve utilizar todas as ferramentas e ideias disponiveis para aprender e
ensinar, para tornar sua sala de aula o lugar mais encantador do mundo.
Queremos a escola do encantamento onde todos se sintam incluidos
(Haetinger, 2005, p. 83).

Professores frequentemente se deparam com a geometria nos livros didaticos sem saber
como aborda-la. Nesse contexto, recorrer aos jogos oferece a oportunidade de relacionar a
geometria e adaptar materiais que sejam mais aplicaveis nas aulas, facilitando tanto o trabalho
do professor quanto a aprendizagem dos alunos.

Cabe ao professor organizar situagOes variadas para que as brincadeiras ocorram de
maneira organizada e dindmica, proporcionando um ambiente propicio ao dominio na aplicagdo
e resolucéo de eventuais desafios que surjam durante a atividade.

A metodologia precisa acompanhar os alunos; ndo adianta seguir um método tradicional
se 0s alunos ndo conseguem acompanhar ou entender. A adaptacdo constante é necessaria para
melhorar o progresso do ensino.

A geometria é fundamental para compreender 0 mundo e 0 espago ao nosso redor. Por
ser uma area considerada complicada devido a presenca de imagens e formulas que os alunos
precisam aprender, a falta de materiais adequados nas escolas muitas vezes torna dificil
assimilar esses contetdos.

A presenga da geometria é evidente em diversas areas da matematica, como algebra e
aritmética. As dificuldades existem, mas cabe ao professor garantir a transmissao adequada de
conhecimento, promovendo a participacdo de todos e facilitando a interacdo, onde o
conhecimento é compartilhado. O uso do ludico proporciona uma metodologia que torna mais
acessivel o aprendizado, permitindo que todos participem, compartilhnem experiéncias e tenham

momentos de reflexdo.

2.3.1 O jogo Shisima

Africa ¢ amplamente considerada o berco da humanidade, onde diversas disciplinas
foram desenvolvidas, incluindo a Matematica. Os jogos também possuem raizes antigas no
continente, com registros de sua pratica desde tempos remotos.

O jogo chamado Shisima, originario do Quénia, foi criado pelo povo Tiriki, que em sua
lingua significa "extensdo de agua”. Eles denominam as pecas do tabuleiro de imbalavali ou
pulgas-d’agua, devido ao rapido movimento das pecgas durante o jogo, comparavel ao agil

movimento das pulgas d'agua.



26

Este jogo assemelha-se as estratégias do "jogo da velha", mas o objetivo do Shisima é
impedir que o adversério alinhe suas pecas em uma das diagonais da base octogonal (de oito
lados). A base do jogo é no formato ortogonal, podendo ser adaptada para uma base
quadrangular ou circular.

O jogo requer dois jogadores. Para iniciar a partida, cada jogador posiciona suas trés
pecas lado a lado. Em sequéncia, um de cada vez move uma peca para a proxima casa vazia,
deslizando-a ao longo da linha. O jogador vence ao alinhar em diagonal suas trés pecas.
Destacamos que nenhum salto de peca € permitido, e se ocorrerem trés movimentos repetidos,
a partida termina em empate. Inicia-se uma nova partida alternando o jogador que comegou a
partida anterior.

O Shisima ndo € apenas um passatempo, mas também reflete habilidades estratégicas e

a mentalidade comunitaria africana, envolvendo estratégia, raciocinio e antecipacéo.

2.4 AFRICANIDADE E EDUCACAO MATEMATICA

No contexto educacional brasileiro, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
desempenha um papel fundamental.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento de caréater

normativo que define o conjunto orgéanico e progressivo de aprendizagens

essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e

modalidades da Educacdo Basica, de modo a que tenham assegurados seus

direitos de aprendizagem e desenvolvimento, em conformidade com o que

preceitua o Plano Nacional de Educacdo (PNE). Este documento normativo
aplica-se exclusivamente a educac&o escolar [...] (Brasil, 2018, p.12).

O documento da BNCC é uma norma obrigatéria em todo o sistema de ensino no
territorio brasileiro. Ele estabelece os conhecimentos, competéncias e habilidades que todos os
estudantes brasileiros devem desenvolver ao longo da educacdo basica. Além disso, possui
grande importancia para a elaboracgao dos curriculos das escolas publicas e privadas em todo o
pais, garantindo um ensino de qualidade, equidade e o desenvolvimento de competéncias gerais
e especificas. A BNCC também contempla especificidades regionais, étnico-raciais e culturais,

visando promover a igualdade e a diversidade.

Estamos, portanto, em um campo de tensdes e de relagfes de poder que nos
leva a questionar as concepcdes, representagdes e esteredtipos sobre a Africa,
os africanos, 0s negros brasileiros e sua cultura construidos historica e
socialmente nos processos de dominacdo, colonizagdo e escraviddo e as
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formas como esses sdo reeditados ao longo do acirramento do capitalismo e,
atualmente, no contexto da globalizagdo capitalista (Gomes, 2012, p. 106).

Para o0 ensino afro-brasileiro, a BNCC destaca a importancia do estudo da valorizacéo
da cultura africana e afro-brasileira, garantindo sua presenca nos contetidos como referéncias
que contribuam para a educac&o das relagGes étnico-raciais. A inclusdo de temas como a historia
e cultura dos povos africanos, a luta contra a discriminacao racial e a promocéo da diversidade
étnico-racial na sala de aula sdo ferramentas importantes para oportunidades de discussédo e
reflexdo na sociedade.

Segundo Gomes (2012), a Lei n° 10.639/03 promove uma ruptura na propagacao do
racismo, fomenta a mudanca para uma educacgéo antirracista e evidencia oportunidades de luta
contra o silenciamento nas escolas.

As principais disciplinas de ensino, como histdria, artes, literatura e outras areas, tém a
oportunidade de integrar a africanidade no ensino, buscando uma educagdo mais inclusiva e
culturalmente diversificada, promovendo o respeito a diversidade étnico-racial e combatendo o
racismo na sociedade.

Para a integracdo da africanidade no ensino de matematica, é evidente a necessidade de
incorporar conteddos e exemplos matematicos africanos nos curriculos escolares, para os quais
os professores devem estar preparados com uma formacgéo adequada e conscientes do que estdo
fazendo.

No entanto, existem desafios para a implementagdo, como a falta de materiais didaticos
que abordem a matematica africana, a resisténcia de alguns educadores em adotar essa inclusdo
e a falta de apoio e incentivo dentro do ambiente escolar. E necessario oportunidades para que
os alunos conhecam a africanidade, mas isso demanda esforcos e a¢cdes concretas para superar

0s desafios e garantir que esse processo seja efetivamente incorporado nas escolas.

2.5 ETNOMATEMATICA

Ao observar o mundo ao nosso redor, verifica-se a presenca da matematica em varios
cenarios do cotidiano. Nas antigas sociedades, embora ndo existisse um conceito formal de
etnomatematica, eram utilizadas praticas matematicas em atividades cotidianas, como na
alimentacdo, na construcdo de monumentos, na agricultura, no comércio e em outras areas.
Essas praticas refletiam a aplicacdo da matematica em contextos culturais especificos, o0 que

estd alinhado com os principios da etnomatematica. Portanto, mesmo que ndo fosse
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formalmente reconhecida como tal, a etnomatematica estava presente de forma implicita nas
sociedades antigas.

D'Ambrosio (2019), em sua obra "Etnomatemética: Elo entre as tradi¢cbes e a
modernidade”, destaca essa possivel ligacdo entre a histéria e o desenvolvimento do
pensamento matematico. Quando o homem primitivo realizava acbes para se alimentar e
utilizava pedras lascadas como instrumentos para descarnar e 0s 0ssos de animais para abater a
presa, aprendia através desses atos, fazia analises e comparacdes para facilitar sua convivéncia
com o ambiente. Isso enfatiza ideias fundamentais do pensamento matematico e as distintas
maneiras de conhecer e fazer parte do conhecimento compartilhado e comportamento
compatibilizado.

Knijnik et al. (2019) explicam que a ideia da etnomatematica surge com o brasileiro
Ubiratan D'Ambrosio. Desde seu surgimento, na década de 70, um vasto nimero de educadores
matematicos, tanto no pais como no exterior, tém desenvolvido estudos etnomatematicos, que
ddo continuidade e também produzem deslocamentos no que foi inicialmente concebido por
D'Ambrosio.

O autor D'Ambrosio (2019) define a Etnomatematica como o entendimento do
saber/fazer matematico ao longo da histdria, apresentado em diferentes grupos de interesse,
comunidades, povos e nacBes. Assim, a Etnomatematica se institui a partir das maneiras de
conhecer e fazer nos processos culturais de cada grupo, estando em permanente interagéo,
reconhecendo a diversidade de formas de pensar e aplicar a matematica em contextos culturais.

No cenario educacional brasileiro, a matematica enfrenta desafios significativos em
relacdo a sua contextualizacdo, a formacao dos professores e a adequacao do curriculo, o que
pode impactar diretamente no desempenho e no interesse dos estudantes pela disciplina. Muitos
alunos veem a matematica como uma disciplina complexa e dificil, o que gera sentimentos de
frustracdo e desinteresse. Muitos estudantes percebem que a matematica nao é relevante para
suas vidas cotidianas, o que pode contribuir para um maior desinteresse.

Os desafios dos alunos com dificuldades em matematica podem ser superados pela
disponibilizagdo de ferramentas através de novas metodologias incluidas nas aulas, permitindo
alternativas para mudar esse cenario. E fundamental oferecer diferentes abordagens e métodos
de ensino para que os estudantes possam encontrar a forma de aprendizado que mais se adeque
as suas necessidades e habilidades, possibilitando uma maior aproximacdo com sua realidade
cotidiana e com 0s conceitos matematicos.

As tendéncias escolares sdo praticas pedagogicas que tornam a educacéo mais acessivel
e interessante para os estudantes, abrindo a oportunidade de interesse pela disciplina e pelos
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saberes e compreensdo. Dessa forma, € importante que as escolas e 0s professores estejam
atentos as novas tendéncias educacionais e busquem incorpora-las.

A Etnomatematica nos cursos de licenciatura em matematica € essencial para que 0s
discentes possam compreender a importancia de incorporar a diversidade cultural no ensino da
matematica, sendo uma oportunidade de aprendizagem e uma metodologia de ensino que possa
atender as especificidades e aos saberes de cada aluno. Soares e Fantinato (2021, p. 21) afirmam
que "o potencial da Etnomatematica na formagcé&o inicial dos futuros professores de matematica
estd em nos inspirar a ter novos olhares para as praticas pedagogicas, para a escola, para nossa
vivéncia como ser humano e para a sociedade". Dessa forma, aproximar os futuros educadores
das tendéncias na formagéo académica transmite a possibilidade de desenvolver um ensino mais
inclusivo e significativo para seus alunos.

Conforme Barton (2004):

[...] a etnomatematica € inerente aos individuos na relacdo desses com o meio
ambiente. O conhecimento estruturado que é produzido nesta interacdo €
expropriado pela estrutura de poder e devolvido ao povo. Isto é feito
codificando-o nos cédigos racionalistas da matematica. Assim, a matematica
estd contida dentro de uma cultura especifica, mas a etnomatematica
relaciona-se a construgdo do conhecimento em todas as culturas (Barton,
2004, p. 50).

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) muitas vezes ndo conseguem proporcionar
um curriculo adequado, pois estdo distantes da realidade dos estudantes. Ao formularem um
curriculo, ndo atendem a cada especificidade escolar. A adequacdo do curriculo escolar de
acordo com a situacdo de cada aluno e seu cotidiano € fundamental para garantir um ensino
mais contextualizado e proximo da realidade dos estudantes. Ao considerar as vivéncias e
experiéncias dos alunos, o ensino se torna mais relevante e significativo, contribuindo para um
aprendizado mais eficaz. Nesse sentido, a etnomatematica surge como uma alternativa inclusiva
que considera as diferentes formas de construcdo do conhecimento matematico, os saberes dos
alunos e a localizagéo escolar.

Como enfatiza Domingues (2003):

Os conteudos muitas vezes sdo selecionados e ordenados por especialistas,
gue vivem fora das instituicfes escolares e que trabalham em gabinetes
isolados, sem a participacdo dos professores e muito menos dos alunos. Esses
especialistas ditam o que estudar, como estudar e até mesmo o ritmo de
aprendizagem, por considerar salas de aula e meios sociais homogéneos
(Domingues, 2003, p. 36).
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O modelo do ensino tradicional € caracterizado pela transmissdo de conhecimento de
forma unidirecional, em que o professor é o centro e detentor de todo conhecimento, e 0s alunos
sdo receptores passivos. Esse modelo ndo favorece o desenvolvimento da autonomia, da
criatividade e do senso critico dos alunos, além de ndo levar em consideracdo as
particularidades e conhecimentos prévios de cada estudante. O professor, ao abordar a
matematica como algo abstrato e universal, ao jogar conteidos sobre os alunos, ndo estimula o
pensamento, a participacao e a reflexdo dos estudantes.

Freire (1970) destaca uma abordagem mais libertadora e democrética para a educacao.
O autor defende a importancia da educacdo problematizadora, que estimula a reflexdo critica
dos alunos sobre a realidade em que estdo inseridos, incentivando a transformagéo social. Freire
critica a educacgéo bancaria, que se resume a apenas depositar contetdo nos alunos, enfatizando
a educacéo libertadora que estimula a participacdo ativa dos alunos. Ele busca que os alunos
ndo apenas compreendam, mas transformem o mundo em que vivem. Freire (1993) esclarece
que:

[...] ndo podemos deixar de lado, desprezado como algo imprestavel, o que
educandos, sejam criangas chegando a escola ou jovens e adultos a centros de
educacdo popular, trazem consigo de compreensdo do mundo, nas mais
variadas dimensdes de sua pratica na préatica social de que fazem parte. Sua

fala, sua forma de contar, de calcular, seus saberes em torno do chamado outro
mundo [...] o que Snyders chama “cultura primeira” (Freire, 1993, p. 85-86).

Educadores, ao considerarem o0s conceitos abstratos e garantirem a incorporacao das
praticas matematicas das diversas culturas em suas salas de aula, desenvolvem o gosto pela
matematica, criando uma relacéo dos alunos com a disciplina e proporcionando aprendizagens
que podem ser aplicadas no cotidiano. Knijnik et al. (2019) confirmam que a etnomatematica
propGe uma reflexdo sobre a pluralidade de conhecimentos e praticas matematicas existentes
nas distintas culturas. Ao analisar os saberes dos alunos, ndo se limita as praticas ensinadas no
método tradicional, promovendo uma constante reatualizacdo e aquisicdo de novos
significados.

Quando o educador proporciona um ambiente de aprendizagem mais acolhedor e
diversificado aos estudantes, tém a oportunidade de desenvolver habilidades cognitivas, criticas
e criativas, além de fortalecer sua autoestima e autoconfianca em relagcdo a matematica.

Segundo Santos, Matos e Sant'/Ana (2021), o professor tem o papel de estimular o
interesse pela aprendizagem da matematica nos alunos. Além disso, ao trabalhar em diferentes
niveis de ensino, o professor precisa ter a disposicao diferentes recursos e atividades, sendo o

conhecimento das tendéncias uma importante aliada ao longo da profisséo.
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Ao considerar as praticas matematicas dos povos antigos e contemporaneos, podemos
enriquecer nosso entendimento da matematica como uma manifestacdo cultural e social. Dessa
forma, a etnomatematica contribui para quebrar estereotipos e preconceitos relacionados a
matematica, desmistificando a ideia de que ela é uma disciplina universal e abstrata, e
evidenciando sua diversidade e pluralidade. Assim, a tendéncia etnomatematica pode ampliar
as perspectivas e possibilidades de aprendizagem dos estudantes, tornando o ensino da
matematica mais inclusivo, democrético e eficaz.

Segundo o autor D'Ambrosio (2019), discute que

A utilizacdo do cotidiano das compras para ensinar matematica revela préaticas
apreendidas fora do ambiente escolar, uma verdadeira etnomatematica do
comercio. Um importante componente da etnomatematica € possibilitar uma
visdo critica da realidade, utilizando instrumentos de natureza matematica.
Anélise comparativa de precos, de contas, de orcamento, proporcionam
excelente material pedagégico. E pioneiro o trabalho de Marilyn Frankenstein
ao propor uma matematica critica nas escolas. Uma proposta semelhante,
tomando como referéncia produtos encontrados em supermercados, foi
desenvolvida na Italia Por Cinzia Bonotto (D'Ambrosio, 2019, p.25).

Nessas reflexdes, observamos que a matematica esta presente no cotidiano de todos,
seja de forma explicita ou implicita; todas as profissdes utilizam algum conhecimento
matematico. No entanto, nem sempre profissionais como comerciantes, feirantes, pedreiros e
pintores aprenderam na escola os métodos matematicos que utilizam. Muitas vezes, usam uma
matematica pratica derivada dos ensinamentos de geragdes anteriores ou que surgiu da
necessidade das pessoas resolverem problemas no seu cotidiano.

A etnomatemaética se torna essencial no ambiente educacional e como ferramenta de
ensino por considerar as diferentes formas de pensamento matematico que existem ao redor do
mundo, ndo se limitando as ensinadas em escolas tradicionais. Ela acredita que sua utilizacéo
amplia o repertério de conhecimentos matematicos dos estudantes, estimulando o
desenvolvimento do pensamento critico e da criatividade, promovendo uma educacao

matematica mais acessivel e compreensivel aos alunos.
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS DA PESQUISA

Neste capitulo, sdo descritos todos os aspectos metodoldgicos da pesquisa realizada,
incluindo os procedimentos necessarios e Uteis para analisar as contribuicdes dos elementos
culturais africanos como recurso didatico para o ensino de geometria plana. Além da abordagem
qualitativa adotada, que utiliza 0 ambiente como fonte direta de dados para compreender e
interpretar as experiéncias, valores e percepcdes dos participantes, foi aplicada uma sequéncia
didatica especifica.

Para alcancar os objetivos propostos e proporcionar uma melhor apreciacdo deste
trabalho, foi utilizada uma abordagem qualitativa. Na abordagem qualitativa, a pesquisa utiliza
0 ambiente como fonte direta de dados, buscando compreender e interpretar as experiéncias,
valores e percepg¢des dos participantes, explorando os detalhes e complexidades do objeto de
estudo. Segundo Minayo (1994, 2000), a pesquisa qualitativa pode responder a questdes
especificas, concentrando-se em niveis de realidade ndo quantificados e trabalhando com um
universo de multiplos significados, motivacdes, desejos, crencas, valores e atitudes. A autora
enfatiza que qualquer investigacdo deve considerar essa caracteristica essencial do aspecto
qualitativo.

A pesquisa qualitativa se destaca por sua capacidade de fornecer uma compreensao
profunda e detalhada dos fenémenos estudados. Enquanto os métodos quantitativos
frequentemente buscam descrever fendmenos numericamente, a abordagem qualitativa "[...]
explora as caracteristicas dos individuos e cenarios que ndo podem ser facilmente descritos
numericamente” (Moreira; Caleffe, 2008, p. 73).

Com o intuito de compreender a problematica na area de estudo, foi realizado um estudo
de campo, envolvendo a coleta de dados diretamente no ambiente pesquisado, com o objetivo

de obter informacGes detalhadas sobre o tema. Segundo o autor Gonsalves (2001):

A pesquisa de campo € o tipo de pesquisa que pretende buscar a informacéo
diretamente com a populacdo pesquisada. Ela exige do pesquisador um
encontro mais direto. Nesse caso, 0 pesquisador precisa ir ao espago onde o
fendmeno ocorre, ou ocorreu e reunir um conjunto de informacdes a serem
documentadas [...] (Gonsalves, 2001, p.67).

Para obtencdo de dados, foram utilizados questionarios como instrumento de coleta, a
fim de explorar as percepces e experiéncias. Além disso, foram realizadas observagdes durante
a aplicacao e apos a finalizacdo de uma sequéncia didatica. A pesquisa foi realizada durante o

més de novembro de 2023.



33

Para a realizacdo deste estudo, foi feito um convite aos alunos do 9°ano "A", com idade
media de 14 anos, no turno da manhd, na Escola Estadual Dr. Manoel Dantas, localizada na
cidade de Teixeira, no estado da Paraiba. Foi explicado sobre a realizagéo da atividade e deixado
explicito no convite a escolha dos participantes para participar ou ndo das atividades a serem
desenvolvidas. Destes, foram obtidos em média 20 alunos por participacdo durante o dia das
atividades. Por questdes éticas, os alunos foram identificados por letras do alfabeto de A até Z.

A escolha do publico participante, os alunos do 9° ano do ensino fundamental, deveu-se
a pratica de estagio na turma e a coincidéncia dos conteudos de geometria plana trabalhados na
turma com o objeto de estudo da pesquisa. Através do Estagio Supervisionado na turma do 9°
ano do ensino fundamental, foi identificada a oportunidade de aplicar o jogo africano.

Inicialmente, depois de definir o tema, a pesquisa e a sequéncia de atividades, foi
aplicado a turma um questionario (Questionario 1) buscando compreender quais 0s
conhecimentos prévios dos alunos sobre a matematica, a cultura africana e as ferramentas que
ja utilizam nas aulas de matemaética. Esse primeiro momento foi importante para conhecer o
saber prévio de cada estudante e analisar suas perspectivas sobre o tema, visando dar
continuidade a sequéncia didatica. As questbes tiveram o foco de analisar 0os meios que
contribuem para a realizacdo das atividades posteriores e 0S recursos necessarios para a
execucdo da aplicagéo da atividade.

No segundo momento, por meio de cartazes, foi apresentada a cultura africana aos
alunos, coincidentemente durante a semana em que se comemorava o dia 20 de novembro,
referente a consciéncia negra. Foram expostos aspectos sobre o continente africano, sua cultura,
a relacdo com o Brasil, os principais jogos, especialmente o Shisima, com suas principais
caracteristicas, como se joga, sua origem e curiosidades sobre as bases do jogo.

Em seguida, a sala foi dividida em duplas para jogar algumas rodadas e conhecer a
pratica do jogo. Os alunos tiveram a oportunidade de utilizar seu raciocinio l6gico para analisar

as jogadas.
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Figura 01 — Estudantes tendo a primeira experiéncia com 0 jogo

a

Fonte: a pesquisa (2023)

Durante a proxima aula da sequéncia didatica, foi realizada a execugdo da atividade
planejada da seguinte forma: primeiro, foi escolhida uma base de jogo dentre trés
possibilidades. Através dos questionarios, a melhor base para desenvolver, entre elas, foi a
quadriculada, devido a frequente utilizacdo de régua. Foi fornecida aos alunos uma folha oficio
A4, e disponibilizadas réguas, lapis e borrachas. Em seguida, foi solicitado a turma que
construisse a base do jogo Shisima no formato de uma grade quadriculada 10x10, cujo tamanho
foi pensado de forma pratica para que pudessem executar e trabalhar nas questdes fornecidas

com a base do jogo.

Figura 02 — Estudantes construindo a base do jogo
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Fonte: a pesquisa (2023)

O questionario 2 apresenta as ideias dos participantes apés a realizacdo da atividade,
permitindo verificar se 0s objetivos do jogo foram alcancados e as visdes dos alunos apds a
experiéncia.

Para analise dos dados obtidos, organizamos os resultados dos questionarios 1 e 2 por
meio de gréficos e tabelas. Utilizando o método de analise de conteido proposto por Bardin
(2011), exploramos as percepcGes dos alunos sobre o jogo Shisima e seu impacto no
aprendizado de Matematica. Durante a atividade, observamos e praticamos para identificar as
dificuldades dos alunos e avaliar a aplicabilidade do jogo. As respostas dos questionarios foram
transcritas e analisadas de forma descritiva, buscando extrair contribuicdes e conclusdes

relevantes para o estudo.
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

4.1 ANALISE DA APLICACAO DO QUESTIONARIO 1

Neste capitulo, vamos discutir os resultados obtidos por meio dos questionarios 1 e 2,
bem como da atividade proposta em sala de aula utilizando a base do jogo Shisima,
considerando também as discussdes dos alunos durante a realizacdo das atividades.

Para compreender o conhecimento dos alunos sobre a cultura africana e o conteido de
geometria plana, foi aplicado o questionario 1, contendo questdes relacionadas a Matematica e
a cultura africana.

Iniciamos o questionario 1 abordando o conteudo que havia sido iniciado no ultimo
bimestre, onde os alunos expressaram seu entendimento sobre "Geometria Plana™ e deram
exemplos de contetdos relacionados que conheciam. Procuramos conhecer as impressées dos
estudantes relacionadas a Matematica e ao entendimento da cultura africana, permitindo que os
alunos respondessem livremente com base em seu conhecimento sobre o tema da aplicacéo.
Foram formuladas 9 questdes, e as respostas dos alunos foram representadas em gréaficos e
discutidas. No Quadro 1, analisamos as respostas dos alunos e as organizamos em grupos,
revelando o entendimento dos alunos sobre o conceito de "Geometria Plana” e exemplos de

conteddos que conheciam.

Quadro 01: O que vocé entende por “geometria plana”?

Grupo de Respostas Quantidades de | Percentual (%)
alunos
Né&o respondeu. 1 4%
cubo; quadrado; Retangulo; 1 4%
Figuras Geomeétricas; Nao possuem volume. 3 12%
Né&o lembra/ ndo entende. 20 80%

Fonte: a pesquisa (2023)

Os resultados obtidos mostram que 4% deixaram a questdo em branco, 4% mencionaram
cubo, quadrado e retangulo sem exemplificar o conceito de Geometria Plana, e 12% deram
respostas curtas sem aprofundar nos exemplos de contedos. Percebe-se que mais da metade

dos alunos, 80%, ndo lembram ou ndo sabem o que é Geometria Plana. 1sso sugere que a falta




37

de compreensédo dos alunos sobre o conceito pode estar relacionada a varios aspectos, como o
ensino tradicional centrado na memorizacdo de formulas para resolver exercicios, sem
compreender 0s conceitos subjacentes. Isso resulta em uma compreensao superficial e limitada,
como evidenciado pelo Quadro 1 com respostas curtas e limitadas.

A falta de recursos adequados, métodos de ensino sem interagdo e auséncia de
contextualizacdo dos conceitos matematicos sdo fatores adicionais que contribuem para essa
dificuldade. Quando os alunos ndo conseguem visualizar a aplicacdo pratica da Geometria
Plana no mundo real, eles podem ter dificuldades em entender sua relevancia e importancia. Os
professores muitas vezes falham em mostrar os conceitos na vida cotidiana e em usar materiais
visuais para tornar o conteGdo mais acessivel, o que torna cada vez mais dificil e
incompreendido o entendimento sobre Geometria.

O Quadro 2 revela o interesse dos alunos pela disciplina de Matematica: 28% afirmam
gostar da disciplina, 8% tém uma aversdo a ela, e 64% mostram interesse ocasional pela

Matematica.

Gréfico 01: Vocé gosta da disciplina de matematica?

64,0% 8,0%

® Sim Nao As vezes

Fonte: a pesquisa (2023)

Percebemos que o maior percentual de interesse pela disciplina € momentaneo para a

maioria dos alunos. Isso ocorre quando eles experimentam sucesso na resolucdo de problemas
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matematicos ou quando conseguem compreender a explicacdo do conteldo. No entanto, essa
apreciagdo pode ser interrompida pela forma como a Matematica é ensinada e pela falta de
compreensdo mais precisa dos conceitos matematicos, o que gera frustracao e induz os alunos
a se sentirem desmotivados e incapazes de ter sucesso na disciplina. Portanto, as dificuldades
com a Matematica, sendo uma matéria abstrata e desafiadora, contribuem para o aumento da
recusa dos alunos pela disciplina.

Na terceira questdo, sobre os recursos utilizados nas aulas de Matematica, 25 alunos
responderam ter utilizado a régua, sendo que apenas 1 aluno ja usou o transferidor, e nenhum
teve a oportunidade de usar o0 compasso. Geralmente, os alunos usam mais a régua do que o
transferidor e 0 compasso nas aulas de Matematica. Eles sdo introduzidos ao uso da régua desde
0S primeiros anos escolares, o que os torna familiarizados e confortaveis com seu uso, sendo
um instrumento comum em conteddos matematicos, especialmente em geometria. O
transferidor é mais utilizado para medir angulos, enquanto o compasso é usado para desenhar
circulos e arcos. A falta de familiaridade com esses instrumentos na disciplina é pouco
incentivada nas aulas e cada vez menos comum entre os alunos.

No Quadro 2, discute-se como a Matematica poderia ser abordada. Considerando as
questdes apresentadas nas trés primeiras perguntas, observamos que a Matematica é
considerada dificil para muitos alunos, muitas vezes devido aos métodos de ensino utilizados
pelos professores, a falta de recursos e a oportunidade limitada de implementar novas
ferramentas. A falta de formacdo continuada dos professores é um dos motivos que contribui

para essas discussoes sobre a disciplina.

Quadro 02: Como queria que a matematica fosse apresentada para vocé?

Grupo de Respostas Quantidade de Percentual
Alunos (%)
Facil,simplificada. 10 40%
N&o mudaria nada, a forma apresentada esta. boa 7 28%
Apenas usando soma e divisao. 1 4%
Maneira amigavel e desse interesse, mais alegre e 2 8%
menos depressiva.
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Com referenciais, referéncias de animes. 2 8%
Fosse sem letras. 1 4%
Que houvesse uma escala gradual de conhecimento e 1 4%

as capacidades dos alunos fossem reconhecidas.

Fosse bem explicada e ao mesmo tempo rapida. 1 4%

Fonte: a pesquisa (2023)

Com os resultados, obtivemos concepcdes sobre como a Matematica deveria ser
abordada. Entre os alunos, 40% desejam uma Matematica mais facil, sem tantas dificuldades
no aprendizado, o oposto dos 28% que preferem a abordagem atual. Outros 4% propuseram que
se limitasse a soma e diviséo, expressando uma preferéncia por problemas mais simples, nos
quais se sintam mais confortaveis, evitando aprofundamentos por receio da complexidade. Os
8% que mencionaram uma Matematica mais alegre indicam que estudar Matematica se torna
desinteressante para eles, a menos que seja abordada de forma leve e envolvente, tornando-a
menos intimidante e mais divertida. Ao enfatizarem a insercdo de referéncias, como animes na
Matematica, esses alunos veem a utilizacdo de personagens, enredos ou cenarios de animes
como uma oportunidade mais acessivel e interessante para o estudo. Essa abordagem visa tornar
a aprendizagem mais envolvente, conectada aos interesses e experiéncias dos alunos.

A presenca das letras na Matematica é indispensavel para determinados estudos. No
entanto, a manipulacdo das letras com 0s numeros e as operacdes matematicas pode exigir
esforco e concentracdo dos alunos, devido a dificuldade de entender suas representacdes.
Acostumados a trabalhar com nimeros, assimilar letras em diferentes contextos matematicos,
como o "X", pode ser confuso, pois dependendo do contexto pode representar uma medida de
comprimento ou uma incégnita de valor desconhecido em uma equacao. Quando 4% dos alunos
mencionam dificuldades com letras na Matematica, estdo se referindo a dificuldade em
compreender e trabalhar com suas diversas representacdes, tornando o entendimento confuso.

Os métodos de avaliacdo frequentemente ndo consideram todo o conhecimento e
desempenho dos alunos, priorizando a memorizacdo e desconsiderando o saber dos alunos.
Propor uma escala de conhecimento, como sugerido por 4% dos alunos, implica reconhecer e
valorizar o saber do aluno, incorporando-o de forma significativa no processo de ensino-
aprendizagem e incentivando a participagao ativa dos alunos na constru¢do do conhecimento.

Isso ndo apenas torna a educacdo mais relevante e envolvente para os alunos, mas também
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promove uma abordagem mais inclusiva, que ndo exclui uma Unica forma de aprender e de
conhecimento, explorando também suas capacidades.

Ao considerar uma Matematica mais rapida e explicativa, identificamos que 4% dos
alunos mencionam que isso ocorre devido aos célculos extensos com muitos detalhes que
precisam ser atentamente observados. Estratégias que facilitem esse processo sao fundamentais
para auxiliar na resolugéo e no entendimento, quebrando paradigmas de ser demasiadamente
extensa na Matematica. Essas perspectivas mostram a diversidade de preferéncias e
necessidades dentro da sala de aula em relacdo a Matematica.

A Lei 10.639/03 estipula que as escolas de ensino fundamental e médio devem incluir
no curriculo o ensino sobre histéria e cultura afro-brasileira. Isso implica abordar temas como
a histéria e cultura africanas, a luta dos negros no Brasil, a cultura afro-brasileira e a
participacao do negro na formacéo da sociedade, destacando sua contribuicéo nas esferas social,
econbmica e politica relevantes para a histéria do Brasil. A questdo 5 questiona o estudo sobre
a cultura africana na escola, identificando a falta de conhecimento dos alunos sobre o tema. Dos
25 alunos questionados, 21 confirmaram ndo ter estudado sobre a cultura africana na escola,
sendo que apenas 4 alunos mencionaram ja ter tido essa oportunidade, mas ndo se lembram
bem. Além disso, entre os 4 que afirmaram ter estudado, trés alunos conseguiram exemplificar
um pouco sobre o que sabem da Africa, como um continente onde ha casos de fome.

A Africa é frequentemente percebida erroneamente por muitas pessoas como um pais
em vez de um continente. Essa atribuicdo se deve a uma série de razGes, como esteredtipos e
uma visdo colonialista do continente africano como uma entidade Unica subjugada a influéncia
das poténcias coloniais. Reconhecer a Africa como um continente é essencial para garantir o
conhecimento adequado, mesmo se referindo a distin¢ao entre pais e continente. Outro ponto

importante para discuss&o é o esteredtipo de uma Africa associada a fome.

Figura 03: Resposta do Aluno “E”

Fonte: a pesquisa (2023)
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A aluna "E", na Figura 03, demonstra como esta arraigada a ideia de idealizar o
continente africano como um lugar onde as pessoas encontram apenas fome. E verdade que
existem necessidades presentes, mas também existe uma Africa rica em historia e contribuicdes
para a humanidade. ldentificar e valorizar essa diversidade dos povos africanos e suas
contribuices é essencial para promover a diversidade de saberes e desconstruir esteredtipos.

Na questdo seguinte, a sexta questao, foi perguntado sobre a presenca das contribui¢des
dos africanos no Brasil. Com as discussdes sobre o conhecimento da cultura africana na questédo
anterior, ajudou-nos a compreender que, mesmo que 0s alunos ndo se lembrem se ja aprenderam
sobre a Africa na escola, o0 Quadro 3 demonstra as perspectivas deles sobre a influéncia da
cultura africana no Brasil. O pouco entendimento demonstra um saber superficial sobre o tema.

A maioria das respostas, 8 delas, estdo relacionadas a aspectos como comida, danca e religi&o.

Quadro 03: Ha uma influéncia da cultura africana no Brasil?

Grupo de respostas Quantidade de alunos
Cultura, comida, religido, Capoeira, Danca. 8
Uns povos tém origem Africana. 1
N&o lembro mas acho que sim. 8
N&o sei. 8

Fonte: a pesquisa (2023)

Ainda sobre o Quadro 03, verificamos que um aluno descreve que alguns povos tém
origem na Africa, mencionando a presenca de ancestrais que vieram da Africa em um periodo
da histdria do Brasil. Outros 8 alunos afirmam que ndo se lembram, mas acreditam que sim,
houve influéncia. Outros 8 responderam que nao sabem, sem dar exemplos.

Agrupamos as questes 7, 8 e 9 pelas verificagdes dos resultados, demonstrando
semelhanca nas respostas. H4 um entusiasmo comum entre todos os alunos. Foi notério o
entusiasmo deles em relacdo a implementacdo de jogos africanos, o aspecto ludico e a
incorporagdo de elementos da cultura africana.

Ao questionar sobre os jogos africanos, eles demonstraram que seria uma maneira facil
de aprender Matematica por captar sua atencéo e despertar o interesse em conhecer mais.

O lddico, como jogos, brincadeiras, atividades recreativas e desafios no processo de
ensino-aprendizagem, promove o aprendizado de forma prazerosa. 1sso permite que os alunos

explorem conceitos de maneira pratica e divertida, facilitando a compreenséo e a retengédo do
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contetdo. As mencdes a essas atividades ltdicas condizem com as percepcdes dos alunos, que
mencionam promover a participagéo ativa dos estudantes, estimular a colaboragdo e tornar as
aulas mais interessantes com novas abordagens de ensino, diferentemente do ensino apenas
teodrico. Ressaltamos que introduzir novas formas de visualizacao e ferramentas na sala de aula
melhora a aprendizagem e fortalece a relagdo entre alunos e professores.

A implementac&o proporcionou aos alunos a oportunidade de alcangar alguns resultados
discutidos na questdo quatro do Questionario 1, tornando as abordagens mais simplificadas,
considerando as concepgdes dos alunos e tornando as aulas mais interessantes com o uso de

referéncias.

4.2 DADOS OBTIDOS NA APLICACAO DA ATIVIDADE EM SALA

Antes de discutirmos a atividade envolvendo a base do jogo Shisima, vamos destacar as
aplicacdes realizadas antes da realizacéo da atividade.

Antes de iniciarmos a aplicacdo da atividade, foi apresentada aos alunos a cultura
africana através de cartazes e discussdes em sala de aula. Foi exposto sobre o continente
africano, sua cultura, sua influéncia no Brasil, suas contribui¢des, considerando-o0 como um
berco da humanidade, além do jogo Shisima e sua historia.

ApOs a apresentacdo, foi realizada a demonstragdo pratica do jogo com os alunos.
Primeiramente, foram apresentadas as regras (como descrito no capitulo anterior sobre o jogo
Shisima). Os alunos foram divididos em pequenos grupos de quatro pessoas, onde um par
jogava enquanto os outros observavam.

O tabuleiro foi confeccionado manualmente por nos, utilizando papeldo, folhas de oficio
e tampas de garrafa. Em seguida, cada aluno recebeu uma folha de oficio A4, canetas e régua
para confeccionar seu préprio tabuleiro quadriculado, que seria utilizado na atividade. A
escolha pela confec¢édo do tabuleiro quadriculado se deu pelo fato de a régua ser o instrumento
mais utilizado pelos alunos e por ser facil de manejar. A confecc¢éo foi realizada em sala de aula
e todos os alunos contribuiram uns com os outros durante o processo. As medidas do tabuleiro
foram especificas, com 10 cm, proporcionando uma boa visualizacdo e compreensao.

A confeccdo dos tabuleiros demonstrou a participacéo ativa da turma e a interagdo dos
alunos ao se ajudarem mutuamente. Durante a atividade, os alunos puderam aprender sobre
medidas exatas para criar quadrados, diagonais, pontos, segmentos e triangulos retangulos.

E relevante destacar as a¢des dos alunos em relagdo aos erros. Desde a aplicacdo do

Questionario 1, os alunos demonstraram preocupacdo em cometer erros. Durante a mediacdo
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da atividade, solucionamos as davidas presentes e relembramos as defini¢fes para os alunos
com dificuldades. Além disso, utilizamos o quadro para exemplificar situacdes semelhantes,
incentivando a reflexao.

Com os tabuleiros prontos, os alunos identificaram os pontos. A producdo final foi
utilizada para responder a quatro questdes relacionadas a base do jogo. A atividade foi
desenvolvida com base nos conteudos trabalhados em sala de aula, especialmente sobre
angulos, incluindo angulos opostos pelo vértice, obtusos, retos, agudos e suplementares.

Destacamos a discussao sobre os angulos ao delinear diagonais e segmentos dentro da
base do jogo, onde os alunos compartilharam seus conhecimentos durante a aplicagédo sobre
angulos, contribuindo para que pudessem identificar as solugdes das questdes.

Ao analisarmos as duas primeiras perguntas da atividade do aluno "M", na Figura 04,

iremos verificar 0s possiveis acertos e erros cometidos.

Figura 04: Resolugao do aluno “M”
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A atividade realizada pelo aluno "M" na primeira questdo demonstrou ter dominio das
representagdes. A presenca da representacdo dos angulos, retirada de seu tabuleiro, na folha de
respostas, evidencia a importancia de uma visualizacdo mais detalhada para compreender os
lados e os angulos trabalhados, garantindo maior seguranca na realizacdo da atividade. Um
detalhe observado foi a ndo utilizagdo da régua para a representacdo na folha de resposta ao
retirar as partes da base que esté sendo representada, sendo importante enfatizar a utilizacdo de
instrumentos que auxiliam nas atividades.

Ao considerar as outras respostas dos alunos, identificamos a falta de representacao
como a do aluno "M", que foi mais exemplificado. A Figura 05 mostra as representa¢fes dos
angulos da primeira questéo representados apenas com letras mailsculas e suas nomenclaturas,

conforme mostrado pelo aluno "D".

Figura 05: Resposta Aluno “D”
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Fonte: a pesquisa (2023)

Na segunda questdo da atividade, o aluno D, ainda continua o uso da representacéo
apenas com letras, ainda considerando a representacdo de apenas um angulo suplementar.
Dentre todos que conseguiram realizar a atividade, apenas 4 se opuseram representar os dois
angulos suplementares, ficando apenas uma representacdo. Os outros alunos, todos
conseguiram representar os angulos, sendo pela representacao desenhada do angulo retirado do
tabuleiro ou por letras.

Na terceira questdo como os alunos terem visto o assunto de angulos opostos pelo
vertice, conseguiram realizar a questdo sem muita dificuldade, tendo a presenca da

representacdo por alunos feito por letras e como a ilustracdo do angulo retirado do tabuleiro.
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Na Ultima questdo pedia para os alunos identificar se haviam a presenca de figura que
conheciam presente no tabuleiro construido. Dentre os 21 alunos, 10 alunos verificaram a
presencga de tridngulo e quadrado enquanto 11 alunos constataram a presenca de mais um
elemento além das duas citadas, o retangulo. 1sso pode ser atribuido a atencdo aos detalhes e
uma interpretacdo detalhada ao tabuleiro que alguns alunos tiveram, uma exploracdo mais

ampla enquanto outros foram de forma mais simples.

4.3 ANALISE DA APLICACAO DO QUESTIONARIO 2

Na ultima aplicacdo, que foi o questionario 2, foram elaboradas 8 questBes para
levantamento das ideias dos alunos apds a aplicacdo envolvendo a base do jogo shisima. Ao
todo, participaram 22 alunos na aula do Gltimo questionario.

Os alunos identificaram que através do jogo os conteudos referentes a Geometria Plana
puderam ser compreendidos de uma melhor forma, pois houve uma aula diferente de apenas
copiar do quadro. Demonstraram que pode ser Gtil para compreender Geometria Plana.

Ao serem questionados sobre se ha influéncia africana no Brasil, descreveram com
algumas respostas semelhantes ao que foi apresentado no primeiro topico, agora adicionando
outras novas influéncias. Além disso, os 16 alunos (soma correspondente a "ndo sei" e "ndo
lembro™) puderam verificar as influéncias através da exposi¢cdo do cartaz que foi mostrado,
conseguindo responder ao questionario com a participacdo de todos, destacando novos
elementos principais como a Capoeira, comidas como a feijoada e religides como o candomble.

O continente africano € rico em saber e cultura. Poder transmitir informagdes sobre esse
lugar histérico, considerado como o ber¢o da humanidade, e as contribui¢bes que ndo tiveram
o reconhecimento adequado, torna-se um processo enriquecedor quando compreendido, sendo
um meio de divulgacao da historia africana e Matematica.

Questionados nas questdes 4 e 5 sobre o0 uso de jogos e do jogo africano nas aulas de
Matematica, demonstraram posi¢cdes positivas para a implementacdo, comentando que é
divertido e dindmico para ensinar os contetdos, garantindo também uma visualizacéo palpavel
em vez de apenas no quadro.

A abordagem com o jogo africano demonstrou a incluséo de saberes de outros povos. A
atividade reflete sobre a diversidade e a riqueza de outros saberes que contribuem para o ensino
matematico, fortalecendo a inclusdo na sala de aula, ajudando a quebrar esteredtipos e

promovendo a diversidade cultural.
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As Ultimas questdes sdo referentes ao uso da régua, que foi Util ao realizar a atividade,
e sobre o conteddo de &ngulos. Na atividade do tabuleiro, a régua era essencial para realizacéo
e os alunos reconheceram isso, mesmo tendo algumas falhas nas representacdes nas folhas de
resposta das 4 questfes da atividade, todos a utilizaram adequadamente.

Ao verificar se a aplicacdo os ajudou, foi pedido a compreenséo dos angulos reto, agudo,
obtuso e suplementares. Verificamos que mais de 50% puderam compreender do que se tratava,
cada um descrevendo com suas proprias palavras. Os alunos lembraram da atividade com a
base do jogo quando estdvamos aplicando, discutindo cada um em sala, a referéncia a base
lembrou desse dia para responderem.

A Ultima pergunta é referente ao angulo oposto, um assunto que foi recente para eles
antes das aplicacdes das atividades, demonstrando aos alunos descrever do que se trataria.

Através das atividades propostas, verificamos que os alunos, com a confeccdo e
visualizagdo envolvendo a base do jogo, puderam compreender os conteudos matematicos. Ao
trabalhar a cultura, propusemos conhecer uma Africa rica em saber e cultura, demonstrando
oportunidade de qualidade de ensino e implementacdo de novas ferramentas em sala. Ao
guestionarmos se a atividade poderia contribuir, lembramos do questionario 1 onde alunos se
opuseram a responder por ndo saber ou lembrar, e através do questionario 2, a0 proporem suas

percepcOes, verificamos que o jogo shisima contribuiu para isso acontecer.
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CONSIDERACOES FINAIS

Neste trabalho, deixamos evidentes as dificuldades de ensinar Matematica no espago
escolar, onde muitos alunos enfrentam dificuldades em compreender a disciplina, o que
frequentemente a relega a um segundo plano. Identificamos que essas dificuldades séo
exacerbadas pela forma tradicional como a Matematica é apresentada, com conceitos abstratos,
falta de motivacéo e pouca incluséo de novas metodologias, perpetuando assim a rejei¢do pela
disciplina.

Trabalhar com a turma do 9° Ano “A” proporcionou uma oportunidade Unica de
explorar e implementar novas estratégias de ensino que tém o potencial de transformar a
qualidade do ensino de Matematica. No entanto, reconhecemos que ensinar Matematica
eficazmente requer ndo apenas estratégias inovadoras, mas também formacdo adequada por
parte dos professores, capacidade de manejar desafios comuns e planejamento cuidadoso das

atividades educacionais.

A utilizacdo do jogo Shisima se mostrou uma ferramenta poderosa para ensinar
geometria plana de maneira divertida e interativa, além de destacar aspectos importantes da Leli
10.639/03, que obriga o ensino da histdria e cultura afro-brasileira nas escolas. Ao incorporar
elementos da cultura africana, o Shisima ndo apenas promove a diversidade, mas também

contribui para um ensino mais inclusivo e contextualizado.

O sucesso da proposta de atividade evidencia nossa busca por técnicas que enriquegcam
0 ensino de Matematica. Os jogos ndo sdo apenas recursos pedagdgicos motivadores e
interessantes, mas também facilitam a construcdo do conhecimento matematico pelos alunos.
Introduzir tendéncias educacionais na Educacdo Matematica oferece perspectivas de
aprendizado mais eficaz e aulas participativas, contrastando com abordagens mais tradicionais
e estaticas.

A pesquisa realizada permitiu aplicar conhecimentos culturais diversos no ensino de
Matematica, proporcionando aos alunos uma compreensao mais ampla e inclusiva da disciplina,
a0 mesmo tempo que desafia esteredtipos arraigados sobre a Africa.

Para o futuro, recomendamos que pesquisas adicionais explorem ainda mais como jogos
e métodos ludicos podem ser integrados de maneira eficaz ao curriculo de Matematica,
contribuindo ndo apenas para o0 aprendizado académico, mas também para a valorizacdo da

diversidade cultural e a promocéo de um ambiente escolar mais inclusivo e enriquecedor.
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Essas reflexdes destacam a importancia continua de os educadores buscarem novas
abordagens e se manterem atualizados com as melhores praticas em Educacdo Matematica,

garantindo assim um ensino de qualidade e relevante para todos os alunos.
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APENDICES

APENDICE A

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE

Eu, , responsavel

pelo(a) aluno(a) , estou
validando sua participacdo na pesquisa intitulada A AFRICANIDADE NA GEOMETRIA
PLANA: UMA ABORDAGEM LUDICA PARA O ENSINO DE MATEMATICA, que tem

como objetivo geral: analisar as contribui¢cbes dos elementos culturais africanos enquanto

recurso didatico para o ensino de geometria plana; e como objetivos especificos: desenvolver
uma atividade didatica que integre o jogo africano Shisima ao ensino de geometria plana; avaliar
o0 impacto do uso do jogo Shisima no engajamento e no desempenho dos alunos em conteudos
de geometria plana e promover a reflexdo e o conhecimento dos alunos sobre a cultura africana,
a partir da sua relevancia para a formacdo de conceitos matematicos, em consonancia com a
Lei 10.639/03.

Fui informado (a) pelo (a) pesquisador (a) (Gabriela Ferreira Nunes) de maneira clara e
detalhada de todas as etapas da pesquisa. Sei que a qualquer momento ele(a) podera solicitar
novos esclarecimentos e eu, enquanto responsavel, poderei modificar a decisdo de participar,
se ele(a) assim o desejar.

Nesse consentimento, declaro que aceito que o(a) aluno(a) participe do estudo, sabendo
que tera liberdade de recusar a responder qualquer questionamento sem que haja qualquer de
prejuizo seja ele fisico, psicoldgico ou financeiro, bem como de retirar seu consentimento a

qualquer momento.

Texeira-PB, de de 2023.

Gabriela Ferreira Nunes

Orientador(a)/Pesquisador (a) responsavel

Assinatura dos pais ou responsaveis pelo adolescente ou legalmente incapaz
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APENDICE B

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TALE

Para criancas e adolescentes (maiores que 6 anos e menores de 18 anos e para
legalmente incapaz)

Eu, , estou sendo
convidado (a) a participar da pesquisa intitulada A AFRICANIDADE NA GEOMETRIA
PLANA: UMA ABORDAGEM LUDICA PARA O ENSINO DE MATEMATICA, que tem

como objetivo geral: analisar as contribuicbes dos elementos culturais africanos enquanto

recurso didatico para o ensino de geometria plana; e como objetivos especificos: desenvolver
uma atividade didatica que integre o jogo africano Shisima ao ensino de geometria plana; avaliar
o impacto do uso do jogo Shisima no engajamento e no desempenho dos alunos em contetddos
de geometria plana e promover a reflex&o e o conhecimento dos alunos sobre a cultura africana,
a partir da sua relevancia para a formagéo de conceitos matematicos, em consonancia com a
Lei 10.639/03.

Fui informado (a) pelo (a) pesquisador (a) (Gabriela Ferreira Nunes) de maneira clara e
detalhada de todas as etapas da pesquisa. Sei que a qualquer momento poderei solicitar novos
esclarecimentos e o meu responsavel podera modificar a decisdo de participar, se assim o
desejar.

Tendo o consentimento do meu responsavel ja assinado, declaro que aceito participar
do estudo, sabendo que tenho liberdade de recusar a responder qualquer questionamento sem
que haja qualquer de prejuizo seja ele fisico, psicolégico ou financeiro, bem como de retirar

meu consentimento a qualquer momento.

Texeira-PB, de de 2023.

Gabriela Ferreira Nunes

Orientador(a)/Pesquisador (a) responsavel

Assinatura da crianca, adolescente ou legalmente incapaz
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APENDICE C

SEQUENCIA DIDATICA

A GEOMETRIA PLANA POR JOGOS AFRICANOS

Participantes: Turma 9°Ano “A”
Tempo previsto: 3 semanas.

OBJETIVO GERAL.:

Apresentar a geometria plana por meio dos jogos africanos como ferramenta de estudo,
possibilitando uma relagdo entre a cultura africana com a educagdo matematica, proporcionando
a aprendizagem e competéncias por meio da aplicacao da atividade.

Objetivos especificos:

Apresentar aos alunos a cultura africana por meio de jogo didatico;

Conhecer o conhecimento prévio da turma sobre conteddo matematicos e continente
africano;

Promover a socializacao e interacdo entre professor e aluno, questionando, argumentando
e auxiliando;

Desenvolver competéncias relacionadas a geometria plana.

CONTEUDOS:

Geometria Plana: angulos e retas.
Jogos Africanos.

ETAPAS:

| MOMENTO:

Questionario 1: Africa e matematica: um olhar para diversidade cultural como potencial de
ensino

Sera entregue aos alunos um questionario contendo 9 perguntas sobre a disciplina de
matematica, a cultura africana e os contetdos que serdo abordados, seguindo um contexto sobre
conhecimento.

I MOMENTO:

Aplicacdo: Africa em sala de aula com jogo shisima

De inicio na aula sera apresentado uma exposi¢do de cartazes a turma sobre o continente
africano, a importancia na educacéo e os jogos africanos desenvolvidos, com foco no shisima,
com explicagdo e demonstracdo de imagens, depois de uma parte tedrica irei apresentar detalhes
do jogo que sera aplicado em sala, jogo esses que sera feito por mim para ser modelo para eles
e para apresentacao.

Convidarei os alunos a montar um circulo com a mesa do professor no centro, para que possam
melhor visualizar os detalhes sobre jogo com a explicacéo, isso tendo um breve resumo sobre
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0 jogo e o lugar do surgimento, depois irei apresentar as regras e como joga, chamando um
aluno para que possa me ajudar sendo o segundo jogador.

Apresentado 0 jogo e as regras, deixarei formar dupla de alunos jogar para jogar e que possam
tirar as davidas e ver em pratica. Depois da partida pedirei para voltar as cadeiras em fileiras,
para que possa entregar folha de oficio para construir seu préprio jogo utilizando régua, tendo
professor como apoio e auxiliando na construcéo. A Partir do momento que entrego as folhas,
vou pedir para que eles facam semelhante ao que apresentei, tendo medidas construidas
uniforme. Diante do processo vou questionando sobre se hd uma relacdo do jogo com a
matematica, com o contetudo. Ao final da construgdo vou pedir para que eles representam o
angulo (reto, obtuso, agudo, raso, suplementares e oposto pelo vértice) e ainda a verificagdo de
figura geométrica. Ao final vou recolher as folhas de cada um e ter uma discussao sobre a aula
e a dinamica.

111 MOMENTO:

Questionario 2

Passada a aplicacdo do jogo, serd entregue um novo questiondrio contendo perguntas do
questionario com adicdo de novas perguntas referente a aplicacdo em sala, com isso fechando
a pesquisa em campo.

AVALIACAO:

Devera acontecer com o acompanhar do desenvolvimento e a participacdo de todos em todas
as atividades, anotando as dificuldades, as duvidas, a aprendizagem, os momentos de cada
situacéo, para fim de verificar o desempenho dos alunos.

BIBLIOGRAFIA
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APENDICE D

QUESTIONARIO 1

1. O que vocé entende por "Geometria Plana™? Descreva em suas proprias palavras e cite 3
exemplos de contetdos que vocé conhece.

2. Gosta da disciplina de matematica? sim( ) ndo( ) asvezes( )

3. Marque um x nas ferramentas que ja usou nas aulas de matematica:

( ) Régua () Transferidor ( ) Compasso

4. Como queria que a matematica fosse apresentada para vocé?

5. Vocé ja teve a oportunidade de aprender sobre a Africa na escola? Se sim, o que vocé
aprendeu?

6. Na sua opinido, hd uma influéncia da cultura africana no Brasil? Se sim, dé exemplos.

7. Como vocé acha que os jogos africanos podem ser usados para ensinar Geometria Plana?

8. O que vocé acha de uma abordagem lddica e inovadora no ensino de Matemaética? Pode
tornar a matéria mais interessante? Por qué?

9. Como voce se sentiria se sua aula de Matematica incorporasse elementos da cultura africana
e jogos ludicos? Vocé acha que isso poderia tornar o aprendizado mais envolvente?
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APENDICE E

QUESTIONARIO 2

1. O uso do jogo contribuiu para a compreensdo de Geometria Plana? Descreva em suas proprias
palavras.

2. Na sua opinido, ha uma influéncia da cultura africana no Brasil? Se sim, dé exemplos.

3. O que vocé acha sobre os jogos africanos serem usados para ensinar a Geometria Plana?

4. O que vocé achou dessa abordagem ludica e inovadora em inserir jogos no ensino de
Matematica? Pode tornar a matéria mais interessante? Por qué?

5. A abordagem da aula de Matematica incorporada com os elementos da cultura africana e 0s
jogos ludicos, torna o aprendizado mais compreensivel?

6. 0 uso da régua foi importante para desenvolver a atividade? comente.

7. 0 que vocé entende por Angulos: reto, agudo, obtuso e raso, e sobre os angulos
suplementares?

8. Descreva 0 que vocé entende por angulo oposto pelo vértice?
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APENDICE F

BASE DO JOGO

MODELO BASE JOGO (usada)

COMO FICARIA A CONSTRUGCAO DA BASE PELA ATIVIDADE COM OS ALUNOS
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