@QN

UEPB

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA
CAMPUS | — SEDE (CAMPINA GRANDE - PB)
CENTRO DE EDUCACAO - CEDUC
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO
CURSO DE LICENCIATURA EM PEDAGOGIA

FRANCISCA LIGIA DOMINGOS DE SOUZA

LUDICIDADE NO PROCESSO DE INCLUSAO ESCOLAR DE UMA CRIANCA
COM TRANSTORNO DO ESPECTRO AUTISTA: UM ESTUDO DE CASO

CAMPINA GRANDE
2024



FRANCISCA LIGIA DOMINGOS DE SOUZA

LUDICIDADE NO PROCESSO DE INCLUSAO ESCOLAR DE UMA CRIANCA
COM TRANSTORNO DO ESPECTRO AUTISTA: UM ESTUDO DE CASO

Trabalho de Conclusdo de Curso (Artigo)
apresentado a Coordenacédo do Curso de
Pedagogia da Universidade Estadual da
Paraiba, como requisito a obtencdo do
titulo de Licenciada em Pedagogia.

Area de concentracio: Educacao.

Orientadora: Prof. Dra. Tatiana Cristina Vasconcelos.

CAMPINA GRANDE
2024



E expressamente proibido a comercializagio deste documento, tanto na forma impressa como eletrénica.
Sua reprodugdo total ou parcial & permitida exclusivamente para fins académicos e cientificos, desde que na
reproducdo figure a identificagdo do autor, titulo, instituigio e ano do trabalho.

5728  Souza, Francisca Ligia Dominges de.
Ludicidade no processo de inclusdo escolar de uma

crianga com transtorno do espectro autista [rnanusc:rilo(g s um
estudo de caso / Francisca Ligia Domingos de Souza. - 2024.

30 p. :il. colorido.

Digitado.

Trabalho de Conclusdo de Curso (Graduagdo em
Pedagogia) - Universidade Estadual da Paraiba, Centro de
Educagao, 2024.

"Orientagdo : Profa. Dra. Tatiana Cristina Vasconcelos,
Coordenagdo do Curso de Pedagogia - CEDUC. *

1. Ludicidade. 2. Autismo. 3. Educagao inclusiva. |. Titulo
21.ed. CDD 370.115

Elaborada por Talita R. Bezerra - CRB - 15/970 Biblicteca

José
Rafael de
Menezes



FRANCISCA LIGIA DOMINGOS DE SOUZA

LUDICIDADE NO PROCESSO DE INCLUSAO ESCOLAR DE UMA CRIANCA COM
TRANSTORNO DO ESPECTRO AUTISTA: UM ESTUDO DE CASO

Trabalho de Conclusdo de Curso (Artigo)
apresentado a Coordenacéo do Curso de
Pedagogia da Universidade Estadual da
Paraiba, como requisito parcial a obtencao
do titulo de Licenciada em Pedagogia.

Area de concentracdo: Educacao.

Aprovada em: 16 /06 /2024 .

BANCA EXAMINADORA

Prof. Dra. Tatiana Crfstina Vasconcelos (Orientador)
Universidade Egtadual da Paraiba (UEPB)

“Prof. Dra. Paula Almeida de Castro
Universidade Estadual da Paraiba (UEPB)

oy & | G Tm\_\ %)
Profa. Dra. Livania Beltrao Tavares
Universidade Estaduai da Paraiba (UEPB)



A minha mae, pela dedicacéo,

companheirismo e amizade, DEDICO.



As criangas, assim como as aves, sSao
diferentes em seus vobos. Todas, no
entanto, sdo iguais em seu direito de voar
(Jesica Del Carmen Perez).



2.1
2.2

SUMARIO

INTRODUGAO ..ot 07
INCLUSAO E AUTISMO: EM FOCO A LUDICIDADE COMO
ESTRATEGIA INCLUSIVA ...ttt een e 08
Inclusdo e Autismo: uma perspectiva sécio — historica .........ccccee..... 08
Atividades Ludicas e suas contribuicdes no ambiente escolar ......... 15
O PRINCIPIO LUDICO COMO ESTRATEGIA DE INCLUSAO DE

UMA CRIANCA COM TEA NA ESCOLA: UM ESTUDO DE CASO ........ 18
CONSIDERAQOES FINALS L e 25

REFERENCIAS ..o ettt 26



LUDICIDADE NO PROCESSO DE INCLUSAO ESCOLAR DE UMA CRIANCA
COM TRANSTORNO DO ESPECTRO AUTISTA: UM ESTUDO DE CASO

Francisca Ligia Domingos de Souza!
Tatiana Cristina Vasconcelos?

RESUMO

O presente trabalho, trata-se de um estudo de caso realizado por uma graduanda de
licenciatura do curso de pedagogia, no qual atuou na funcao de assistente terapéutica
no ambiente escolar. O estudo ocorreu a partir do acompanhamento de uma crianga
de 10 anos do sexo feminino, cursando o 2° ano do Ensino Fundamental em uma
escola privada, e com o diagndstico de Autismo, sindrome de Down e deficiéncia
intelectual. A aprendente possui algumas particularidades, sempre se mostrou
carinhosa com colegas e equipe profissional, demonstrou interesses por musicas e
dancas e sempre participativa nos eventos organizado na instituicdo, porém era uma
crianca nao verbal, que apresentava rigidez cognitiva, aversdao a cadernos e
sensibilidade auditiva. Vale ressaltar, que o TEA € um espectro, assim cada individuo,
gue o possui tem as suas individualidades com diversas caracteristicas, no entanto
pode-se observar dentre as tais, a dificuldade na comunicacédo, contato visual e
interacdo com os pares, estereotipias de movimento corporal ou sons e seletividade
alimentar. Dentre as atividades desenvolvidas nos aspectos pedagogicos e de
socializacéao, foi utilizado o aramado como reforcador para instigar a criangca manter-
se em sala de aula, o pop-it como regulador emocional, a musica como refor¢cador nas
atividades pedagdgicas e o0 a-do-le-ta na estimulacdo do contato visual. No entanto, a
inclusdo ainda € um desafio para profissionais da educacéo, frente aos numeros de
alunos autistas em instituicbes educacionais, todavia neste trabalho percorremos as
buscas por uma educacdo mais inclusiva no Brasil. Partindo desta observacéo
defende-se a ludicidade no processo de desenvolvimento e inclusdo da crianca ou
adolescente TEA. Ademais, 0s jogos e brincadeiras se tornaram instrumentos
extremamente importantes na evolucdo da aprendente nos aspectos cognitivo,
emocional e social. Dai a relevancia de estudos que abordem essa tematica.

Palavras-chave: Ludicidade, Inclusdo, Autismo.

ABSTRACT

This work is a case study carried out by a pedagogy undergraduate student, in which
she worked as a therapeutic assistant in the school environment. The study took place
following the monitoring of a 10-year-old female child, attending the 2nd year of
Elementary School at a private school, and diagnosed with Autism, Down syndrome
and intellectual disability. The learner has some particularities, she was always
affectionate with colleagues and professional staff, demonstrated interest in music and
dance and always patrticipated in events organized at the institution, however she was

! Graduanda em Licenciatura em Pedagogia pela Universidade Estadual da Paraiba (UEPB).
2 Professora da Universidade Estadual da Paraiba (UEPB).



a non-verbal child, who presented cognitive rigidity, aversion to notebooks and auditory
sensitivity. It is worth mentioning that ASD is a spectrum, so each individual who has
it has their individualities with different characteristics, however, among these, difficulty
in communication, visual contact and interaction with peers, stereotypes of body
movement or sounds and food selectivity. Among the activities developed in the
pedagogical and socialization aspects, the wire was used as a reinforcer to encourage
the child to remain in the classroom, the pop-it as an emotional regulator, music as a
reinforcer in pedagogical activities and the a-do- Let's focus on stimulating eye contact.
However, inclusion is still a challenge for education professionals, given the number of
autistic students in educational institutions. However, in this work we explore the
search for a more inclusive education in Brazil. Based on this observation, playfulness
is advocated in the process of development and inclusion of ASD children or
adolescents. Furthermore, games and games have become extremely important
instruments in the learner's evolution in cognitive, emotional and social aspects. Hence
the relevance of studies that address this topic.

Keywords: Playfulness, Inclusion, Autism.
1 INTRODUCAO

O ato psicopedagogico encontra na ludicidade a possibilidade de ampliar os
caminhos da aprendizagem e do desenvolvimento de todas as criancas na escola. O
universo ludico tem sido reconhecido como objeto de interesse cientifico, resultado de
sua importancia para a crianca e da comprovacdo de que o brincar, os jogos e o0s
brinquedos ampliam o desenvolvimento infantil, a construcéo e/ou potencializacéo do
conhecimento. No processo de inclusédo escolar, a atividade ladica € de fundamental
importancia, uma vez que possibilita o desaparecimento da fronteira entre o trabalho
gue € obrigatério e exige esforcos, e o divertimento, prazeroso e alegre levando o0s
aprendentes a se envolverem, se arriscarem, se interessarem e aprenderem com
satisfacdo, prazer e autoconfianca (Vasconcelos, Batista, Silva, 2020).

As atividades ludicas sdo uma estratégia poderosa e eficaz para a inclusédo de
criancas com o Transtorno do Espectro Autista (TEA), oferecendo beneficios
abrangentes que vao além do simples entretenimento. Elas promovem o
desenvolvimento social, comunicativo, cognitivo e motor, a0 mesmo tempo em que
criam um ambiente inclusivo e acolhedor. Integrar o Iudico no dia a dia de criancas
com Autismo € essencial para sua incluséo efetiva na sociedade, permitindo que elas
se desenvolvam de maneira plena e participem ativamente de suas comunidades.

O TEA, visto através das lentes da neurodiversidade e do Modelo Social da
Deficiéncia, oferece uma abordagem mais inclusiva e respeitosa, que valoriza as
diferencas individuais e busca eliminar as barreiras impostas pela sociedade. Essa
perspectiva promove a valorizacdo das pessoas com TEA, a0 mesmo tempo em que
desafia a sociedade a se adaptar e a criar ambientes mais inclusivos e acessiveis.
Implementar essas abordagens em contextos educacionais, laborais e comunitarios é
essencial para garantir que todas as pessoas, independentemente de suas
caracteristicas, mas considerando suas singularidades, possam participar plenamente
da vida em sociedade e usufruir dela para desenvolver suas potencialidades.

O principio ladico, € uma estratégia de fundamental importancia no processo
de ensino e aprendizagem da crianga no ambiente escolar. Além de ser um
instrumento visto de forma positiva para o desenvolvimento social e cognitivo do
individuo.



Dentre a diversidade de alunos matriculados na rede regular de ensino, estar
os alunos com TEA. De acordo com o Agéncia Senado foram divulgados pelo
Ministério da Educacdo (MEC) e pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas
Educacionais Anisio Teixeira (Inep) “Segundo o Censo Escolar 2023, o nimero de
matriculas de pessoas com TEA passou de 429 mil, em 2022, para 636 mil, em 2023.
O aumento foi de 48% de um ano para o outro. Das matriculas na educacéo especial
registradas no Censo, as de alunos com TEA representam 35,9%". (Agéncia Senado,
2024).

A inclusdo é um desafio para os profissionais da educacao, para lidar com um
publico diverso, cada aluno com suas particularidades. Assim, objetiva-se apresentar
um Estudo de Caso de uma crianga com TEA, apresentando a importancia das
atividades ladicas no processo de educacdo inclusiva. Do ponto de vista
metodoldgico, este trabalho, trata-se de um estudo acerca de uma crian¢ca do sexo
feminino TEA, Sindrome de Down e com a Deficiéncia Intelectual, com 10 anos de
idade, matriculada no 2° ano do ensino fundamental da rede regular de ensino, numa
instituicdo privada da cidade de Campina Grande.

Para abordar sobre o tema, serdo feitas discussdes sobre o processo de
educacgao inclusiva no Brasil e sobre o Modelo Social da Deficiéncia, enquanto
perspectiva para abordar a questéao da inclusdo de pessoas com TEA, em dialogo com
autores relevantes na fundamentacdo do tema, como: Vigostsky, Piaget, Mantoam,
Massa, Franga, Luckesi, Mineiro, Cole e Texeira. Também serd considerado as
praticas baseadas em evidéncias, como a terapia ABA, no desenvolvimento da
crianca com TEA. E buscar estratégias partindo das principais dificuldades do
individuo com TEA no processo de inclusdo no ambiente escolar, partindo do principio
ludico.

2 INCLUSAO E AUTISMO: Em foco a Ludicidade como estratégia inclusiva

A inclusdo no contexto educacional € um processo essencial que visa garantir
gue todas as criancas, independentemente de suas caracteristicas individuais,
tenham acesso a educacao de qualidade em ambientes que respeitem e promovam a
diversidade. Este paradigma educacional estd fundamentado em principios de
equidade, justica social e direitos humanos, e seu objetivo é transformar as escolas e
0s sistemas educacionais para que todos os alunos possam aprender juntos,
valorizando suas diferencas e promovendo a igualdade de oportunidades. Nesse texto
iremos abordar mais sobre a inclusdo de criancas com TEA e a importancia da
ludicidade no contexto escolar.

2.1 Inclusé@o e Autismo: uma perspectiva sécio-histérica

A inclusdo educacional é respaldada por diversas legislacdes e documentos
internacionais. A Declaracdo Universal dos Direitos Humanos de 1948, o Pacto
Internacional sobre Direitos Econdmicos, Sociais e Culturais de 1966, e a Convencéao
sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia de 2006 sdo alguns exemplos de
instrumentos legais que afirmam o direito a educacao para todos. Esses documentos
destacam que a educacdo deve ser acessivel, inclusiva e de qualidade, sem
discriminacao de qualquer tipo. No Brasil, a Constituicdo Federal de 1988, a Lei de
Diretrizes e Bases da Educac¢édo Nacional (LDB, Lei n°® 9.394/1996) e o Estatuto da
Crianca e do Adolescente (ECA) reforcam o direito & educacao inclusiva. A Politica
Nacional de Educacédo Especial na Perspectiva da Educacao Inclusiva de 2008 é um



marco importante, orientando as praticas educacionais para a inclusédo efetiva de
alunos com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas
habilidades/superdotacao.

A Constituicdo Federal de 1988 no seu artigo 205 frisa que “A educacao, direito
de todos e dever do Estado e da familia, sera promovida e incentivada com a
colaboracéo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo
para o exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o trabalho” (Brasil,1988). No
entanto, o direito a educacao, é assegurado para toda crianca em idade escolar, assim
as mesmas devem estar inseridas na escola, e devidamente matriculadas. Com a
efetivacao deste direito, se € encontrado nas instituicdes de ensino uma diversidade
em seu publico de alunos.

Posteriormente, no artigo 206, em seu inciso |. “igualdade de condi¢des para o
acesso e permanéncia na escola” (Brasil,1988). Menciona a igualdade e condi¢des de
acesso a escola para todos, e garantia da permanéncia do aluno. Contudo, €
importante se pensar em estratégias de inclusdo, para se efetivar o acesso e
permanéncia para todo aluno da rede regular de ensino, independentemente das suas
particularidades, ou lesdo em seu corpo como ser humano.

Os principios que orientam a educacao inclusiva incluem a acessibilidade, que
garante gque todos os alunos tenham acesso fisico, comunicacional e atitudinal as
escolas e ao curriculo; a equidade, que oferece suporte e recursos adequados para
gue todos possam patrticipar plenamente do ambiente educacional; a valorizagdo da
diversidade, promovendo uma cultura escolar que acolhe as diferencas individuais; a
participacao, envolvendo alunos, familias e comunidades no processo educacional,
garantindo que suas vozes sejam ouvidas e consideradas; e a qualidade,
assegurando que todos os alunos recebam uma educacdo que promova seu
desenvolvimento integral (Mantoan, 2003).

Implementar a educacéo inclusiva envolve diversos desafios, como a formacao
de professores para trabalhar com a diversidade, utilizando estratégias pedagogicas
diferenciadas e recursos de apoio; a adaptacédo da infraestrutura escolar para torna-
la acessivel a todos os alunos; a disponibilizacdo de materiais, tecnologias assistivas
e profissionais de apoio, como intérpretes de Libras e psicopedagogos; e a promo¢ao
de uma mudanca cultural nas escolas e na sociedade, combatendo preconceitos e
estereotipos.

Segundo Mantoan (2003) a educacéo inclusiva traz beneficios ndo apenas para
os alunos com necessidades educacionais especiais, mas para toda a comunidade
escolar. A convivéncia em um ambiente inclusivo promove a empatia, o0 respeito e a
cooperacao entre os alunos, melhorando o ambiente escolar e beneficiando todos os
alunos. Além disso, prepara-os para viverem em sociedades diversas e inclusivas,
promovendo uma cidadania ativa e consciente. Em suma, o processo de incluséao
enquanto paradigma educacional e direito para todos é essencial para construir uma
sociedade mais justa e equitativa. Ele requer um compromisso coletivo de governos,
escolas, familias e comunidades para transformar praticas educacionais e garantir que
todos os alunos tenham acesso a uma educacdo de qualidade. A inclusdo ndo é
apenas uma meta a ser alcancada, mas um processo continuo de transformacéo e
adaptacao que beneficia a todos.

A compreensao da educacgao inclusiva no contexto do Modelo Social da
Deficiéncia representa uma mudanca fundamental na forma como a sociedade e o
sistema educacional percebem e abordam as necessidades das pessoas com
deficiéncia. Esse modelo se diferencia do Modelo Médico da Deficiéncia ao enfatizar
gue as barreiras a participacdo plena das pessoas com deficiéncia ndo sao intrinsecas
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aos individuos, mas séo criadas pelo ambiente social e fisico. O Modelo Médico da
Deficiéncia vé a deficiéncia como um problema a ser tratado ou curado dentro da
pessoa, concentrando-se nas limitacdes fisicas ou mentais do individuo e, muitas
vezes, levando a uma abordagem segregadora na educagao, onde alunos com
deficiéncia sdo colocados em instituicdes ou classes especiais. Em contraste, o
Modelo Social da Deficiéncia propde que a deficiéncia resulta da interagdo entre as
pessoas com deficiéncias e as barreiras sociais, culturais e fisicas que impedem sua
participacdo plena e igualitdria na sociedade. Esse modelo desloca o foco da
deficiéncia do individuo para o ambiente, promovendo a ideia de que é a sociedade
gue precisa se adaptar para incluir todas as pessoas.

A educacéo inclusiva, fundamentada no Modelo Social da Deficiéncia, baseia-
se em principios de equidade, justica social e direitos humanos, destacando que todos
os alunos tém o direito de aprender juntos em ambientes inclusivos. Os principais
principios incluem a acessibilidade universal, que assegura que todas as escolas,
curriculos e atividades sejam acessiveis a todos os alunos, eliminando barreiras
fisicas, comunicacionais e atitudinais; a participacao ativa, promovendo a participacéo
de todos os alunos no processo educacional, valorizando suas contribuicdes e
experiéncias; as adaptacoes e suportes, oferecendo 0s recursos necessarios para que
todos os alunos possam acessar o curriculo e participar plenamente da vida escolar;
a valorizagdo da diversidade, reconhecendo e valorizando as diferencgas individuais
como enriquecedoras para a comunidade escolar, promovendo uma cultura de
respeito e inclusdo; e a parceria com a comunidade, envolvendo familias,
comunidades e outros stakeholders no processo educativo, garantindo uma
abordagem colaborativa e inclusiva.

Para implementar efetivamente a educacao inclusiva segundo o Modelo Social
da Deficiéncia, € necesséario adotar varias estratégias, como a formacdo de
educadores para trabalhar com a diversidade, utilizando praticas pedagodgicas
inclusivas e diferenciadas; a adaptacdo da infraestrutura escolar para torna-la
acessivel a todos os alunos, incluindo rampas, elevadores, sinalizacdo adequada e
recursos tecnolégicos assistivos; o desenvolvimento e implementacao de um curriculo
inclusivo, que seja flexivel e adaptavel as necessidades de todos os alunos, permitindo
diferentes formas de acesso e participacao; e a promocao de atitudes inclusivas nas
escolas, combatendo preconceitos e estereostipos, e incentivando atitudes inclusivas
entre todos os membros da comunidade escolar.

A educacao inclusiva, baseada no Modelo Social da Deficiéncia, oferece
inimeros beneficios tanto para os alunos com deficiéncia quanto para a comunidade
escolar como um todo. A convivéncia em um ambiente inclusivo promove a empatia,
0 respeito e a cooperacdo entre os alunos, melhorando o ambiente escolar e
beneficiando todos os alunos. Além disso, prepara-os para viverem em sociedades
diversas e inclusivas, promovendo uma cidadania ativa e consciente, e fortalece os
lacos comunitarios, promovendo a participacdo ativa de todos os membros da
sociedade na vida escolar.

A compreensdo da educacdo inclusiva no contexto do Modelo Social da
Deficiéncia representa uma abordagem transformadora que busca eliminar as
barreiras sociais e fisicas que impedem a participacao plena de todos os alunos. Esse
modelo enfatiza a necessidade de adaptar o ambiente e o sistema educacional para
atender as necessidades de todos, promovendo a equidade, a justica social e 0s
direitos humanos. A implementacédo efetiva da educacdo inclusiva requer um
compromisso coletivo de governos, escolas, familias e comunidades, resultando em
um ambiente educacional mais justo, equitativo e enriquecedor para todos.
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Franca (2003), afirma que a sociedade atual ao caracterizar o conceito de
deficiéncia, se prende muito ao conceito definido pelo o modelo médico, ao qual
compreende sua concepcdo como um fendbmeno bioldgico, se limitando a
incapacidade fisica do individuo e aos prejuizos ocasionado, por alguma determinada
lesdo. Entretanto, além de conhecer, € importante compreender o Modelo Social da
Deficiéncia, ao qual ndo estd preso as definicdbes dos aspectos patologicos, porém
veio a ser relacionado ao social. Este modelo foi-se pensado de forma critica, e foi
proposto como algo inovador para a sociedade.

Com base no Modelo Social da Deficiéncia, descrito por Franca (2013) o
conceito de deficiéncia decorre a partir de situacdes sociais, situagcdes essas que
geram a falta de acessibilidade e excluséo das pessoas com deficiéncia em ambientes
sociais, no entanto ndo seria a falta de capacidade advinda do individuo com a
deficiéncia, porém a incapacidade de inclusdo da sociedade para com 0s mesmos.
Segundo Franca (2013)

As principais premissas que acompanham essa definicdo de deficiéncia
postulam que: a deficiéncia é uma situacdo, algo que sistematicamente
acontece durante a interacdo social; a deficiéncia deve ser erradicada; as
pessoas com deficiéncia devem assumir o controle de suas préprias vidas;
os profissionais e especialistas que trabalham com a questdo devem estar
comprometidos com o ideal da independéncia (Franca, 2013, p. 62).

E valido ressaltar, que a deficiéncia pode ser entendida como um estilo de vida
gue a sociedade impde a individuos que possuem determinada lesdo em seu corpo,
gue pode vir a provocar situacdes excludentes.

O conceito do Modelo Social da Deficiéncia, originou-se na Inglaterra, em 1966
0 socidlogo Paul Hunt desenvolveu a primeira publicacéo constituida por pessoas com
deficiéncia, que objetivou discutir acerca das limitacdes vivenciadas por essas
pessoas, além de citar relatos autobiograficos e médicos (Franca, 2013, p.62). O
sociélogo também foi conhecido pela elaboracdo da pioneira articulacdo politica de
pessoas com deficiéncia em seu pais, que foi reconhecido como 0 movimento das
pessoas com deficiéncia.

Segundo Mantoam (2003), os termos “integragdo” e “inclusao” possuem
semelhanca em seu significado, e sdo utilizados em situagdes distintas de insercao,
porém, tem fundamentos em posicionamentos tedricos-metodoldgicos diferentes. Nao
€ somente integrar o aluno, mas oferecer possibilidades para a continuidade e
progressdo do mesmo do ambiental educacional. De fato, a inclusdo é a exigéncia de
mudanca de paradigma educacional, no entanto, incluir se distingui de integrar

Dentre a diversidade do publico de alunos que a escola recebe, estdo os alunos
com o TEA. Tais pessoas possui potencialidades, habilidades, sentimentos e
emocdes, mesmo com algumas limitacdes como ser humano.

De acordo com o Manual de Diagnéstico e Estatistico de Transtornos Mentais
(DSM-V-TR) “O déficit na comunicacdo social, 0s movimentos repetitivos e 0s
interesses restritos sao caracteristicas do espectro”. Além de apresentar trés niveis
de suporte, o nivel 1 que requer suporte, caracterizado por dificuldade em iniciar
interacdes sociais, ou demonstrar pouco interesse nas interacdes e inflexibilidade no
comportamento, o nivel 2 que requer um suporte substancial caracterizados por
déficits mais acentuados nas habilidades de comunicacao social, deficiéncia sociais
mais aparentes, apresenta também inflexibilidade no comportamento, dificuldade em
lidar com mudancas e comportamentos restritos e repetitivos e o nivel 3 exigi um
suporte muito substancial, representado por déficits mais severos nas relagbes
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sociais, apresenta inflexibilidade de comportamento, extrema dificuldade em lidar com
mudancas e outros comportamentos restritivos e repetitivos (DSM-V-TR, 2013). As
caracteristicas descritas podem variar de caso a caso, por isto que pode ser
considerado um Espectro, por sua complexibilidade e seus variados niveis e
comprometimentos.

[..]JAs caracteristicas principais do diagnéstico sdo evidentes no periodo de
desenvolvimento, mas a intervengdo, a compensagdo e 0s suportes atuais
podem mascarar dificuldades em pelo menos alguns contextos. As
manifesta¢cdes do transtorno também variam muito dependendo da gravidade
da condicdo autista, nivel de desenvolvimento, idade cronolégica e
possivelmente sexo; dai o termo espectro. Individuos sem comprometimento
cognitivo ou de linguagem podem ter manifestacdes mais sutis de déficits (por
exemplo, Critério A, Critério B) do que individuos com comprometimento
intelectual ou de linguagem concomitante e podem estar fazendo grandes
esforgos para mascarar esses déficits. (DSM-V-TR, 2013)

O termo “espectro” vem da variagao de niveis, relacionado a amplitude e
profundidade do Autismo, muitas sdo as caracteristicas advindas do mesmo, que
variam de individuo para individuo, que podem comprometer a interacado social,
linguagem e no aspecto intelectual.

A inclusdo do aluno autista no ambiente escolar, € um processo que atraves de
bastante luta vem alcancando melhorias, mas ainda séo grandes os desafios que
perpassam neste processo. Muitas foram as lutas em busca dos direitos das pessoas
autistas, e foi-se elaborado leis em nosso pais a favor deste publico.

O TEA é uma condicdo neurodesenvolvimental que, tradicionalmente, foi
compreendida a partir do Modelo Médico da Deficiéncia, focando nas limitacGes e
dificuldades do individuo. No entanto, a perspectiva da neurodiversidade e do Modelo
Social da Deficiéncia oferece uma visdo mais inclusiva e humanizada, que valoriza as
diferencas individuais e busca eliminar as barreiras impostas pela sociedade. A
neurodiversidade vé o autismo como uma variagcdo natural do funcionamento
neurolégico humano, enfatizando as habilidades Unicas das pessoas com TEA e
promovendo a ideia de que a sociedade deve se adaptar para incluir todas as formas
de funcionamento neuroldgico.

O Modelo Social da Deficiéncia sugere que as dificuldades enfrentadas pelas
pessoas com TEA séo exacerbadas ou causadas por barreiras sociais, como a falta
de compreenséao e estigmatizacdo. De acordo com esse modelo, é responsabilidade
da sociedade criar ambientes inclusivos que permitam a participacdo plena das
pessoas com autismo, através de adaptacfes educacionais e de trabalho, e da
promocao da aceitacdo e compreensao do autismo. Essa abordagem destaca que a
sociedade deve mudar suas estruturas e atitudes para se tornar mais inclusiva.

Para aplicar os principios da neurodiversidade e do Modelo Social da
Deficiéncia, € crucial adotar praticas inclusivas em diversos contextos. Na educacéo,
isso significa criar ambientes de aprendizagem adaptaveis as necessidades de todos
os alunos, incluindo aqueles com TEA, e capacitar educadores para melhor apoiar
esses alunos. No ambiente de trabalho, € necessario promover politicas de emprego
inclusivas que valorizem as habilidades Unicas das pessoas com TEA, adaptar os
ambientes de trabalho, e combater estigmas através de campanhas de
conscientizagao.

Adotar uma perspectiva de neurodiversidade e o Modelo Social da Deficiéncia
no tratamento do TEA traz beneficios significativos para as pessoas individualmente
e para a sociedade. Essa abordagem promove a diversidade e a criatividade, fortalece
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a coesao social e a empatia, e valoriza as habilidades e contribuicbes das pessoas
com autismo. Implementar essas abordagens em contextos educacionais, laborais e
comunitarios € essencial para garantir a participacdo plena e a contribuicdo das
pessoas autistas na sociedade.

De forma geral, um grande marco registrado na historia da educagéo inclusiva
aconteceu entre 7 e 10 de junho em 1994 em Salamanca na Espanha, na qual ocorreu
a Conferéncia Mundial de Educacdo Especial, que deu origem ao documento “a
declaracado de Salamanca”, o mesmo visava uma educacao para todos e reconhecia
a necessidade de inclusdo de pessoas com deficiéncia na rede regular de ensino, foi-
se proclamado que toda crianca possui o direito a educacéo oportunizando-a atingir
um nivel de aprendizagem adequado. Com isso, foi implementado programas
educacionais levando em conta a diversidade de necessidades e caracteristicas,
como a individualidade de cada aluno, a criacdo de comunidades acolhedora em
escolas, para combater qualquer discriminacéo e gerar inclusdo, dentre outros pontos
importantes (Declaragdo de Salamanca, 1994). Assim se deu a reunido em
Salamanca que reuniu 88 governos e 25 organizacgdes internacionais, assumindo um
compromisso no cenario internacional, desfazendo a ideia de uma educagéo
separatista.

A Politica Nacional de Educacdo Especial na Perspectiva da Educacédo
Inclusiva (PNEEPE) representa um marco legal que consolida a inclusdo escolar no
Brasil. Seu principal objetivo é garantir o acesso, a participacdo, a aprendizagem e a
continuidade dos alunos com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e
altas habilidades/superdotacédo no ensino regular. A politica orienta os sistemas de
ensino a promover a transversalidade da educacao especial desde a educacéo infantil
até a educacao superior, além de assegurar a oferta do atendimento educacional
especializado.

Além disso, a PNEEPE enfatiza a importancia da formacao de professores e
demais profissionais da educacéo para atender as necessidades especificas desses
alunos, bem como a participacdo ativa da familia e da comunidade no processo
educativo. A politica também preconiza a garantia de acessibilidade arquitetbnica, nos
transportes, nos mobiliarios, nas comunica¢des e na informacéo, visando eliminar
barreiras que possam dificultar a plena participacédo dos alunos.

Outro aspecto relevante da PNEEPE € a necessidade de articulagéao
intersetorial na implementacdo das politicas publicas, promovendo uma abordagem
colaborativa entre diferentes areas governamentais para garantir a efetividade das
medidas inclusivas. Assim, a PNEEPE desempenha um papel crucial na promocéao de
uma educacéo inclusiva e de qualidade, buscando assegurar que todos os estudantes
tenham oportunidades iguais de desenvolvimento e aprendizagem ao longo de sua
trajetéria escolar.

Especificamente em relacdo ao Autismo, em 27 de dezembro de 2012, foi
aprovada a Lei 12.764/12, a qual taxada como a lei Berenice Piana, que determinou
gue o autista € uma pessoa com deficiéncia para os efeitos legais da lei, mesmo apo6s
atingir a maioridade, no qual em qualquer fase da vida, deve ter seus direitos
assegurados.

Posteriormente, foi reconhecido e considerado de grande importancia que esse
publico, assim como as demais criancas, estejam devidamente matriculados nas
escolas em nosso pais, seja ela publica ou privada, bem como afirma a lei n® 13.146,
de 6 de julho de 2015 , Art. 1° “E instituida a Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com
Deficiéncia (Estatuto da Pessoa com Deficiéncia), destinada a assegurar e a
promover, em condi¢cbes de igualdade, o exercicio dos direitos e das liberdades


https://www2.camara.gov.br/legin/fed/lei/2012/lei-12764-27-dezembro-2012-774838-norma-pl.html
http://legislacao.planalto.gov.br/legisla/legislacao.nsf/Viw_Identificacao/lei%2013.146-2015?OpenDocument
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fundamentais por pessoa com deficiéncia, visando a sua incluséo social e cidadania.”
(Brasil,1988), ao qual considerou que a educacdo € um direito da crianga com
deficiéncia.

Apesar da lei estar em vigor e ser direito da crianga estar matriculada na rede
regular de ensino, ainda é uma dificuldade para os educadores, tendo em vista que, a
falta de uma formacdo continuada, apoio pedagodgico e institucional, influencia
significativamente ao desenvolvimento pedagogico do professor em sala de aula.

No ano de 2020 foi sancionada a lei 13.977, conhecida como a lei Romeo Mion
gue instituiu Carteira de ldentificacdo da Pessoa com TEA (Ciptea), possibilitando a
pessoa com autismo a identificacdo e garantindo atendimento prioritario em servicos
publicos ou privados em todo territorio nacional, além da atencéo integral. Esta carteira
pode ser expedida por 6rgdos estaduais, distritais ou municipais que compdem a
politica nacional de protecdo a dos direitos a pessoa com TEA.

Em 2023, foi instituida a Lei 14.624, que formalizou a nivel nacional a
consolidacao do cordao/fita com desenho de girassdis como identificacao de pessoas
com alguma determinada deficiéncia oculta, de acordo com a legislacdo o uso é
indicado de forma opcional, porém a utlizacdo do corddo n&do pode substituir
documentos comprobatorios da deficiéncia (Radio Senado, 2023).

Mantoan (2003) acredita que, para mudar a escola, se faz necessario enfrentar
mudancgas, nas quais exigem tarefas importantes, como: recriar o0 modelo educativo,
reorganizar as escolas nos aspectos pedagogicos. A escola desempenha um papel
fundamental ndo apenas na transmisséo de conhecimento, mas também na formacao
integral dos individuos como cidadaos. Para que essa missdo seja cumprida de
maneira eficaz, a escola deve ser um ambiente permeado por valores de
solidariedade, didlogo e criatividade. Esses elementos sédo essenciais ndo apenas
para fomentar um clima de respeito mutuo e colaboracédo entre todos os membros da
comunidade escolar, mas também para promover a inclusdo e a igualdade de
oportunidades.

A promocao da cidadania dentro da escola envolve ndo apenas a erradicacao
de praticas segregacionistas, mas também a criacdo de condi¢cbes que permitam a
todos os alunos o pleno desenvolvimento de suas potencialidades. Isso inclui 0 acesso
a um ambiente educacional inclusivo, onde cada aluno seja reconhecido em sua
singularidade e receba 0 suporte necessario para alcancar seu maximo potencial
académico, social e emocional. Além disso, € fundamental investir na formacao
continuada e capacitacdo dos professores. Os educadores desempenham um papel
crucial na promocéao da diversidade e na adaptacdo de suas praticas pedagogicas
para atender as necessidades variadas de seus alunos. Capacitacdes eficazes nao
apenas fornecem ferramentas praticas para lidar com um publico diversificado, mas
também enriquecem o repertério de estratégias educativas e metodologicas,
possibilitando aos professores um maior dominio sobre os desafios e as
oportunidades que surgem em sala de aula.

Portanto, ao criar um ambiente escolar baseado na solidariedade, no dialogo
aberto e na criatividade, a escola ndo apenas fortalece seu papel educativo, mas
também contribui significativamente para a formacdo de cidadaos criticos,
responsaveis e participativos na sociedade. Esta abordagem nao apenas beneficia os
alunos individualmente, mas também fortalece o tecido social mais amplo ao promover
valores de respeito, inclusao e equidade desde a base educacional, 0 que pode ser
mediado por meio de atividades ludicas.
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2.2 Atividades Ludicas e suas contribuicdes no ambiente escolar

As atividades ludicas desempenham um papel fundamental na inclusédo de
criangas com TEA, oferecendo um ambiente acolhedor e estimulante que facilita a
interacdo social, a comunicacdo e o desenvolvimento de habilidades cognitivas e
motoras. O ladico, sendo inerentemente motivador e prazeroso, proporciona
oportunidades naturais para a aprendizagem e a socializacdo, aspectos muitas vezes
desafiadores para criangas com autismo.

Integrar atividades Iudicas no ambiente escolar € uma estratégia eficaz para a
inclusdo de criangcas com TEA, permitindo que elas participem de forma significativa
e equitativa nas atividades diarias da escola. Brincadeiras e jogos podem ser usados
como ferramentas pedagdgicas para ensinar conteldos académicos de forma
envolvente e acessivel, adaptando-se as necessidades individuais de cada crianca.
Além disso, essas atividades promovem a inclusdo ao criar oportunidades para que
todas as criangas, independentemente de suas habilidades, possam brincar juntas e
aprender umas com as outras. Essa interacao inclusiva pode fortalecer os lacos entre
os alunos, fomentar uma cultura de aceitacdo e respeito, e contribuir para um
ambiente escolar mais harmonioso e colaborativo.

A ludicidade sempre esteve presente no percurso historico da humanidade,
mesmo nao sendo necessariamente relacionado a infancia, segundo Massa (2015) a
mesma foi vista com uma complexibilidade em seu conceito e compreendida em
diferentes contextos historicos, e na atualidade € estudada por diversas areas, como
a sociologia, antropologia, psicopedagogia e outras. Segundo Moschini e Caieirdo
(2015, p. 362), “o tempo do brincar € o tempo da alma, da fantasia e do poder, pois
em territério ludico a crianca se empodera e realiza 0 que, no cotidiano, se sente
impedida ou limitada para fazer”.

Nas atividades ludicas, os aprendentes vivenciam experiéncias completas,
associando acédo, pensamento e sentimento. Na sala de aula, o aluno sente-se mais
livre para se expressar, constroi conhecimento de forma mais rapida e reorganiza sua
percepcao da realidade. E através do ltdico que a crianca aprende, explora e interage,
seja com objetos ou com outras pessoas. O brincar ndo possui apenas uma fungao
especifica, pois € uma marca da vida humana e sua relacdo com a experiéncia
(Benjamin, 2009). O ato de brincar oferece diferentes momentos e movimentos de
acao subjetiva. O jogo espontaneo influencia significativamente o processo de
aprendizagem, pois faz a crianca utilizar sua inteligéncia de maneira significativa,
incentivando-a a investigar e explorar. Segundo Castanho (2018), o Iudico se combina
com a ideia de errancia, permitindo ao sujeito testar, errar e tentar novamente.

No ambiente escolar os jogos e brincadeiras, proporcionam uma vivéncia que
acontece em meio a socializacdo das criancas e adolescentes que vem a ser
individualizada.

De acordo com Luckesi (2002), a ludicidade deve ser compreendida como um
estado de consciéncia onde ocorre uma experiéncia de plenitude, e ndo apenas como
atividades objetivas culturalmente definidas como ladicas, como jogos ou
brincadeiras. O foco esta no estado interno do individuo que vivencia a experiéncia
ludica. Mesmo quando essa experiéncia € compartilhada com outros, a ludicidade
permanece uma experiéncia interna. A partilha e a convivéncia podem proporcionar
sensacdes de prazer coletivo, mas essas sensacfes sdo, em Uultima instancia,
individuais. Embora um grupo possa harmonizar-se em uma sensagcdo comum, O
sentimento é experimentado por cada individuo.
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Comi isto, a ludicidade pode ser compreendida como um estado de consciéncia
do qual o individuo por mais que vivencie a experiéncia de forma grupal, a sensacao
absorvida e internalizada ocorre de forma individual. Assim, quando a pessoa com
TEA participa de atividades ludicas coletivas, além de trabalhar e alcancar ganhos
coletivamente, muitos beneficios podem ser agregados individualmente, através da
experiéncia em conjunto. Ao se interiorizar verdadeiramente um momento lidico, ndo
se é percebido pelo o individuo o passar do tempo, em conjunto com a sensacao de
liberdade.

E importante destacar que a ludicidade transcende as atividades externas e se
manifesta como uma experiéncia subjetiva e pessoal. Essa perspectiva sublinha a
importancia do estado mental e emocional do individuo durante a atividade Iudica.
Enquanto jogos e brincadeiras sdo veiculos para a ludicidade, é a vivéncia interna que
define a verdadeira esséncia do ludico. Esse entendimento é crucial para a educacao,
pois enfatiza a necessidade de criar ambientes que favorecam essa experiéncia
interna de plenitude para os alunos.

Na pratica educacional, isso significa que os educadores devem ir além da
simples implementac&o de atividades ludicas e focar em como essas atividades sao
percebidas e vivenciadas pelos alunos. A eficacia das atividades ladicas reside em
sua capacidade de envolver o aluno de maneira profunda e significativa, promovendo
nao apenas o0 aprendizado, mas também o bem-estar emocional e a criatividade.
Portanto, reconhecer a ludicidade como um estado interno de consciéncia implica em
valorizar a individualidade de cada aluno e sua capacidade de vivenciar o prazer e a
plenitude através do ludico. Esse enfoque pode transformar a experiéncia educativa,
tornando-a mais inclusiva e adaptada as necessidades emocionais e cognitivas dos
alunos, promovendo uma aprendizagem mais rica e envolvente.

Luckesi (2002) ressalta o quao importante € a utilizacdo do principio ludico de
forma coletiva, em suas palavras

Vale lembrar uma Ultima coisa: uma das quatro dimensdes da experiéncia
humana uma é a do Nés, a da convivéncia, dos valores comunitarios, da ética.
As atividades ludicas poderédo ser praticadas individualmente; ndo ha davida
guanto a isso; porém, had muito mais forca, quando sdo praticadas
coletivamente. Muitas delas, “ndo tem graga”, quando praticas por um
individuo isoladamente. E isso, implica em fazer contato com a Esséncia e,
nesse contexto, com o outro. Esse é o lugar da compaixao (Luckesi, 2002, p.
1).

O autor mencionado, frisa a importancia das relacées de forma grupal, no
entanto as atividades ludicas podem ser realizadas individualmente, porém de forma
coletiva a sua forca se torna ainda maior. Com isso, traz beneficios para o
desenvolvimento do individuo, além de se cultivar relagdes com o outro.

Outra contribuicdo importante que aborda as manifestacfes ludicas é
apresentada por Vigostsky (1992, p. 64), ao afirmar que “o brinquedo tem grande
influéncia no desenvolvimento da crianca”. Ao qual, possibilita a crianca a instrucéo
para assimilacdo de regras e estimulacdo da imaginacao.

Assim como mostramos inicialmente que toda situacdo imaginaria contém
regras de maneira oculta, também demonstramos o oposto: que todo jogo com regras
contém, de forma oculta, uma situacdo imaginaria. O desenvolvimento do brincar nas
criancas pode ser delineado a partir dessa relagdo, comegando com jogos em que a
situacdo imaginaria € clara e as regras sdo ocultas, evoluindo para jogos onde as
regras séo claras e a situacao imaginaria é oculta (Vigotsky, 1992).
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Ademais, segundo Teixeira (2010), a atividade ludica é uma situacao na qual a
criancga realiza, constréi e se apropria de conhecimentos de diversas naturezas. Ela
possibilita a construcéo de categorias e a ampliacao de conceitos em varias areas do
conhecimento. Nesse sentido, “o brincar assume um papel didatico que pode ser
explorado pela pedagogia” (Teixeira, 2010, p. 45).

Dissertando sobre essas perspectivas, é evidente que o ludico desempenha
um papel central no desenvolvimento cognitivo e social das criangas. A dualidade
entre regras e imaginagado, como proposta por Vigotsky, revela a complexidade do
brincar e sua importéancia no desenvolvimento infantil. Jogos que inicialmente parecem
cadticos e sem estrutura, com imaginacao evidente e regras implicitas, gradualmente
evoluem para atividades mais estruturadas, onde as regras sdo explicitas e a
imaginacao opera de forma mais sutil. Esse processo reflete a capacidade crescente
das criancas de compreender e negociar regras sociais e cognitivas, preparando-as
para interagdes mais complexas na vida adulta.

O brincar ndo é apenas uma atividade recreativa, mas também uma poderosa
ferramenta pedagogica. Através do brincar, as criangas néo apenas se divertem, mas
também constroem e internalizam conhecimentos. A ludicidade permite que elas
experimentem e compreendam conceitos de forma concreta e envolvente, facilitando
a aprendizagem de uma maneira que as metodologias tradicionais muitas vezes nao
conseguem alcancar.

Portanto, integrar o brincar como estratégia pedagogica € essencial para um
ensino eficaz e inclusivo. Ao reconhecer a importancia das atividades ludicas no
desenvolvimento das criancas, educadores podem criar ambientes de aprendizagem
mais dindmicos e responsivos as necessidades dos alunos. Essa abordagem nao
apenas enriquece o processo educacional, mas também promove o desenvolvimento
integral da crianca, capacitando-a a explorar e compreender o mundo ao seu redor de
maneira significativa e prazerosa (Kishimoto, 1998).

A realizacdo da atividade Ludica, € satisfatorio para o individuo, mas a
Ludicidade vai além disto, pois neste momento se oportuniza ao individuo a
amplificacdo dos seus conhecimentos, com isto o brincar de forma sutil pode assumir
uma funcéo pedagdgica, se tornando uma excelente aliada, no ambiente escolar. “E
pelo fato do jogo ser um meio tdo poderoso para a aprendizagem das criangas, que
em todo lugar onde se consegue transformar em jogo a iniciacao a leitura, ao calculo,
ou a ortografia, observa-se gque as criancas se apaixonam por essas ocupacoes
comumente tidas como magantes” (Piaget, 2010, p. 99). No entanto, a Ludicidade é
extremamente valida como uma estratégia pedagogica no processo de ensino e
aprendizagem.

O jogo, em suas duas formas essenciais de exercicio sensério-motor e
simbolismo, representa uma assimilacdo do mundo real pela atividade préopria da
crianca, fornecendo-lhe o alimento necessario e transformando o real de acordo com
as multiplas necessidades do "eu". E por isso que os métodos ativos de educacéo
infantil enfatizam a importancia de fornecer as criancas materiais adequados,
permitindo-lhes assimilar as realidades intelectuais através do jogo, sem as quais
essas realidades permaneceriam externas a compreensao infantil.

Ademais, Cole (1991) pontua o quéo importante € a presenca de atividades
ludicas na ampliagdo de conhecimentos da crianga em varios aspectos. Um grande
aliado na pedagogia, junto ao didatico. Na situacdo de brinquedo, a crianca
constantemente enfrenta o desafio de agir contra seu impulso imediato. A cada passo,
ela se depara com um conflito entre as regras do jogo e o que ela gostaria de fazer
espontaneamente. No jogo, ela age de maneira oposta ao que desejaria fazer. O
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autocontrole maximo da crianca € evidenciado durante o brincar. Ela demonstra
grande forca de vontade ao renunciar a tentagdo imediata que o jogo proibe (como,
por exemplo, ndo comer um doce que, pelas regras, ndao é comestivel). Normalmente,
uma crianca experimenta submissdo as regras ao abrir mao do que deseja, mas no
contexto do brinquedo, a submissdo as regras e a rendncia aos impulsos imediatos
sdo meios de alcancar o maximo prazer (Cole et al., 1991).

O brinquedo pode ser trabalhado de outras formas com a crianga, visando
outros objetivos, como exemplificado ele pode estar ligado ao prazer e satisfagdo da
criancga, porém pode haver momentos que possa contrariar a crianga, o fazendo abrir
mao do que deseja, mas com o intuito de lhe propiciar um prazer maior no ato do
brincar.

A ludicidade emerge como uma ferramenta poderosa para promover a inclusdo
ao oferecer um espaco onde crianc¢as e adultos podem interagir de maneira igualitaria
e enriquecedora. Ao participar de atividades ludicas, individuos com diferentes
habilidades e backgrounds tém a oportunidade de se conectar através de experiéncias
compartilhadas, que transcendem barreiras fisicas, emocionais e cognitivas. O
ambiente Iudico favorece o desenvolvimento de habilidades sociais, comunicacao e
colaboracdo, a0 mesmo tempo em que estimula a criatividade e a expresséo
individual. Para aqueles que enfrentam desafios especificos, como criangas com TEA,
o ludico proporciona uma plataforma onde podem explorar suas habilidades Unicas e
aprender de maneira adaptativa e inclusiva. Assim, ao integrar a ludicidade como parte
integrante de programas educacionais € comunitarios, promove-se nao apenas a
diversidade e o respeito, mas também se constréi um ambiente mais acolhedor e
acessivel para todos os participantes.

3 O PRINCIPIO LUDICO COMO ESTRATEGIA DE INCLUSAO DE UMA CRIANCA
COM TEA NA ESCOLA: UM ESTUDO DE CASO

O presente texto foi desenvolvido com base em um Estudo de Caso, que é uma
metodologia de pesquisa que se detém a observacdo e descricdo de um fendmeno
social complexo. De acordo com Yin (2001), um estudo de caso representa uma
investigacdo empirica que se concentra na analise de um fenbmeno contemporaneo
dentro do seu contexto real, especialmente quando os limites entre o fendmeno em
estudo e o contexto que o envolve ndo estdo nitidamente definidos. Esta abordagem
de pesquisa permite uma exploracdo detalhada e aprofundada de questbes
complexas e multifacetadas na area da Educacéao, oferecendo insights valiosos sobre
como diferentes variaveis interagem e influenciam o fenbmeno em questéao. Ao adotar
um estudo de caso, os pesquisadores podem capturar a riqueza e a complexidade
das experiéncias educacionais em situacées do mundo real, fornecendo uma
compreensao contextualizada e holistica que muitas vezes ndo é alcancada por
métodos de pesquisa mais quantitativos. Dessa forma, os estudos de caso nao
apenas iluminam aspectos especificos do fenbmeno estudado, mas também
contribuem para o avanco do conhecimento educacional ao oferecer insights que
podem informar praticas pedagdgicas, politicas educacionais e intervencdes eficazes
para melhorar a aprendizagem e o desenvolvimento dos alunos.

Este trabalho é caracterizado por uma investigacdo pautado na experiéncia e
observacéo. Além de esclarecer os fatores existentes entre o fendmeno e o contexto
ao qual esta inserido.
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O estudo, foi realizado pela graduanda em pedagogia, assistente terapéutica
de uma clinica transdisciplinar, na cidade de Campina Grande. Contudo, apesar de
ser integrada a equipe, esta funcao pode ser exercida no ambiente clinico, e em areas
externas, como: na escola ou na casa da crianga/adolescente, neste caso, a
assisténcia dada a crianga ocorreu no ambiente escolar, numa instituicdo da rede
privada da cidade, utilizando a ludicidade no processo terapéutico.

Para preservar a identidade da aprendente objeto de estudo da pesquisa,
estara sendo utilizado o nome ficticio de Maria ao mencionar a crianga.

Maria foi uma crianca do sexo feminino, de 10 anos de idade, ao qual possuia
diagnéstico Médico de TEA, Sindrome de Down e Deficiéncia Intelectual. A mesma
assistida por uma equipe multidisciplinar, composta por: Assistente Terapéutico
Clinico e escolar, Fonoaudiélogo, Psicopedagogo, Educador Fisico, Fisioterapeuta,
Psicélogo e Analista do Comportamento.

No ambiente familiar, Maria residia com a sua genitora e sua irma de 4 anos.
Assim, no primeiro semestre do ano letivo as criangas estiveram em tempo integral na
escola, devido a mae precisar trabalhar e nao possuir “rede de apoio”. De acordo com
informacdes concedidas pela genitora, a familia veio de outro estado para a Paraiba
em Dezembro de 2023 e n&do informou detalhadamente o historico escolar da menina.

No aspecto emocional, Maria apresentava-se nao controlar as emogdes ao se
frustrar e ao ser contrariada. No aspecto organico, ela demostrava independéncia ao
procurar o sanitario em sua residéncia, porém nao generalizava em outros ambientes,
na escola era necessario oferecer de 30 em 30 minutos. Com relacdo ao cognitivo,
ela ndo acompanhava os conteidos ministrados para a sua turma, mas socializava
bem com seus pares, pela sua idade mental ela deveria estar inserida na educacao
infantil.

O estudo foi desenvolvido entre o0 més de fevereiro e novembro de 2023,
somando nove meses de observacdo e intervencdo. A crianca observada estava
matriculada no 2° ano do ensino fundamental no turno tarde, a sala de aula a qual a
mesma estava integrada, possuia 1 professora e 8 alunos. Inserida em uma turma
gue as criancas acolhiam e cooperavam junto aos profissionais, nos momentos de
trabalhar a regulacéo e socializacao da aprendente.

Em sala de aula, foi observada uma crianca ndo verbal, apresentando
movimentos estereotipados, como: movimentos repetitivos em suas maos e ecolalia
de sons, além de alguns comportamentos inadequados, como: fuga da sala de aula,
resisténcia nas transicoes de espacos e fuga de demandas, a mesma encontrava-se
com aversado a cadernos e livros, ao qual foi-se necessario a criacao de vinculo entre
profissional e aprendente, desta forma foi necessario evitar demandas nos primeiros
contatos. Contudo, Maria mostrava-se muito carinhosa para com todos, seja alunos
ou com profissionais, e também ao convida-la para participar de eventos da instituicdo
ela demonstrava interesse, mesmo precisando de ajuda parcial.

E importante ressaltar que cada individuo que possui transtornos do
neurodesenvolvimento tem suas particularidades, a crianca observada tem o seu
diagndstico e suas comorbidades, necessitando de um suporte no ambiente escolar.
Todas as atividades pedagdgicas propostas para a aprendente foram adaptadas.

Como mencionado anteriormente, nos primeiros contatos nado foi solicitado
demandas para Maria. Nas duas primeiras semanas de observacgéo, foi visto os
principais reforcadores dela, como: o pente, a escova de cabelo, o pincel de
maquiagem e escova de dente de brinquedo e Aramado. A assistente terapéutica junto
a professora, buscou descobrir mais refor¢cadores, objetos disponiveis para se utilizar
como reforgador e regulador para Maria.
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No més de marc¢o, Maria foi aceitando algumas demandas, porém com relacdo
ao pedagogico, mas especificamente falando de cadernos ela continuava sem aceitar,
mas, com o auxilio dos reforcadores como o aramado, ela ja estava se adaptando em
sala e permanecia todo o tempo da aula sentada, sem os comportamentos de fuga, e
aceitava o mini quadro branco com o lapis piloto, fazendo tracos e rabiscos.

Ainda no segundo més de aula (Mar¢o), Maria comecou a aceitar cadernos e
giz de cera, utilizando o aramado como refor¢cador. Neste més também iniciou a
aplicacdo dos programas ABA (Anélise do Comportamento Aplicada) supervisionada
por uma analista de comportamento.

E importante frisar, que em meio a esse processo de readaptacio ao caderno
feita com Maria, se trabalhou o rasgar e amassar jornal, rasgadura e colagem de papel
crepom, atividades que utilizasse a coordenag¢ao motora fina, dentre outras atividades
desenvolvidas. Neste processo, Maria aceitava bem o ludico, desta forma foi
observado as possibilidades dentro do ludico para incluir a crianca nas atividades
realizadas em sala de aula.

No més de maio, foi construido a varinha magica feita de E.V.A., e a pulseira
feita com papéis. Com relacdo a socializacéo, Maria tinha suas dificuldades, porém
nao demonstrava resisténcia ao ser estimulada. Em sala de aula, seus colegas
buscavam interagir com Maria, e a mesma interagia com 0s pares, com as
brincadeiras de soco-soco bate-bate, pedra, papel e tesoura e a-do-le-ta, as quais
vinham a estimular a realiza¢do de contato visual.

Na educacéo fisica, ela comecou a aceitar participar de todas as atividades
propostas atraves de estimulos realizados verbalmente pelo professor, AT e colegas.
No horario do recreio, os colegas foram estimulados a chama-la para participar das
brincadeiras, ela gradativamente (2° més) comec¢ou a aceitar a brincar de toca-toca,
bola, baleada, dentre outras. Apesar dela possui a Deficiéncia intelectual (DI), e ndo
compreender as regras, ela demonstrava interesse em participar das brincadeiras.
Porém, tinha seus dias que optava por ndo querer participar das brincadeiras dos
colegas, era perceptivel através de suas reacdes e era respeitado sua vontade, mas
era sempre convidada a participar.

No processo de desenvolvimento e inclusdo de Maria, ocorreu a aplicacdo dos
programas aba, sob a orientacdo e supervisdo da analista de comportamento. Foram
elaborados nove programas de ensino, e aplicado um a cada dia. Assim, foram
trabalhados os programas de sentar (habilidades basicas), esperar (habilidades
basicas), mando, ouvinte, percepcdo visual, comportamento social, brincar
independente, imitacdo motora e habilidades pré-académicas: coordenac¢ao olho méao.

No segundo semestre no més de Agosto, a evolucdo de Maria veio a ser mais
visivel, vale ressaltar que todo esse processo tem suas progressbes feitas
gradualmente, todo o trabalho realizado no primeiro semestre por AT, terapeutas, e
escola foi visivelmente notério. Maria veio a desenvolver habilidades basicas
essenciais para o seu cotidiano, como organizar a mesa antes do lanche, a ampliacao
do tempo de espera, aquisicdo de mais independéncia durante a refeicdo, a aceitacao
de atividades pedagdgicas e principalmente com relacéo a socializacao.

Maria apresentou ganhos em varios aspectos, com a utilizacdo de recursos
ludicos como reforcadores. Dentre as possibilidades utilizadas, a masica além de ser
considerada um refor¢cador na realizacdo de atividades pedagdgicas, foi um estimulo
para a fala da crianca, concluimos o més de novembro com ela realizando alguns sons
como de animais e pronunciando palavras curtas, como o “mamae”, “oiii”, “tcha-tchau”,
“daa”, e até mesmo nomes de colegas de salas, dentre outros sons. E importante frisar
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gue a imitacdo motora € uma introducdo no processo de desenvolvimento da fala da
crianga.

No inicio ao solicitar demandas e ao fazer a aplicacdo aba, Maria apresentou
resisténcia, mas de forma gradativa no primeiro més de aplicacéo, ela foi aceitando
de forma espontanea. Com relag&o ao sentar, a porta foi mantida mais tempo fechada,
e com o auxilio de reforgadores, ela veio a reduzir e até cessar no segundo semestre
0s comportamentos de fuga da sala. Quanto ao tempo de espera, foi trabalhado a
troca de turno, ao qual foi se ampliando o tempo ao passar dos dias com objetos
ludicos que a reforgava, fazendo o uso da frase “minha vez, sua vez’, durante a
interacdo de Maria com os pares.

No aspecto da percepcéo visual, a brincadeira soco-soco bate-bate foi uma
Otima estratégia para a estimulacdo de contato visual. Referente ao brincar
independente, foi apresentado brinquedos do seu interesse e depois objetos, no
entanto, ela mostrou bons resultados, elencando a funcdo de cada objeto
apresentado.

Um avanco significativo foi nas habilidades pré-académicas, o trabalhou iniciou
com recursos ludicos como: materiais méveis e em EVA, bolinhas de algodéao e pinca,
formas geomeétricas em materiais concreto, dentre outros, e aquela aversdo a
cadernos e livros foi superada, no segundo semestre ela foi aceitando giz de cera,
lapis hidrocor, colas coloridas e principalmente o caderno de atividades. As atividades
Iudicas realizadas foram grandes aliadas no processo de inclusdo da aluna com TEA,
ao observar suas particularidades foram pensadas estratégias para incluir a mesma.

Dentre as possibilidades encontradas, a musica foi utilizada como instrumento
reforcador para a realizacéo de atividades de cunho pedagaogico. E antes de comeca
a introducado ao caderno a professora e Assistente terapéutica iniciou trabalhando a
coordenacao motora fina da aprendente através do rasgar e amassar, além de utilizar
materiais como letras moveis e niumeros em EVA, com o intuito de despertar o
interesse da criangca em recursos pedagogicos.

Apés a adaptacao do caderno, foi dado continuidade com esses materiais como
reforcadores. Reforcadores do comportamento sédo estimulos ou eventos que ocorrem
apo6s um comportamento especifico e tém o efeito de aumentar a probabilidade de
gue esse comportamento se repita no futuro. Existem dois tipos principais de
reforcadores: os positivos, que sdo estimulos apresentados ou adicionados apos o
comportamento desejado (como elogios ou recompensas), € 0S negativos, que
envolvem a remocéao de estimulos aversivos ou desagradaveis ap0s o comportamento
(como alivio da dor ou de uma situacdo desconfortavel). Esses mecanismos Sao
fundamentais na teoria do condicionamento operante, desenvolvida por B.F. Skinner,
e sao amplamente utilizados em intervencdes educacionais, terapéuticas e
comportamentais para fortalecer comportamentos desejados, ensinar novas
habilidades e modificar comportamentos problematicos. A escolha dos reforcadores é
baseada na sua eficacia em influenciar o comportamento especifico de um individuo,
variando conforme as necessidades e caracteristicas de cada situacao.

O pincel, a cola colorida e papel crepom veio a ser considerados grandes
reforcadores para Maria, tanto no cumprimento de demandas solicitadas, quanto no
aspecto de auto regulacéo.
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Foto 1- A musica como reforcador na realizagdo de uma atividade pedagogica

Fonte: arquivo pessoal.

Foto 2 - Objetos refor¢adores como aramado, bola e pop-it.

Fonte: arquivo pessoal.

Objetos reforcadores, como aramados, bolas e pop-its, desempenham um
papel significativo no contexto do desenvolvimento e aprendizado de criancas com
TEA. Esses objetos sédo frequentemente utilizados como recursos terapéuticos e
educacionais, pois proporcionam estimulos sensoriais que podem ajudar na regulacao
emocional, no desenvolvimento motor e na interagéo social.

Para uma crianca com TEA, esses objetos oferecem uma forma tangivel de
explorar diferentes texturas, formas e movimentos. Por exemplo, os aramados, com
suas cores vivas e peg¢as que se movem ao longo de trilhas, podem ajudar a crianca
a desenvolver habilidades motoras finas, além de promover a concentracdo e a
atencao.

As bolas sédo objetos versateis que podem ser utilizados de varias maneiras
terapéuticas. Elas ndo soO incentivam a coordenagdo motora e o desenvolvimento
fisico, como também podem ser usadas para jogos interativos que promovem a
comunicacao e a socializagdo. J& os pop-its, com sua textura de bolhas estouraveis,
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oferecem uma experiéncia tatil sensorial que pode ser calmante para criangcas com
TEA, ajudando na autorregulagdo emocional e na reducéo da ansiedade.

Além dos beneficios sensoriais, esses objetos refor¢cadores também funcionam
como ferramentas para facilitar a aprendizagem e a comunicacéo. Eles podem ser
incorporados em atividades estruturadas de ensino, como jogos de correspondéncia,
categorizacdo e sequenciamento, promovendo o0 desenvolvimento cognitivo e
linguistico da crianca. Portanto, ao integrar objetos reforcadores como aramados,
bolas e pop-its nas atividades diarias de uma crianga com TEA, os profissionais e
cuidadores podem proporcionar um ambiente enriquecedor e estimulante, que apoia
ndo apenas o desenvolvimento fisico e sensorial, mas também o emocional, social e
cognitivo. Esses recursos sao essenciais para adaptar as intervencgdes terapéuticas e
educacionais as necessidades individuais de cada crianca, promovendo seu bem-
estar e seu progresso global.

Foto 3 - Apresentantando o numero trés a aprendente, usando os nimeros em EVA
COMoO recurso, e 0 pop-it como regulador emocional.

Fonte:Arquivopessoal.

O aramado foi um objeto de grande interesse de Maria que a fez permanecer
bem mais tempo sentada, principalmente na sala de aula. O pop-it, foi um brinquedo
gue auxiliou na regulacdo emocional da mesma, além de reforca durante atividades
pedagodgica. Ja a bola, foi utilizada nas maiorias das vezes no intervalo como
estratégia, no despertar de interesse de Maria, na brincadeira junto aos pares.

Outros recursos utilizados foram as brincadeiras, como: pedra, papel e tesoura,
toca-toca, toca ajuda, baleada, soco-soco bate-bate, a-do-le-t4, corrida de bambolés,
amarelinha, além das dancas. Tais brincadeiras proporcionaram a crianca o despertar
do individual para o grupal, destreza visual, auditiva e motora, desenvolvimento da
linguagem verbal e corporal e a troca de turno.

Os brinquedos e brincadeiras mencionadas, sao alternativas para incluir a
criangca em varios ambientes da escola. Porém, é importante salientar que essas
estratégias foram validas para esta crianca, todavia é importante buscar conhecer
cada pessoa com TEA de forma individual, devido a cada particularidade presente no
espectro. Neste viés, com a utilizacdo da pratica Iudica neste processo, é nitidos 0os
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ganhos alcangados pelo o apredente, com isto, Silva (2021) corroborou em sua
pesquisa:

Com o ladico é possivel auxiliar o processo de aprendizagem, criando um
espago para o “fazer” pedagdgico, visto que 0 mesmo € um conjunto de
atividades voltadas para a promocao da aprendizagem da crianca. Através
do ladico, pode-se promover o desenvolvimento da imaginacao da crianga, a
acao e a reflexdo, socializando-a sob varios aspectos. Ele € um recurso
didatico, que pode ser amplamente explorado nas salas de aulas por permitir
uma maior interag&o entre os alunos (Silva, et al, 2021, p. 68).

Reitero as palavras de Silva (2021), ao qual em sua pesquisa fez mencéao da
promocédo do ludico como estratégia significativa para o processo de aprendizagem,
além de ressaltar a estimulacdo da imaginacdo. No entanto, para que todo esse
trabalho haja bons resultado, € extremamente importante que se exista um trabalho
em conjunto, sendo ele a partir de uma consultoria colaborativa apresentada no
presente estudo de caso, representado pelo o auxilio de especialistas ou um ensino
colaborativo realizado por um trabalho em conjunto pelo o professor generalista e o
professor do AEE. Aléem do mais, Cavalcante (2024) ressalta em sua pesquisa a
importancia das praticas ludicas.

E preciso, pois, termos em mente que, para que realmente as praticas ludicas
sejam concretizadas no ambito escolar, ha a necessidade de todo o
envolvimento de um conjunto de sujeitos, onde cada um tem um papel de
suma importancia dentro do contexto escolar, para que essas acdes sejam,
verdadeiramente, efetivadas. Cabe aos professores, a familia e toda a
comunidade escolar, estarem todos mobilizados e sensibilizados no processo
de inclusdo do aluno com TEA (Cavalcante, 2024, p.182).

Desta forma, é importante frisar os ganhos para a crianca, com a colaboracao
de familia e profissionais do ambiente escolar e terapéutico. Com isto, quando
acontece efetivamente esse trabalho em conjunto, é perceptivel a evolucdo gradativa
do aprendente. As atividades ludicas criam um contexto no qual as criangcas com TEA
podem desenvolver habilidades sociais e emocionais de maneira mais espontanea e
menos estruturada. Jogos e brincadeiras permitem a pratica de turnos,
compartilhamento e cooperacdo, habilidades cruciais para a interacdo social
(Kishimoto, 1998).

Ao participar de atividades ludicas, as criancas com TEA tém a oportunidade
de observar e imitar os comportamentos sociais dos colegas, o que pode contribuir
para o desenvolvimento de suas préprias competéncias sociais. Além disso, essas
atividades podem ajudar a reduzir a ansiedade social, proporcionando um ambiente
previsivel e controlavel onde as criancas se sentem mais seguras para explorar e
interagir.

Segundo Vasconcelos, Batista e Silva (2020) as atividades ludicas
desempenham mdltiplas funcdes essenciais no desenvolvimento infantii e no
processo educacional. Primeiramente, a funcao simbdlica do brincar revela-se como
um espaco onde a crianca explora e expande seu conhecimento, transcende a
percepcao imediata e cria realidades simbdlicas que expressam suas potencialidades
emocionais e cognitivas. Esse processo ndo apenas integra aspectos bioldgicos,
psicoldgicos e culturais na vida da crianga, mas também fortalece sua identidade e
compreensao do mundo.
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Além disso, o ludico desempenha uma funcdo mediadora crucial ao oferecer
recursos metodoldgicos que facilitam a aprendizagem espontanea. Através do brincar,
o0 aprendente é incentivado a confiar em si mesmo, a experimentar sem medo de errar,
e a superar desafios educacionais. Essa abordagem n&o apenas diversifica as
estratégias de ensino, mas também promove um ambiente onde o erro é encarado
como parte do processo de aprendizagem e crescimento pessoal.

No aspecto expressivo, as atividades ladicas proporcionam um espaco de
criatividade e liberdade onde criangas com dificuldades de aprendizagem podem
expressar emocdes, opinides e desejos de maneira segura e espontanea. O brincar
ndo apenas ajuda a equilibrar tensdes emocionais, mas também fortalece habilidades
sociais e contribui para o desenvolvimento da personalidade individual.

Adicionalmente, o ludico desempenha uma funcdo educativa dual: educa a
crianca para lidar com suas emocfes e pulsdes, enquanto também estimula a
construcéo de conhecimento de forma prazerosa e significativa. Por meio do brincar,
a crianga nao apenas internaliza valores essenciais para sua formagéo como pessoa
e cidadao, mas também expande suas estruturas cognitivas e desenvolve habilidades
fundamentais para a vida social e académica (Kishimoto, 1998).

Por fim, o aspecto social do brincar é fundamental para a integracdo da crianga
em grupos sociais diversos. Ao participar de atividades ludicas, a crianca aprende
normas de comportamento, colaboracéo e convivéncia em grupo, essenciais para sua
socializacéo e construcao de identidade dentro da sociedade. No contexto escolar e
psicopedagdgico, o brincar ndo so facilita a interacédo entre alunos e profissionais, mas
também promove um ambiente de confianca e criatividade onde vinculos importantes
séo estabelecidos, contribuindo para um desenvolvimento integral e inclusivo de todos
os envolvidos (Vasconcelos, Batista, Silva, 2020).

Brincadeiras e jogos podem servir como poderosos estimulos para a
comunicacao, incentivando as criangas com TEA a expressarem suas necessidades
e desejos de maneira verbal ou ndo verbal.

Muitas atividades ludicas envolvem elementos de linguagem e comunicacéo,
seja através de instrucdes, narracdes ou dialogos entre os participantes.

Para criancas nao verbais ou com habilidades linguisticas emergentes, 0 uso
de jogos que incorporem sinais, imagens ou dispositivos de comunicacao alternativa
pode facilitar a expressdo e a interacdo. Através dessas interacdes, as criancas
podem expandir seu vocabulario, melhorar a compreenséo e a expressao verbal, e
desenvolver habilidades pragmaticas de comunicacéao.

As atividades ludicas também s&o cruciais para o desenvolvimento cognitivo e
motor das criancas com TEA. Jogos que envolvem resolucdo de problemas,
construcdo ou manipulacdo de objetos ajudam a desenvolver habilidades cognitivas,
como pensamento ldgico, planejamento e memodria.

Atividades fisicas ludicas, como brincadeiras ao ar livre, esportes e jogos de
movimento, promovem o desenvolvimento das habilidades motoras grossas e finas,
além de proporcionar beneficios para a saude fisica geral.

Essas atividades ndo apenas estimulam o corpo, mas também podem melhorar
a coordenacdo, o equilibrio e a forca muscular, aspectos que podem ser areas de
desafio para algumas criangas com TEA.

4 CONSIDERACOES FINAIS

7

No entanto, a ludicidade é essencial desde a fase da infancia, ao qual
proporciona inumeros beneficios com relagdo ao desenvolvimento da crianca no ato
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do brincar. No ambiente escolar o ludico é apresentado através, dos jogos, brinquedos
e brincadeiras.

Assim, a mesma é vista como uma importante aliada no processo de ensino e
aprendizagem, possibilitando a unido entre a diversdo e o ensino, cooperando em
avancos cognitivos, além de ampliar os conhecimentos em diversos aspectos e
instigar o desenvolvimento das habilidades de pensamento na crianga, o fazendo se
apropriar do mundo como um sujeito histérico, além de ganhos nas perspectivas
culturais e sociais. No entanto, objetiva-se se utilizar o principio lidico como estratégia
metodoldgica, além de se pensar na implementacdo de planejamentos de praticas
pedagdgicas preponderantemente inclusivas. As quais, favoraveis a aprendizagem e
desenvolvimento de habilidades adaptativas na questdo da socializacdo e
comunicacao, e na possibilidade de desenvolver melhor a autonomia do aprendente.

O presente estudo de caso, ocorreu dentro de uma instituicdo de ensino, tendo
como base a ludicidade no processo de inclusdo de uma crianga com TEA,
matriculada no 2° ano do ensino fundamental, foram nove meses de observacgéo e
intervencé&o, ao qual trouxe avangos notorios no desenvolvimento da aprendente, nos
aspectos social e cognitivo.

Entretanto, enquanto Pedagoga em formacdo e atuante como assistente
terapéutica no ambiente escolar e aplicadora ABA, compreendi as principais
dificuldades da aprendente com Autismo, e passei a intervir a partir da observacao
das dificuldades encontradas, com o objetivo de incluir a crianga na instituicdo de
ensino. Logo, foi notdrio a evolugdo da aprendente, com a utilizacdo da ludicidade
como estratégia no processo de incluséo.

Todavia, € importante frisar que ndo necessariamente o que for atil no ludico
para uma pessoa, pode ser para a outra, ou seja depende de como a experiéncia foi
percebida e internalizada. Desta forma, é importante que a experiéncia seja analisada
de forma individual. E importante observar as particularidades e focar na capacidade
de cada aluno, e se dedicar em conhecé-lo bem. Pode-se dizer que ndo existe um
manual pronto de como se trabalhar, pois € individual o processo de aprendizagem.

No ambiente escolar, a inclusdo é extremamente importante, pois 0 ambiente
estar aberto a receber alunos com deficiéncia, seja ela fisica, sensorial, intelectual,
multipla, altas habilidades ou transtornos do neurodesenvolvimento. Nada adianta, o
acesso deste publico na escola, se ndo existir a inclusdo dos mesmo na trajetéria
escolar. Vale pontuar, que a escola precisar se adaptar as particularidades do aluno,
e nao o aluno se adaptar as condicdes da escola. Porém ainda, sdo muitos os desafios
na luta de modificar esse cenario de condi¢Bes excludentes no ambiente escolar.

Para se concretizar a inclusdo escolar se faz necessario se pensar nas
estratégias mencionadas, como também em uma reconstrucdo das condi¢des
ofertada pela instituicdo, e uma transformacéo radical da mente, dos profissionais para
lidar com a diversidade no ambiente escolar. No entanto, estd teméatica é
extremamente relevante para estudos futuros, para que se haja ampliacdo de
conhecimento com relagéo a inclusdo e autismo para familias e profissionais, além de
combater os impactos desfavoraveis causados pela exclusdo em meio a sociedade, e
para que se concretize de fato a inclusdo mutua.
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