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A UTILIZACAO DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL COMO SUPORTE
PEDAGOGICO PARA DOCENTES DE E/LE

LA UTILIZACION DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL COMO SOPORTE
PEDAGOGICO PARA LOS PROFESORES DE E/LE
Mayra Nunes Matias

Este artigo tem como foco analisar a crescente integracdo da tecnologia no ambiente
educacional em que tem suscitado debates sobre como a inteligéncia artificial (IA) pode ser
aplicada para apoiar os docentes no processo de ensino de espanhol como lingua estrangeira
(E/LE). A presente pesquisa foca na utilizagdo de tecnologias digitais, examinando-as como
um refor¢co nas metodologias de ensino de idiomas, com énfase particular no ensino de
Espanhol. Este estudo abordard o uso dessas tecnologias como ferramentas auxiliares na
formulagdo de jogos dinamicos, na elaboracao de textos em conteudos especificos, bem como
na criagdo de questdes para simulados e provas. Adicionalmente, sera discutida a aplicagdo de
ferramentas de traducdo e outras tecnologias cotidianas que incorporam inteligéncia artificial
como base. Este estudo adota uma abordagem qualitativa, baseada em revisdo bibliografica,
centrado na andlise critica de fontes de artigos académicos, sites ¢ documentos relevantes ao
topico de estudo estabelecido com foco em identificar as melhores praticas e os impactos
percebidos. Por isso, recorreremos de base tedrica as contribui¢des de Cristian Cassola
Fernandez (2021), Danieli Regina Klein (2020), Eucidio Pimenta Aruda (2024), Gonzalo
Abio (2010), Isabela Cristina Tavares da Silva (2023), Javier Mufioz-Basols, Mara Fuertes
Gutiérrez e Luis Cerezo (2024), Jose Carlos Escobar Hernandez (2021), Lucia Giraffa e
Pricila Khols Santos (2023), Maria del Mar Sanchez Vera (2023), Machado (2021) e Vera
Lucia Menezes de Oliveira e Paiva (2019). A pesquisa contribui para uma compreensao mais
aprofundada do papel da inteligéncia artificial como apoio para os docentes de ELE. Além
disso, este artigo tem como objetivo central mostrar formas e métodos que os docentes podem
manusear em seus planejamentos, na diversificagdo de seus materiais didaticos, para isso, sera
pontuado exemplos de ferramentas que podem ser Uteis para o docente, assim como este
estudo pode servir de suporte a professores de outras areas ou interessados no aproveitamento
dessas plataformas mostrando de maneira sucinta de que € possivel lograr de forma

profissional tais métodos.

Palavras-Chave: Inteligéncia Artificial; Lingua Espanhola; Tecnologias; Impactos.



Resumen

Este articulo se centra en el analisis de la creciente integracion de la tecnologia en el entorno
educativo, que ha suscitado el debate sobre como puede aplicarse la inteligencia artificial (IA)
para apoyar a los profesores en el proceso de ensefianza del espafiol como lengua extranjera
(E/LE). Esta investigacion se centra en el uso de las tecnologias digitales, examinandolas
como refuerzo en las metodologias de ensefianza de lenguas, con especial énfasis en la
ensefianza del espanol. Este estudio abordara el uso de estas tecnologias como herramientas
auxiliares en la formulacion de juegos dindmicos, en la elaboracion de textos sobre contenidos
especificos, asi como en la creacién de preguntas para simulacros de examen. Ademas, se
discutird la aplicacion de herramientas de traduccién y otras tecnologias cotidianas que
incorporan la inteligencia artificial como base. Este estudio adopta un enfoque cualitativo,
basado en una revision bibliografica, centrada en el andlisis critico de fuentes de articulos
académicos, sitios web y documentos relevantes para el tema de estudio establecido con un
enfoque en la identificacion de las mejores practicas y los impactos percibidos. Para ello, nos
basaremos en las aportaciones teodricas de Cristian Cassola Fernandez (2021), Danieli Regina
Klein (2020), Eucidio Pimenta Aruda (2024), Gonzalo Abio (2010), Isabela Cristina Tavares
da Silva (2023), Javier Munoz-Basols, Mara Fuertes Gutiérrez e Luis Cerezo (2024), Jose
Carlos Escobar Hernandez (2021), Lucia Giraffa e Pricila Khols Santos (2023), Maria del Mar
Sanchez Vera (2023), Machado (2021) e Vera Lucia Menezes de Oliveira e Paiva (2019). La
investigacion contribuye a una comprension mas profunda del papel de la inteligencia
artificial como apoyo a los profesores de ELE.. Ademas, el objetivo central de este articulo es
mostrar formas y métodos que los profesores pueden utilizar en su planificacion y en la
diversificacion de sus materiales didacticos. Para ello, se sefialaran ejemplos de herramientas
que pueden ser utiles para los profesores, y este estudio puede servir de apoyo a profesores de
otras areas o interesados en utilizar estas plataformas al mostrar de forma sucinta como se

pueden utilizar estos métodos profesionalmente.

Palabras-clave: Inteligencia Artificial; Lengua Espafiola; Tecnologias; Impactos.
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1 INTRODUCAO

Este artigo, inicialmente, apresenta questdes em torno do uso das Tecnologias Digitais
da Informacao e Comunicagdo (TDICs) e o seu papel na educagdo. Dito isto, percebemos que
as tecnologias digitais aplicadas ao contexto educacional se tornam fundamentais,
principalmente, operando como um apoio para desenvolver diversas atividades no contexto
escolar, proporcionando beneficios tanto para os professores quanto para os alunos. Tratam-se
de inovagdes que impulsionam o desempenho, tornando o planejamento pedagodgico mais
didatico, eficiente e integrado, possibilitando facilitar acessos a materiais e dados relevantes e
atualizados

Esta pesquisa esta diretamente relacionada ao ambito da Linguistica Aplicada, no que
tange a didatica do ensino de linguas estrangeiras, utilizando a Inteligéncia Artificial (IA) para
apoio na pratica de professores de Espanhol como Lingua Estrangeira (E/LE), analisando o
favorecimento do exercicio da docéncia no ensino de idiomas e, em especifico, para a Lingua
Espanhola. Deste modo, serd tratada a utilizacdo desse recurso digital como um apoio na
elaboracdo de planejamentos de aula, sequéncias didaticas, dindmicas em sala, ideias e
inovagdes que podem colaborar para uma aula participativa e ativa dos educandos, refletindo,
neste sentido, nas vantagens e inconvenientes da [A na pratica docente.

Contudo, a presenca da disciplina de TDICs na Universidade Estadual da Paraiba
(UEPB) ¢ extremamente importante para o conhecimento do mundo digital, pois, a tecnologia
desempenha um papel central em praticamente todas as areas da vida humana, desde a
comunica¢do cotidiana até o trabalho, a educacdo e a saude. Portanto, ¢ essencial que os
estudantes - professores em formagdo - adquiram competéncias em TDICs para estarem
preparados as demandas das praticas cotidianas da linguagem e da sala de aula, levando em
consideragdo que, geralmente, ndo temos tal conhecimento abrangente sobre o universo
computacional e suas funcionalidades de uma forma geral.

Nesse contexto, vale salientar que, a partir da disciplina ofertada para a grade
curricular do sétimo periodo do curso de Letras Espanhol na UEPB, se desencadeou ainda
mais a curiosidade em pesquisar sobre os mecanismos que podem ser utilizados dentro do
contexto educacional como um suporte diddtico com mediagdo da tecnologia, destacando,
dentre esses recursos, a Inteligéncia Artificial (IA) que iremos discutir ao longo da pesquisa.

Outro fator de impulsionamento da investigacdo proposta, para além da disciplina, se
deu a partir de uma palestra do evento CONEDU (Congresso Nacional de Educagao) sobre as

tecnologias digitais na educagdo, ofertada pela a academia no ano de 2023 para todos os



licenciandos de Letras, colaborando para a ideia de pesquisar sobre como podemos utilizar as
TDICs, em especifico, a [A como suporte pedagodgico para professores de idiomas como a
lingua espanhola, podendo assim, auxiliar o trabalho do docente em suas aulas.

Dessa maneira, a tematica da investigagao ¢ totalmente relevante para a educagdo, pois
relaciona a tecnologia como uma base didatica dentro do contexto escolar, e apresenta
caminhos possiveis para o uso de tais recursos em prol do processo de ensino-aprendizagem
diante das novas praticas de linguagem e comunicagdo. Porém, ndao implica dizer que o
docente se limitard apenas aos recursos digitais; levantamos aqui, que o professor empregara a
IA como um apoio para diversificar suas ideias em sala.

Sendo assim, o objetivo geral desta pesquisa é: abordar a Inteligéncia Artificial (IA)
como apoio de ensino para os docentes de ensino de Lingua Espanhola, apresentando
possibilidades para a utilizagdo desse recurso. E os objetivos especificos sdo: (a) apresentar a
Inteligéncia Artificial como uma tecnologia digital eficiente para a pratica docente, bem
como, abordar equivocos e falhas que podem ocorrer durante o uso de aplicativos e
plataformas; (b) enfatizar a utilizagdo da IA a partir de vivéncias e experiéncias nas praticas
da formagdo; (c) catalogar e indicar o uso de alguns aplicativos e plataformas que podem ser
utilizados como apoio a pratica pedagogica do professor de Lingua Espanhola.

A problematica central desta pesquisa ¢ compreender: Como a integracdo da
Inteligéncia Artificial (IA) pode aperfeigoar o processo de ensino e aprendizagem de Lingua
Estrangeira? Acreditamos, como hipdtese, que ela pode proporcionar um suporte concreto aos
professores de Ensino de Lingua Espanhola (ELE) e, ao mesmo tempo, auxiliar na promog¢ao
de um ambiente educacional mais interativo e personalizado.

No contexto da utilizacdo da Inteligéncia Artificial (IA) como apoio para professores
de Espanhol como Lingua Estrangeira (E/LE), as reflexdes aqui realizadas sao orientadas por
conceitos-chave relacionados a tecnologia educacional, aprendizagem personalizada,
interagdo humano-maquina, adaptagdo curricular e eficacia pedagdgica. A categoria
fundamental que guia essa analise ¢ a integracao responsavel da IA no processo de ensino,
focando na otimizagdo da pratica docente e fazendo mengdo, quando oportuno, a experiéncia
de aprendizagem dos estudantes. Para cumprir os objetivos, selecionamos como
fundamentagdo teorica, na area da Linguistica Aplicada e disciplinas correlatas ao tema, as
contribui¢coes dos estudos desenvolvidos por: Cristian Cassola Ferndndez (2021), Danieli
Regina Klein (2020), Eucidio Pimenta Aruda (2024), Gonzalo Abio (2010), Isabela Cristina
Tavares da Silva (2023), Javier Mufioz-Basols, Mara Fuertes Gutiérrez e Luis Cerezo (2024),
Jose Carlos Escobar Hernandez (2021), Lucia Giraffa e Pricila Khols Santos (2023), Maria



10

del Mar Sanchez Vera (2023), Machado (2021), Sardelich (2012) e Vera Lucia Menezes de
Oliveira e Paiva (2019).

Na se¢ao 2, com titulo “As TDICs aplicadas ao ensino de linguas estrangeiras”
abordaremos o papel significativo que as tecnologias tém desempenhado na educacio,
principalmente, para o ensino de linguas estrangeiras, pois, se torna um meio facilitador para a
aprendizagem de idiomas. Dessa forma, € possivel ter acesso desde materiais diversificados a
aplicativos e plataformas de utilizacdo em tempo real.

Na se¢do 3, mencionaremos “A inteligéncia artificial como suporte didatico”, onde
discutiremos o conceito e fungdes da Inteligéncia Artificial (IA) e quais sdo os recursos de
interacdes que ja utilizam de base a [A e sdo manuseados cotidianamente dentro do contexto
de lingua estrangeira como: Google tradutor, Deepl, Reverse context, Linguee, Google docs,
Dicionario da Real Academia Espanhola, Kahoot e YouTube.

Em complemento, serdo mencionadas a¢des da IA no buscador de internet, uma vez
que aponta sugestdes de perguntas no Google baseadas em suas preferéncias como usuario.
Ainda, entenderemos nessa se¢ao como a inteligéncia artificial aparece nas redes sociais
mostrando ao usudrio recomendagdes a partir do que pesquisa, seja conteudos especificos de
estudo a linguas ou quaisquer outros tipos de busca.

Seguindo para a secdo 3.1 “Possibilidades da IA no ensino de lingua espanhola”
mostraremos as ferramentas citadas e suas alternativas de uso, focando em quais habilidades
e competéncias linguisticas cada ferramenta pode ajudar a desenvolver no contexto do
ensino-aprendizagem de E/LE, dentro e fora da sala de aula.

Na sec¢do 4, temos como titulo “O Chat GPT como apoio didatico para o professor de
lingua espanhola”, onde traremos exemplos de a¢des que o docente pode tomar para utilizar o
Chat como um suporte para a elaboracdo das aulas e demais atividades que envolvem a
docéncia como: jogos, dinamicas, elabora¢do de questdes, traducdo, elaboragdo de textos em
condi¢des especificas. Aqui, traremos imagens da plataforma com perspectivas de uso
impreciso e preciso do software e de como a ferramenta traz resultados quando devidamente

utilizada de forma ética e responsavel.
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2 AS TDICs APLICADAS AO ENSINO DE LINGUAS ESTRANGEIRAS

As Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagdo (TDICs) tém desempenhado
um papel cada vez mais significativo no campo do ensino de linguas estrangeiras, oferecendo
variedade de recursos que enriquecem e transformam o processo educacional. Tornando-se
fundamental, principalmente, como um apoio para desenvolver diversas atividades no
contexto escolar proporcionando beneficios, tanto para os professores quanto para os alunos.
Tratam-se de inovagdes que impulsionam o desempenho, possibilitando o planejamento
pedagogico mais eficiente e integrado, otimizando o tempo do professor; essa tecnologia pode
vir a facilitar acessos a materiais e dados relevantes.

As TDICs nada mais sao do que ferramentas que podem auxiliar tanto em nosso
cotidiano, quando diretamente na educacdo oferecem suportes que podem ajudar a melhorar o
ensino e a aprendizagem dos alunos, fornecendo ao professor assisténcias para aperfeicoar a
sua didatica de ensino. (Klein, 2020). Essa introducdo das tecnologias digitais e da
comunicac¢do no contexto educativo revolucionou as praticas educacionais e a forma como o
conhecimento passou a ser compartilhado e apreendido.

O advento das teorias sobre a integragdo da tecnologia na educagdo teve origem por
volta do século XVII. Esses conceitos emergiram com o proposito de abordar questdes
técnicas especificas, culminando na formulagdo de uma defini¢do mais precisa e abrangente
(Toschi, 2005, p. 284, citado em Klein, 2020, p. 283). No contexto brasileiro, assim como em
diversas nagdes, a incorporagdo dos computadores na pratica educacional teve inicio a partir
da década de 1970.

Isso implica dizer que, independentemente das particularidades contextuais e desafios
enfrentados, as TIC tém um impacto consistente e positivo na educacao, promovendo avangos
comparaveis em termos de métodos de ensino, aprendizado dos alunos e integracdo de
recursos tecnologicos no ambiente educacional. Em contrapartida, Paiva (2019) discute a
evolugdo do ensino de linguas mediado por computador no Brasil, destacando que as fases
propostas por Warschauer (behaviorista, comunicativa e integrativa) ndo descrevem
adequadamente a realidade brasileira devido a introducdo tardia dos computadores nas
escolas. Em outras palavras, as fases propostas por Warschauer, que se baseiam na evolucao
histérica do uso de tecnologia na educacdao, podem ndo se aplicar diretamente ao contexto
brasileiro devido ao momento em que os computadores foram efetivamente introduzidos no
ambiente educacional do pais. Essa introdugdo tardia pode ter influenciado a forma como o

ensino de linguas mediado por computador se desenvolveu no Brasil em comparagdo com
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outros paises. Portanto, Paiva destaca a necessidade de considerar os contextos especificos de
cada pais ao analisar a evolugdo do ensino de linguas com o uso de tecnologia.

A década de 1980 foi marcada pelo desenvolvimento das teorias de aprendizagem na
area da psicologia. Durante esse periodo, novas teorias e conceitos foram amplamente
estudados, explorando formas diversas de aquisicdo de conhecimento através de multiplos
meios de comunicagdo. Foi a partir desses estudos que surgiu a adaptacdo do ensino aos
ritmos individuais dos alunos. Inicialmente, para esse propdsito, foram utilizados gravadores
de som, retroprojetores, filmadoras, televisores, computadores, entre outros dispositivos
(Toschi, 2005, p. 38, citado em Klein, 2020, p. 283).

Com a emergéncia da internet, que representou um avango significativo na
moderniza¢do do ensino, surgiram novos desafios para a educagao formal. Nesse contexto, as
praticas de ensino foram atualizadas e os dispositivos tecnoldgicos passaram a ser adotados
com o propoésito de facilitar e expandir os processos de instrucdo. Entretanto, essa grande
valorizagdo desses meios de comunicacgdo, ndo levou em consideracao a participagdo de atos
educativos, quais sejam: alunos e professores (Klein 2020).

Diversos dispositivos tecnologicos foram introduzidos no contexto educacional sem a
devida preocupacdo com o desenvolvimento de materiais pedagogicos adequados e adaptados
para sua utilizagdo. Essa pratica cria uma lacuna na aprendizagem, pois, embora oferega uma
gama de opg¢des uteis para a transmissao de conteudos, falha ao ndo considerar o aprendizado
efetivo do aluno. Os professores podem utilizar a tecnologia para aprimorar suas praticas
docentes, no entanto, € crucial que se atente a efetividade de sua didatica, compreendendo a
forma como sua metodologia serd transmitida para garantir que seja proveitosa para o aluno e
que este alcance as competéncias linguisticas adequadas.

Contudo, o ensino “passa a ser de memorizagdo livresca, mas com imagens
ilustrativas” sem a preocupagdo do ensino ser mais significativo por ndo ser manuseado de
forma fundamentada (Toschi, 2005, p. 37, citado em Klein, 2020, p. 283). Todavia, ¢
importante salientar que, a partir dessas modernizagdes tecnologicas, o ensino se torna
aperfeicoado e com bons resultados, uma vez que utilizado de maneira devida, bem como

destacado por Klein, conforme Toschi:

A partir dessa evolucdo, Toschi (2005, p. 37) afirma que houve significativas
mudangas nos processos educativos. Dentre elas, a autora cita: '1) ajudas
para o ensino, marcado pelo objetivo da modernizagdo; 2) ajudas para a
aprendizagem, marcada pelo objetivo da otimizagdo dos processos
educativos; e 3) abordagem sistémica marcada pelos processos de mudangas'
(Toschi, 2005, p. 37, citado em Klein, 2020, p. 283).
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Considerando os pontos mencionados, ¢ papel da escola proporcionar interagdes
eficazes com essas tecnologias, promovendo a aprendizagem por meio de novas técnicas e
métodos de ensino. Esses métodos devem ser concebidos para otimizar o tempo e contribuir
diretamente para o engajamento e interesse dos alunos.

O professor deve buscar se reinventar, criar e inovar em suas estratégias didaticas. E
necessario que os educadores se adaptem as diversas possibilidades proporcionadas pela
tecnologia, visando sempre a promog¢ao de um ensino de qualidade. Isso € essencial mesmo
diante da auséncia de suportes adequados nas escolas, que frequentemente carecem de
recursos basicos como internet, televisores, computadores e projetores. Esses desafios sdao

comuns em muitas realidades educacionais. Afirmando Silva (2023, p. 354), conforme,

Gallardo, Grubert e Santos (2021, p. 93):

No entanto, em se tratando do contexto educativo brasileiro, Gallardo,
Grubert e Santos (2021) atentam ao fato de que, embora estejamos inseridos
em uma cultura digital, as escolas brasileiras ainda ndo acompanham a
necessidade do uso de tecnologias digitais em sala de aula. Em muitos casos,
ha um unico projetor para uso de todos os professores e faz-se necessario
agendar um dia e horario com antecedéncia para a realizacao de atividades
utilizando o aparelho.

Portanto, apesar de estarmos imersos em uma cultura digital, muitas escolas no Brasil
ainda nao incorporaram adequadamente as tecnologias digitais nas praticas educacionais. Um
exemplo desse descompasso ¢ a situacdo de muitas instituigdes que possuem apenas um
projetor disponivel para todos os professores, exigindo agendamento prévio para seu uso, 0
que limita a integracdo eficaz da tecnologia no processo de ensino e aprendizagem,
dificultando a pratica do docente.

O educador embora haja diversos contratempos deve considerar, em suas
metodologias, a importancia de inovar por meio de ferramentas educacionais, buscando
idealizagdes de didaticas diversificadas que ndo necessariamente demandam o manuseio das
ferramentas educativas em tempo real (online). E possivel realizar o planejamento antecipado
das aulas e das sequéncias didaticas, incorporando atividades dinamicas que possam ser
trabalhadas em sala de aula, permitindo assim uma abordagem que transcenda o ensino
tradicional.

Sobretudo, ¢ importante ressaltar que as tecnologias ndo substituem o professor em

sala de aula; ¢ primordial esclarecer que explorar as tecnologias ¢ no sentido direto de auxiliar
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a pratica docente (Klein, 2020). Dessa forma, o professor assume o papel de mediador de
conhecimentos, em vez de ser o unico detentor do saber. As tecnologias devem ser
empregadas para despertar a curiosidade dos alunos, incentivando-os constantemente a buscar
e adquirir conhecimento.

Em virtude de utilizar as tecnologias para fins pedagdgicos ¢ essencial destacar a
importancia de obter esquemas estratégicos para que seja eficaz o processo de
ensino-aprendizagem, estratégias essas que definem e orientam sua aplicacdo, como
elementos estruturais basicos, recursos necessarios, € uma infraestrutura adequada para que os
professores e alunos possam utilizar.

Dessa maneira, a integracao bem-sucedida de tecnologias na educacido depende tanto
de um plano pedagogico claro quanto de suporte técnico e material adequado. Embora seja de
facil aplicacdo que o docente obtenha as tecnologias como suporte pedagogico, vale salientar
que sdo imprescindiveis estratégias adequadas e planejamentos bem definidos.

Em seguimento no contexto da atualizacdo de professores, ¢ necessario pensar nas
novas tecnologias descritas para as abordagens das TIC na sala de aula, e entender o que de
fato caracteriza as siglas TICs, TACs e TEPs. Para isso, Silva (2023) destaca os respectivos
pesquisadores da area da lingua espanhola como: Fernandez (2021), Mayorga (2020), Reig
(2016) e Sardelich (2021). Apontando assim, conceitos organizados e sistematizados em uma
tentativa de compreender certas especificacdes e discursos implicitos em suportes ou praticas
mediadas pela tecnologia no contexto educacional. Portanto, distingue-se por TIC
(Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo), TAC (Tecnologias para a Aprendizagem e o
Conhecimento) e TEP (Tecnologias para o Empoderamento e Participagao).

De acordo com as contribui¢des dos linguistas Sardelich (2012) e Fernandez (2021),
as Tecnologias da Informacao ¢ Comunicagao (TIC) devem ser entendidas como um termo
abrangente que inclui uma ampla gama de tecnologias usadas para criar e compartilhar
informagdes. Esse conceito engloba tanto tecnologias consideradas obsoletas quanto aquelas
mais modernas. Por exemplo, suportes como VHS e CDs de audio, que eram comuns em
materiais didaticos no passado, ainda s3o considerados parte das TIC, coexistindo com
plataformas contemporaneas como canais de YouTube e podcasts. Isso ilustra a evolugao
continua das TIC e sua capacidade de integrar diferentes geragdes de tecnologia para atender
as necessidades educacionais.

Ademais, as TAC nada mais sdo que o entendimento das tecnologias cumprindo
finalidades educativas Fernandez (2021). Isso implica reconhecer o potencial das ferramentas

tecnologicas para melhorar o processo de ensino e aprendizagem, podendo assim facilitar a
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transmissdo de conhecimento desde o uso de midias tradicionais, como videos e CDs, até
plataformas digitais modernas, aplicativos educativos, e recursos multimidia interativos, todos
integrados para enriquecer a experiéncia educacional e promover melhores resultados
académicos, neste contexto para o ensino de lingua espanhola, utilizando aplicativos como o
Memrise', um software similar ao Duolingo, os usuérios tém acesso a funcionalidades
diferenciadas que enriquecem a experiéncia de aprendizado de idiomas. Uma caracteristica
distintiva do Memrise ¢ a possibilidade de visualizar videos de falantes nativos exibindo
diversos sotaques e dialetos, o que facilita a familiarizacdo do usudrio com as nuances do
idioma. Além disso, o aplicativo permite a interacdo em tempo real com uma inteligéncia
artificial de conversacdo, proporcionando a pratica da habilidade escrita. A cada erro de
linguagem cometido pelo usuario, a IA realiza a corre¢do automatica da gramatica,
contribuindo assim para uma aprendizagem mais precisa.

Além de iniciativas de aprendizagem colaborativa, como o site Padlet’ em que é uma
ferramenta online que permite a criagdo de murais digitais colaborativos onde os usudrios
podem postar textos, imagens, videos e links. Portanto, as tecnologias mencionadas
favorecem o ensino de linguas estrangeiras, enriquecendo continuamente o processo de
aprendizagem, especialmente no que tange ao idioma espanhol. Essas ferramentas
proporcionam aos educadores meios de interagdo que possibilitam a integracdo das
tecnologias digitais tanto no desenvolvimento das metodologias didaticas quanto na
ampliacdo das habilidades linguisticas dos alunos. As tecnologias em questdo ndo apenas
facilitam a aprendizagem e o contato com uma segunda lingua, mas também contribuem
significativamente para a aquisi¢ao e o aprimoramento de um segundo idioma.

As TEP na perspectiva de Reig (2016), citado por Silva (2023), em que a autora
argumenta que essas tecnologias t€ém o potencial de promover a autonomia e o protagonismo
dos estudantes, permitindo-lhes um papel ativo em sua propria aprendizagem. Além disso, as
TEP transcendem a mera transmissdo de conhecimento, uma vez que possibilitam a criacao de
espacos de comunicagdo e interagao linguisticos inovadores, que se integram naturalmente ao
cotidiano dos estudantes. Um exemplo ilustrativo disso ¢ a plataforma do TikTok, na qual os
estudantes tém a oportunidade ndo apenas de consumir conteudo, mas também de criar e
compartilhar seu proprio material, interagindo em varios niveis com outros usudrios por meio

de chats, comentarios e reagdes (Silva ,2023, p. 356 ).

! https://www.memrise.com/pt-br/
2 https://padlet.com/
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Além disso, destaca-se a plataforma do Instagram, na qual os usudrios tém a
capacidade de estabelecer perfis voltados para contetdos educacionais. Essa ferramenta
proporciona a elaboragao de videos explicativos, imagens ilustrativas e outros formatos de
conteudo. Dependendo da frequéncia e do engajamento, os usuarios podem obter lucros por
meio dos contetidos compartilhados, resultando na emergéncia de influenciadores digitais
especializados em conteudos educativos. Essa interagdo ativa e criativa demonstra como as
TEP podem ampliar as possibilidades de aprendizagem e engajamento dos alunos.

Em complemento, as Tecnologias Digitais da Informag¢do e Comunicacdo (TDICs)
proporcionam aos professores um valioso suporte didatico e pedagdgico, permitindo o uso do
dicionario da Real Academia Espanhola® em seus dispositivos méveis ou computadores
durante suas aulas. A utilizagdo deste recurso permite que o docente tenha acesso imediato a
gramatica e ao Iéxico da lingua. Isso ¢ particularmente importante, uma vez que € raro que um
professor possua conhecimento total sobre todos os significados e expressdes que compdem a
gramatica completa da lingua espanhola. O dicionario digital facilita o momento da
explicacdo, tornando o processo de ensino mais preciso.

Podemos afirmar que , essas tecnologias oferecem vastas perspectivas para o ensino da
lingua espanhola, ampliando as oportunidades tanto para os alunos quanto para os
professores. Além disso, elas ndo apenas enriquecem a pratica educacional, mas também
contribuem para uma participagdo ativa na sociedade, independentemente da presenga da
lingua espanhola no contexto diario do alunado

Aprofundando o conceito das TIC para o ensino-aprendizagem de LEs, focando na
lingua espanhola, Silva (2023) destaca as contribui¢cdes de Simone Bueno Silva (2019, p.

194):

As TIC ndo somente movem a forma como nos comunicamos em nossa
lingua materna, mas também a forma como temos contato e interagimos com
as LEs. A difusdo das informa¢des no ambiente virtual favorece o contato
com falantes nativos, praticas de linguagem e acesso a documentos reais na
lingua meta. Ao mesmo tempo, promove a autonomia do aprendiz e uma
multiplicidade de materiais e recursos a disposi¢ao do professor (Silva, 2023,
p. 356, apud Simone Bueno Silva, 2019, p. 194).

As TIC auxiliam ndo apenas transformando a maneira com que nos comunicamos na
nossa lingua materna, mas também influenciam a forma como nos relacionamos e interagimos

com as Linguas Estrangeiras (LEs). A disseminacdo de informagdes no ambiente virtual

3 https://www.rae.es/
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propicia o contato com falantes nativos, praticas linguisticas auténticas e acesso a materiais
auténticos na lingua alvo, auxiliando ainda mais na aquisi¢ao de um segundo idioma, o que de
fato ¢ primordial. Um exemplo pratico de aplicativo ¢ o Tandem*, que consiste em uma
plataforma de intercambio de idiomas que conecta pessoas de diferentes partes do mundo para
praticar e aprender novas linguas através de conversas em tempo real. A ideia principal é que
0s usudrios possam ensinar sua lingua nativa enquanto aprendem outra, promovendo uma
troca mutua de conhecimento linguistico e cultural.

Ao mesmo tempo, as TIC fomentam a autonomia do aprendiz, oferecendo uma ampla
variedade de materiais e recursos disponiveis para os professores utilizarem no processo de
ensino-aprendizagem. Essa integracdo das TIC no ensino de linguas estrangeiras enriquece a
experiéncia de aprendizagem, mas também potencializa as habilidades comunicativas dos
alunos e a eficacia do ensino por parte dos educadores.

Veremos a seguir que, nos ultimos anos, a inteligéncia artificial (IA) tem se destacado
como uma ferramenta revolucionaria em diversas areas, incluindo a educac¢do. Com o avango
das tecnologias de aprendizado de maquina e processamento de linguagem natural, a A estd
se tornando um suporte didatico cada vez mais eficaz, oferecendo solugdes inovadoras para
personalizar o aprendizado, facilitar a compreensdo de contetdos complexos e ampliar o
acesso a recursos educacionais de alta qualidade. Este potencial transformador da IA na
educagdo abre novas possibilidades para melhorar o engajamento e o desempenho dos alunos,

bem como para apoiar os educadores em suas praticas pedagogicas.

4 https://tandem.net/pt-br
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3 INTELIGENCIA ARTIFICIAL COMO SUPORTE DIDATICO

A Inteligéncia Artificial (IA) emergiu como um recurso revoluciondrio no campo
educacional; esse tipo de tecnologia oferece suporte didatico inovador em diversos niveis de
ensino, dentre os quais destacamos o processo de aquisi¢do de uma segunda lingua. A
integragdo da IA no ambiente de aprendizagem tem proporcionado experiéncias
personalizadas e adaptativas para os alunos, promovendo uma educagdo mais eficaz e
envolvente. Para avaliar a eficicia e o envolvimento dos alunos, o docente deve empreender
uma abordagem sistematica que inclui diversas estratégias de coleta de dados. Primeiramente,
¢ fundamental realizar uma avaliagdo comparativa dos desempenhos dos alunos, confrontando
os resultados obtidos por meio das novas atividades e metodologias implementadas com
aqueles alcangados anteriormente. Ademais, ¢ imperativo solicitar o feedback direto dos
alunos, permitindo uma avaliacdo qualitativa sobre a eficicia das abordagens adotadas ¢
importante se atentar a voz dos alunos.

Para além disso, a observacao da participagdo ativa dos discentes durante as aulas ¢
essencial, bem como a manuten¢do do engajamento ao longo das atividades propostas. A
avaliagdo da qualidade dos projetos e trabalhos desenvolvidos pelos alunos também se
apresenta como uma medida relevante, buscando-se identificar sinais de compreensio
aprofundada e criatividade. Além disso, uma andlise comparativa entre turmas que seguem
metodologias tradicionais e aquelas que adotam abordagens pedagdgicas inovadoras se faz
necessaria. Tal comparagdo oferece percepcdes valiosas sobre os impactos das diferentes
estratégias de ensino no desempenho e no envolvimento dos alunos, possibilitando ao docente
a atualizagdo de seus métodos pedagdgicos.

Ao adotar essas praticas avaliativas, o docente estard apto a embasar suas conclusdes
sobre a eficicia do ensino oferecido e a identificar areas de melhoria para otimizag¢do do
processo educacional. O ensino torna-se envolvente a partir do momento em que os alunos
conseguem interagir ¢ aprender os conteudos transmitidos. Em outras palavras, ¢ necessario
que o docente esteja atento ndo apenas a forma como o conteudo € apresentado, mas também
se os alunos estdo verdadeiramente engajados na assimilacdo do conhecimento. O professor,
por sua vez, observara a efetividade da metodologia aplicada em sala de aula. O
conhecimento aprofundado da realidade dos alunos permite ao docente adaptar e personalizar

as aulas, considerando que cada turma possui uma realidade distinta.
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Entretanto, o que de fato ¢ a IA e como esse suporte tecnologico pode ajudar na
pratica e no trabalho do docente? A inteligéncia artificial ¢ um termo que se refere a
simulacdo de processos da inteligéncia humana por madaquinas, especialmente sistemas
informaticos. A finalidade desta tecnologia foi concretizada a partir dos estudos dos cientistas
da computagdo Russell e Norvig (1995, p. 1-5), citados por Hernandez (2021), que realizaram
essa simulagdo por meio de maquinas programadas com informagdes e algoritmos que
permitem o desenvolvimento de processos de aprendizagem. Hernandez (2021) indica que
esses sistemas tém a capacidade de aprender (receber as informagdes) e autocorrigir-se
(aperfeicoamento dos processos para os quais foram projetados originalmente).

Os cientistas Russell e Norvig conceituam que essas maquinas, uma vez alimentadas
com instrugdes e dados, conseguem desenvolver uma forma de inteligéncia artificial que
simula a capacidade humana de adaptagao e melhoria continua (Hernandez, 2021). Essas
maquinas inteligentes estdo atualmente presentes em diversos softwares que replicam a
capacidade de humanizacdo, sendo utilizadas para a realizacdo de tarefas especificas, bem
como de tarefas mais complexas e abrangentes (Pérez Orozco, 2018, citado por Herndndez,
2021).

Utilizamos a IA cotidianamente, especialmente no contexto da aprendizagem de
linguas estrangeiras. E notavel que a IA estd transformando o ensino e a interagio com as
informacodes, especialmente através do uso de hipertextos € da consulta ndo linear, como
menciona Hernandez (2021, p. 6, traducao nossa):

Todos nds ja assistimos e experimentamos programas informaticos que nos
fornecem feedback 1til sobre as matérias que estamos a estudar, o que estd a

alterar a forma como encontramos a informag@o e interagimos com ela,
principalmente na consulta ndo linear oferecida pelo hipertexto. °

Ademais, além de fornecer feedback e acesso a diversos contetidos educativos, a
inteligéncia artificial disponibiliza uma gama de ferramentas que oferecem suporte
pedagodgico ao docente e promovem uma aprendizagem mais significativa para o aluno. O
professor pode utilizar a TA como apoio em suas elaboracdes didaticas, planejamentos,
idealizagoes, formulagdao de questdes especificas e até tradugdes, integrando essas tecnologias

de maneira eficaz no processo educacional.

> Todos somos testigos y hemos experimentado alguna vez con programas computarizados que nos
brindan comentarios utiles sobre los temas que estamos estudiando, lo cual estd alterando la forma en que
encontramos informacién e interactuamos con ella, principalmente en la consulta no lineal que ofrece el
hipertexto. (Hernandez, 2021,p.6).
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O docente pode introduzir ferramentas auténticas para os alunos utilizarem em sala de
aula, como a plataforma Kahoot®. Este software ¢ uma ferramenta de aprendizado baseada em
jogos, que permite a criacdo e uso de quizzes interativos para fins educacionais e de
treinamento. O professor pode utiliza-lo apds a exposi¢do de um determinado contetdo,
como, por exemplo, sobre paises hispanicos. Com o Kahoot’, o professor pode criar um jogo
elaborado que envolve os alunos de forma ativa na aula, permitindo avaliagdes individuais ou
em grupo. Dessa maneira, este recurso contribui para a colaboracdo em sala de aula e
demonstra se os alunos realmente compreenderam e absorveram o conteudo ministrado.

Além disso, temos a plataforma do YouTube® que proporciona acesso a recursos
auténticos com uma vasta quantidade de videos em diversos idiomas, incluindo filmes,
programas de TV, noticias, entrevistas e videos de falantes nativos, que ajudam aos alunos
adquirirem as competéncias linguisticas como: Comunicativa, Lexical, Semantica,
Pragmatica, Auditiva como também ajudam a os alunos a se familiarizar com a pronuncia,
entonagao e uso coloquial da lingua com iniimeros canais educativos especializados no ensino
de linguas oferecendo, dicas gramaticais, exercicios de vocabulario, e explicagcdes sobre
expressoes idiomaticas. Isso permite que os discentes encontrem materiais que atendam as
suas necessidades especificas como também o docente pode levar para a sala de aula diversos
conteudos que podem integrar ainda mais suas ministragdes.

O professor de linguas estrangeiras, neste contexto de lingua espanhola usa de suporte,
aplicativos de tradugdes, um movimento que ¢ essencial na pratica de aquisi¢ao de uma
segunda lingua, tais aplicativos tém como finalidade a traducdo de idiomas como, por
exemplo, o Google tradutor’: além de fornecer tradugdes de palavras e frases, também inclui
recursos como tradugdo por voz, deteccdo automatica de idioma e sugestoes de traducao para
facilitar o processo de traducao para os usudrios.

Assim como o Google Tradutor, o DeepL'’ utiliza algoritmos avangados de
inteligéncia artificial, incluindo redes neurais profundas, para analisar e compreender o
contexto € a semantica do texto original e produzir uma tradugao correspondente no idioma de

destino. O DeepL ¢ conhecido por sua capacidade de produzir tradugdes mais fluentes e

¢ https://kahoot.com/

" Durante o estagio supervisionado II, destinado a alunos do ensino fundamental do 9° ano, um jogo foi
empregado como ferramenta pedagogica. Este jogo, envolvendo cerca de 15 alunos, consistiu em um quiz
composto por 14 perguntas. As perguntas foram formuladas no formato de multipla escolha e verdadeiro ou
falso, e o contetdo abordado foi voltado para o tema "Conhecendo o Uruguai". Este método digital foi
selecionado como uma forma de avaliar a absor¢do do contetido pelos alunos, fornecendo uma abordagem Iudica
e interativa para a verificacdo do aprendizado.

8 https://www.youtube.com/?app=desktop&hl=pt-pt

9 https:/translate.google.com.br/?hl=pt-BR

19 https://www.deepl.com/translator
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naturais, especialmente em contextos complexos e técnicos. Ele oferece suporte a varios
idiomas e pode ser acessado através do seu site ou aplicativo, sendo uma ferramenta util para
profissionais, estudantes e qualquer pessoa que necessite de tradugdes precisas e confidveis.

O Linguee' é outra opgdo de tradutor que tem como finalidade o acesso a tradugdes
de palavras, expressdes e frases em contextos especificos, fornecendo exemplos de uso real
em textos bilingues ou multilingues. Ao contrario de outros tradutores automaticos, o Linguee
nao produz tradugdes automaticas, mas sim utiliza um vasto banco de dados de textos
traduzidos por humanos, como documentos oficiais, websites e textos técnicos, para oferecer
traducdes contextualizadas e exemplos de uso em ambos os idiomas. Essa abordagem permite
aos usuarios entender como as palavras e expressdes sdo utilizadas em diferentes contextos,
facilitando a compreensao e o uso adequado das mesmas.

Por fim, outro aplicativo util de tradugdo é o Reverse Context'”

, em que utiliza uma
abordagem que destaca o contexto em que uma determinada palavra ou expressdo ¢ usada em
um texto original, fornecendo tradugdes precisas e exemplos de uso correspondentes no
idioma de destino. Essa abordagem permite aos usuarios entender como as palavras e
expressoes sdo empregadas em diferentes contextos, melhorando a compreensdo e a precisdo
das tradugoes.

Além dessas plataformas de interagdes e tradugdes, temos o Google docs”, uma
plataforma essencial para o docente, como também para alunos, que tem como funcao
principal oferecer um processamento de texto baseado na nuvem, que permite a criagao,
edi¢do, colaborag¢do e compartilhamento de documentos de texto de forma colaborativa e em
tempo real. O Google Docs oferece uma variedade de recursos, incluindo formatagao de texto,
insercdo de imagens, tabelas e graficos, revisdo de texto e comentarios, além de integracao
com outras ferramentas do Google, como o Google Drive e o Google Agenda. Por ser uma
aplicagdo baseada na nuvem, o Google Docs permite que 0S usuarios acessem Seus
documentos de qualquer dispositivo com conexdo a internet, além de possibilitar a
colaboragdo simultdnea de multiplos usudrios em um mesmo documento, facilitando o
trabalho em equipe e a revisao de conteudo. Além disso, esta ferramenta permite aos usuarios

acessar documentos offline permitindo que acessem em qualquer lugar mesmo sem conexao

com a internet.

" https://www.linguee.com.br/
12 https://context.reverso.net/traducao/
'3 https://docs.google.com/document/u/0/?tgif=d
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Esses suportes digitais, exemplificam como a tecnologia digital com o apoio da
inteligéncia artificial pode otimizar o trabalho dos educadores em linguas estrangeiras,
incluindo o espanhol. A utilizacdo dessas plataformas ¢ essencial para garantir um ensino
atualizado de acordo com as novas praticas de linguagem, proporcionando metodologias
diversificadas e otimizacdo do tempo do professor. No mais, consideramos importante que
essas plataformas ajudem no desenvolvimento das habilidades linguisticas dos alunos.

A inteligéncia artificial estd mais proxima do que imaginamos, integrando-se de
maneira invisivel e continua em nossas vidas didrias. Desde assistentes virtuais em nossos
smartphones e sistemas de recomendacdo em plataformas de streaming (tempo real), até
servicos de atendimento ao cliente automatizados e dispositivos domésticos inteligentes, a [A
permeia diversas esferas de nossas atividades cotidianas, Como enfatizado por Hernandez

(2021, p. 6, traducdo nossa):

A ia "esta presente na deteg@o facial dos telemodveis, nos assistentes de voz virtuais
como o Siri da Apple, o Alexa da Amazon ou o Cortana da Microsoft e esta
integrada nos nossos dispositivos quotidianos através de bots (abreviatura de robots)
ou aplicagdes moveis. bots (abreviatura de robots) ou aplicagdes méveis".)'

Esta presenca sutil, mas pervasiva, demonstra como a [A se tornou uma parte
indispensavel do nosso ambiente tecnoldgico, facilitando tarefas, otimizando processos e
transformando a maneira como interagimos com o mundo ao nosso redor. Para tornar-se mais
objetivo, serdo exploradas diversas perspectivas potencialmente benéficas para a integragdo
no contexto do ensino da lingua espanhola, destacando-se a relevancia de uma andlise
detalhada da insercdo da Inteligéncia Artificial (IA) em uma variedade de ferramentas

educacionais.

' La ia “esta presente en la deteccion facial de los moviles, en los asistentes virtuales de voz como Siri
de Apple, Alexa de Amazon o Cortana de Microsoft y estd integrada en nuestros dispositivos cotidianos a través
de bots (abreviatura de robots) o aplicaciones para mévil” (Hernandez, 2021,p.4).
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3.1 Possibilidades da Inteligéncia Artificial no ensino de Lingua Espanhola

Como exemplificado no topico anterior, sabemos que a inteligéncia artificial (IA)
emergiu como uma ferramenta transformadora em diversas areas, incluindo a educacdo. Neste
contexto especifico do ensino de linguas estrangeiras, como o espanhol, seria impossivel ndo
haver a IA presente trazendo uma série de possibilidades revoluciondrias. Por meio de
aplicativos de aprendizagem personalizados, os estudantes podem praticar ¢ melhorar suas
habilidades linguisticas de forma interativa.

Para um professor de linguas estrangeiras, a utilizagdo de aplicativos que oferecem
tradugdes em tempo real ¢ fundamental, uma vez que essas ferramentas podem prover um
suporte substancial durante o desenvolvimento das atividades de ensino. Um exemplo saliente
¢ o aplicativo de traducdo DeepL, previamente referenciado. Este recurso pode ser empregado
pelo docente para diversos propositos, tais como: Traducdo de textos literarios de contos,
poemas e trechos de livros, compreensdo de textos académicos de artigos, estudos e
pesquisas, exercicios de tradugdes aqui os alunos podem utilizar o DeepL para traduzir textos
e comparar com as suas traducdes ajudando a identificar erros comuns e melhorar suas
habilidades linguisticas.

O suporte também pode auxiliar na produgdo de contetidos de multimidia em legendas
de videos educativos, desenvolvimento de vocabularios de expressoes idiomaticas. Desse
modo, o professor pode trabalhar as habilidades de produgao escrita e compreensao leitora
dos alunos, assim como os outros aplicativos de tradugdes que podem ser uteis neste contexto,
como o caso do Google tradutor, Reverse context e Linguee.

E sabido que, para a aquisicio proficiente de um segundo idioma, além da
significativa utiliza¢ao de aplicativos de tradugdo, ¢ fundamental recorrer a dicionarios. Neste
contexto, destaca-se a relevancia da ferramenta oferecida pelo Dicionario da Real Academia
Espanhola. Neste software, os discentes podem empregar-se na busca de defini¢des lexicais
em espanhol, contribuindo para a expansao de seu léxico e compreensdao do idioma. Além
disso, esta ferramenta possibilita a exploragdo de sindnimos e antonimos das palavras,
promovendo o enriquecimento da expressdo verbal e escrita dos alunos. O uso deste
aplicativo também propicia aos alunos a verifica¢do da ortografia adequada das palavras e a
audi¢do de suas pronuncias corretas, promovendo o aprimoramento das habilidades escrita e
fonética na lingua espanhola. Ademais, no que concerne a expressdes idiomaticas, esta
ferramenta oferece uma vasta gama de expressdes e frases idiomaticas, permitindo que os

alunos explorem e compreendam o uso apropriado da lingua espanhola.
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Com o intuito de promover aulas mais dinamicas e personalizadas, o docente pode
fazer uso do aplicativo Kahoot, que viabiliza a elaboracdo de uma variedade de contetidos,
incluindo: Criacao de quizzes baseados nos materiais que foi coberto em aulas anteriores para
revisar os conceitos estudados e refor¢ar o aprendizado. O professor pode trabalhar como uma
avaliagdo formativa utilizando os quizzes e questionarios para avaliar o entendimento dos
alunos sobre determinados topicos em tempo real, ajudando a identificar areas que precisam
de mais atencao.

Pode ser util também o docente trabalhar a introdu¢do de novos tdpicos, criando
atividades interativas para introduzir novos temas proporcionando uma maneira envolvente de
apresentar novas informacdes aos alunos. Para as aulas de linguas esta ferramenta ¢ valiosa
para o aprendizado de vocabulérios, aqui o educador pode desenvolver jogos focados em
novos vocabuldrios pode ajudar os alunos a memorizar e usar novas palavras e expressoes.
Além disso, pode ser desenvolvido o trabalho em grupo organizando atividades colaborativas
onde os alunos trabalham em equipes para responder as perguntas.

No contexto das plataformas digitais que se mostram benéficas para aprimorar o
ensino de linguas, destaca-se o YouTube como recurso relevante. Os educadores podem
empregar videos educativos para elucidar conceitos complexos de maneira visual e de facil
compreensdo, adaptando o contetido ministrado para atender as necessidades de aprendizado
dos alunos. O YouTube pode ser empregado para a integragdo de documentarios e entrevistas
que aprofundam os temas abordados em sala de aula, conferindo uma compreensao essencial
e contextualizada do contetido estudado. Além disso, a plataforma pode ser explorada no
aprendizado de linguas através de videos de filmes, programas de TV e entrevistas de falantes
nativos, contribuindo para o desenvolvimento das habilidades auditivas e para a aquisi¢ao de
fluéncia linguistica pelos alunos.

No contexto da aplicacdo da Inteligéncia Artificial ao ensino de linguas estrangeiras
como suporte pedagoégico, destacamos até aqui ferramentas de grande utilidade, seguindo
nesta contextualizagdo vamos mencionar aqui a ferramenta do chatbot Chat GPT, objeto
central desta pesquisa, lancada em novembro de 2022. Este desenvolvimento representou uma
mudanga significativa na acessibilidade da IA generativa, ou seja, ¢ uma ferramenta que gera
diversas informacdes de determinados conteidos como: artigos de jornais, revistas,
Wikipédia, blogs e outros sites web (Mufioz-Basols, Gutiérrez e Cerezo,2024).

Neste sentido, esta plataforma, ¢ um modelo de linguagem natural desenvolvido pela
empresa OpenAl, e pode ser empregado como um recurso auxiliar ao professor de espanhol,

oferecendo suporte na personalizagdo do ensino, na pratica comunicativa € na
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contextualizagdo cultural. Ao integrar essa tecnologia para a producao das aulas, busca-se nao
apenas desenvolver habilidades linguisticas, mas também promover uma imersdo mais
dindmica e interativa no idioma, proporcionando aos alunos uma experiéncia de aprendizado
eficiente.

Apbs a liberagdo da plataforma pela empresa OpenAl, em apenas dois meses 0
software alcangou a marca de 100 milhdes de usudrios. Este rapido crescimento evidencia a
utilidade significativa da ferramenta em contextos educacionais e em diversas outras areas,
consolidando sua relevancia e ampliando seu espago de aplicagdo (Unesco, 2023, citado em
Muiioz-Basols, Gutiérrez e Cerezo, 2024, p. 345).

Neste recurso, o docente pode desenvolver conteidos como: Didlogos simulados,
criando didlogos em espanhol para praticar situagdes do cotidiano como cumprimentos,
pedidos em restaurantes, compras entre outros; Exercicios de compreensdo auditiva, gerando
dudios com perguntas em espanhol para que os alunos pratiquem a compreensdo auditiva. O
docente pode desenvolver produgdes de textos criativos como exemplo para estimular os
alunos a produgdo escrita, por exemplo, a partir disso escreverem historias e poemas; Pratica
do vocabulario em espanhol criando jogos de palavras e desafios em que os alunos interajam a
aprender novas palavras e expressdes na lingua. Também ¢ 0til o uso desse recurso para a
revisdo de gramatica desenvolvendo exercicios de revisao.

Em resumo, foram apresentadas apenas algumas perspectivas de utilizagdo de
aplicativos e plataformas baseadas em inteligéncia artificial no contexto do ensino da lingua
espanhola, as quais também podem ser extrapoladas para outras linguas estrangeiras. Por
meio de ferramentas de tradu¢do e plataformas dinamicas e interativas, € possivel fomentar e
incentivar a pratica da escrita e da comunicagdo oral, resultando na otimizacdo das
competéncias linguisticas dos aprendizes.

Além disso, como representacdo tecnologica na educagdo, posteriormente serdo
apresentados exemplos ilustrativos do emprego da plataforma denominada Chat GPT. Serdo
delineados casos exemplares nos quais o educador pode se valer como referéncia em sua
pratica pedagogica. Ao empregar esta inteligéncia artificial generativa, ¢ imperativo observar
com diligéncia a maneira como se utiliza este meio tecnoldgico, visto que um comando

inadequado pode resultar em respostas imprecisas.
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4 METODOLOGIA

A metodologia desta pesquisa ¢ predominantemente baseada em pesquisa
bibliografica. Isso implica dizer que nossa abordagem de pesquisa se concentra na analise
critica de fontes de artigos académicos, sites e documentos relevantes ao topico de estudo
estabelecido. Inicialmente, definimos claramente a questdo de pesquisa ou problema a ser
investigado e, em seguida, procedemos a identificagdo e coleta de fontes bibliograficas
pertinentes e atualizadas sobre esse tema.

Durante a fase de analise, examinamos minuciosamente as fontes, buscando
tendéncias, lacunas no conhecimento, conflitos tedricos e contribuicdes que ajudaram a
construir uma base solida para a pesquisa. A metodologia do tipo bibliografica serve como
uma estratégia de cunho eficiente para revisar toda a estrutura tedrica selecionada, enfatizando
o tema em questdo e contextualizando o problema. A problematica central desta pesquisa ¢é
compreender: Como a integra¢do da Inteligéncia Artificial (IA) pode aperfeigoar o processo
de ensino e aprendizagem de Lingua Estrangeira? Acreditamos, como hipotese, que ela pode
proporcionar um suporte concreto aos professores de Ensino de Lingua Espanhola (ELE) e, ao
mesmo tempo, auxiliar na promoc¢do de um ambiente educacional mais interativo e
personalizado. Assim, estabelecemos uma compreensdo solida do estado atual do
conhecimento em relagdao ao topico de estudo, tornando esta pesquisa uma abordagem clara,
coesa e bem fundamentada.

Para além das andlises bibliograficas que fundamentaram esta pesquisa, foram cruciais
as minhas vivéncias durante o curso, especialmente, em contato com a disciplina da grade
curricular do sétimo periodo intitulada "Tecnologias Digitais de Informa¢do e Comunica¢do
no Processo de Ensino-Aprendizagem de FELE". As praticas de estagios também
desempenharam um papel significativo, promovendo o uso de ferramentas tecnologicas
essenciais para a pratica docente em sala de aula, como os aplicativos e plataformas
mencionados nesta pesquisa. Adicionalmente, a participagdo em eventos dentro da academia,
tais como as palestras sobre tecnologias do Congresso Nacional de Educagao (CONEDU),
contribuiu de forma substancial para a idealizagdo e aprofundamento desta pesquisa.

A metodologia adotada neste projeto, centrada na analise bibliografica e nas
experiéncias praticas adquiridas ao longo do curso, revelou-se fundamental para a construcao
e fundamentacdo do presente artigo. A revisdo critica das fontes tedricas proporcionou uma

compreensdo aprofundada do tema, identificando lacunas e tendéncias essenciais. Dessa
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forma, a integracdo de abordagens tedricas e praticas consolidou uma base sélida e bem
articulada, assegurando a clareza, coesao e relevancia da pesquisa desenvolvida.

Para aprofundar a pesquisa, foi crucial identificar exemplos considerados tteis para a
pratica educacional, permitindo que esses exemplos sejam utilizados e adaptados a didatica
dos docentes. Nesse sentido, tornou-se necessario atribuir ao desenvolvimento deste artigo
comandos precisos ¢ imprecisos que pudessem explicar melhor o uso da ferramenta do Chat
GPT. Além de citar essa plataforma que pode ser utilizada como suporte pedagogico a rotina
do docente, ¢ fundamental demonstrar a forma adequada de utilizacdo. Por essa razdo,
destacamos comandos de uso especificos.

Esta pesquisa, além de ser de carater bibliografico, ¢ também experimental, uma vez
que sao realizados testes de uso da ferramenta mencionada, demonstrando como a plataforma
pode ser utilizada, bem como apresentando exemplos de uso e comandos. Trata-se de um
trabalho de consulta, pois, ao longo da leitura dos topicos, sdo fornecidos links de acesso as
ferramentas mencionadas, servindo como exemplo e orientagdo para que o leitor possa aplicar
esses tipos de software em sua pratica docente. Cada um desses aplicativos pode ser util para
desenvolver habilidades linguisticas, especialmente no contexto do ensino-aprendizagem da
lingua espanhola.

A integra¢do de novas tecnologias no processo educacional tem se mostrado cada vez
mais essencial para acompanhar as demandas contemporaneas e proporcionar um ensino de
qualidade. Nesse contexto, o Chat GPT surge como uma ferramenta versatil que pode oferecer
um apoio didatico significativo para professores de Lingua Espanhola. Ao utilizar essa
inteligéncia artificial, educadores podem ampliar seus recursos pedagdgicos, facilitar a
personalizacdo do ensino e enriquecer a experiéncia de aprendizagem dos alunos. Na proxima
secdo, exploraremos de que maneira o Chat GPT pode ser incorporado ao ensino da Lingua
Espanhola, suas vantagens e como ele pode contribuir para um ambiente educacional mais
dindmico e interativo. Sem deixar de mencionar as possiveis falhas e equivocos decorrentes

de sua utilizacao inadequada.
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5 O CHAT GPT COMO APOIO DIDATICO PARA O PROFESSOR DE LiNGUA
ESPANHOLA

Nos ultimos anos, a Inteligéncia Artificial (IA) tem se destacado como uma ferramenta
inovadora e versatil no campo da educagdo. Entre as muitas aplicagdes dessa tecnologia, o
Chat GPT, um modelo de linguagem desenvolvido pela empresa OpenAl, emerge como um
recurso valioso para o ensino de linguas estrangeiras, incluindo o espanhol. Este assistente
virtual pode servir como um apoio didatico significativo para professores de lingua espanhola,
oferecendo interacdes dinamicas e personalizadas que complementam as aulas tradicionais.

Ao simular conversas naturais, o0 Chat GPT (Chat Generative Pre-trained Transformer)
auxilia os alunos na pratica interativa do idioma, reforcando a compreensdo gramatical e
ampliando o vocabulario. Esta ferramenta pode ser utilizada na pratica do docente para
responder a perguntas, fornecer explicagdes detalhadas sobre tdpicos linguisticos e culturais, e
criar atividades personalizadas. Além disso, o Chat GPT pode auxiliar na elaboracdo de
questdes para simulados e provas, bem como na geragao de textos sobre topicos especificos,
como uma aula sobre o Pretérito Imperfeito. A ferramenta também possibilita a criacdo de
jogos de memorizagdo e estratégias, entre outros conteudos diversos, que sdo altamente Uteis
para o ensino de linguas estrangeiras bem como a Lingua Espanhola.

Em contrapartida, ha diversas facetas e desafios da Inteligéncia Artificial,
especialmente em relacdo a capacidade da IA de realizar tarefas que competem com
habilidades humanas e a sua capacidade de adaptacdo e autoaperfeicoamento. Esta afirmagao
¢ destacada por Aruda (2024), que cita Ertel (2017), uma das principais obras classicas que
conceituam a Inteligéncia Artificial, apresentando dimensdes e dilemas desta tecnologia.
Sobretudo, a IA ndo ¢ apenas uma questdo de engenharia e tecnologia, mas também envolve
consideracdes éticas profundas devido ao impacto significativo que as decisdes automatizadas
podem ter em diversas areas criticas da sociedade e da vida humana. O estudo realizado por
Aruda (2024) examina a viabilidade da implementagdo de técnicas de Inteligéncia Artificial
(TA) no contexto educacional, com especial énfase na IA generativa. Esta abordagem de IA ¢
caracterizada por sua capacidade de gerar contetido a partir de grandes conjuntos de dados,
como ¢ o caso do Chat GPT. Essa tecnologia representa uma mudanga significativa na
producao de materiais educacionais, fornecendo respostas e recursos didaticos personalizados
que podem ser benéficos para a pratica pedagdgica. Além disso, a IA generativa tem um
potencial de impactar a educagdo ao permitir um suporte personalizado a estudantes e

professores, podendo assim economizar tempo e energia. Aruda (2024) ressalta
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adicionalmente que essa tecnologia pode ser instrumental na correcdo de avaliagdes, citando o
Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM) como um exemplo paradigmatico'.

Portanto, a Inteligéncia Artificial (IA) generativa se apresenta como uma ferramenta
promissora para auxiliar e potencialmente elevar a qualidade da educacdo. Todavia, seu
emprego requer uma pondera¢do cuidadosa visando atender as exigéncias especificas dos
educandos e educadores. Nesse contexto, ¢ fundamental que a utilizagdo dessa tecnologia seja
pautada por principios éticos, visando garantir beneficios equitativos e respeito aos valores
morais inerentes ao contexto educacional.

Conforme a Organizacdo das Nagdes Unidas para a Educagdo, a Ciéncia e a Cultura
(UNESCO), a aplicagdo da inteligéncia artificial na educacgao coloca em destaque temas como
pedagogia, estruturas organizacionais, acessibilidade, ética, equidade e sustentabilidade
(Unesco, 2021). Afirmando através de Vicari (2018, p. 12), as autoras Giraffa e Kohls (2023)
enfatizam que a inteligéncia artificial (IA) aplicada a educagdo ¢ um campo de estudo que
abrange multiplas disciplinas e areas de conhecimento, caracterizando-se por sua natureza
multi e interdisciplinar. Isso ocorre porque as tecnologias de 1A sdo utilizadas com o objetivo
de aprimorar os processos de ensino e aprendizagem.

Portanto, os sistemas educacionais se tornam tanto um ambiente para aplicar essas
tecnologias quanto um campo para testar ¢ desenvolver novas solugdes de A voltadas para a
educagdo. Assim, a educacdo se beneficia da A enquanto simultaneamente contribui para o
avanco dessas tecnologias. Segundo Diaz, Moro e Carrion (2015) referenciado por Giraffa e
Kohls (2023) sugere que, em um futuro proximo, a educacdo serd fortemente influenciada por
quatro principais fatores: mobilidade, interagdo, inteligéncia artificial (IA) e recursos
tecnologicos. Eles destacam a importancia de integrar essas tecnologias na educagdo para
atender as necessidades emergentes. Além disso, os autores enfatizam a urgéncia de testar
essas tecnologias na pratica e desenvolver uma abordagem metodoldgica interdisciplinar
eficaz. Esse método deve garantir que os niveis de aprendizagem sejam adequados, ou seja,
que os alunos realmente beneficiem-se das inovagdes tecnologicas no processo educacional.

A utilizagdo do Chat GPT pelo docente na transmissao de conhecimentos académicos
¢ altamente significativa, uma vez que este recurso possibilita diversas formas de interagao
com os alunos, promovendo um ambiente de aula mais participativo e dinamico. Segundo a
autora Sadnchez Vera (2023, p. 12), foram utilizados questionarios e analise de comentarios no

Twitter para investigar como os professores estdo integrando a inteligéncia artificial (IA) na

'S Ver pagina 2 do texto “Inteligéncia Artificial generativa no contexto da transformagio do trabalho
docente” de Eucidio Pimenta Aruda.
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educagdo. Os resultados indicam que as ferramentas conversacionais e generativas sao as mais
conhecidas e utilizadas no contexto educacional.

As ferramentas designadas como generativas e conversacionais, para além do exemplo
mencionado neste contexto, incluem o site Gemini’®, que representa uma forma de
inteligéncia artificial (IA) multimodal generativa. Introduzida em dezembro de 2023, essa
plataforma foi reconhecida como uma concorrente a0 GPT-4 da OpenAl. Sua base técnica
envolve o uso de uma arquitetura de modelo de linguagem neural denominada GPT
(Generative Pre-trained Transformer). Destaca-se pela sua capacidade multimodal de
processar e interagir com diversas modalidades de informag¢ao, como texto, audio, imagem e
video, conferindo-lhe uma versatilidade significativa para uma variedade de aplicagdes, ¢
conhecida também como Inteligéncia Artificial do Google.

Além do exemplo mencionado, destaca-se também o site Gamma'’, que se apresenta
como uma inteligéncia artificial capaz de gerar slides de forma automatica. Nessa plataforma,
o usudrio tem a possibilidade de enviar comandos especificando o tema desejado para a
elaboragdo dos slides, a partir dos quais sdo gerados os tdpicos necessdrios para uma
apresentacdo. Adicionalmente, o usudrio pode selecionar o design desejado entre diversas
opcdes disponiveis. A plataforma proporciona uma variedade de opgdes para disseminagao do
arquivo gerado, permitindo ao usuario exporta-lo em formatos PDF ou PowerPoint, além de
possibilitar a apresentacdo direta no proprio site. Ademais, a plataforma permite o envio de
um arquivo completo, concedendo a inteligéncia artificial a capacidade de gerar a
apresentacgdo correspondente conforme as informagdes contidas no referido arquivo. Em casos
nos quais a elaboragdo dos slides ndo esteja alinhada com o contetdo desejado, o usuario
efetua as devidas edi¢cdes conforme sua conveniéncia.

Essas ferramentas incluem a geragdao de imagens, textos, musica, bem como o apoio a
programacgdo e a aprendizagem de idiomas. Conclui-se que a IA possui o potencial de
transformar praticas educativas, exigindo, contudo, uma abordagem critica e reflexiva para
sua integragcdo adequada.

A seguir, serdo apresentados exemplos de elaboragdo propria com o intuito de facilitar
a compreensdo do uso desta plataforma. Contudo, de que maneira o educador pode
implementar de modo efetivo tais estratégias de ensino dentro da plataforma? Suponhamos
que o professor necessite de um jogo para abordar o tema das cores em espanhol na sala de

aula. Ele poderia, por meio do chat GPT, formular uma solicitagao precisa, como: "Desejo um

16 https://gemini.google.com/?hl=pt-BR

17 https://gamma.app/
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Jjogo voltado para o aprendizado das cores em espanhol, direcionado a alunos do 6° ano do
ensino fundamental. A sala de aula conta com 20 estudantes e ndo dispoe de computadores.
O formato ideal seria um jogo de memorizacdo”. O sistema poderia entdo sugerir uma

solucdo compativel com esses pardmetros.

Figura 1 - Elaboracio jogo de memorizagao
ChatGPT & @

Desejo um jogo voltado para o aprendizado das cores em espanhol,
direcionado a alunos do 6° ano do ensino fundamental. A sala de aula
conta com 20 estudantes e ndo disp&e de computadores. O formate
ideal seria um jogo de memaorizagdo

@  Que btima ideial Um jogo de memerizagao pode ser muito eficaz para ensinar cores em espanhol de
forma divertida e interativa. Aqui estd uma sugestdo de jogo que pade ser facilmente adaptado para

ser usado na sala de aula, sem a necessidade de computadores:
Jogo da Memoéria das Cores em Espanhol
Materiais necessarios:

* (Cartdes de papel coloridos (duplos)

* (Canetinhas ou lapis coloridos
Instrugoes:

1. Preparacio:

0 |

Na figura, o docente ird emitir o comando, apds o qual o sistema de chat fornecera um
roteiro detalhado que incluird os objetivos do jogo, os recursos requeridos e as instrugdes
especificas, tais como: preparagdo, organizagdo, objetivo do jogo, como jogar e as regras do
jogo. Este jogo de memorizagdo ndo so6 ajuda a reforgar o vocabulério das cores em espanhol,
mas também incentiva o trabalho em equipe e a memorizagao ativa entre os alunos.

Neste contexto, a utilizacdo de um comando particularmente preciso se faz essencial
para que o sistema de chat possa atender adequadamente a demanda do professor. Entretanto,
¢ importante observar que a ado¢ao de um comando menos preciso nao resultara em uma

resposta equivalente, como exemplificado a seguir:

Figura 2 - Elaboracio jogo de memorizacio (com o comando menos preciso)
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ChatGPT s @

Faca um jogo de memorizagdo sobre cores em espanhol.

&) Claro, vou criar um jogo simples de memorizacdo de cores em espanhol. O jogo consistird em
mostrar ao jogador uma sequéncia de cores em espanhol e depois pedir que o jogador repita a

sequéncia corretamente. Vamos la:

(P Copiar codigo

random

time

Observa-se neste contexto que a precisdo do comando “Faga um jogo de
memorizagdo sobre cores em espanhol”, gerou um jogo virtual online, o que nao se alinha
com as necessidades especificas do docente, o chat ndo gerou o mesmo resultado do comando
anterior.

Com o intuito de facilitar a elaboragdo de questdes para fins de aplicacdo em
avaliagoes, particularmente considerando professores que regularmente preparam simulados e
provas, o docente pode instruir o sistema de chat através do comando: "Por gentileza, elabore
10 questoes objetivas e dissertativas destinadas a uma prova de lingua espanhola, abordando
os temas relacionados aos Paises Hispanicos, ao alfabeto e aos dias da semana. Destine tais
questoes a uma turma composta por 30 alunos matriculados no 1° ano do ensino médio". O

chat ira mostrar o seguinte resultado:

Figura 3 - Elaboracio de questoes de provas
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b
e

ChatGPT

Por gentileza, elabore 10 questdes objetivas e dissertativas destinadas
a uma prova de lingua espanhala, abordando os temas relacionados
aos Palses Hispdnicos, ao alfabeto e aos dias da semana. Destine tais
guestdes a uma turma composta por 30 alunos matriculados no 1°
ano do ensino médio”

@  Claro, aqui estdo as questoes:
Questdes Objetivas:

1. Qual € o principal pais hispanico na América do Sul?
a) Argentina
b) México
c) Colémbia

d) Espanha

2. Qual é a capital da Espanha?
a) Barcelona v
b Madrid

Vale ressaltar que o professor pode modificar as questdes conforme desejar, a
plataforma apenas servirda como um suporte. Por exemplo, caso as questdes apresentadas
sejam excessivamente complexas para os alunos interpretarem, o docente possui a capacidade
de modifica-las conforme necessario, introduzindo imagens para uma melhor ilustragdo, de
acordo com suas preferéncias. A plataforma de chat pode gerar uma base de questdes que o
docente pode adaptar conforme julgar apropriado, ajustando o nivel de complexidade e
adicionando elementos visuais para facilitar a compreensao dos alunos.

Ao abordar o ensino de linguas estrangeiras, especialmente o Espanhol, destaca-se a
importancia do uso de tradugdes durante o processo de ensino, conforme mencionado
anteriormente, dependendo do contetido abordado. Mas como o professor pode utilizar o chat
para realizar traducdes? A plataforma de chat é capaz de compreender e gerar texto em
diversos idiomas. Se um comando for enviado em Espanhol, o sistema produzira um resultado
em Espanhol; se o comando for em Portugués, os resultados serdo naturalmente gerados em
Portugués.

Para a elaboragdo de textos em questdes especificas, como por exemplo, o professor
deseja dar uma aula sobre Pretérito Imperfeito ele pode pesquisar esse contetido no Google
web, porém como mencionado por Giraffa e Kohls (2023) a pesquisa no Google se distingue
da linguagem sofisticada de geragdo de textos em linguagem natural, como a proporcionada

pelo Chat GPT, uma inteligéncia artificial que oferece respostas fundamentadas em seu
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conhecimento prévio e treinamento textual. Em contrapartida, o Google ¢ um mecanismo de
busca concebido para recuperar informacdes especificas e atualizadas da web. Enquanto o
Chat GPT atua como um gerador de textos, o Google se caracteriza por ser um recuperador de
informagdes em tempo real da internet. Para que o docente possa elaborar um texto
especifico, ¢ necessario formular um comando detalhado. Por exemplo: "Elabore um texto de
100 linhas em Pretérito Imperfeito da lingua espanhola sobre a tematica 'Relembrando sua
infdncia' para ser utilizado em questoes de interpretacdo de texto em uma prova destinada

aos alunos do 3° ano do ensino médio."

Figura 4 - Elaboracio de textos

ChatGPT

[
e

“Elabore um texto de 100 linhas em Pretérito Imperfeito da lingua
espanhola sobre a tematica ‘Relembrando sua infancia’ para ser
utilizade em questdes de interpretagdo de texto em uma prova
destinada aos alunos do 3° ano do ensino médio.”

® cuando yo era nifio, siempre jugaba en el patio de mi casa. Mis amigos y yo soliamos correr por
todas partes, imaginando que éramos héroes en aventuras fantasticas. Cada tarde, después de la
escuela, nos reunfamos en el parque del barrio. Ese parque tenia columpios y toboganes que
parecian enormes en aquel entonces. Me acuerdo de que pasabamos horas alli, sin preocuparnos

por el paso del tiempo.

Durante los fines de semana, mi familia y yo ibamaos al campo. Nos gustaba hacer picnics bajo los
arboles frondosos. Mi madre siempre preparaba sandwiches y mi padre se encargaba de llevar
refrescos frios. Nosotros, los nifios, buscdbamos insectos y corrfamos tras las mariposas. Habia un rio

cerca donde a veces nos mojabamos los pies. Esos dias eran los mas felices, llenos de risas y juegos.

En |a escuela, yo tenia una maestra que se llar~ba Dofa Marfa. Ella era muy amable y siempre nos

ensefiaba con paciencia. Sus clases eran divertiuas porque nos contaba historias fascinantes.

meter erros. Considers

Assim, o texto foi gerado e, a partir dele, o professor pode elaborar as questdes para a
prova ou atividade. Alternativamente, o docente pode emitir outro comando para que a [IA
elabore as questdes. E importante salientar que o docente utilizara a IA como um suporte,
servindo como um facilitador no processo de elaboragdo didatica. A utilizagdo desta
plataforma ¢ considerada como um exemplo paradigmatico dentre as ferramentas tecnoldgicas

que podem servir como suporte e facilitador para o trabalho docente.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo deste estudo, foi possivel analisar a utilizagao da Inteligéncia Artificial como
suporte pedagdgico para docentes de Espanhol como Lingua Estrangeira (E/LE),
evidenciando uma oportunidade promissora para aprimorar o ensino e a aprendizagem da
lingua espanhola.

A integracdo das ferramentas mencionadas, com o objetivo de auxiliar o docente em
seu trabalho académico, € essencial para alcancar a meta de disseminar a lingua espanhola em
suas diversas formas. Isso demonstra que aprender um novo idioma pode ser uma experiéncia
divertida e também como podemos aprimorar nossas praticas de ensino.

Este estudo contribui para a aquisicdo de uma segunda lingua, especificamente a
lingua espanhola, ao destacar o papel da Inteligéncia Artificial na educa¢do. Demonstramos a
utilizacdo da IA como suporte para docentes de Espanhol como Lingua Estrangeira (ELE),
evidenciando vantagens significativas, desde que seja integrada de forma cuidadosa e
estratégica ao curriculo. Com a orientacao adequada dos professores, as ferramentas de 1A
podem potencializar as habilidades linguisticas dos alunos, proporcionando uma experiéncia
de ensino mais dindmica e eficiente para os professores de linguas estrangeiras, incluindo a
lingua espanhola, ¢ crucial a utilizagdo de tecnologias para aprimorar suas praticas didaticas.
Este estudo pode fornecer subsidios valiosos aos docentes, oferecendo exemplos que, embora
inicialmente propostos para o ensino da lingua espanhola, podem ser aplicdveis a outros
idiomas e areas do conhecimento. A tecnologia, como recurso pedagodgico, possui um
potencial significativo para enriquecer a educacdo, proporcionando ferramentas que facilitam
o processo de ensino e aprendizagem.

A utilizagdo do Chat GPT como objeto de exemplificagdo nesta pesquisa pode
proporcionar uma valiosa assisténcia ao docente. Conforme mencionado ao longo deste
estudo, essa ferramenta pode ser instrumental no aprimoramento das praticas pedagogicas,
oferecendo suporte substancial para a melhoria do trabalho docente. O uso do Chat GPT pode
auxiliar de forma positiva o docente ao economizar tempo e esfor¢o na criagdo de materiais
didaticos, permitindo a personaliza¢do do ensino conforme o nivel dos alunos.

Portanto, ¢ incumbéncia dos educadores explorar e aproveitar o potencial da
Inteligéncia Artificial no ensino da lingua espanhola, mantendo um equilibrio adequado entre
a utilizacdo da tecnologia e as praticas pedagogicas tradicionais, a fim de assegurar um ensino

de qualidade e um impacto positivo no aprendizado dos alunos. E imperativo que sejamos
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capazes de utilizar efetivamente os recursos tecnologicos e explorar as plataformas digitais
para aprimorar o ensino de linguas estrangeiras.

No contexto do mundo digital, especialmente voltado para a educagao, ¢ crucial que os
educadores se mantenham atualizados em relagdo as tecnologias, uma vez que os alunos estao
cotidianamente interligados aos meios tecnologicos. O docente deve aprender a manusear
essas tecnologias, desde um simples projetor at¢é o uso de aplicativos voltados ao
planejamento didatico e materiais diversificados, para que suas aulas sejam mais atrativas.
Manter a aten¢do dos alunos em todas as aulas ¢ um desafio constante, ¢ a atualizacdo
tecnoldgica oferece oportunidades de tornar o ensino mais interativo. Para isso, o professor
pode se capacitar lendo blogs especializados, artigos académicos, acompanhando perfis nas
redes sociais relacionados a educacgdo tecnologica e assistindo a canais de YouTube de
influenciadores nessa area. Essas agcdes complementam a formacao continua, garantindo que o
professor se mantenha atualizado com as melhores praticas e ferramentas emergentes.

A universidade pode contribuir significativamente para a formacdo tecnologica de
professores de lingua espanhola de algumas maneiras. Primeiramente, pode oferecer cursos e
palestras especificas sobre o uso de tecnologias educacionais aplicadas ao ensino de idiomas,
incluindo ferramentas digitais, aplicativos, e plataformas de aprendizagem online. Além disso,
a inclusdo de disciplinas voltadas para tecnologias educacionais no curriculo do curso
contribui diretamente para a formagao em tecnologias digitais. Nesse contexto, os professores
elencados na disciplina estardo pesquisando e estudando maneiras de integrar a tecnologia ao
processo de ensino para os alunos de graduacdo. Esse processo proporciona uma atualizagao
continua para os docentes, a0 mesmo tempo em que possibilita aos alunos a descoberta de
novas plataformas digitais e métodos de utilizacdo que até entdo desconheciam.

A universidade também pode incentivar a realizagdo de pesquisas e projetos que
explorem a aplicagdo de novas tecnologias no ensino de espanhol, promovendo a inovagao
pedagogica. Um exemplo disso € o evento Semana de Letras, que ocorre na UEPB, onde
professores e alunos se dedicam a diversas tematicas de Linguistica Aplicada, literatura e
outras areas afins. Nesse evento, particularmente na area de Linguistica Aplicada, os alunos
apresentam suas pesquisas voltadas para a aplicacdo de métodos no ensino da lingua
espanhola. Essas pesquisas, desenvolvidas com a orientacdo de seus professores, siao
compartilhadas com outros alunos, promovendo um intercAmbio de conhecimentos que revela
novos caminhos para o ensino da lingua espanhola. Tal compartilhamento de conhecimentos

dentro da academia ¢ extraordinariamente enriquecedor.
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