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RESUMO

Este presente trabalho aborda a insercdo das Tecnologias de Informacdo e
Comunicacéao TIC’s no ensino e aprendizagem da Lingua Estrangeira. A insercéo de
novas tecnologias na sala de aula de lingua estrangeira visa o desenvolvimento das
habilidades de leitura e escrita dos alunos. Uma questdo importante que devemos
considerar ao discutirmos este tema é quais sdo as crengas e expectativas dos
professores e dos alunos no ensino médio, diante da possibilidade de incorporagéo
de recursos digitais as atividades de sala de aula. Para a composi¢éo deste trabalho
foram utilizados autores como Kawamura (1990); Saviani (1994); Léevy (1998); Silva
(2005); Coscarelli (2006); Ribeiro (2007) e John (2003), dentre outros, que tratam do
uso de meios tecnologicos motivadores e dindmicos que favorecam o0 ensino em
salas de aula informatizadas. Nossa pesquisa, de abordagem quantitativa e
qualitativa, tem como foco principal investigar como alunos e professor considera a
insercdo das tecnologias digitais nas aulas de Lingua Inglesa, sendo assim, optou-
se como metodologia de pesquisa o estudo de caso, com a aplicacdo de
questionarios para melhor obtencdo dos dados. Com este tipo de metodologia foi
possivel identificar que o uso das novas tecnologias é importante para o ensino de
Lingua Inglesa.

Palavras-chaves: Lingua Estrangeira. Lingua Inglesa. Tecnologias de Informacédo e
Comunicagéao. Tecnologias Digitais.



ABSTRACT

This present work addresses the integration of Information and Communication
Technologies (ICT) in teaching and learning a foreign language. The insertion of new
technologies in the foreign language class room aimed at developing the skills of
reading and writing students. An important question that we must consider when
discussing this topic is what are the beliefs and expectations of teachers and
students in high school, before the possibility of incorporation of digital resources to
classroom activities. Saviani (1994); Lévy (1998), Kawamura (1990); Coscarelli
(2006); Ribeiro (2007) and John (2003), dealing with the use of motivating and
dynamic technological means of fostering education in the composition of this work
for authors such as Silva (2005) were used computerized class rooms. Our research,
guantitative and qualitative approach, focuses primarily on investigating how students
and teacher considers the integration of digital technologies in English classes, so it
was chosen as the research methodology case study with questionnaires to better
data collection. With this kind of methodology, we found that the use of new
technologies is important for teaching English.

Keywords: Foreign Language. English Language. Information Technology and
Communication. Digital Technologies.
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INTRODUCAO

Na histéria da humanidade, é possivel conceber as varias mudancas pelas
quais passamos e mais importante ainda € observamos o periodo e a velocidade
com que tais mudangas ocorrem em cada época.

O aluno em formacao esta no cerne dessas mudancas, ele tem a fungéo de
ser o elemento transformador do mercado de trabalho e da sociedade que o espera
cada vez mais qualificado e apto a compreender toda e qualquer informacéo oriunda
das mais diversas fontes de informacdo. A educacdo deve estar pautada nesta
perspectiva, pois esta se configura como uma atividade de relevancia na formagao
do cidad&o.

E com este propdsito que devemos, enquanto profissionais da educacéo, em
especial, professores de lingua estrangeira, identificar quais os multimeios que
auxiliam no processo educativo. Somos incumbidos também de incluir as
tecnologias digitais na melhoria do trabalho do educador, que deve estar sempre em
busca de inovacfes que contribuam para a otimizacdo da atividade de ensino e da
efetividade da aprendizagem de seus alunos. O principal objetivo deste trabalho é o
de analisar o processo de introdu¢do das novas tecnologias no ensino da lingua
estrangeira.

Assim, o presente trabalho trata-se de um olhar para o processo de
introducdo das tecnologias digitais no ensino da lingua estrangeira, bem como ao
processo de aprendizagem.

Com o emprego das Tecnologias de Informacdo e Comunicagao TIC’s, na
educacdo podemos superar os limites de espaco e tempo, difundindo mais
amplamente o0s conhecimentos, oferecendo assim uma maior gama de
possibilidades para atingir o0s objetivos tragcados para o0 processo de
ensino/aprendizagem. Sendo assim, o emprego das TCl's demanda novas atitudes e
competéncias dos profissionais, fazendo com que o educador repense seu papel no
processo de ensino e aprendizagem.

E relevante ser ressaltado que uma das preocupacdes que giram em torno do
trabalho com as tecnologias digitais € a necessidade de explorar o novo, fazendo
surgir novas oportunidades profissionais e informativas, que exijam o acesso rapido

e atualizado as informacdes, com o rompimento dos limites fisicos da escola e do



11

bY

conhecimento segmentado. Isso proporciona a escola de hoje ser um espaco
articulador e produtor do conhecimento.

Podemos definir midia, meio e multimeios como um veiculo de comunicacgao e
conteudo, orientado pela linguagem, bem como, seus processos de significacao
historicamente constituidos. Ou seja, entendemos o termo meio como o veiculo
condutor da informacéo. Cada meio tem sua linguagem, estética e peculiaridades,
inclusive na forma como o receptor reage ao seu estimulo.

O uso da tecnologia na educacgao constitui um novo paradigma justificado por
inUmeros autores, que reforcam a aplicacdo de computadores e tecnologias
adjacentes como agentes que contribuem para a construgdo do conhecimento
(RATTER, 1985; RIBEIRO, 2002).

A principal preocupacdo ao pensar-se neste trabalho foi a identificacdo das
TIC’s enquanto meios para o desenvolvimento de uma educacao voltada para as
novas transformacdes que ocorrem em nosso mundo e que estdo diretamente
ligadas a escola e a formacao de um cidadao critico e participativo. Tendo em vista
gue a lingua estrangeira, em nossas escolas, € considerada uma disciplina de
menor importancia, é necessario que trabalhos e discussées como a que propomos
agui sejam efetivos em propor uma mudanca neste tipo de opiniao.

Devemos considerar também que o ensino da lingua estrangeira deve ser
considerado além do ensino da gramatica. Para aprimorar o ensino de Inglés e
Espanhol, principais linguas difundidas em nosso sistema educacional, é importante
a incorporagdo de materiais didaticos em variadas midias, proporcionando e
valorizando a interacao e articulacdo com situacdes reais de comunicacao.

Com uma tecnologia que ajude a ensinar, a cada dia nos parece mais
improvavel imaginar a vida sem ela. Entre os professores, a disseminacdo de
computadores, do uso da Internet, celulares, e-mails, cameras digitais e uma
infinidade de recursos da modernidade provoca reacdes variadas.

Uma questao importante que devemos considerar ao discutirmos este tema é
quais séo as crengas e expectativas dos professores e dos alunos no ensino médio,
diante da possibilidade de incorporacao de recursos digitais as atividades de sala de
aula.

A relacdo entre a tecnologia e a escola ainda é bastante confusa, seja pela

hY

preocupacdo dos professores quanto a sua utilizacdo, seja pelas inumeras
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indagacoes e desconfiangas quanto ao potencial prometido pela utilizagdo dessas
tecnologias.

Na realidade para que haja um verdadeiro aproveitamento das TICs em sala
de aula, as mesmas devem cooperar para enfrentar os desafios atuais de nossa
educacdo. O resultado deste processo serd mais bem sucedido quando forem
considerados os aspectos didaticos especificos de cada &rea do conhecimento.

Este trabalho justifica-se na importancia de discutir parametros efetivos para o
trabalho com os novos recursos digitais que circundam nossas escolas. Para tanto,
€ necessario chamar atencdo do educador para que este comprometa-se com 0
novo, buscando trabalhar de forma mais dindmica possivel, utilizando a tecnologia
nas aulas com um verdadeiro proposito.

Uma vez que o professor do século XXI é estimulador e motivador do
desenvolvimento de habilidades e potencializador de competéncias de seus alunos,
este também deve quebrar os velhos paradigmas da escola tradicional e
conservadora. Espera-se que o professor deixe de ser somente um transmissor de
informacdes para tornar-se um estimulador do prazer em construir o conhecimento.

Sendo assim, para melhor compreendermos o0 cerne que compde este
trabalho o mesmo foi divido em partes para melhor compreensado do leitor. Na
primeira parte foi apresentada a Fundamentag&o Teorica, explicando pontos chaves
do trabalho, tais como: O inicio da globalizacdo, a visdo geral das tecnologias
digitais no mundo, bem como o0 avanco das novas tecnologias para a educacéo e
como a Inclusdo Digital foi importante neste processo e o0 que trouxe de bom para a
aprendizagem. Num segundo momento foi destinado aos Procedimentos
Metodolbgicos, com a Tipologia de pesquisa, o desdobramentos metodolégicos, a
coleta e analise de dados, as referencias quanto a aplicacdo dos questionarios que
foram a forma utilizada pela pesquisadora para obtengcéo de dados que compuseram
0 presente trabalho, outro ponto de suma importancia que também foi abordado
neste momento foi quanto a caracterizagdo do campo de pesquisa fundamentando
ainda mais o tema trabalhado. E por fim, as Considera¢fes Finais, seguindo-se das

Referéncias e dos Anexos.
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FUNDAMENTAGCAO TEORICA

1.1 Oinicio da globalizagcédo

O processo de globalizacdo tem como principal objetivo inserir todos os
individuos num processo cultural, social, intelectual, informativo, econdémico e
educacional. Neste sentindo, Saviani (1994) destaca a relacdo entre a educacao e
as novas tecnologias como forma de desenvolvimento econdmico, social e cultural,
em que a educacéao é articulada para a formacédo profissional do cidadao desde os
primordios de nossa historia.

Por mais que em seu texto Saviani (1994) faca uma frequente mencao ao
processo histérico pelo qual passou a educacédo e sua relacdo com as situacdes de
trabalho de cada momento histérico de nossa civilizacdo, também esta em seu
discurso a reflexdo de como se deu o processo tecnologico e como foi de
fundamental importancia.

Tal importancia pode ser considerada no tocante as transformacgfes pelas
quais foram passando os processos de producdo econdmica, as denominacoes das
classes sociais, bem como a ascensdo de uma classe sobre a outra, o processo de
transicdo do meio rural para o meio urbano com a criacdo das cidades, como
também as discrepancias entre as classes sociais que marcam as questdes
educacionais. Contrapondo o papel da escola, para uns era a formacéao intelectual,
ja para o proletariado, a escola era voltada as habilitacées profissionais.

Este conhecimento deveria ser passado pela educacdo, nos moldes da
escola, num primeiro momento como qualificadora de mé&o-de-obra, ou melhor, de
forca de trabalho para o mundo capitalista que estava por nascer. Apesar dos muitos
anos passados e de novas tecnologias e meios informativos, pouco esta perspectiva
mudou.

A relacdo estabelecida ao longo dos anos entre a educagdo e as novas
tecnologias, caracteriza-se como uma ponte para a conquista de novos meios de
producdo, e em especial, para a concretizacdo do processo de globalizacdo pelo
qual a sociedade vem passando. A educacéo é funcional a servico do capital, cuja
divisdo de classes determina qual a melhor educacédo que deve ser passada para
cada classe social, atingindo o &pice da sociedade capitalista, a divisdo total de

classes.
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Diante do exposto, damos destaque a visdo de Lévy (1998), quando o autor
trata da questéo da globalizacdo como um fato decorrente do processo historico que
a sociedade passou. Ou seja, trata do surgimento das Tecnologias Intelectuais,
como o cerne da globalizacao, trazendo efetivas mudancas ndo apenas no modo de
vida das civilizagdes como também no seu pensar, agir e na transformacéo efetiva
de seu comportamento.

Lévy (1998, p. 16) trata a escrita como sendo um passo importante para o
processo de globalizacdo, pois € através do dominio da escrita que o ser humano
toma conhecimento para si, de forma racional, transformando o discurso em fonte
objetivada. A escrita € considera, para o autor, como passo inicial para que a
humanidade se comunique entre si, estabeleca através dos simbolos uma
comunicao clara e objetivada. A aquisicao do alfabeto escrito, que vem a significar o
simbolo falado, agora representada através da imagem, € uma ordem sequencial e
combinatdria, que s6 vem a acrescentar no desenvolvimento das habilidades do ser
humano. Nesse passo, surge a impressa, como forma de expressdo desse
conhecimento, que agora ndo mais teria que apenas ser memorizado para ser
transmitido para cada geracdo. Seria possivel deixar esta marca em livros, folhetins,
periédicos, que tratassem de qualquer tema, de qualquer assunto. Com o
surgimento da impressa, 0 processo de globalizacdo ganha voz e vez, pois agora,
nao apenas as palavras seriam ouvidas e escritas, mas, seriam difundidas através
da impresséo ganhando novos ares € novos rumos.

Como bem define Lévy (1998) a Revolucdo Tecnoldgica do século XVII nada
seria sem o surgimento da imprensa, dando espaco significativo para 0 comeco dos
meios informativos. Surgem as maquinas, ou melhor, os computadores, que agora
sdo fundamentais para a vida em sociedade. Essas maquinas calculam, imprimem
memorias através de seus caracteres, e assim edificam cada vez mais os valores de
uma sociedade. O uso da Internet também possibilita a quebra de barreiras, antes
intransponiveis, por conta da distancia.

As Tecnologias Intelectuais s&o exatamente isso, 0S conhecimentos
adquiridos ao longo do tempo pelas civilizacbes por meios dos processos de

informatizac&o e por meio das experiéncias com varios objetos. Ou seja:

Enquanto tecnologia intelectual contribui para determinar o modo de
percepcéo e intersecao pelo qual conhecemaos o0s objetos. Fornecem
modelos teo6ricos para as novas tentativas de conhecer,
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racionalmente, a realidade. Enquanto interfaces, do seu intermédio é
que agimos, por eles € que reconhecemos de retorno a informacéo
sobre os resultados de nossas acdes. (LEVY, 1998, p. 16)

A informacgao deve ser adquirida e processada para melhor compreender os
processos de circulagdo de conhecimento do ser humano. Neste processo de
globalizacdo, a educacdo encontra-se no cerne da discussao, pois, é através dela
gue o ser humano adquire conhecimento. No entanto, nos moldes da globalizacdo
editados num mundo capitalizado, a escola assume vestes diferentes. Saviani
(1994) faz uma critica a educacdo quando a destaca como potencializadora do
trabalho, ou seja, a escola deixa de ter o papel de socializadora para assumir um
papel de organizadora da sociedade capitalista, burguesa, industrializada e pos-
moderna. A teoria do capital humano, rompendo com as relagbes antes naturais
gue eram vivenciadas pela sociedade da Idade Média, agora passa a ser dominante,
passa a ser social, saindo do ideal de comunidade para o ideal de sociedade.

Com o advento da Internet, estariamos vivendo um segundo momento de
uma Revolugdo Industrial? Estariamos vivendo uma Revolugdo da Informatica? E
importante discutir a respeito destas questdes, e sobretudo, suas implicacdes para a
educacao e para a relacéo entre trabalho e educacéo, a posicdo da escola frente as
transformacdes tecnoldgicas que dominaram a histéria desde os primérdios de
nossa sociedade.

Saviani (1994) aponta todos os momentos histéricos que constituem a nossa
sociedade, os seus meios de producédo, sua divisdo de classes, a ascensao social
de determinadas pessoas, as relacbes de poder estabelecidas pela economia, a
transicao entre o meio de producéo agricola para o fabril, onde a educacéo serviu de
base para estabelecerem muitas dessas posicoes.

A tecnologia esta presente em todos 0os meios, muito antes se falar nela. Na
educacdo e nos modos de producdo comunal, feudal, contratual, capitalista e
industrial estavam repletos de novos meios que impulsionavam a transicdo de um
modelo de producéo a outros. Em meio a uma sociedade emergente e classista, que
tinha uma educacao diferenciada, caracterizada como educacdo escolar, uma vez
que para as classes dominadas recebiam apenas uma educacdo voltada a
desenvolver suas habilidades profissionais, com uma educacdo béasica sem

nenhuma formacgéo intelectual.
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A contradicdo do processo escolar frente a novas tecnologias, mostra uma
escola que fabricava apenas homens aptos ao trabalho. Estes, estariam no meio da
discusséo dos séculos XX e XXI, pois agora ndo € mais apenas funcdo da escola
formar cidadédo capaz de desempenhar o trabalho estabelecido pelo contrato social,
mas desenvolver o cidaddo em toda a sua plenitude intelectual, para que ele seja o
transformador da sociedade Industrializada e globalizada. A relacdo constituida ao
longo dos anos entre a educacao e os moldes de trabalho, caracteriza-se como uma
ligacdo para a captacdo de novos meios de producédo, a educacao esta a servico do
capital, da economia e sociedades capitalistas, onde a divisdo de classes motiva a
melhor educacéo para aqueles que detém o poder econdémico.

E importante considerar o processo de introducdo das novas tecnologias na
educacdo quanto e na escola, objetivando proporcionar uma formacdo para o
educando baseada nos principios da diversidade, integralidade e complexidade que
estdo envolvidos no processo educativo, principios estes que estdo descritos na
LDB (1996).

Uma preocupacdo ao propor este trabalho foi a identificacdo do papel das
TIC’s na educacao atual, bem como na formacdo de um cidad&o critico, produtivo,
participativo e reflexivo inserido no mundo globalizado. O emprego das TIC's
demanda novas atitudes e competéncias dos profissionais, fazendo com que o
educador repense 0 processo de ensino e aprendizagem, na medida em que novos

rumos devem ser tracados para que este processo seja efetivo.

1.2 Viséo geral das tecnologias digitais no mundo

Autores como Kawamura (1990) e Daniel (2003) foram escolhidos para tratar
da insercdo das tecnologias digitais na educacdo e quais as suas inovacdes e
melhorias para o ensino em sala de aula. Os autores também analisam os recursos
que podem ser utilizados por professores e alunos na busca por uma educacgéo

comprometida com o desenvolvimento e 0s processos de globalizagao.

A mudanca tecnolégica é a forca mais importante por trds da
Globalizacdo, outro termo que agrada muito a impressa. (...) a
Globalizagcdo unifica o0 mundo, como o seu nome implica, mas
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também o divide. Os que condenam a globalizacdo acentuam as
crescentes disparidades de rigueza que a acompanha, tanto entre os
paises como dentro dos paises. Mesmo aqueles que acreditam que a
globalizacao € uma forca para o bem, se preocupam com alguns dos
fossos que ela esta criando na humanidade, e, entre eles, o chamado
“divisor digital” é especialmente preocupante. (DANIEL, 2003, p. 53 a
54)

Em linhas gerais o que este trabalho visa é questionar um problema
vivenciado em nossas escolas, quanto a auséncia de atividades que envolvam a
tecnologia como uma aliada no processo educativo, com o intuito de buscar a
formacdo do aluno, enquanto ser produtivo, pensante e reflexivo da sociedade.
Assim podemos observar nas palavras de Kawamura (1990), o que para ele seria

uma verdadeira introducdo de meios tecnoldgicos em sala de aula:

Vejo as novas tecnologias como mais um dos elementos que podem
contribuir para melhoria de algumas atividades nas nossas salas de
aula. Por outro lado, também n&o adoto o discurso dos defensores
da nova tecnologia educacional, que mostram as mazelas das
escolas (algo muito facil de se fazer), deixando implicito que nossos
professores sdo dinossauros avessos a mudancas. E um discurso
tentando nos convencer a dar mais importancia a objetos virtuais,
apresentados em telinhas bidimensionais, deixando implicito que a
aprendizagem com objetos concretos em tempos e espagos reais
estd obsoleta. (KAWAMURA, 1990, p.14)

Por mais que tratemos das questdes que giram em torno da introducao das
novas tecnologias em nossas escolas, temos que pensar na situacao em que muitas

delas se encontram, € neste contexto que Daniel (2003) sugere que:

O problema mais importante da educacéo é o fato de que centenas
de milhdes de cidaddos do mundo ndo tém acesso a ela, e muito
mais ndo a recebem de forma suficiente. (...) o problema é
especialmente grave nos paises em desenvolvimento, mas ndo é
apenas um problema desses paises, pois 0 abandono da escola é
comum também no mundo industrializado. O mundo precisa de mais
acesso a educacdo, e a questao diante de nés é: pode a tecnologia

ajudar nisso? (DANIEL, 2003. p. 55)

Entendemos que s6 vale a pena levar a tecnologia para a sala de aula se ela
estiver a servigco dos contetdos, excluindo totalmente o uso desses meios quando 0s
mesmos sdo utilizados apenas para o0 entretenimento como um passar de tempo
para as criancas distorcendo o verdadeiro foco que deve ser alcangado com 0 uso

dos mesmos.
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Estamos vivendo na chamada “sociedade da informagao”, que o autor Lévy
(1998) trata como sendo as novas “Tecnologias Intelectuais”, visto que é grande o
impacto que a tecnologia tem nas diversas estruturas e nos meios sociais, politicos e
econdbmicos. Podemos considerar um efeito global o uso de novas tecnologias para
todas as estruturas de nossa sociedade, sendo assim o autor Tomaz Tadeu Silva
(1995), considerado “o pai da internet no Brasil” em seu texto “A Sociedade da
Informagao”, vem tratar das questbes que giram em torno de toda a esfera que
engloba a introducédo de meios tecnoldgicos em nossa sociedade, no tocante a sua

necessidade para o desenvolvimento social de um pais.

Em cada pais, a sociedade da informagé&o est4 sendo construida em
meio a diferentes condi¢cdes e projetos de desenvolvimento social,
segundo estratégias moldadas de acordo com cada contexto. As
tecnologias envolvidas vém transformando as estruturas e as
praticas de producédo, comercializagcado e consumo e de cooperacao e
competicdo entre os agentes, alterando, enfim, a propria cadeia de
geragdo de valor. Do mesmo modo, regides, segmentos sociais,
setores econdmicos, organizacbes e individuos sdo afetados
diferentemente pelo novo paradigma, em funcédo das condi¢gbes de
acesso a informacdo, da base de conhecimentos e, sobretudo, da
capacidade de aprender e inovar (SILVA, 1995, p.05)

Assim o que podemos identificar na fala de Silva (1995) é que quanto mais

7

tecnologia € introduzida em um pais, mais oportunidades ele tem de crescer e
proporcionar a sua comunidade novas estruturas de producdo, crescimento
econdmico, educacional, politicos. Esse processo que leva a sociedade de
informagdo, segundo o autor, deve resultar da colaboragdo entre diferentes
parceiros, em nivel local, nacional e internacional, bem como algumas estruturas
gue compdem nossa sociedade como universidades, empresas privadas, governos
em geral (municipios e Estados), dando efetivo andamento a implementacdo dessa
rede social que nos levara a sociedade de informacao.

A sociedade da informacéo deve ser resultado da colaboragéo entre
diferentes parceiros, nos niveis local, nacional e internacional. O
compartilhamento das responsabilidades entre governantes,
organizacdes privadas e a sociedade civil € modelo basico de apoio
a sociedade da informacéo. O setor privado € o que disp6e da maior
capacidade de investimento e de inovacdo, do dinamismo e das
condi¢cbes de acdo abrangente e ao mesmo tempo capilarizada, que
sd0 necessarios para converter a proposta do Programa Sociedade
da Informacdo em realidade. (...) O governo, nos niveis federal,
estadual e municipal, tem o papel de assegurar 0 acesso universal as
tecnologias de informacdao e comunicacdo e a seus beneficios,
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independentemente da localizagdo geogréfica e da situacdo social do
cidaddo, garantindo niveis basicos de servicos, estimulando a
interoperabilidade de tecnologias e de redes. (...) A sociedade civil
deve zelar para que o interesse publico seja resguardado, buscando
organizar-se para monitorar e influenciar, sistematicamente, o0s
poderes publicos e as organizacdes privadas. (...) as universidades e
demais entidades educacionais, pelo seu envolvimento na formagéo
de recursos humanos e na construcdo da indispensavel base
cientifico-tecnoldgica. Finalmente, todos — cidadaos, setor privado,
setor académico, governo — devem participar do processo de
concepcédo e de execucdo das atividades que converterdo o projeto
conjunto da sociedade da informacédo em realidade concreta (SILVA,
1995, p.11).

Ja na area que abrange a educacdo o autor é bem claro quando se refere a

educacdo como sendo um aprendizado ao longo da vida e seu novo papel diante a

economia emergente de nosso pais, COMO veremos a seguir:

Na nova economia, ndo basta dispor de uma infraestrutura moderna
de comunicacgéo; é preciso competéncia para transformar informacgéo
em conhecimento. E a educagdo o elemento-chave para a
construcdo de uma sociedade da informacdo e condigcdo essencial
para que pessoas e organizacdes estejam aptas a lidar com o novo,
a criar e, assim, a garantir seu espaco de liberdade e autonomia. A
dindmica da sociedade da informacéo requer educacdo continuada
ao longo da vida, que permita ao individuo ndo apenas acompanhar
as mudancas tecnoldgicas, mas sobretudo inovar. No Brasil, até
mesmo a educacdo basica ainda apresenta deficiéncias marcantes.
Particularmente nos segmentos sociais de baixa renda e em regifes
menos favorecidas, o analfabetismo permanece como realidade
nacional (SILVA, 1995, p.11).

E também ndo obstante dessa realidade que Silva (1995) também debate a

cerca dos meios de aprendizagem que sao proporcionados com a insercédo de novas

tecnologias em meio aos processos educativos, mas o que se pode fazer com

tecnologias de informacdo e comunicacdo em educacdo? Essa foi uma pergunta

feita pelo autor que ele responde da seguinte forma como descrito no trecho a

seqguir:

As formas de utilizagc&o estdo ainda simplesmente comecando. Além
de propiciar uma rapida difusédo de material didatico e de informacdes
de interesse para pais, professores e alunos, as novas tecnologias
permitem, entre outras possibilidades, a construcéo interdisciplinar
de informagbes produzidas individualmente ou em grupo por parte
dos alunos, o desenvolvimento colaborativo de projetos por parte de
alunos geograficamente dispersos, bem como a troca de projetos
didaticos entre educadores das mais diferentes regides do Pais.
(SILVA, 1995, p.11).
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O que vale salientar na fala de Silva (1995) € que as tecnologias aplicadas
por meio da implementagdo de programas que efetivem novas diretrizes de
informacéo e comunicacao, devemos nos ater a geracao e aplicacao de tecnologias
gue visem esse fim, visando um crescente desenvolvimento econdmico e social para
nosso pais. Assim estariamos discutindo o desenvolvimento desse programa
visando areas especificas de atual tecnolégica, como mercado, trabalho, educacéo,
sociedade, dentre outros, causando inovacao e crescimento com 0 concurso intenso
de novas tecnologias.

No Brasil ha pelo menos dois sistemas aplicativos de tecnologia que sao
utilizados pelo governo utilizando a Internet que sédo modelares e padrao mundial,

como a declaracao de imposto de renda; e a votacdo em eleicdes gerais.

(...) as aplicagbes devem concentrar-se no uso de tecnologias
capacitadoras, de forma a ter impacto concreto imediato. Segundo,
as aplicacdes, primando pela utilizacdo da melhor tecnologia
disponivel em informética, comunicacdes etc., devem contemplar
problemas e necessidades de outras areas, tanto em termos de
aplicacdes e servigos criticos, como em termos de suporte a P&D
nessas areas. (SILVA, 1995, p.84).

Assim 0 que os textos do referido autor nos leva a pensar e repensar € que
fundamental para que um pais em processo de desenvolvimento tenha bases
tecnoldgicas e cientificas para seu pleno desenvolvimento, onde suas competéncias
evolucdes econbmicas, politicas, sociais e acima de tudo educacionais sejam
possiveis a sua populacdo, travando com outros Paises emergentes e
superpoténcias uma luta justa, uma competicdo pautada nos pressupostos da

Globalizacéo, crescente e abundante em todo o mundo.
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PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

2.1 Tipologia de pesquisa

Este presente trabalho tem como principal objetivo analisar no processo de
introducdo das novas tecnologias no ensino da lingua estrangeira. Dessa forma,
teve como universo de pesquisa a Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio
Sagrado Coracdo de Jesus, no municipio de Duas Estradas/PB. Tendo como
sujeitos envolvidos, os alunos do 3° ano do Ensino Médio e o professor da disciplina

de lingua inglesa.

2.2 Desdobramentos metodoldgicos

Nossa pesquisa, de abordagem quantitativa e qualitativa, tem como foco
principal investigar como alunos e professor considera a inser¢cdo das tecnologias
digitais nas aulas de lingua inglesa. Para realizar este estudo optamos como
metodologia de pesquisa o estudo de caso “que compreende um método que
abrange a logica de planejamento, as técnicas de coletas de dados e as abordagens

especificas a analise dos mesmos” (YIN, 2010, p.33)

2.3 Coleta de dados

No que concerne a pesquisa, os dados que embasam nosso trabalho, além
do habitual e necessario aporte bibliografico, foram obtidos através de dois tipos de
instrumentos: 1) a aplicacdo de um questionario com questfes abertas, permitindo
ao informante a liberdade em responder as perguntas da maneira que acharem
necessarios; 2) a realizacdo de observacgdes, para os alunos do 3° ano do Ensino
Médio e para o professor da disciplina.

O estudo de caso trata-se de um tipo de metodologia de pesquisa que tem
sempre um forte cunho descritivo. O pesquisador ndo pretende intervir sobre a
situacdo, mas da-la a conhecer tal como ela lhe surge. Para tanto, pode valer-se de
uma grande variedade de instrumentos e estratégias. De acordo com Yin (2010), as
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caracteristicas ou principios associados ao estudo de caso se superpdem as
caracteristicas gerais da pesquisa qualitativa.

2.4 Aplicacao dos questionérios

Os questionarios sao utilizados quando se sabe exatamente o que deve ser
coletado para se atingir os objetivos de uma pesquisa. Sendo assim com a aplicacéo
dos questionarios junto aos alunos do 3° ano do Ensino Médio da E.E.E.F.M.
Sagrado Coracao de Jesus, acerca dos conhecimentos sobre as tecnologias digitais
introduzidas no ensino da Lingua Estrangeira, o Inglés, e as condi¢cBes que a escola
e o professor da disciplina se posicionam sobre o referido tema, foram essenciais

para a formatacéo e analise dos dados coletados nessa pesquisa.

2.5 Caracterizacdo do campo de pesquisa

Trata-se de uma escola veiculada a rede publica estadual, localizada a Rua
Nova S/N, Bairro do Centro de Duas Estradas/PB. Quanto a estrutura fisica da
escola, pode-se a mesma dispde de um espaco amplo e proporcional a sua
clientela. E constituida de 08 salas de aula, biblioteca, laboratério de informatica,
ginasio de esportes, auditério, refeitério, cantina, banheiros para alunos e
professores e secretaria.

O corpo docente da escola é composto por 23 professores na faixa etaria de
20 a 55 anos, a maioria do sexo feminino, sendo 09 efetivos e 11 contratados
temporariamente, todos com escolaridade de nivel superior e alguns especialistas
na sua area. A escola compde um quadro de 10 funcionarios de apoio de faixa
etaria de 25 a 55 anos, dentre eles serventes, merendeira, secretaria, inspetor,
auxiliares de servicos e outros que contribuem para um bom funcionamento da
escola.

A escola atende atualmente a 158 alunos, provenientes dos diferentes bairros
da cidade de Duas Estradas/PB, da zona urbana e de cidades vizinhas e da zona

rural.
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2.6 Andlise dos dados

A pesquisa foi realizada com 15 alunos do 3° ano do ensino médio da Escola
Estadual de Ensino Fundamental e Médio Sagrado Coracao de Jesus e o professor
de lingua inglesa responséavel pela referida turma. Participaram da pesquisa, 11
alunas e 04 alunos. As meninas estdo na faixa etaria de 17 a 23 anos e 0s meninos
na faixa de 18 a 19 anos.

Para melhor podemos compreender os dados coletados com a aplicacdo dos
questionarios foram formuladas tabelas contendo as perguntas e respostas dos

alunos. Sendo assim:

1- Vocé gosta das aulas de Inglés?

Vocé gosta das aulas de

Inglés? Frequéncia (FY) Porcentagem (%)
Sim 10 95

Nao 05 05

Total 15 100

Fonte: Pesquisa de Campo 2013.

Tendo em vista a resposta dos alunos, 95% responderam gostar das aulas de
Inglés, e apenas 5% afirmam ndo gostar. Este dado é bastante promissor, visto que
com a introducdo de novas tecnologias no ensino de Lingua Inglesa este niumero
podera ser outro, abarcando as necessidades reais dos educando fazendo com que
eles se interessem pelas aulas e pela metodologia, que se apresenta fraca neste

ensino.

2 — Costuma fazer pesquisas sobre a Lingua Inglesa?

Costuma fazer
pesquisas sobre a Frequéncia (FY) Porcentagem (%)

Lingua Inglesa?
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Sim 10 95
Nao 05 05
Total 15 100

Fonte: Pesquisa de Campo 2013.

A questdo em torno desta pergunta, versa quanto a procura da tecnologia
como ferramenta de estudo, 95% dos alunos afirmam utilizar a internet como
ferramenta de pesquisa para o0 seu estudo, isto afirma a necessidade de que os
alunos tem em busca da tecnologia para fins educacionais, no mesmo sentindo
encontramos 5% desses mesmos afirmarem ndo utilizar recursos tecnolégicos para

estes fins.

3 — Qual é a sua opinido sobre a presenca da tecnologia para o ensino do

Inglés?

Qual é a sua opinido

sobre a presenca da Frequéncia (F) Porcentagem (%)
tecnologia para o ensino

do Inglés?

Boa 10 95

Otima 05 05

Ruim 00 00

Total 15 100

Fonte: Pesquisa de Campo 2013.

Quando indagados quanto a sua opinido sobre a presenca da tecnologia para
o ensino do Inglés, a maioria dos alunos firmar que é boa, avaliando a questéo da
pesquisa de novas palavras e para o auxilio da traducdo. Apenas uma minoria
respondeu ser 6tima e nenhum dos entrevistados optaram pela opgao “ruim”. Cerca

de 95% dos estudantes afirmam ser as tecnologias que ajudam em seu processo de
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ensino, bem como na hora de aprender e de tirar davidas ferramentas como a

internet ao indispensaveis.

4 — Pravocé, é importante o contato em sala de aula com as novas tecnologias

digitais? Por qué?

Pra vocé, é importante o
contato em sala de aula Frequéncia (F) Porcentagem (%)
com as novas

tecnologias digitais? Por

qué?

Sim 15 100
Nao 00 00
Total 15 100

Fonte: Pesquisa de Campo 2013.

Quando se trata do uso das novas tecnologias em sala de aula os alunos sao
enfaticos, 100% dos entrevistados afirmam que “sim”, € importante o contato com as
novas tecnologias digitais em sala de aula, pois oportuniza ao educando uma visao
mais ampla de seu estudo e assim tras novas forma de ensino para qualquer

disciplina.

5 - Vocé aprendeu alguma nova palavra estrangeira usando o computador? Se

sim, qual ou quais?

Vocé aprendeu alguma
nova palavra estrangeira Frequéncia (FY) Porcentagem (%)
usando o computador?

Se sim, qual ou quais?

Sim 11 91
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Nao 04 09

Total 15 100

Fonte: Pesquisa de Campo 2013.

A questao do aprendizado de novas palavras varias muito no que diz respeito
ao ensino de Lingua Inglesa. Cerca de 91% dos entrevistados responderm, ter
aprendido novas palavras com pesquisas na internet, apenas 9% afirma nao ter
aprendido nada. O que se afirma nesta pergunta vai também do interesse do
alunado em aprender, pois apenas uma metodologia e professores dedicados ao
exercicio de suas atividades e meios tecnolégicos em sala de aula ndo asseguram o

aprendizado.

6 — Vocé tem computador em casa?

Vocé tem computador

em casa? Frequéncia (FY) Porcentagem (%)
Sim 05 05

Nao 10 95

Total 15 100

Fonte: Pesquisa de Campo 2013.

Este pergunta foi oportuna para que entendamos qual o grau de exposi¢cao
dos alunos a tecnologias digitais. Apenas 5% dos alunos possuem computadores
em casa, 0 que reafirma a pouca exposicdo dos mesmos com esse recurso, sendo
este uma boa razédo para que as escolas se informatizem e oferecam a seus alunos
0 acesso a internet, dentro e fora do horario das aulas, como uma forma de
estimulo.

E importante que a escola tenha conhecimento de como seu aluno se utiliza
de meios tecnoldgicos nas horas vagas, pois € nesse momento que o aprendizado
acontece, é importante que o aluno tenham fontes de pesquisa confiaveis e assim
possa se utilizar de meios que elevem seus conhecimento e avaliem sua

aprendizagem.
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Vocé usa computador

em lan-house?

Frequéncia (F)

Porcentagem (%)

Sim 10 95
Nao 05 05
Total 15 100

Fonte: Pesquisa de Campo 2013.

Visto a pergunta anterior, a resposta desta pergunta reafirma que muitos

alunos buscam fora de casa, no caso nas Lan-houses, pois 0 acesso a internet nas

casas ainda é precaria, tendo em vista que os alunos que se dispuseram para a

pesquisa sdo de escolas publica, sendo pouco mais dificil 0 acesso a obtencéo de

computadores por muitas familias, em que a renda minima da familia é destinada a

outras prioridades.

8 — Quantas horas vocé costuma acessar a internet por semana?

Quantas horas vocé
costuma acessar a

internet por semana?

Frequéncia (FY)

Porcentagem (%)

30min—1h 03 20
1 h 30 min 03 20
2 h 30 min 03 20
3h 03 20
Mais 03 20
Total 15 100

Fonte: Pesquisa de Campo 2013.
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As respostas foram variadas quanto ao acesso da internet, ao que foi
visualizado nas perguntadas anteriores, pois como muitos alunos dependem do uso
de lan-houses fica dificil que eles acessam muitas vezes por semana, tem que
reservar um tempo especifico para tais funcdes, muitas vezes esperam o fim de

semana para acessar as redes sociais, fazerem pesquisas e afins.

9 — O qué procura quando usa a internet?

O que vocé procura

guando usa a internet? Frequéncia (FY) Porcentagem (%)

Jogos em rede 03 20

Correspondéncia
eletrénica (Hotmail, Gmail, 03 20

Yahoo, etc.)
Redes de relacionamento
(Orrkut, Linkedin, 06 40

Facebook, etc.)

Bate-papo (MSN, ICQ, 00 00
MIRC, UOL, etc.)

Pesquisas escolares

(Google, Cadé, Wikipedia, 03 20
etc.)
Noticias 00 00
Outros

00 00
Total 15 100

Fonte: Pesquisa de Campo 2013.
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A procura quando se acessa a internet é quase que unanime, pois muitos
jovens se atém ao acesso as redes sociais, jogos, sites de relacionamentos, enfim,
muito pouco destinado a pesquisa, s6 quando necessario as aulas se for pedido pelo
professor. Nesse momento podemos avaliar que nem sempre o0 uso da tecnologia é

benéfico ao educando, especialmente, guando o mesmo néo é direcionado.

10 — Como vocé acha que as tecnologias digitais podem ter espa¢co nas aulas

de Lingua Inglesa?

Como vocé acha que as
tecnologias digitais Frequéncia (F) Porcentagem (%)
podem ter espagco nhas

aulas de Lingua Inglesa?

Através de videos aulas 03 20

de Inglés

Despertam o interesse do
aluno para o conteudo 02 15

aplicado na aula

Podem ajudar no
conhecimento trazendo 02 15

Novos assuntos

Atraveés de sites de Lingua
Inglesa nos sites que a

escola deveria 03 10
disponibilizar em suas

aulas

Nada responderam 06 40

Total 15 100
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Fonte: Pesquisa de Campo 2013.

Quando indagados sobre o que acham se as tecnologias digitais podem ter
espaco nas aulas de Lingua Inglesa, os alunos responderam que este tipo de
acesso seria mais bem disponibilizado se através de videos aulas novos assuntos
fossem apresentados, bem como acesso a sites de Lingua Inglesa que a escola
deveria disponibilizar em suas aulas, e assim, podem ajudar no conhecimento
trazendo novos assuntos e despertando o interesse do aluno.

J& com relagdo ao questionario aplicado com o professor de Lingua Inglesa
da escola, foi aplicado com apenas uma, pois a escola s6 possui uma Professora
para todas as turmas existentes na escola. Sendo assim, de acordo com as
perguntas foi possivel analisar como a professora introduz as tecnologias digitais no
ensino da Lingua Estrangeira, para aprendizagem dos alunos, tanto na educacgéao
quanto na escola e assim buscando subsidios para proporcionar uma formacao para
o educando.

Quando a Professora, que iremos chamar de PA, foi perguntada: “Como vocé

vé a insercdo das novas tecnologias no ensino de LE?”, a mesma respondeu:

Resposta da PA: Foi de fundamental importancia, visto que as
tecnologias nos auxiliam muito e, para ensinar Lingua Estrangeira,
elas facilitam no processo de aprendizagem e ensino.

De acordo com a resposta da PA podemos identificar que o uso das
tecnologias veio para auxiliar o ensino. O auxilio das TCl’'s no ensino de Lingua
Estrangeira ja é considerada uma realidade em nossas escolas. A Inclusdo Digital
surgiu como um elo de ligacdo entre as TCl's e as praticas pedagogicas
implementadas em salas de aula por professores de Lingua Estrangeira, em
especial, no caso do presente trabalho a Lingua Inglesa.

Quando perguntada: “Vocé ja pensou em introduzir as TIC’s nas habilidades

das aulas de lingua inglesa na sala de aula? Se sim, por qual motivo?”

Resposta da PA: Sim, pois lidamos com jovens que vivem
conectados e as TCl’'s despertam a atencao dos jovens.

Tornando-se uma interface no desenvolvimento sociocultural de alunos e

professores com o0 meio Globalizado, informatizado e assim no que diz respeito a
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educacgédo propriamente dita, a insercdo de novas tecnologias em meio a tecnologia
da informacdo no ensino de lingua estrangeira em sala de aula visa o
desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita desses alunos, bem como a
busca da participacdo do sujeito no mundo informatizado e da comunicacdo como
forma de produgcdo de novos conhecimentos. Na Sociedade da Informagéo a
inclusdo Digital dentro de uma perspectiva da educacdo proporciona aos alunos
formas de relacionamento, como, trabalho, ensino, aprendizagem, pensamento, ou

seja, assume caracteristicas de toda uma vida do individuo. A Lingua Inglesa

7

atualmente é considerada uma lingua universal, pois muitos Paises adotam a
mesma para facilitar a comunicagédo entre todos.

Nesse sentido os PCN’s tratam o ensino da Lingua Estrangeira como antes
de tudo como uma prestacao de servico social tratada na escola, como uma forma
de garantir a informagcdo e comunicacdo de todos os conhecimentos acessiveis ao

aluno, assim sendo:

Na definicdo dos objetivos deve-se levar em conta o aluno, o sistema
educacional e a fungéo social da lingua estrangeira em questdo. Os
objetivos foram explicitados, considerando-se o desenvolvimento de
capacidades, em fungcdo das necessidades sociais, intelectuais,
profissionais, e interesses e desejos dos alunos. Para o ensino
fundamental, os objetivos decorrem, por um lado, do papel formativo
de Lingua Estrangeira no curriculo, mas por outro lado, e
principalmente, de uma reflexdo sobre a funcdo social de Lingua
Estrangeira no Pais e sobre as limita¢cdes impostas pelas condigbes
de aprendizagem. Primeiramente, para que 0 ensino de Lingua
Estrangeira tenha uma fungdo formativa no sistema educacional,
deve-se encontrar maneiras de garantir que essa aprendizagem
deixe de ser uma experiéncia decepcionante, levando a atitude
fatalista de que lingua estrangeira néo pode ser aprendida na escola.
(PCN’s, 1998, p. 65)

Seguindo-se com as perguntas do questionario, ao ser indagada pela seguinte
pergunta: “Qual sua opinido sobre um ambiente informatizado e suas vantagens para o

aluno?”; a mesma respondeu:

Resposta da PA: Um ambiente informatizado favorece a
independéncia do aluno, pois este podera buscar e construir novos
conhecimentos cm mais motivacao.

No Ensino da Lingua Inglesa é necessario em muitas situacfes de nosso

cotidiano, seja na hora de manusear um simples celular que muitas vezes vém com
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configuracbes em Inglés, para simples operacdes. Ou para a efetiva operar e
entender algumas das fungbes de um computador, tais como: home, backspace,
end, print, dentre outras funcdes que devemos ter uma breve nocdo para nao
cometermos erros grosseiros quando estamos diante de um computador.

Pois bem, sendo assim, neste presente estudo estaremos reafirmando a
importancia do estudo das novas tecnologias e da informatizagcdo da educacao no
ensino de Lingua Inglesa, esta por sua vez, voltada ao ensino nas escolas publicas.
Para os autores Coscarelli (2007) e Daniel (2003) defendem muito bem este
processo de Globalizacdo que vem passando a educacdo meio a sua estabilizagéao
na Sociedade da Informagao:

(...) a internet ndo é apenas uma ferramenta de comunicagéo e de
busca, processamento e transmissdo de informacdes que oferece
alguns servigos extraordinarios; ela constitui, além disso, um espaco
global para a acdo social e, por extenséo, para o aprendizado e para
a acao educacional.
Nesse momento, ao ser perguntado sobre seu trabalho em sala de aula, a professora
respondeu: “E possivel trabalhar as aulas de LE com os meios tecnoldgicos na perspectiva

de dinamicidade? Se sim de que forma? Se néo, por qué?

Resposta da PA: Sim, se tivermos estes meios na escola, pois ainda
sédo insuficientes. Podemos, por exemplo, utilizar uma musica na sala
da aula e depois pedirmos para eles pesquisarem as palavras
desconhecidas no laboratério de informatica e pedir pra eles
compartilharem os resultados, observarem os varios significados de
algumas palavras e analisarem qual que fica melhor no contexto
interpretativo, etc.

Ou seja, a professora descreve a necessidade de um ambiente informatizado
na escola que auxilie nas aulas, com sala de computacdo ligada a internet,
facilitando o desenvolvimento dessas atividades. A leitura, a compreenséao da fala e
da escrita, as experiéncias na comunicacdo humana nas novas maneiras de se
expressar e assim ver o mundo, na conscientizacdo das formas diferentes de vida
de cada pais, que podera ser compreendida se tivermos um ensino efetivo e de
gualidade em nossas salas de aula.

Perguntas objetivas também foram feitas no decorrer do questionario de

sondagem da professora, assim perguntas mais simples foram efetuadas tais como:
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“Yocé tem computador em casa?”. “Resposta da PA: Sim”. Outra pergunta,
assumindo este mesmo grau foi a seguinte: “Vocé usa Computador em Lan-house?”:
‘Resposta da PA: Sim”. A professora foi questionada pela seguinte pergunta:
“‘Quantas horas vocé costuma acessar a Internet por semana?”, a mesma
respondeu: “Resposta da PA: Geralmente 3 horas por semana”. Ja na ultima
pergunta, a professora foi indagada com a seguinte pergunta: “O que vocé procura
qguando usa a internet?”:

Resposta da PA: Correspondéncias eletronicas; Redes de

relacionamentos; Pesquisas escolares; noticias, artigos cientificos,

dindmicas para tarefas em sala de aula dentre outras formas
metodoldgicas para o ensino.

O professor através de sites poderd incutir em seus alunos novos conceitos
sobre a Lingua, na questao da comunicacdo. A aprendizagem da Lingua Estrangeira

proporciona uma interface cultural para nossos alunos.

A educacdo para a informacéo esta, portanto, no cerne de uma nova
e desejada sociedade “incluida”, que seja amparada na consideragao
‘cuidadosa” de uma educacdo que envolva novas e ousadas
abordagens relacionadas ao acesso a informagdo por meio das
TIC’s. (SILVA; JAMBEIRO; LIMA; BRANDAO, 2005, p. 09)

O gque pode-se concluir com as respostas dadas pela professora e dos dados
coletados das respostas dos alunos, é que a tecnologia tornou-se uma realidade em
meio a educacdo, mas, precisa-se de investimentos que garantam o ensino pautada
nas novas tecnologias, pois, 0 que vemos sao escolas com a estrutura de salas
informatizadas, mas que nao estdo a disposicdo do aluno, nem tdo pouco do
professor.

Assim, podemos concluir que o uso de meios tecnoldgicos que levem o aluno
e professor a estarem inseridos na Sociedade da Informacéo, que favorecam o
ensino da Lingua Inglesa em salas de aula informatizadas e que as escolas
assumam a sua responsabilidade em meio a esta transformacdes intensas de nossa

sociedade Globalizada, mecanizada e informatizada.
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3-AS NOVAS TECNOLOGIAS E A EDUCACAO

3.1 O avanc¢o das novas tecnologias para a educacao

Na atual vigéncia que a educacdo se encontra ndo fica dificil definirmos
alguns parametros que a guiem para seu melhor aproveitamento no campo da
ciéncia, das artes, da matematica, das linguas e da tecnologia que esta frente a
todas essas transformacdes.

Sendo assim, o avan¢o das novas tecnologias de informacéo, tidas como
internet, computadores, celulares, tabletes, smartphones, sdo comuns em noOSSsoO
cotidiano escolar, e deve ser aproveitados em sua maioria, afim de o professor se
munir dessas armas para fins pedagdgicos.

A educacao cresce ao passo que a sociedade se depara com as mudancas,
ndo seria diferente com implementacdo macica de novos meios tecnoldgicos que
surgem cada dia mais sofisticados e a fim de resolver todos os problemas. O que
nesse sentindo ndo devemos esquecer € que por mais tecnologias surjam todos 0s
dias, a maquina humana, neste caso da educacéo o professor e educador, € uma
ferramenta importante que deve ser priorizada e trabalhada nos preceitos da
educacdo moderna, para que assim, nossas escolas tenham ganhos infinitos,
transformando o aluno no cerne desta transformacdo. Nesse sentindo afirma
COSCARELLI (2006):

Um ponto muito importante nessa conversa é a compreensao de que
a informética ndo vai substituir ninguém. Ela ndo vai tomar o lugar do
professor nem vai fazer magica na educacdo. Veja bem: o
computador é uma maquina muito bacana, mas ndo faz nada
sozinho. E preciso que o professor conheca os recursos que ele
oferece e crie formas interessantes de usa-las. Precisamos ter clara
em nossa cabeca que melhor que um professor ensinar é um aluno
aprender. (COSCARELLI, 2006, p. 25-26)

Dessa forma, afirma-se a necessidade do conhecimento prévio da tecnologia
pelo professor, como ele podera ensinar aquilo que ele ndo a dominar, bem como,
nos mostra que apensar de poderosa ferramenta o computador e a Internet ndo sao
a salvacao para a decadéncia das praticas ultrapassadas de nossas escolas, o que

se deve levar em consideragcdo é sim, o material humano, o professor, o educador
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comprometido com sua pratica e com a concep¢do de ensino e aprendizagem,
auxiliando a construcdo de novos conhecimentos e ajudando a minimizar a excluséo
digital. Os desafios enfrentados pelos docentes na busca de sua profissionalizacéo
na area educacional, bem como a perspectivas alcancadas ao longo dos anos
quanto a profissionalizacdo dessa classe tdo importante de nossa sociedade. A
formacao docente e identidade profissional sdo fundamentais para o professor esteja
vinculado com os verdadeiros preceitos que regem o processo educacional de
nossas criancas e jovens, a formacao do professor deve ser tratada como marco
para uma educacéao de qualidade, dessa forma o presente trabalho se compromete
em expor os fundamentos interativos da docéncia, bem como, o trabalho docente de
carater profissionalizante desempenhado por estes profissionais, dentro e fora da
sala de aula.

As escolas estdo inseridas nesse meio tecnoldgico e cabe aos responsaveis
pelo processo educacional rever seus conceitos na insergéo dessas novas diretrizes,
nesse mesmo sentindo o autor Jodo Thomaz Perreira(2002) discuti sobre a

educacao e a sociedade da informacéao:

No contexto atual, o grande desafio das escolas, dos educadores e
da sociedade civil é a exclusdo digital ou o analfabetismo digital. Se
as pessoas que estdo a frente desse processo nao compreendem o
gue é necessario e o que nao é necessario fazer, podem inibir o
desenvolvimento de nossas instituicbes de ensino ou mergulha-las
no envelhecimento prematuro. Nao precisamos ir muito longe para
saber o0 que acontece, basta refletirmos sobre a situacdo atual de
nossas escolas publicas. (PEREIRA, 2002, p.13-14)

O processo de inclusdo digital esta presente em nossas escolas de devera
ser um ponto a mais no curriculo educacional para chamar atencdo dos pais, na
escolha da melhor escola. Essa realidade também estd presente nas escolas
publicas de nosso pais, pois ndo esta longe da realidade desses alunos,
independente de sua classe social, 0 avan¢co as tecnologias alcanca todas as
massas, pode nédo ser utilizada e aproveitada com a mesma finalidade e intensidade,
mas, sdo conhecidas de todos, e por que nédo o professor ndo se utilizar dessa
faceta para conduzir os conhecimentos desses jovens ao mundo letrado em eu

vivem.
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Ou seja, a educagéao, enquanto processo formador deve se utilizar das novas
tecnologias da melhor forma possivel, proporcionando ao aluno, um ambiente
tecnolégico saudavel e promissor. Apesar de as escolas ndo se encontrarem
equipadas para atender seus alunos, em especial as escolas publicas, a escola e os
professores tem que esta capacitado para transmitir este conhecimento. Dai entra a
téo falada qualificacéo profissional, onde o professor e educador se deparam com as
dificuldades do dia a dia enfrentando a exclusdo digital como uma barreira a ser

quebrada:

A excluséo digital é também considerada uma das muitas formas de
manifestacdo da excluséo social. Ndo é um acontecimento isolado ou
gue possa ser compreendido separadamente, pois se trata de mais
um resultado das diferencas ja existentes na distribuicdo de poder e
de renda. Num momento em que empresas e governos migram
informacdes e servigos para 0os meios eletronicos, o excluido digital
passa a ter dificuldade de conhecer e de exercer seus direitos de
cidaddo. (REZENDE, 2009, p, 02)

Pois nesse momento vivenciamos uma grande transformacéo na sociedade

como um todo, e a educacao pde em “xeque” estes preceitos.

Embora o Brasil esteja entre os 12 paises mais bem posicionados
em relacdo a inclusdo digital, apenas 5% da populagéo utilizam os
servigcos de rede, havendo ainda grande déficit de meios fisicos para
0 acesso a internet, pouco conteudo em portugués (85% dees sdo
inglés), nUmero muito pequenos de telecentros para uso publico da
Internet e metas muito timidas conquistadas pelos projetos
governamentais de informatizacdo das escolas publicas (somente
3% das 165 mil escolas de ensino fundamental estdo conectadas a
Internet) (PEREIRA, 2002, p. 21)

E comum que nossas escolas publicas, tenham a aparelhagem, no caso,
computadores, teclados, estabilizadores, sala destinada a esta atividade os
materiais necessarios para que a sala de informatica funcione, mas sempre falta
algo, seja o profissional destinado a incutir o conhecimento, o professor de
informatica, seja, na falta de infraestrutura na hora de colocar o acesso a Internet,
visto os locais que muitas dessas escolas estdo localizadas, esta realidade é
bastante comum em escolas afastadas da cidade, nas zonas rurais de nosso pais.
Causando enorme prejuizo para as escolas e em especial para o alunado que

espera ansioso para fazer parte desse mundo digital.
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Para garantir esse acesso a Internet muitas medidas vem sendo tomadas,
nesse sentindo, surge na LDB (Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo) 1996, metas
gue deveram ser atingidas nesse campo.

O projeto intitulado como “Sociedade da Informacdo no Brasil”, prevé a
alfabetizacao digital, que venha a atingir todos os niveis de ensino, Educacao Béasica
(Educacao Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio) ao Ensino Superior,
garantindo assim, em forma de lei, o aceso da sociedade educacional em meio as
escolas de todo o Brasil como fonte de ensino e aprendizagem. Apesar desses

esforgcos governamentais foi identificado que:

(...) o censo escolar do Ministério da Educacdo (MEC), realizado em
1999, revelou que apenas 3,5%das escolas de ensino basico tinham
acesso a Internet, e cerca de 64 mil escola do Pais ndo tinham
sequer energia elétrica.

Ha varios programas implantados e em desenvolvimento para o uso
das tecnologias da informacdo e da comunicacdo em Educagéo a
Distancia, uns mais outros menos bem sucedidos, mas todos, no
geral, aquém do desempenho publico e de resultados desejados.
(PEREIRA, 2002, p. 22)

A questdo do acesso a Internet nos reflete também sobre a Educacdo a
Distancia, pois 0 uso das novas tecnologias tornou possivel esta realidade, sendo
um grande investimento para as politicas publicas para garantir o acesso de
educacado de qualidade para todos. Um dos mais antigos programas de Educacéo a
Distancia conhecidos em nosso Pais foi a TV escola, langcado em 1996 por iniciativa
do MEC, que mobilizou grande parte da populacéo para cursar ensino fundamental e
médio. Assim, identificamos que h& muito tempo a educacdo vem sofrendo
influéncia das tecnologias, neste caso a tecnologia de transmisséo e recepc¢ao desse
programa, a televisdo naquele dado momento foi era 0 mais préximo que muitos
poderiam chegar para atingir o 2° grau, visto a facilidade de transmisséo, era
necessario uma televisao, videocassete, antenas parabdlicas e fitas de video, um
monitor para passar as fitas.

Dai surge a preocupacdo de estabelecer nas diretrizes do programa ja
existente uma forma de levar a tecnologia da informacdo de forma mais rapida,
concreta e eficaz para fins pedagodgicos. Inserindo todos na tdo sonhada Sociedade

da Informacdo, que abrangesse o0 acesso da comunidade a equipamentos,
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programas e redes de informatizagdo, melhorando a préatica dos profissionais da
educagcdo e proporcionando a eles o acesso a equipamentos de informética e
acesso a Internet, acelerar o processo de formacédo e qualificacdo profissional,
promovendo assim, a inovacdo de conhecimentos praticos e da experiéncia

vivenciada nas instituicdes de ensino.

3.2 Incluséo Digital: o que trouxe de bom para a aprendizagem

A Inclusdo Digital tem como objetivo reconhecer as caracteristicas internas e
usos de diferentes meios de comunicacao e informacao disponiveis no mundo atual,
bem como articular o estudo da comunicacao formal e a linguagem atual em que a
sociedade da informacdo esta inserida, também se podem identificar o
desenvolvimento de préticas de leitura e escrita através da troca de mensagens.

Na educacdo a Inclusdo Digital consiste como democratizacdo das
tecnologias, visa o trabalho expondo as varias formas de comunicacdo como ato
emitir, transmitir ou receber mensagens, este por sua vez, podera ser identifica por
meio de sons, sinais, gestos, ou por meio da linguagem oral ou escrita.

A Inclusdo Digital no Brasil tornou-se uma realidade desde o inicio de 2005,
guando a mesma foi implantada pelo Governo Federal em um projeto de incluséo
digital, intitulado: Computador para todos. Tendo como principal publico alvo a
classe C e permite a oferta de computador e acesso a Internet a pre¢os subsidiados,
através de empréstimos disponiveis em agencias bancérios era possivel obter
empréstimos para a compra de computadores e para a instalacdo do acesso a
internet. Outra medida tomada pelo Governo era quanto o software utilizado por
estes equipamentos, deveria ser obrigatoriamente software livre. Apensar de néo
poder ser efetiva em seu alcance a todas as entidades sociais, de uma forma geral,
o que foi proposto através deste programa pelo Governo Federal foi a

democratizacdo ao acesso as tecnologias de informacéao.

z

A democratizacdo do acesso as tecnologias da Informacdo € uma
forma de permitir a inser¢cdo de todos na sociedade da informacéo,
essa € uma definicdo dada ao termo Inclusdo Digital, porem a
realidade é que efetivamente pouco é feito para que se atinja o seu

principal publico que s&o as pessoas de baixa renda ou que mais
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necessitam, e que estdo a margem da tecnologias que existem
atualmente. Para isso as instituicdes publicas e privadas tém que
contribuir efetivamente na inclusédo digital por meios de acdes sociais
gue objetivem integrar a tecnologia com a comunidade por meio de
recursos ja existentes. E necessario reavaliar as acdes adotadas, e
suas contribuicbes para uma democratizacdo necessaria e urgente
no que se refere a incluséo digital. (REZENDE, 2009, p, 01)

Segundo o autor a Inclusédo Digital ndo esta resumida em tornar acessivel o
uso de computadores para todos, mas sim, da conscientizacdo desse processo na
forma de conhecimento e na obtencdo do mesmo. Sendo assim, a Incluséo Digital
no Brasil perpassa pela necessidade politicas publicas efetivas e comprometidas
com essa realidade.

Estudiosos como COSCARELLI (2007), SILVA (2005) defendem a Incluséo
Digital como um processo global que pessoas ou grupo de pessoas inseridas e
compartilhando dos mesmos conhecimentos, via rede informatizada. Reconhecendo
e divulgando as agdes que envolvam as tecnologias de informagdo e comunicagao
TIC’s para fins educacionais. A escola neste contexto visa na contribuicdo das acdes
relacionadas a aprendizagem e ensino, 0s alunos terdo acesso a diversas areas de
conhecimento que geram novas possibilidades para o sujeito contemporaneo. “A
tecnologia da informacdo ja estd enfronhada no cotidiano do sujeito
contemporaneo”. (COSCARELLI, 2006, p. 51)

A informatica é considerada um dos principais meios de informatizacdo da
educacdo na atualidade, a tecnologia da informacdo como ferramenta de apoio ao

processo de ensino e aprendizagem.

Sob o enfoque da utilizacao da informética no processo de ensino e
aprendizagem, o0s recursos informaticos funcionam como
ferramentas de apoio as atividades executadas por alunos e
professores envolvidos no processo. (COSCARELLI, 2006, p. 59)

O que vemos hoje é o surgimento da alta tecnologia, o mundo globalizado
exige uma educacdo permanente, onde os profissionais de todas as areas tém de
serem qualificados mediante suas func¢des no trabalho. Ou como defende SILVA
(1995) se o mercado de trabalho exige a profissionalizacdo do docente o mesmo
devera busca-la o mercado de trabalho, ou melhor, a sociedade capitalista,
neoliberal, faz com que a cada dia o profissional seja mais capacitado para exercer a

sua funcéo, ou seja, a educagao assumiu NoOvos papeis.
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(...) constitui uma dessas principais conquistas sociais e porque esta
envolvida na producdo da memoria histérica e dos sujeitos sociais.
Integra-la a logica e ao capital significa deixar essa memoria e essa
producao de identidades pessoais e sociais precisamente no controle
de quem tem interesse de manipula-la e administra-la para os seus
préprios e particulares objetivos. (SILVA, 1995, p. 28)

Os profissionais conscientes da educagdo acompanham essa evolugédo dos
meios tecnoldgicos por meio de cursos de formacao continuada e aperfeicoamento,
atualizando-se sempre, com o objetivo de aplicarem seus conhecimentos adquiridos
nas formagbes continuadas, no ambiente escolar. A informatica tornou-se nao
apenas o ponto de acesso do sujeito com o mundo globalizado, mas também, traz a
tona a discussdo dos ganhos e prejuizos que este estes estudos trouxeram para a
sociedade, para a linguagem, para a informatica, 0s processos cognitivos e por fim
para a educacao.

A Incluséo Digital em salas de aula brasileiras sao organizada com o intuito de
proporcionar a qualidade da interacéo e, desse modo, para a da aprendizagem. A teoria e
pratica aliadas aos processos tecnolégicos levaram a escola um novo patamar na
educacao atual, que visa 0 mundo e a sociedade ligados pelos fios que conduzem a

tecnologia da informacéo.

(...)- A busca por uma ferramenta tecnoldgica deve ser vista como
forma de se revitalizar antigas ferramentas, uma nova aparéncia para
melhorar ou estimular as metas de aprendizagem. Além disso,
devera agregar valor, inovando 0s programas € processos ja
existentes. A inovacdo esta no investimento, na formacdo humana e
deve trazes beneficios ao cotidiano, isto €, inovagéo e desafio. Ha de
se problematizar a situacdo e questionar, dentro de uma abordagem
variadas, os processos educacionais: Quais os ganhos do processo
? Quais os ganhos do aluno? Quais os ganhos dos professores?0
gue a tecnologia representa para a escola? Diante da tecnologia,
ndo se pode considerar Unica e exclusivamente o impacto na
educacdo, mas sua permanéncia e sua presenga Nos pProcessos
educacionais, repensando todas as relacdes humanas dentro da
organizacdo. (...) Nesse momento, o design educacional assume
relevancia e deve ser encarado de forma fundamental e responsével.
Esse design requer uma pedagogia ativa, cooperativa, aberta para a
cidade ou para o bairro, ndo deixando que o0 cerne do processo
educativo seja o plano de curso. Requer-se, pois, principios
pedagdgicos ativos construtivistas. (RIBEIRO, 2007, p. 90-91)
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As novas tecnologias da informagdo em nossa sociedade sao forma de
repensar a linguagem, a comunicacao, as teorias, as praticas as criticas e conceitos
a cerca do tema Inclusao Digital. As melhorias para a educagcdo quanto a Inclusao

Digital devem ser vistas como aspectos sociais e possibilidades pedagdgicas.
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CONSIDERACOES FINAIS

Podemos concluir que a inclusdo digital ndo € apenas 0 acesso as
tecnologias e a sua utilizacdo em meio aos processos educacionais e sociais.

Este processo esta ligado a motivagdo e a capacidade para a utilizacdo das
Tecnologias da Informacdo e da Comunicacao TIC'’s, no processo educacional. As
tecnologias digitais, no mercado de consumo, e na modernidade de ritmo acelerado,
estdo presentes na configuracdo da vivéncia de um povo, com a busca de novos
modelos de vida que estdo pautados nessa cultura consumista que o Capitalismo
exacerbado impde a nossa sociedade.

As novas tecnologias digitais na educacdo ha muito tempo é uma
preocupacao entre 0s tedricos, tais como: Silva (1995); Saviani (1994); Lévy (1998);
Kawamura (1990); Coscarelli (2006); Ribeiro (2007) e John (2003), dentre outros, que
tratam do uso de meios tecnoldgicos motivadores e dinAmicos que favoregam o
ensino em salas de aula informatizadas.

E assim trabalham com o conceito de uma educacédo pautada nos preceitos
defendidos pela Inclusédo Digital passa a facilitar o acesso do aluno as Tecnologias
da Informagédo e Comunicacéo, independente de sua condi¢do social.

A inclusao digital volta-se também para o desenvolvimento de tecnologias que
aumentem a questdo da acessibilidade para todos, professores e alunos tem que
estdo inseridos nesse meio, para que o processo educativo.

Para a obtencdo de dados mais existenciais quanto ao uso das novas
tecnologias em sala de aula, foi necessario a aplicacdo de questionarios, junto aos
alunos e ao professor da disciplina, como uma forma de sondagem da real situacao
da educacéo e da incluséo digital, em especial no uso dessas tecnologias em aula
de Lingua Inglesa. Foi percebido que muitos dos alunos tém noc¢des de internet, de
pesquisas em sites educativos, de relacionamentos e de noticias, mas que quando
se trata da busca de dados relacionados a Lingua Inglesa € muito pobre, ou quase
nenhuma, apesar de que a professora da disciplina em sua fala afirma que busca
introduzir em sua pratica cotidiana com os alunos forma de ensino diversificadas,
tais como pesquisas online, mas que a escola ndo disponibiliza de espacos que
possam ser executados estas pesquisas, sendo apenas passadas tarefas de
pesquisa para serem feitas em casa. Assim identificamos que por mais que a

tecnologia avance a educacao deve avangas N0 mesmo passo e assim as escolas
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disponibilizarem de espacgos informatizados, a fim de oferecer uma educagéo de
qualidade e a possibilidade de o professor trabalhar com novas metodologias,
saindo da mesmice do giz e do quadro negro. A professora de Lingua Inglesa foi
invasiva quando perguntada sobre a posicdo da escola quanto ao uso de meios
tecnologicos em sala de aula, pois muitas vezes os agentes escolares proibem o
uso de tabletes, celulares ou computadores em salas de aula por conta da dispersao
dos alunos que aproveitam para se utilizar da internet para outros fins, e assim,
sendo mais um empecilho para que a educacdo caminhe ao lado das
transformacdes tecnoldgicas.

Dessa forma, pode-se concluir que o ensino da Lingua Estrangeira em nossas
escolas publicas esta por passar por profundas mudancas, pois é necessario nao
apenas o comprometimento do professor em sala de aula, mas também, das
politicas de educacado a distancia serem mais efetivas buscando subsidios eficazes
na implementacdo de recursos informatizados que garantem uma educacdo de
gualidade em nosso sistema de ensino.

E é justamente ai que entra o papel da inclusdo digital como indutor a
inclusdo social, que transforme, crie e possibilite 0 acesso de qualidade a cultura

informatizada para todos, através dos processos de criacao, cognicao e cultura.
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APENDICE A — QUESTIONARIO DO ALUNO

E.E.E.F.M.SAGRADO CORACAO DE JESUS
Duas Estradas— PB
Disciplina: Inglés Ano: 3° Turno: Tarde

TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO DE LINGUA ESTRANGEIRA: UM OLHAR SOBRE
A SALA DE AULA INFORMATIZADA

OBJETIVO: analisar no processo de introdugdo das novas tecnologias no ensino da lingua
estrangeira, para aprendizagem dos alunos, tanto na educagéo quanto na escola; buscando
subsidios para proporcionar uma formagéo para o educando

QUESTIONARIO DE SONDAGEM

PUBLICO- ALVO:Alunos

Sexo:

Idade:

Série:

1) Vocé gosta das aulas de inglés?

O sim ONAO

2) Costuma fazer pesquisas sobre a Lingua Inglesa?

O sim O NAO

3) Qual é a sua opinido sobre a presenca da tecnologia para o ensino do inglés?

O BOA O OTIMA ORUIM
4) Para vocé, € importante o contato em sala de aula com as tecnologias digitais? Por qué?
O sim O NAO

5) Vocé aprendeu alguma nova palavra estrangeira usando o computador ? Se sim,
gual/quais?
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Osm  QONAO
6) Vocé tem computador em casa?
Sim( ) Nao( )
7) Vocé usa computador em lan-houses?
Sim( ) Nao( )
8) Quantas horas vocé costuma acessar a Internet por semana?
30min—=1hora() 1h30min() 2h30min() 3h() mais()

9) O que vocé procura quando usa a Internet?

( )Jogos em rede;

( )Correspondéncia eletrénica (Hotmail, Gmail, Yahoo,etc)

( )Redes de relacionamento (Orkut, Linkedin, Facebook, etc)
( )Bate-papo (MSN, ICQ, mIRC, UOL, etc)

( )Pesquisa escolar (Google, Cadé, Wikipédia, etc)

( )Noticias;

Outros:

10) Como vocé acha que as tecnologias digitais podem ter espaco nas aulas de lingua

inglesa?
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APENDICE B — QUESTIONARIO DO PROFESSOR
E.E.E.F.M.SAGRADO CORACAO DE JESUS
Duas Estradas— PB
Disciplina: Inglés Ano: 3° Turno: Tarde

TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO DE LINGUA ESTRANGEIRA: UM OLHAR SOBRE
A SALA DE AULA INFORMATIZADA

OBJETIVO: analisar no processo de introdugdo das novas tecnologias no ensino da lingua
estrangeira, para aprendizagem dos alunos, tanto na educacgéo quanto na escola; buscando
subsidios para proporcionar uma formagéo para o educando.

QUESTIONARIO DE SONDAGEM

PUBLICO- ALVO: Professores

1. Como vocé vé a inser¢ao das novas tecnologias no ensino de LE?

2. Vocé ja pensou em introduzir as TIC’s nas aulas de lingua inglesa na sala de aula? Se

sim, por qual motivo?

3. Qual sua opini&o sobre um ambiente informatizado e suas vantagens para o aluno?

4. E possivel trabalhar as aulas de LE com os meios tecnolégicos na perspectiva de

dinamicidade? Se sim de que forma? Se n&o, por qué?

5. Vocé tem computador em casa?
Sim( ) Nao( )
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6. Vocé usa computador em lan-houses?
Sim( ) Nao( )

7. Quantas horas vocé costuma acessar a Internet por semana?
30min—1hora() 1h30min() 2h30min() 3h() mais()

8. O que vocé procura quando usa a Internet?

( ) Jogos em rede;

() Correspondéncia eletrénica (Hotmail, Gmail, Yahoo,etc)
() Redes de relacionamento (Orkut, Linkedin, Facebook, etc)
( ) Bate-papo (MSN, ICQ, mIRC, UOL, etc)

( ) Pesquisa escolar (Google, Cadé, Wikipédia, etc)

( ) Noticias;

Outros:
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Nome da Pesquisa: TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO DE LINGUA ESTRANGEIRA:

UM OLHAR SOBRE A SALA DE AULA INFORMATIZADA

Pesquisadores responsaveis:

Orientadora: Marta Furtada da Costa
Orientanda: Josenete Trajano de Souza

Objetivo da pesquisa: analisar no processo de introducdo das novas tecnologias no ensino
da lingua estrangeira, para aprendizagem dos alunos, tanto na educacdo quanto na escola;
buscando subsidios para proporcionar uma formagéo para o educando.

Eu,
, portador de RG: , abaixo assinado, tendo recebido

as informacdes acima, concordo em participar da pesquisa, pois estou ciente de que
terei de acordo com a Resolucdo 196/96 Capo IV inciso IV. | todos os meus direitos
abaixo relacionados:

A garantia de receber todos os esclarecimentos sobre as perguntas do
questiondario antes e durante o transcurso da pesquisa, podendo afastar-me
em qualquer momento se assim o desejar, bem como esta assegurado o
absoluto sigilo das informacdes obtidas.

A seguranca plena de que néo serei identificada mantendo o carater oficial da
informacdo, assim como, esta assegurada que a pesquisa ndo acarretara
nenhum prejuizo individual ou coletivo.

A seguranga de que ndo terei nenhum tipo de despesa material ou financeira
durante o desenvolvimento da pesquisa, bem como, esta pesquisa nao
causara nenhum tipo de risco, dano fisico ou mesmo constrangimento moral e
ético ao entrevistado.

A garantia de que toda e qualquer responsabilidade nas diferentes fases da
pesquisa é dos pesquisadores, bem como, fica assegurado que podera haver
divulgacao dos resultados finais em 6rgdos de divulgacao cientifica em que a
mesma seja aceita.

A garantia de que todo o material resultante sera utilizado exclusivamente
para a construcdo da pesquisa e ficard sob a guarda dos pesquisadores,
podendo ser requisitado pelo entrevistado em qualquer momento.

Tenho ciéncia do exposto acima e desejo participar da pesquisa.

Duas Estradas, de Fevereiro de 2014

Assinatura do participante



