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"Brincar com crian¢cas ndo € perder tempo, é

ganha-lo; se é triste ver meninos sem escola,
mais triste ainda € vé-los sentados enfileirados

em salas sem ar, com exercicios estéreis, sem
valor para a formacgé&o do homem."

(Carlos Drummond de Andrade )
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O LUDICO COMO INSTRUMENTO MEDIADOR DA APRENDIZAGEM
NA EDUCACAO INFANTIL

CARVALHO, Vanessa Silva
RESUMO

O presente artigo discute o ludico como instrumento mediador na apgemdida educacéo
infantil. Esse estudo apresenta um breve historico da educacéo imfaBtiasil ocorrido no
final do século XIX abordando a concepc¢éo que se tinha da infancia, apuobgart o lidico
nessa educacéo inserindo a utilizacdo dos jogos e das brincadgmaxesso de ensino e
aprendizagem da criangca. O objetivo desse estudo foi apresentpomaimia do Iudico
como recurso indispensavel para o desenvolvimento integral da crexagaemndizagem da
educacédo infantil. Na metodologia enveredamos por uma pesquisa bildeogrédm o
embasamento em material ja elaborado de livros e artigodic@ntiAtravés do estudo feito
constatou-se que o ludico € um subsidio essencial na vida das cei@ugassse recurso tem
um papel importante para auxiliar no desenvolvimento infantil psicalo§jgico, social e
cognitivo é por meio da ludicidade, que a crianga expressa seu seofimmgatividade,
autonomia, interacéo social e desenvolve o conhecimento integral.

PALAVRAS-CHAVE: Crianca. Escola. Ludico.

1. INTRODUCAO

Na educacdo infantil, € necessario que o educador compreenda a importancia do ludico
para o processo de ensino e aprendizagem, fazendo o uso adequado da rdedss;ao
instrumento, relacionando-o0 aos conteldos e atividades propostas que sem&oldéeas no
espaco escolar.

Do ponto de vista histérico, a educacéao infantil no Brasil, sofreu musia@ngasua
funcionalidade, antes da Lei 9.394/96 era vista com teor de dar asaist€moulheres que
tinham que trabalhar e teriam que ter um espaco para deixau®gilaos, e a Creche foi
criada com este objetivo, por isso que ndo existia a preocupacanétodos educacionais, 0
que importava era o cuidar por possuirem uma visdo assistenclahsta a crianca apenas a

assisténcia basica que ela necessitava.
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Atualmente, essa concepc¢do ndo € mais a mesma, tem a fdncativea como aponta
a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional n° 9.394/96-Laddiiue, a educacao
infantil faz parte da educacéo basica e tem por objetivo o desenvativimeegral da crianca
de 0 a 5 anos de idade em creches e pré-escolas visando desenvalseectss fisico,
intelectual, psicolégico e mental da crianca.

Com o intuito de melhorar as condi¢cdes de ensino da educacdo béasiacmagor
educacao de melhor qualidade o (MEC) Ministério de Educacéo dinammn a Lei n® 11.
114, de 16 de maio de 2005 — torna obrigatoria a matricula das crignges anos de idade
no Ensino Fundamental e estabelece como aponta a Lei n® 11.274, de 6 de @y&@06,

a ampliacdo do Ensino Fundamental para nove anos de duragéo, com @ardgrariancas
de seis anos de idade e determina o prazo de implantacéo, ptdosasj até 2010. Dessa
maneira a Educacao Infantil passa a atender criancas darfoa Be idade sendo organizada
pelo sistema desta forma de 0 a 3 anos em creches e 4 a 5 gwésesoolas. E para aquelas
criancas que completarem 6 anos posterior a idade cronolégida feea a matricula no
Ensino fundamental, possam dar continuidade na pré-escola para que nao uotarr
descontinuidade no atendimento e desenvolvimento dos alunos.

Durante o periodo do curso de Pedagogia passamos por uma exper@Eesiagio
supervisionado |, que esta direcionado para a Educacao Infantllecooer do periodo de
observacdo percebi que as criangcas se desentendiam bastantdirgnarfointeresse em
participarem das aulas, também observei que as mesmas brinsawvamenhum objetivo
didatico, ndo havia um entusiasmo por parte das criancas, pois estamamotivadas por
que faltava uma mediagéo da professora responsavel, entre a ludicidade e seus alunos.

A escolha do tema para o trabalho de conclusédo de curso esta reaciaadmiracao
e carinho que sinto pelas pequeninas criangas que ensino. A afinidadehgueota elas no
meu cotidiano, sé me torna ainda mais curiosa na busca de novEgestra novos métodos
de ensino para o desenvolvimento dos mesmos.

E por esse motivo escolhi falar sobre algo que costumo utilizar naiae-dia: O
ldico como um instrumento mediador na aprendizagem na Educacdo .IrPaigil esse
recurso € um importante elemento para auxiliar na pratica do edasstarcomo, facilitar a
aprendizagem da crianca.

Nesse sentido, o presente trabalho dedica-se ao estudo da importancia do ladico como
instrumento que pode ser mediado na aprendizagem dos alunos da educacéao infantil. Sendo o

primeiro contato que a crianca tem com 0 espaco escolar essa educagiietatde jogos e



brincadeiras que podem contribuir didaticamente para facilitar a apreziizig educandos
dentro da sala de aula.

Para que este trabalho tomasse forma enveredamos por uma pebtjogafca que
por sua vez, favorece ao pesquisador a consulta de varias l#enalativas ao assunto em
estudo, assim como artigos cientificos publicados na internet quebiltossi a
fundamentac&o do mesmo.

Segundo MARCONI e LAKATOS (1992, p.43-44) aponta a pesquisa bibliografica
como levantamento de toda bibliografia ja publicada em formarmes lirevistas, publicacdes
avulsas em imprensa escrita (documentos eletronicos). Tem cotisatieafazer com que o
pesquisador entre em contato direto com tudo que foi escrito solatermithado assunto
com o objetivo de auxiliar o cientista da analise de suas pesquisaanipulacdo das suas
acoes.

Utilizamos como base tedrica os seguintes autores Gilda R2988); Sénia Kramer
(2001); Vygotsky (2007); Zilma Oliveira (2010); Vinicius CavallaVany Zacarias (2011);
Nicanor Miranda (2002); Kishimoto (1988-1999); Huizinga (2005); Piaget (18&8jre
outros que contribuiram para o desenvolvimento deste trabalho.

O presente trabalho foi organizado da seguinte maneira: O priragitalo apresenta
um Breve Histérico da Educacéo Infantil no Brasil; o segundo anodttdico na Educacgéo
Infantil como um instrumento importante que pode contribuir para auxif pratica do
educador e nos métodos de ensino a serem utilizados assim com@ faediacdo das
atividades propostas didaticamente para a aprendizagem das scriddg@ado uma
continuidade com os jogos na educacdo infantil, abordando o desenvolvimerdo dess
elemento na aprendizagem da crianga, logo apdés é apresentado adeibaimceaomo
fundamento essencial na vida das criancas que agem naturalmente ao lzenciar dauso da
sua imaginacdo. Em seguida, as consideracdes finais e as iatedne foram utilizadas

como base para o desenvolvimento deste trabalho.

2. BREVE HISTORICO DA EDUCACAO INFANTIL

Do ponto de vista historico, as primeiras tendéncias de organizdeda®ches no
Brasil, surgiram a partir das transformacdes econdmipaditecas ocasionadas pelo sistema
capitalista decorrente da industrializacdo e urbanizacdo deogaisdo no final do século
XIX.



Durante muito tempo em nossa sociedade, o atendimento infantil tevéungaa
caracterizada por: filantropia, caridade e/ou assistenciatis@oferecia cuidados e protecéo
as criancas pobres, orfas e abandonadas. A familia semprenessfia de educar e cuidar da
crianca pequena foi e sempre esteve sob a responsabilidade da mée.

Nesse periodo, com as mudancas que ocorreram na sociedade sutgieagdes no
que diz respeito as concepgdes da familia cuidar e educar hess Hilquando a mulher tem
o papel ndo mais de domestica do lar, mas de atuar no mercado de trabalho.

Ainda outros fatores ocorridos na mesma época contribuiram para menigidas
instituicbes infantis que foram o alto indice de mortalidade ihfaoi era gerado pela
desnutricdo e doencas degenerativas, a baixa renda da populagao que se expancha@ssi
também, o abandono aos oOrfaos onde maes solteiras tinha que escoerdgonha por
motivo de terem uma gravidez indesejada. Como afirma (RIZZO, 2003, f..37¢ram
sempre filhos de mulheres da corte, pois somente essas tinham de eueesyjonhar e
motivo para se descartar do filho indesejado”.

Com o passar do tempo, a histéria da educacao infantil teve vart#sgas na sua
funcionalidade, pois antes seu papel nas instituicdes tinha o propositalaeecniéo havia
um interesse de intensificar o educar. Devido a estrutura dandi época, viviam
economicamente desfavorecidas, por isso as instituicbes infaatidisah somente as
criangas pobres de 0 a 6 anos.

Uma das instituicdes mais duradoras do atendimento infantil da époceeados de
1737 foi a roda dos expostos que tinha um carater de dar assisttoganéas indesejadas,
era um local onde criancas eram deixadas na roda, sem que nisgubesse de sua
identidade.

Antigamente, ndo existia um sentimento de infancia, pois as crian¢as stasrceimo
adulto em miniatura, considerados como seres incompletos e incapaaes executando as
mesmas atividades dos mais velhos, ndo havia diferenca nem htatagspecial para as
criangas.

Conforme Kramer (2001, p. 19):

A ideia de infancia ndo existiu sempre da mesma maneiraoitoario, ela
aparece com a sociedade capitalista, urbano industrial, naanedi que
mudam a insercdo e o papel social da crianga na comunidade. Se, na
sociedade feudal, a crianca exercia um papel produtivo dird® (m
adulto”) assim que ultrapassa o periodo de alta mortalidade iealame
burguesa ela passa a ser alguém que precisa ser cuidadoizesizola
preparada para uma atuacdo futura. Este conceito de infangiaise,
determinado historicamente pela modificacdo da sociedade.
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Diante do contexto histérico, por volta da década de 70 surge no Bcasiteito de
jardim de infancia criado por um dos primeiros educadores aceupge com a educacao de
criancas pequenas Frederich Froebel, um aleméo que considersamaca como plantinhas
de um jardim cujo professor seria o jardineiro. Também a idéiaudecipalizar a Educacéao
Infantil nas trés esferas de servicos federal, estaduaingcipal. Entretanto, as politicas que

passariam a administrar a Educagéo Infantil eram:

BN

Voltadas a educacdo de criancas de O a 6 anos defendiaucac&o
compensatoria com vistas a compensacao de caréncias cultuieiéndiefs
linglisticas e defasagens afetivas das criancas provemidas camadas
populares. Influenciados por orientacbes de agéncias internaceopas
programas desenvolvidos nos Estados Unidos e na Europa, documentos
oficiais do MEC e pareceres do entdo Conselho Federal de Educacdo
defendiam a idéia de que a pré-escola poderia, por antecipalyé@o, ssa
escola dos problemas relativos ao fracasso escolar. (KRAMER, 2006 p.799)

Todavia, o jardim de infancia também causou polémica, segundo (Qli2é03) a
elite ndo aceitava que o poder publico se responsabilizasse pelo atdndam criancas
carentes. Entretanto, os primeiros jardins de infancia criadosasd fram em 1875 no Rio
de Janeiro e em 1877 em S&o Paulo, de carater privado para cdargiasse alta e tinha
como a inspiracéo da pedagogia froebeliana. Kramer considera que:

Na histéria do atendimento a crianga de 0 a 6 anos no Brasdristante a
criacdo e extincdo de Orgados, superpondo-se programas com mesmas
funcdes. Salde, assisténcia e educacdo ndo se articularasngaoda
historia; ao contrario,0 atendimento ramificou-se, sem que umeastEas

se considere responsavel.( 2006 p.800)

Depois de muitas lutas ocorridas em busca do atendimento a infargdaicacao
Infantil passa a ser caracterizada em leis. Com a prondwulgie; Constituicdo Brasileira de
1988, a crianca passa a ter reconhecimento de seus direitos cabestimlam® elever para
atender os direitos sociais da infancia, assim como também t direducacdo. Nesse
sentido, a Constituicdo Federal e o Estatuto da crianca e do adtdg&€A) reconhecem a
educacao como direito da crianca de 0 a 6 anos.

Segundo (Oliveira 2002), também ocorreu a aprovacao da Lei eteifzis e Bases da
Educacao Nacional (LDB, lei n°® 3.394/96) que estabelece a etajpadaieducacao basica e
declara que a educacéao infantil inicia-se de 0 a 3 anos de idadedras e prossegue para a

pré-escola de 4 a 6 anos de idade foi um grande marco na histodacdgé® infantil por
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incluir no atendimento publico obrigatério possibilitando o reconheciment@rEca como
um ser social, historico, cultural e integrante de uma determinada cleisde so

E diante de tantos avancos € indispensavel dizer que: “[...] novas concepcoedaacerca
desenvolvimento de cognicdo e linguagem modificaram a maneira pro@ostas eram
pensadas” (Oliveira, 2002, p. 119).

Com a implantacdo da LDB, a Educagédo Infantil assumiu dentro da &ducac¢

brasileira seu espaco, depois de muitas lutas e teve o seu reconhecinaemiaogaor lei.

3. O LUDICO NA EDUCACAO INFANTIL

Ao longo do processo histérico a Educacao Infantil vem se expandidveadaais
no Brasil. E dentro desse contexto na escola ou creche tem seficagosde forma
organizada a utilizacdo do Ludico nas atividades didaticas no proakssensino
aprendizagem.

As atividades ludicas vém se tornando assunto relevante em divesas@is na
area da educacdao, principalmente no contexto da educacao infantik pasguisadores vém
intensificando seus estudos sobre essa tematica que € a ludicetadeegdse bastante
observado por estudiosos que se integram na area do setor educacionalvemque
conquistando seu espaco dando uma visibilidade no cotidiano escolar de usira mains
intensa e especifica.

Como afirma: (Bonfim, 2010, p. 21): Dar visibilidade a ludicidade na a&séol
perceber a crianga como um ser que possui uma linguagem proprigreeségs, é permitir-
Ihe experienciar um envolvimento mais profundo com o que esta sendo proposto.

Historicamente, isso acontece devido o reconhecimento da educacéeches e pré-
escolas onde a crianga tem direito e dever do estado a serdunmgsisistemas das redes de
ensino.

E como ja foi dito no tOpico anterior que a partir da constituicio de @088
consequentemente acarretou a LDB (lei n°® 9.394/96) foi dado um grandesdngueé
contribuiu entre as diferentes concepc¢des dos periodos histéricos sotdrecia atribuindo o
surgimento dessa nova educacao.

O ludico é um instrumento prazeroso que se faz presente naasiaciad maioria das

vezes transmite uma sensacéo de agradabilidade quando nao se torna um métodaoobrigatori
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Como relata Bougeére (1990, p. 68): “A brincadeira surge como umarmaeesair
do mundo real e se projetar a um universo inexistente, um universo encgaeca se torne
0 que quiser, mostrando seus desejos”.

Ja Kishimoto (1988), menciona que a cultura ludica é produzida por movimentos
internos e externos, por meio dos quais a crianca adquire e constréi essa dodiamnador

De acordo com os autores citados acima se compreende que odudica acao
vivida e construida pela crianca e que durante a brincadeira dstada a desenvolver seu

proprio conhecimento possibilitando adquirir novas aprendizagens. O Educador deve:

Desempenhar um importante papel no transcorrer das brincadeiras, se
consegue discernir os momentos em que deve s6 observar, em que deve
intervir na coordenacdo da brincadeira, ou em que deve se integnar
participante das mesmas. (Oliveira, Mello, Vitéria, & Ferreira, 19922p.10

A crianca brinca porque senti a necessidade de brincar elastagporque |he da
prazer assim como outros potenciais S0 essenciais para o dassgviol psicologico,
afetivo e intelectual da crianca.

Como destaca Chateau (1987, p. 14) dizendo que: “Uma crianga que néo saloe brinc
uma miniatura de velho, serd um adulto que ndo sabe pensar”.

Diante desse contexto percebe-se que o ludico ndo pode deixar nlenagistscolas,
deve estar integrado nos centros educacionais, inserido na metodolegisatégias de
ensino, pois a crianca quando brinca ela desenvolve a autoestimty@ade, a capacidade
de raciocinio sendo trabalhada de uma forma mais dindmica, mendsvaamsivertida para
a mesma.

O profissional de educacdo infantil deve estar sempre em constamgiedizado
buscando requisitos para aprimorar a sua pratica em sala de arsbi€hte escolar para
educacéo infantil deve estar adequado para receber o publico discente.

De acordo com MUNIZ (1999, p.249) para Piaget, a crianca estal@megdes com
o meio fisico, com o0s objetos do meio fisico ndo importando, primorditdmes
caracteristicas desse meio. Para Piaget, as intera@agbaamortantes porque contribuem para
o desenvolvimento do pensamento. Sendo assim, o meio fisico acaba tornamdo alg
desafiador proporcionando mudancgas e transformacdes. Muniz (1999) amadacale para
Vygotsky, a crianca desenvolve interagbes com 0 meio sempreddefiom base nas
caracteristicas sociais e culturais.

Concordando com os dois autores acima supracitados, € necessaitarrgege ha
uma diferenca entre as duas abordagens. Se Piaget, afirraagaleca aprende com o meio
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fisico e com o0s objetos que nele séo inseridos, o ludico também apmaréocesso
ensino/aprendizagem das criangas considerando a incorporacéo destaada foteragir e
apresentar os recursos pedagdgicos compostos no ambiente em que a criargfasasta i

Nesse sentido compreende-se o0 pensamento de Vygotsky, que a apgergde com
interacdo sociocultural. O ladico nesse contexto estéa presentedenmeio social entre
diferentes culturas onde a criangca possa sociabilizar e compressdsrtermos interagindo
com o ambiente social em que vive, como também com as atividades culturais.

Através do ludico, o educador pode desenvolver atividades em que hajatenagio
maior entre os educandos favorecendo-os a aprendizagem de fornidade@sinando-os a
compreender os valores éticos, morais, tornando-os conscientasdbrsgos e deveres de
como ser responsavel.

O processo de ensino/aprendizagem estd constantemente em busmvode
conhecimentos, assim como também o aprimoramento de estratégiasdos para melhorar
a educacdo. E o ludico estar sendo um recurso bastante utilizadatioa pedagdgica do
educador, dando uma contribuicéo para o aprendizado dos alunos.

Como diz Gilda Rizzo (2001): “... A atividade Iudica pode ser, portanto, iciergé
recurso aliado do educador interessado no desenvolvimento da inteligéseiasdaunos,
guando mobiliza sua agéo intelectual”. (p. 40)

Diante da fala da autora, percebe-se que o educador tem uma Mumi¢d importante
em seu papel, pois 0 mesmo deve ser estimulador contribuinte panataucdo de novos
conhecimentos e sdo através das atividades ludicas, que o professormpodeads
educandos desafios para que desenvolvam e possam resolver determinadas situacoes.

O lddico é um instrumento indispensavel na pratica pedagdgica dodedutzn
Educacado Infantil, pois ele interfere na construcdo do raciociniopedeepcdo e da
criatividade das criancas, por isso entende-se ser uma feraamernio importante no
processo de ensino/aprendizagem.

O ludico viabiliza a construgdo do conhecimento de forma interessaraetig@do as
criancas a motivacao necessaria para uma boa aprendizagermpdttéadessa metodologia
do brincando se aprende, ou seja, que a crianca aprende enquanto brimeengéos que
alicercam a fundamentacéo interdisciplinar dos sujeitos envolvidos nespoode ensino e
aprendizagem que s&o: a brincadeira do faz de conta que atraviesatierds infantis da
énfase a imaginacdo e contribuicdo para que a crianca possa vivereigeriéncia de
dramatizar por meio da fantasia, contar historia através dalam@l e por meio de

representacdo de desenhos, gravuras e imagens e possibilitgd® cféa suas proprias
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historias manifestando assim o seu proprio espaco ludico. A criareggdagambém com o
brinquedo quando é apresentado a ela o objetivo e a finalidade delec@®simo momento

em que ela se relaciona com outras pessoas, no brincar em grupgmeascaprendem a
interagir e a viver de forma social aprendendo a respeitar o ostsgus limites e as regras
impostas sobre determinada situacdo. Ainda colabora para 0 momento etasgpessam
compartilhar seus interesses e abre espaco dando a oportunidade de didlogo, contribuindo para
uma socializagdo mais organizada. As cantigas de roda saontaminéadeiras influentes

para ajudar na participacao de todos 0s sujeitos a se relacionarem e @émesagialmente.

Outro aspecto importante para a criangca € o momento de brinaad{@gs jogos sao
elementos fundamentais para o desenvolvimento intelectual da criangagsponula a
capacidade de raciocinio logico, a percepcao, agilidade, o espgitaticar a coordenacao
motora, ajudando a exercitar diversas potencialidades que provocamiandumento do
pensamento.

O brincar é tdo importante quanto o estudar, pois quando brincamos adquirimos
conhecimentos sem estresse e sem medo passamos a agir eoameyt manifestamos
nossas habilidades, desenvolvemos nossos musculos, o equilibrio e nossas. enocoes
crianca que brinca vive uma infancia feliz além de torna-lapesaoa equilibrada com suas
emocdes, ajudara a superar diversas situacfes problemas tantavidasleat escolares
propostas pelo educador quanto aos obstaculos que ela encontrar no seu dia-a-dia.

A formacé&o Iudica propde uma troca de experiéncias entre o mofess aluno
ajudando-os na construcdo do conhecimento em que ambos irdo atribuir deranenéos
prazerosa, menos enjoativa e monétona. Despertando a curiosidade ¢ alelesgquirir
mais conhecimentos que transmitira efeitos positivos para a amgeaizdos mesmos.
Fazendo o uso desse instrumento de maneira correta o ludico, fevatederma eficaz o
pleno desenvolvimento fisico, psiquico, afetivo das criangas, cabendo ao ednt=eo
adeguadamente nesse processo, respeitando o desempenho de seusslong@odera
desenvolver novas habilidades que proporcionara a aprendizagem dos pegquesiitos ins

no mundo infantil.

3.1 Os jogos

A escola abre suas portas para receber os alunos com o intadaa#elos para vida.

As criangas passam a maior parte do tempo dentro da escola, qaedsponsabilidade de
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educar e integrar os educandos, conduzindo-os a interagir com o meioGocialaponta o
Referencial Curricular Nacional da Educacéao Infantil (RCNEI):

Educar significa portanto, propiciar situagdes de cuidados,aoemas e
aprendizagens orientadas de forma integrada e que possam coparbur
desenvolvimento das capacidades infantis de relacdo interpatsaer e
estar com o0s outros em uma atitude basica de aceitagéo, respaitiarcea,

e 0 acesso, pelas criangas, aos conhecimentos mais amplodidiadeea
social e cultural.” (1998 P. 23).

Diante do processo educativo, 0s jogos infantis assumiram um pgoeetante nas
atividades cotidianas das criancas. A palavra jogo vem do liadium e significa brinquedo,
divertimento, passatempo. Porém, essa mesma palavra ndo utiimsmo significado
diferencia-se por ter sido construida em varias civilizacoes.

Segundo Huizinga (1991) refere-se a palavra e a nocdo de jogo pdoigee
construindo pelas diversas civilizagdes, ndo tendo sido definida por nenhuwdomét
cientifico, mas numa “mentalidade criadora”. Nesse contexto argadaa ideia encontrada
para expressar a no¢ao de jogo se diferem em algumas lingudizaBdéao pensamento do

autor Huizinga ainda diz que:

Em todos os povos encontramos 0 jogo, e sob formas extremamente
semelhantes, mas as linguas desses povos diferem muitissimsyaem
concepcao de jogo, sem o conceber de maneira tdo distintaa conp a
maior parte das linguas europeias (1990, p.34).

Sendo assim, o autor identifica que as civilizagdes utilizamote distintos para
designar jogo e competicdo. O jogo pode ter varias distincOearaetares especifico tais
como: criancga, adulto, animais, xadrez, doming, quebra-cabeca enb® Quirseja, pode ter
uma mesma denominacdo, mas com especificidades diferentes, conexepgulo; na
brincadeira do faz-de-conta em um determinado jogo, a crian¢ga pade Wraa situacao
imaginaria de imitacdo como brincar de casinha, enquanto que, em um jogo com indgucdes
regras que permitam a movimentacdo como o jogo de futebol pode impor a crian¢a @robedec
e internalizar as regras onde encontre solu¢des para os cafdlisgsacédo/problema e assim
compara-los até mesmo aos que estdo impostos na vida real.

O jogo € um elemento que sempre esteve presente na vida dos seres humanos e desde
a infancia € um componente primordial. E através do jogar quangatem a oportunidade

de desenvolver-se, por meio da descoberta, da criatividade, do exetaigiode aprender
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com facilidade evoluindo no processo de dialogo, troca de ideias \@mdncinovas
experiéncias.

Como diz Huizinga (2005) onde traz uma concepcdo cultural sobre o jogo
argumentando que o mesmo € de uma natureza primaria da vidaypt@Etante quanto o
raciocinio (Homo Sapiens) assim como a fabricagdo (Homo Fabexa flmsna o autor
denomina o0 homem na sua esséncia cultural como Homo Ludens, dando adgui§cque
o elemento ladico esta na base do surgimento e desenvolvimento daagéiesi humanas ou
até mesmo antes delas quando afirma que 0 jogo existiu na vida dwEsar@Quando

argumenta que:

O jogo é fato mais antigo que a cultura, pois esta, mesmo ermdesimgdes
menos rigorosas, pressupde sempre a sociedade humana; mas, s anima
ndo esperaram que os homens os iniciassem na vida IGdica. E-noslpossiv
afirmar com seguranca que a civiizagdo humana ndo acrascento
caracteristica essencial alguma a ideia geral de jogani@wis brincam tal

como os homens. (HUIZINGA, 2005, p.03)

A importancia do jogo s6 passou a ser percebida por volta do século X¥lessa
pratica passa a ser implantada nas escolas de forma idebiph. As criancas eram
entendidas como adultos em miniatura sendo cuidadas até alcancarem séamésicac

Segundo Ariés (1981), a infancia ndo existia, pois ndo era diferencig@dmero
humano pela sociedade, o autor aponta ainda que as brincadeiras mdargiam diferente
das brincadeiras dos adultos ambos praticavam as mesmas atividades ludicas.

Ao longo do periodo histérico, os jogos na infancia eram entendidos como um
suplemento de trabalho escolar, e durante o ano letivo 0os jogos s@esanvolvidos no
ambiente escolar através das atividades ja programadasotas datas comemorativas,
encerramento do ano letivo, recreacao etc., sendo pouco utilizado napedtigagica e ndo
muito valorizado.

A partir do século XX, é que o jogar passa a ser visto como garfgocesso de
desenvolvimento, construcao, interagéo e socializagdo da criancairBloiérecia de alguns
educadores que defendem as concepcdes interacionistas e que consideram o gypaite inte
o ambiente que ele estéa inserido e suas relacdes como um tod@lfwhagio caminhos para
novos horizontes.

Atualmente, os jogos infantis ganham destaques e muitos educadoossn bus
incentivos para dar motivacdo aos educandos a partir da praticaod@&@glo um recurso

ludico, abre espaco para o aperfeicoamento do desenvolvimento infardpspntribuem
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para que o aluno aprenda a adquirir uma nova dimensado de raciocinio eoddasini

habilidades que os mesmos oferecem.

Segundo Huizinga (2004) relaciona o ludico com o jogo, essa relacao poaue o
jogo é uma atividade livre, “néao séria” (p. 16), € exterior a vidauaptem a capacidade de
absorver o jogador, ndo esta ligado a interesses materiais,icaduagém tempo e local
determinado, segue regras e possui uma ordem.

O lddico possui as seguintes caracteristicas: “ordem, tensdanemwj solenidade, ritmo e

entusiasmo” que também podem ser vistos no jogo.

Segundo Rosado (2006 p.3) aponta que Piaget (1973) afirma que o jogo é a
assimilacdo do real. Para ele, no jogo predominara a agsinjildessa perspectiva, a crianga
apreende no jogo, o que percebe da realidade. A autora diz quedRaagiica os jogos
infantis de trés maneiras:

* jogos simbolicos do aparecimento da linguagem até aproximadamente 6/7 anos, Sao
aqueles que satisfazem a necessidade da crianca de ndo seleertiear o0 mentalmente
acontecido, mas de executar a representacao;

* jogos jogos de exerciciogase que vai desde 0 nascimento até o surgimento da linguagem,
aproximadamente, por volta dos dezoito meses, sendo aquela em queaarepateguma
determinada situacao por puro prazer, por ter apreciado seus efeitos;

» de regras:dos 6/7 anos em diante sao transmitidos socialmente de criangaigaca e
por consequéncia vao aumentando de importancia, de acordo com o progresso de
desenvolvimento social.

A mesma afirma ainda que para Piaget, a brincadeira congtitai das raras
atividades espontédneas da crianca, que permite a leitura de presemtacdes. Bougére
(1998) diz que: Piaget ndo estudou o jogo por si mesmo, para ele o jagbzimilo para que
ele pudesse entender melhor o desenvolvimento da crianca.

A crianca consegue se relacionar e reagir com novas situag@dasesmo com 0
inesperado de uma maneira autbnoma ela também consegue lidarncondo fora do seu
cotidiano. Portanto, as atividades desenvolvidas e envolvidas no processeriizagem
devem ser pensadas, analisadas, refletidas para realizaca® elasfio sO induzir que a
crianca brinque jogando sem nenhuma problematica, mas levadasteucao de conceitos
gue estejam inseridos nos conteldos.

E assim, mesclar o conteddo com as informagfes contidas no jogofdesa a
crianca podera articular com as funcdes de pensamento e desenvolver dedéenpo,

espaco, tamanho, posicdo, movimento, simultaneidade, entre outros. Pagossej
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brincadeiras ocorridos no espago escolar ndo sdo exatamezigeags que ocorrem em outro
local por que no ambito escolar existem normas que regulam asdagdpsofissionais que
estdo inclusos em determinada instituicao.

E necessario, que o professor adquira conhecimentos especificosefiareana sua
pratica que sejam construtivos para o processo de ensino/aprendizagestver a interacdo
do jogo com a brincadeira relacionando e adequando aos conteudos e atpMidpdstas. E
fazendo essa inter/relacéo o educador pode observar os interesskscdodas, assim como
o desempenho destes e analisar até que ponto eles estdo envolvidoassiemdo professor
aprende a programar as atividades intencionando o que ira propomigsegir com a
aprendizagem buscando intensificar o conhecimento dos alunos.

O jogo nao é apenas um elemento de entretenimento nem competig&ogie isso,
pois oferece meios que podem enriquecer o desenvolvimento intelectuaiddadups,
estabelecer a sociabilizagcdo entre os mesmos e contribuirnai $aynificativa no processo
de ensino e aprendizagem sendo importante tanto para o educador quanto para o aluno.

3.2 As brincadeiras

O brincar sempre fez parte da vida humana, esta presente em lugdoss em
diferentes culturas e tempo. E fundamental na vida da criancag pdiscadeira € criada de
forma natural faz parte do seu cotidiano sendo algo espontaneo e prazeroso.

A crianga brinca por que senti necessidade assim como o corgorteaessidade de
se alimentar, dormir, se manter limpo é o brincar para a crigegao um instrumento
importante para o0 desenvolvimento psicossocial onde a crianca possss alm seu
desenvolvimento criar, jogar, inventar, relacionar-se dentre outr@s, @ststantemente
manuseando o intelecto de cada ser.

De acordo com os Referenciais Curriculares Nacionais da Edubdaatil (RCNEI
1988, p.23):

Na instituicdo de educacao infantil, pode-se oferecer a crianclicéo para

as aprendizagens que ocorrem nas brincadeiras e aquelas advindas de
situacdes pedagodgicas intencionais ou aprendizagens orientaldas pe
adultos. E importante ressaltar, porém, que essas aprendizageas)rdea
diversa, ocorrem de maneira integrada no processo de desenmtdvime
infantil.
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Os RCNEI defendem que o brincar € uma atividade importante esaeaeso
cotidiano escolar pelo fato das criangas desenvolverem diferesgest@s de autonomia,
motricidade, cognicao, linguagem, possibilitando momentos de experiéncias e dascobert

A brincadeira na escola é uma atividade que deve ser desenvolvidainsam
finalidade, desenvolver integralmente a capacidade intelectualudass aNao € algo inatil
gue sO serve para “passar o0 tempo” pelo contrario é uma fetedigma para auxiliar o
professor nas estratégias e métodos de ensino, o brincar é undanedite a pratica de
ensino e a aprendizagem e através da brincadeira a criancaxptmdareo que estar ao seu
redor e associar a sua realidade como, por exemplo, na brincdoldma -de- conta que
trabalha a imaginacao é utilizada em toda fase da infancia mealeacao da fantasia leva a
crianca a desenvolver aquela brincadeira da forma que ela dekgyanga relata com énfase

que:

A crianca representa alguma coisa diferente, ou mais befaaisunobre, ou
mais perigosa do que habitualmente €. Finge ser um principe, umyraga
bruxa malvada ou um tigre. A crianga fica literalmente “partada” de
prazer, superando-se a si mesma a tal ponto que quase chegditaraque

z

realmente € esta ou aquelas coisa, sem, contudo perder inteiraanente
sentido da “realidade habitual.” Mais do que uma realidade, falsa
representacao € a realizacdo de uma aparéncia: € “imadinaga®entido
original dotermo. (HUIZINGA, 1999, p.17).

O uso das brincadeiras é essencial quando se trata dos terrnagsaediensino e
aprendizagem desde que haja motivagdo e integracdo do mesmo qila peutilizacédo
adequada para determinado processo.

E essencial a mediacdo feita pelos professores quanto ao ubdndasleiras nas
atividades escolares, mas é preciso que estes percebam quegliap anbrincar deve ter
objetivos para que se obtenha a aprendizagem.

Para que as criangas exercam sua capacidade de crimess&qr® que exista a
diversidade de experiéncias que devem ser oferecidas pelasgdes infantis, pois o ato de
brincar € muito significativo para o imaginario das mesmas. Enqeanés pensantes, que
vivem na fase de crescimento elas sentem a necessidade de brincar ciamdibgyrazer.

As brincadeiras antigas como: pula corda, pique esconde, vivo morto, aas<aldi
roda, sd0 muito importante, pois € passada de pais para filhos. Esateeeresgatar as
brincadeiras tradicionais para 0 estabelecimento das exprepa8sadas na historia

possibilitando a crianca a vivenciar a sua prépria cultura.
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A brincadeira é uma acdo que pode ser desenvolvida com uma ou varias criangas e na
estabelece regras, mas organiza o desenvolvimento do pensamentareedta que a pessoa
vai agir proporcionando formas de convivéncia social.

Contudo, o brincar € um encontro com o humor, a alegria e o prazer geedaasc
natureza da crianca e tem um olhar divertido para viver em harneo@iagsse sentido que

brincando se aprende.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante de todo estudo feito pela pesquisa bibliografica, foi posgweluir que o
ludico é realmente um importante instrumento para mediacao eladgagem na educacao
infantil.

Buscou-se aprofundar neste trabalho a importancia do ludico na educigéib
como fonte principal que auxilia no processo de ensino e aprendizaggagqiesinos, que
aponta ser um recurso utilizado para contribuir com o desenvolvimento integral deascria

Os jogos e as brincadeiras sempre fizeram parte do mundo ljnf@ntiebe-se que
esses subsidios estdo presentes desde a antiguidade, e quoetaniena construcdo desse
espaco no ambiente escolar para modificar os métodos e eagatégénsino contribuindo
com a praticidade que o educador ira utilizar na sala deaasia) como elementos relevante
que se aproximam das criancas, esses instrumentos auxiliamenealeisnento intelectual,
afetivo, psicologico, emocional dos educandos.

Assim, a escola como centro de educacdo integral deve propor laus a
principalmente da educacdo infantil, o ladico como elemento principal quebiptas
contribuicdes para o processo de ensino-aprendizagem. E necessariqgroigssor esteja
preparado teoricamente e conheca também o nivel de desenvolvimento dkrirsesigpara
aplicar os jogos e as brincadeiras dentro desse processpara&gie iSSO possa acontecer de
maneira correta o educador deve estar sempre em busca de novos @nthscjpara
atualizar-se quanto & sua pratica de ensino. E fundamental que sqrpfaseje a atividade
proposta, estabeleca seus objetivos e identifique o nivel de desempesue tdama para
assim despertar o interesse dos alunos tornando o aprendizado mais prazeroso e divertido.

Os jogos e as brincadeiras sdo desafios Uteis para queasgasradquiram novos

conhecimentos e através dessas ferramentas o professor poder elip&yss conteudos
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eficazes para o ensino e aprendizagem interferindo quando for mecessa auxiliar os
mesmos.

Portanto, € importante que as escolas de Educacdo Infantil vejadico como
instrumento indispensavel para as criancas e que este é esswslal etapa de
desenvolvimento, pois trabalha com o raciocinio imaginario, criatiant@dioso que estéo
presentes nesta fase.

O estudo permitiu compreender que compete a Educacdo Infantil proponamonar
ambiente escolar rico em atividades ludicas, que permita para assdar@a 5 anos a criar,
a agir com autonomia, a idealizar e a viver como crian¢as eatdnsdo. Sendo assim, o
lidico proporcionard ser um instrumento harmonioso e sadio para o desenntuvias
mesmas, contribuindo para sua independéncia integral de seu desenvolvnatintm de
sua imaginacao, estimulando a sensibilizacdo da inteligéncia @mmabcafetiva, visual e
auditiva assim como, a exercitar o desenvolvimento das habilidadesasnetar colaborar
para o crescimento da interagcéo da crianga como ser integrante particdpaneio social.

Contudo, € necessario buscar novas maneiras de ensinar por meioedasse r
importantissimo que o ludico vem ser e assim, ir ao encontro dossseere necessidades
que as criangcas buscam encontrar na escola, levando em considpragd® jogos e as
brincadeiras ndo sao apenas requisitos para preencher o tempo, nem as atividexesulo
de papéis sem significancia, mas que o brincar seja transformddibalho pedagdgico para
que os alunos sintam o desejo e 0 prazer em conhecer ao experessatainstrumentos
mediadores da aprendizagem. E preciso que o professor se enteguedn da crianca
fazendo desse espaco um ambiente mais alegre, sonhador, criativo,nesperdaatonomo e
reconheca que a ludicidade tem um papel indispensavel na vida da cjiendar condi¢des

facilitadoras para mediacdes de aprendizagens.
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