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O BRINCAR E A CRIANCA: Um Relacionamento prazeroso

EDJANE MENEZES OLIVEIRA

RESUMO

Este trabalho teve como objetivo analisar a importancia do brincarprdecadeiras, dos
brinquedos e dos jogos no desenvolvimento da infancia, bem como observaiesituac
didaticas com o brincar e a partir disto incentivar e exptmaspacos ludicos da crianga, em
contextos escolar e ndo escolar.Outro ponto observado com a pes@uissdécédo dos
espacos utilizados para brincadeiras na comunidade e no ambiende, @gedlsua auséncia

vem ocasionando dificuldades em criar uma inter-relacdo pesswabk pois geralmente as
criangas brincam em frente a um computador, perdendo um pouco dgéimtgue o brincar
proporciona. Adotamos como procedimento metodologico a observagdo e questionario
aplicadas as criancas com uma faixa etaria de 6 a 10 asidente na Rua S&do Manoel, no
bairro do Cordeiro em Guarabira/PB e bem como uma oficina réaliza assentamento
Tiradentes Mari/PB. A pesquisa teve como suporte 0s pressupostosste@ autores cuja

linha de pensamento se relaciona em especial, com o brincar e samantil, foco desse
estudo. Os resultados evidenciaram o quanto € importante o lidico na construcdo da infancia e
como 0s jogos e as brincadeiras tradicionais/populares podem afissdar desenvolvimento
frente ao mundo da infancia vivido atualmente, que restringe o0 brincaneadairas
associado as tecnologias, implicando dessa forma em uma cultura do isolametito infa

Palavras-chave Brincar. Crianc¢a. Brincadeiras.

1- INTRODUCAO

O presente trabalho teve como objetivo analisar a importancia doarbrigias
brincadeiras, dos brinquedos e dos jogos no desenvolvimento da infancia,obem c
contribuir com os profissionais da educacéo, com situacdes didaticagesuhob brincar, de
modo a incentivar e explorar os espacos ludicos na formacdo da infamcieontextos
escolar e ndo escolar.

Toda a literatura sobre o tema nos mostra que as brincadeiras, os brinquedosse 0s jogo
fornecem as criancas, momentos agradaveis e motivadores eqeapaesenvolvimento de
suas habilidades intelectuais, sociais e culturais.

Dai porque que a problematica de pesquisa originou-se a partir d®mpresntos,

assim quisemos saber como esses momentos de socializacao ieaateibas e jogos sao



vistos pelas criangcas? Também buscamos entender como elambeirt= que, com que
brinquedos e jogos?

Tendo por base as observacdes e inquietacdes advindas dos estagicscguErs,
no curso de Pedagogia, de modo que em cada estagio as nossas [escigam
aumentando, especialmente quando nos deparamos com a auséncia dasrasintade
interior da escola. Ficavamos procurando entender por que as chi@incasam de chutar,
de empurrar uma as outras?

Fomos vendo as dificuldades enfrentadas pelos professores do Ensino Faaldame
que por ndo proporcionarem durante o periodo de intervalo das aulas, teaga@anais
lidica, acabavam que esse espaco tornava-se um momento de violgreissevidade entre
as criancas.

A partir disso fomos percebendo a auséncia e a desvalorizacaoradasidiras, que
ndo eram compreendidas como um dos elementos da préatica escolantaho, eessas
inquietudes ja existiam antes nas observagfes, na vivenciaddiaria que resido — Rua Séo
Manoel, no Bairro Cordeiro, em Guarabira/PB, pois tanto la como nas espokesivéel notar
que as criancas ja nao brincam mais com brincadeiras e jogapp dmleado, amarelinha,
brincadeiras de roda, passe o anel e entres outras.

Percebemos, portanto, que a énfase do brincar gira em torno dos jogoguedos
tecnoldgicos, que tem como consequéncia criangas com pouca interacao e GiTiedizaas
outras, vivendo muito tempo durante o dia na tela de um computador ou de uma televisao.

Para o desenvolvimento deste trabalho de pesquisa optamos por umaesbatdag
pesquisa qualitativa, que segundo Ludke (1986, p. 11) “a pesquisa quadilgideao contato
direto e prolongado do pesquisador com o ambiente e a situacao&seneki investigada,
via de regra através do trabalho intensivo de campo.” Isso posto, faemeber a autora
tem certa razao, uma vez que 0 nosso objeto de estudo foi se delinetoata terceira
metade do curso, quando comegamos a perceber essas questfes i0SseesEs) N0Ssas
observacdes cotidianas sobre a infancia e o brincar.

Para isso, enfatizamos dentre os varios tipos de pesquisa qualitatevabordagem
de pesquisa participativa, por nos aproximar de um trabalho colaborajaveista que nossa
intencdo principal foi contribuir ndo s6 com o incentivo de brincadeiras grepulmas
motivar as criancas tanto da Rua Sao Manoel, como da Escolaetgakssnto Tiradentes, a
desenvolver aspectos mais ludicos e prazeroso do brincar.

Nesse sentido, Demo (2008, p.43), ao definir a pesquisa participantefifoma:“A
PP busca a identificacdo totalizante entre sujeito e objeto, |dsoti@ a eliminar a
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caracteristica de objeto. A populacdo pesquisada é motivada @ppartia pesquisa como
agente ativo, produzindo conhecimento e intervindo na realidade prépria”.Boisse
transformando, pois além das criancas da referida Rua serem déjpesquisa, as criancas
do assentamento, local em que éramos bolsista, num projeto de @xtan#dém foram
sujeitos ativos na pesquisa.

Assim 0 nosso universo de pesquisa foram uma amostra pequena, mais significativa de
05 criancas, com a faixa de idade de 06 a 10 anos, sendo 4 menmesi@d, moradoras da
Rua Sao Manoel, no bairro do Cordeiro em Guarabira/PB,sendo 4 meninosnéa. raen
gue utilizamos como instrumento de coleta de dados um questionario contendguibfage
(abertas e fechadas), direcionado as criangas residentes ndarefi@, visando entender
como e com que as criangas brincam que brinquedos utilizam sigmifisados no universo
infantil.

Também utilizamos como amostra de pesquisa as criangas envolvidésimea de
jogos e brincadeiras populares, realizadaEncontro dos Sem Terrinhagromovido pelo
Movimento dos Trabalhadores Rurais Sem Terra- MfaTregional Jodo Pedro Teixeira, na
Escola do Assentamento Tiradentes - Mari/PB. Por ocasido do encwonitas oficinas
foram realizadas envolvendo as criangas e professores/as desliassentamentos dessa
regional, articulada com os cursos de Pedagogia da Univer&dtathial da Paraiba - UEPB
e da Universidade Federal da Paraiba — UFPB.

A intencdo do vento foi desenvolver temas voltados para realidade qeelaiteerra
bem como aproximar as universidades, especialmente, o curso de Redagoagetos de
extensao ali desenvolvidos, como colaboradores no evento, em discussoesiastioes da
infancia, brincadeiras e jogos populares, e meio ambientes, juventutie mmaher no
campo, entre outras.

Por isso buscamos através de uma observacao inicial e depoismcaumestionario
conhecer a realidade de algumas criangcas, onde fomos buscandopegssaa, mais
significativa amostragem compreender o sentido do brincar e identib como se encontra
as brincadeiras populares no mundo infantil. Fundamentadas pelas keisota® o tema em
gue fomos entendendo esse universo.

Além disso, a partir da oficina vivenciada sobre as brincadawaassentamento
Tiradentes, na cidade de Mari/PB, entdo fomos entendendo como addaliies e
descobrindo os espacos do brincar e como essas criancas criarasariscadeiras e

brinquedos.
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E para melhor demonstrar como ficou estruturado esse estudo dividinseguinte
forma: no primeiro tépico trazemos a apresentacdo do trabalho eumalsegfundamentacao
tedrica sobre os brincar e sua importancia, além de buscar congrrgaed brincar nao se
faz sem brincadeiras, brinquedo e jogos, que esses elementos compdeim forpgomWara
entender o desenvolvimento da infancia. Enfocaremos nesse topico taritbpartancia de
atividades que incentivem esse fazer no ambiente escolar esodlarefavorecendo o
desenvolvimento de habilidades indispensaveis a infancia; no terceioy aprésentaremos
as experiéncias do brincar conduzidas pelas observacoes, entrpeisiaicina realizada no
assentamento.

Partindo dos pontos acima, esta pesquisa teve como intengcédo colabarampar
melhor compreensédo das brincadeiras atuais alinhada as tradjcmrdesndo diminuir o
isolamento que outros tipos de brincadeiras atuais trazem, as gxars de criancas presas
a uma tela fria e sem calor humano (TV e computador).

Mais do que um artigo de concluséo de curso, esse trabalho congtito@sejetoria
vivenciada pela pesquisadora na busca de possiveis alternativapostasespara as

inquietacdes que permeiam o cotidiano das criancas.

2. O BRINCAR E A INFANCIA: A IMPORTANCIA DO BRINCAR, D AS
BRINCADEIRAS, DO BRINQUEDO E DOS JOGOS NO DESENVOLVIMENTO
INFANTIL.

Iremos abordar nessa parte do trabalho a importancia do brincdrintzedeiras e
dos jogos no desenvolvimento e valorizagao da infancia, com isso pretsnciesnapoiar no
suporte teorico sobre o tema trazer conceitualmente o que é or,benbencadeira, 0s
brinquedos e o0s jogos e suas fun¢des no universo infantil.

Nos primeiros anos de vida, as criangcas passam por diferentes dase
desenvolvimento infantil e, consequentemente, grandes transforma¢ékedas.E nesta
fase especial e cheia de aprendizados que assGangecam a compreender e interagir com 0 mwsudo a
volta.

A crianca ao longo do seu processo evolutivo passa por mudancas que @eorrem
maneira rapida, em especial, no periodo dos trés primeiros anos dEsgda mudancas se
bem acompanhadas pelos adultos ajudam na formacdo da personal@atd@omia da

mesma,
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O desenvolvimento da crianca do nascimento aosands € de fundamental
importancia para sua vida futura. Por isso, paifegsores ou qualquer pessoa que
atue junto a ela precisam estar atentos para aliatento de suas necessidades
basicas, a fim de contribuirem positivamente nodesenvolvimento. (SANTOS;

CRUZ, 2010, p. 1p

Como nos mostrou as autoras no trecho a cima, acompanhar o desenvoldaent
crianca é essencial e requer atencdo. Na educacao dessgasadieve haver a interacdo das
mesmas em tudo que fazem desde uma simples atividade até dereglasi mais complexas.
Nesse contexto, outro fator determinante € que as criancaspret@sanidados, j4 que a
relagéo cuidar e educar sdo necessérias e indissociaveis, no processo educativo.

Para isso precisamos entender que o brincar na concepcaotdehbhk, (2013), €
uma forma de comunicacdo no mundo, de forma fantasiosa e imaginaéveQggibilita a
aprendizagem e desenvolve habilidades que favorecem a autonomiateidame, tornando
a crianca mais confiante de suas capacidades. Além disabelese uma ligacdo ludica e
prazerosa do ato de brincar, que contribui nas problematicas de apgendieg na integracao
do individuo com a sociedade.

Pudemos dizer que ha certa complementacéo conceitual quando falabroscde
brincadeiras, brinquedos e o préprio jogo, com isso vamos partir da caoakpdbrincar e
sua influéncia no desenvolvimento infanti e por consequéncia nos processos de
aprendizagens.

Para Debortoli (2008, p.82), o brincar é potencializador na constru¢cdo do
conhecimento, ou seja, “... brincar € uma reconstrucdo da realidadaterdgssociais que se
encontram envolvidos naquela cultura”.

Outro autor referindo-se a esse significado considera:

A experiéncia do brincar ndo é simplesmente remiddy e sim recriada a partir do
qgue a crianca tras de novo, como o seu poder dginama criar, reinventar e

produzir cultura. (...) O brincar envolve, portantcomplexos processos de
articulacéo entre o ja dado e o0 novo, entre a é&pea, a memoria e a imaginagao,

entre a realidade e fantasiB@QRBA, 2011 p.38).

Com base nessas reflexdes, percebemos que o brincar para os autmres de
aprendizagem, de criacdo, de imaginacdo, de motivacdo, de construggmeii@neias na
producao da cultura da infancia.

Como é possivel perceber na concepcao de Borba (2011), o brasa@nt si uma

funcdo pedagdgicano que diz respeito ao desenvolvimento da crianga, iSSO nos r@mete
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importancia do brincar na infancia e o quanto € necessario que pesfessores respeitem
esse direito fundamental da crianca.

Nessa mesma linha de raciocinio, Horn, (2012, p.11), reflete que: “o rb@nca
construtor de novas aprendizagens e de interacdes muito significativespalmente na
infancia, uma etapa tdo importante de seu desenvolvimento”.

Logo, por meio do brincar a criangca reorganiza seu pensamento, mellsora s
socializacdo, suas emocdes, significando uma etapa importameendizagem, ou como diz
Maluf (2007, p. 19):

Brincar é tdo importante quanto estudar, ajuda quezr momentos dificeis.
Quando brincamos, conseguimos — sem muito esfoeg@entrar respostas a varias
indagacdes, podemos sanar dificuldadesde apremdizagem como interagirmos
com o0s nossos semelhantes. (....) Além de muitgridncia, desenvolve o0s
musculos, a mente, a sociabilidade, a coordenagiorane além de tudo deixa
qualquer crianca feliz.

Todo esse processo de influéncia do brincar na formacédo da csancampleta na
contribuicéo da brincadeira e dos jogos.

A brincadeira entendida como uma atividade prazerosa e envolventsendgre
também uma das alternativas metodoldgicas nos diversos momentos guodizagem
acontece. Conforme considera Borges (2004, p.20) “é uma atividade que pPecnmdieca a
apropriacdo dos coédigos culturais e do seu processo de socializacdobn@udefende
Winnicott (1982, p. 164), “a brincadeira € o elo entre a realidade irdegrterna do sujeito,
mantendo-o integro”. Diante do exposto, ndo ha como negar que além rita @legtais
brincadeiras proporcionam, elas ainda tém o poder de preparangagoera a vida adulta,
além de ser uma boa maneira de manter vivos os elementos da cultura.

As brincadeiras dessa maneira transportam o mundo real paraioarntagtravés da
quantidade de entretenimento que a mesma possui. No entanto, pedagugiéafiaiel notar
como esse fator contribui no processo de cooperacédo, integracao lzag@caentre as
criancas, tanto dentro como fora dos muros da escola. A exemplo, quando mbseaga
criangas brincarem na rua vimos que elas argumentam, discordasampese encorajam,
criam e, principalmente possibilitam a apropriagédo de regrasgcr&dtivas, autbnomas e
assumem diferentes papéis.

Que podem ser transformadas em acdes pedagodgicas que, se betasdefiultadas
para a aprendizagem, irdo proporcionar o desenvolvimento motor, cognitigive aa

crianga.
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As brincadeiras abrangem um universo a ser explorado pelo educadoida
favorecer e estimular as criangas no uso da imaginacdo fasntdiversas atividades
educativas e contribui para ampliar o universo estimulador da linguaggencultura. Ou
como diz, Santos; Cruz (2010, p. 13).

A brincadeira € considerada a primeira condutaligetete do ser humano; ela
aparece logo que a crianga nasce e € de natumsaarisemotora. Isso significa que

o primeiro brinquedo s&o os dedos e seus movimegt@sobservados pela crianca
constituem-se a origem mais remota do jogo.

Através da brincadeira, a crianga expressa o que sentéas veges tém dificuldades
em descrever, todavia, esse é um procedimento normal de desenvohdmemésma, ja que
o brincar € um meio de aprendizagem que traz elementos esgé@iaa construcdo socio-
educacional da crianca, sendo o educador o elo junto aos pequenos para atravésidimebrinca
estabelecer uma relacdo de confianga e respeito matuo.

Nesse sentido, as brincadeiras oferecem para as crianpastanidade de aprender
de forma prazerosa, apoiando-se no fato de que a ludicidade é ungueedesperta e
desenvolve nos pequenos, habilidades necesséarias ao seu crescimetizansisteue o
lidico é essencial ao desenvolvimento da criangca, ou como afirma Winfli®82 apud
FORTUNA, 2012, p. 21).

(...) pela brincadeira, a crianca comeca a permibs outros que tenham uma

existéncia independente. A brincadeira fornece arganiza¢do para a iniciagio de
relacdes emocionais e assim propicia o desenvohtomde contatos sociais.

Desenvolver um aprendizado significativo o que denota incluir a brinaactamo o
ponto de partida de uma educagao prazerosa e contextualizada codiao@atifantil. Que
conforme analisa Friedmann, (2006, p. 54) “A aprendizagem depende ede garte da
motivacdo: as necessidades e 0s interesses da crianca S@opoaiantes que qualquer outra
razéo para que ela se dedique a uma atividade”

Nao diferente das brincadeiras, os brinquedos, se apresentam comos amig
inseparaveis, proporcionando aos pequenos a oportunidade de interagirem usando sua
imaginacéo, criando e recriando historias, aprendendo a valorigatae dos seus objetos de
estimacdo, formando na crianga inUmeras caracteristicas pasitivaeca a conhecer e travar
os desafios busca satisfazer a curiosidade, comeca a conheasnstruir o mundo. Ou

como se refere,Santos; Cruz (2010, p.68).

Para a crianca nada é mais importante do que oxuados, pois estes
proporcionam um mundo do tamanho de sua imagin&#&#@ que uma crianca se
torne um adulto saudavel e bem ajustado é necesgéie seu corpo esteja
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constantemente ativo, sua mente alerta e curiesaambiente dotado de materiais
atrativos e sua inter-relagdo com as outras pessoagetive de modo natural e
efetivamente bem estruturado.

Logo, a infancia € uma fase repleta de imagens e representigdesaspnde todo e
qualguer movimento infantil é destinado ao prazer e ao aprendik®dse sentido, o
brinquedo é tdo importante para o desenvolvimento da crianca, tornandosspante de
acdo, de manipulacéo, de conduta ladica durante as brincadeiras. Sendm pocduto que
carrega tracgos culturais especificos de uma sociedade (KILBE3). Ou como diz Brougére
(2004, p.08):

O brinquedo possui outras caracteristicas, de nesp@cial a de ser um objeto
portador de significados rapidamente identificavels remete a elementos legiveis
do real ou do imaginério das criancas. Neste sgnticbrinquedo é dotado de um
forte valor cultural, se definimos a cultura comoconjunto de significagcbes
produzidas pelo homem. Percebemos como ele é eigigdificados que permitem
compreender determinada sociedade e cultura.

O brinquedo além de completar o mundo magico infantil € uma dasppisitdrmas
de autodescoberta e vivéncias da propria crigdegundo Kishimoto (1994apud FORTUNA,
2012, p. 16) relata que, “o brinquedo n&o pode ser reduzido a pluralidade de skenjodos
pois conota crianca e tem dimenséo material, cultural e técnica.”

Logo, o brinquedo representa um suporte da brincadeira, acdo quianeac
desempenha ao vivenciar um jogo. Assim podemos concluir que brinquedo ediransad
relacionam diretamente com a crianga e ndao se confundem comenjagj@roporcionam a
partir da sua exploracdo os seus limites e possibilidades deacéal das brincadeiras,
contribuindo assim, para a integracdo das primeiras experiéncias cultures dganca.

No que se refere a definicdo conceitual de jogos, podemos evidgueiddao uma
importante dimensao Iudica frente ao desenvolvimento cognitivo, motor, soafativo da
crianca. Esse desenvolvimento segundo Branddo (2009, p.10), significa qweés‘atcs
jogos, criancas ou adultos se engajam num mundo imaginario, regicayes proprias que,
geralmente, sdo construidas a partir das proprias regras sociais de c@mVivénc

Assim, o0 jogo representa pec¢a fundamental na constru¢cdo do conhecimardla-e
se como instrumento fundamental na personalidade da crianca, pois eohfalum (2007, p.
82/83). “O jogo é construtivo porque pressupde uma ac¢éo do individuo sobre adeedid
uma acado carregada de simbolismo que d& sentido a prépria agéga efmotivacdo e

possibilita a criacdo de novas agoes”.
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Assim, 0s jogos séo ricos aliados na potencializagédo das aprendizage de acordo
com Araujo e Arapiraca (2010, p.9), “O ato de jogar tem entre oacipes a possibilidade
de adequacao dos mesmos as individualidades de cada crianga”.

Partindo do principio que os jogos tém como objetivo o cumprimento de eegras
desenvolvimento de atitudes sociais e de principios de colaboracédaenaj espirito de
equipe. Vejamos a definicdo que defende Huizinga (1993 apud FORTUNA 2012, p.15).

Uma atividade voluntaria, exercida dentro de cegtdsterminados limites de tempo
e espago, segundo regras livremente consentidasabsplutamente obrigatdrias,
dotada de um fim em si mesma, acompanhada de utimeaeto de tensdo e de
alegria e de uma consciéncia de ser diferented#noatidiana (caracteres ficticios).

Nesse sentido, o papel do jogo nas diferentes etapas do processendizagem
funciona como material didatico efetivo que auxilia na construcéuienomia, através do
aprender brincando. Nessa perspectiva o autor argumentando que h&agéwmeaetre jogo e
o prazer de brincar:

Jogar, portanto, responder a necessidade de gatsn# posicdo ativa, de ser

sujeitos de uma experiéncia, dominando-a. Quer cesforco de compreensao,
como nos brinquedos de construcéo e destruicao,cqoueo ab-reacdo a intensidade

de uma experienciFORTUNA, 2012, p.23)

A integracdo dos jogos contribui com o processo ensino-aprendizagarde deyma
individual ou coletiva, bem como desperta as possibilidades de acdo e compreensao do mundo
e o0 desenvolvimento de atitudes sociais.

Em consonancia com as ideias defendidas podemos destacar que 0s jogos e
brincadeiras proporcionam as criangas a oportunidade de interaginetio gs@ imaginacao,
criando e recriando histérias, aprendendo a valorizar sua cultuoamanido inUmeras
qualidades que fardo a diferenca na vida adulta. Outro foco assaltardo € o brincar, que
oferece inUmeras descobertas apresentadas no decorrer do desenvolvimerto infanti

Entretanto, para integrar o brincar na educacao da crianca épnetisr atividades
lidicas no seu cotidiano, estimulando o desenvolvimento integral da meser@eendo a
ela o acesso a um espaco com diversos tipos de brinquedos e jogas,uess forma da
crianca interagir incluindo nas brincadeiras suas proprias vagreendo, pois, uma forma
de desenvolver suas habilidades como bom humor, capacidade de negociaca
companheirismo e criatividade, essas séo desenvolvidos desde cedo pordasei

brincadeiras. Nesta perspectiva € interessante ressaltar que:
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Pensar em utilizar o brincar como meio educaciénain avango para a educacéo,
porque tomamos consciéncia da importancia de toazie volta para dentro da

escola e de utiliza-lo como um instrumento curdgutiescobrindo nele uma fonte
de desenvolvimento e aprendizagem. (FRIEDMANN, 2@0B626).

De acordo com o pensamento da autora para que haja um avanco ¢ derge
implantar o lidico como um meio para o aprendizado, faz-se necessaritbom
acompanhamento com as criancas por parte dos professores/as, @@REssS0 envolve
todo um contexto no qual é relevante apreciar o desempenho daasridaa Friedmann
(2006, p. 65), “A atividade Iludica oferece uma importante contribuicad@ mar
desenvolvimento cognitivo, pois propicia 0 acesso a mais informagdesaentais rico o

conteudo do pensamento infantil”.

3. BRINCAR O PRAZER DAS EXPERIENCIAS INFANTIS NO ASSEN TAMENTO
E NA RUA

Como vinhamos discutindo o brincar € uma importante forma de inteéagéomeio
deste ato que a crianga pode reproduzir o seu cotidiano, num mundo da &aimegyinacao.
O ato de brincar possibilita a integracdo do individuo com a sociedadgeesano tempo,
desenvolve a capacidade de compreender pontos de vista diferentegrde fatender e
demonstrar sua opinido em relacdo aos outros, com iSsSoO € imppdeseber e incentivar a
capacidade criadora das criancas, pois esta se constitui nufoantias de relacionamento e
recriacdo do mundo, na perspectiva da Idgica infantil.

Nesse topico faremos uma analise dos dados obtidos na pesquisa denuastrpodo
as etapas percorridas e os dados coletados, considerando asasesfasstcriancas
participantes, as observacdes e os resultados da oficina, cejpgrintencéo foi identificar

como, com que, quais as principais brincadeiras que envolvem essas criangas

3.1 As observagbes das criangas brincando na rua: vivéncias e as almthdes do

brincar

Um ponto importante a ressaltar na analise desta pesquisa € goecem tempo
consideramos o brincar como algo que constitui uma insercao culburak ratar de uma

expressao, linguagem, com significados e sentidos.
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Os estudos acerca do brincar apontam a importancia do mesmo fratdaesas
fungBes cognitivas e o desenvolvimento das habilidades nas criangaalémdde um olhar
que enxerga as atividades ludicas como entretenimento e diversaacgapriente, como
uma pratica educativa que orienta a crianga para o entendimento do nealnelimaginario.
E mais ainda, 0 quanto o resgate das brincadeiras se fazanecessa relacbes sociais e
culturais da crianca.

Fomos assim, entendendo o que significava o brincar para umaacagoartir do que
disse Mascioli, (2010)que revela o quanto é importante observar o rmiadbl,i que nos
leva a pensar e compreender melhor esse espaco.

Para melhor conhecer a crianga € preciso aprendérla Observa-la enquanto
brinca: o brilho dos olhos, a mudanga de expressdmsto, a movimentagdo do

corpo. Estar atento a maneira como desenha segoesgaender a ler a maneira
como escreve sua histéria. (MOREIRA 2000,apud MARC] 2010, p.105).

De acordo com a postura de autor, o aporte metodolégico da observacdo nos
possibilitou perceber e entender as diferentes situagcbes em @uenga se encontra na
vivéncia da infancia e do brincar. Foi por meio dessa observacéo mqos fiercebendo o
isolamento das criancas frente ao mundo das tecnologias e comesasndo mais
possibilitam as criancas brincarem, uma vez que ha um fluxo intBnsmrros e muita
violéncia nos bairros.

Por consequéncia, nessas analises vimos que uma vez perdido o espado dedica
brincar, tanto na rua como na propria escola, vai se perdendo n&s#co geografico, mas
a tradicdo da brincadeira de rua, ficando o espaco da infarssiasderiancas, limitado a tela
de um computador, televisado ou video game.

Quando observamos as criancas da zona rural vimos que ainda existementon
voltado para as brincadeiras bem maior que na cidade, uma veludaaliberdade que
elas disponibilizam, o espaco seja nas escolas seja no propnmbaass#o favorece as
brincadeiras tradicionais/populares. Arvores, campos, arredoressies a propria roga, Sao
lugares onde essas brincadeiras podem acontecer.

A patrtir das 05 (cinco) criangas que selecionamos na cidadaigarde idade de 06 a
10 anos, registramos as principais brincadeiras desenvolvidaslaatecas mais vivenciadas
no seu cotidiano. Dessa observacdo pudemos caracterizar que megmacamuantidade,
ainda é possivel notar a inclusdo das brincadeiras nos contextos plesyWsgamos 0s
dados:
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Tabela 01: Principais brincadeiras vivenciadas

Brincadeiras Quantidade
Computador (Jogos de internet) 03
Andar de bicicleta 01
Jogar futebol 03
Pega- pega 01
Soltar Pipa 01
Assistir televisdo ( desenhos e DVD) 02
Esconder- esconde 01

Fonte: Entrevista as criangas - Rua Sdo Manoelg@bira/PB, 2013.

Torna-se importante ressaltque das 05 criancas observadas da Rua Sao Manoel e
guestionadas sobre quais as brincadeiras mais comuns entre el@ssnags citaram as
brincadeiras mostradas na tabela 1. Com isso é possivel mgaksde todas as brincadeiras
por elas citadas, sO apenas 03 brincadeiras tradicionais apaneegaipega, esconde-
esconde, soltar pipa, as demais sdo modernas/tecnoldgicas, com dpatagqoe jogos de
computadores que foram citados 03 (trés) vezes entre as 5 (cinco) qjiaestamadas.

Isso nos remete as nossas inquietagées que surgiram justanseobselaacoes, que
mostram que as criancas nao mais brincam na rua, e que dixzadan perdendo seu espaco
no universo infantil. Partindo para descobrir qual o espaco elas usarabripaar, tivemos
como resultado os seguintes dados: 02 criancas responderam erflcasspondeu no
quintal e 02 no computador, destas 05, apenas 02 crian¢as ainda brincamGamuoiga
imagindvamos, com a aquisi¢ao das brincadeiras modernas e com @ @xdacnologia, as
criancas perderiam a oportunidade de socializacdo que o ato de propraciona, conforme
apontaOliveira (2000, apud FANTACHOLI, 2011, p.03), “o ato de brincar, como sando
processo de humanizacdo, no qual a crianca aprende a conciliemcad®ra de forma
efetiva, criando vinculos mais duradouros”.

Comparando as duas realidades da pesquisa, a observacao da zona urbanaa zona
vém gue as criancas da zona urbana, brincam mais com jogos eletndaidesdo um pouco
dessa tradi¢do cultural que vem desde 0s nossos avos, 0 que nos trastiomaquento, sera
gue com o passar do tempo essas brincadeiras tradicionais vao deixar de existir?

Mas a0 mesmo tempo, é possivel perceber que essas mesmas criangageaicidan

brincadeiras como: soltar pipa, esconde-esconde e pega-pega, 0 gaeampossibilidade de
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que a brincadeira como uma construgdo cultural transmitida efoutida em qualquer
contexto social, permaneca viva enquanto construgéo historica, cultural (RAYEO7).

E importante ressaltar que a influéncia da expansdo dos brinquedssiatidados,
vao mudando o sentido do brincar. Ou como disse Marcellino (2000), a todalwcao
cultural infantil é substituida por brinquedos eletrénicos que restitiperdade de brincar.
Indagamos as criancas sobre quais os brinquedos elas possuem leringaexos eram

gostariam de possuir. Vejamos a tabela abaixo:

Tabela02- Brinquedos que possuem e que almejam poss

Brinquedos que possuem Brinquedos que almejam possu
Video game Xbox 360
Carro Nerf
Boneca Moto elétrica
Bicicleta Camera fotografica
Computador Piano
Violao Bateria
Brinquedos educativos Bola

Bichinhos de peltcia
Pipa

Fonte: Entrevista as criangas - Rua Sdo Manoelig@bira/PB, 2013.

Sabemos que o brinquedo é o estimulo para a brincadeira e dgsgipesquisa, fica
claro o reflexo e as influéncias da globalizacdo e a perdaullara em relacdo as
brincadeiras, uma vez que brinquedos industrializados retira da ckamgapliagdo da
criatividade e da propria socializa¢do. Analisado por Brougére, da segaiméan

O brinquedo é um objeto industrial ou artesanalombecido como tal pelo
consumidor em potencial funcéo de tracos intrirséaspecto, funcéo) e do lugar
que Ihe é destinado no sistema social de distdbuilps objetos (...) Esse brinquedo
pode ser considerado como uma “midia’ que transeniteianga certos contetdos
simbdlicos, imagens e representacdes produzidas soeiedade que a cerca. (...)
Com o brinquedo a crianga constréi suas relagGesacobjeto, relacbes de posse e
utilizagcéo, de abandono, de perda, de desestrétrague constitui na mesma
proporgdo, os esquemas que ela reproduzira comsoohjetos na sua vida futura.
(BROUGERE, 2004, p.63/64)

Na pesquisa abordamos também se as mesmas preferem brindaa sozem grupo,
pois com 0 apogeu desses brinquedos modernos muito se perdeu em @lachcaa

coletivamente. Foram unanimes as respostas, todas as crianeastadis preferem brincar
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em grupo, acha mais divertido, eis aqui uma das cdigidas brincam com brinqued
industrializados, porém sentem a falta do resgatecaletividade e dos relacionamen
concretos.

Na pesquisa também destacamos a perspectiva dopgriciparem das brindeiras
com seus filhos, ja que brincar com as criancasén@erca de tempo e a intervengac
adulto, muita das vezes se faz necessario comdarma de repassar e manter viva a cult

Observemos o gréfico e a tabela aba

Gréfico 0Z- Participacaalos pais nas brincadeiras dos fil

H N3o participam

M Participam

Fonte: Entrevia as criancas - Rua Sdo Manoel, Guarabira/PB, 2013.

Das 05 criancas questionadas, como mostra o grafioma, apenas 20% dos pais
participam das brincadeiras com seus filhos, isastra um ponto positivo da nossa pesqt
pois se faz muito importante essa relacado de wmgade, sem falar que essa relagao |
ser um meio de transmissao da cult

Segund@onto de vista de Oliveira (2000), o brincar n@m#ica apenas recrear, m
sim desenvolvese integralmente. Caracteriza-se como uma das formas mais comple
que a crianca tem de comun-se consigo mesma e com O mundo, Ou sej
desenvolviment@contece através de trocas reciprocas que se lestahedurante toda si
vida. Todavia, através do brincar a crianca podemelver capacidades importantes cor
atencdo, a memoria, a imitacdo, a imaginacao, graaciando a crianca o desenvolvino
de areas da personalidade como afetividade, nu#de] inteligéncia, sociabilidade
criatividade.
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Além de saber se os pais brincavam com seus filhos, decidimostdaz®ém um
comparativo entre as brincadeiras citadas pelas criangas cbrimeadeiras que seus pais

brincavam na infancia. E ao indagamos tivemos como resposta as seguintes ascadei

Tabela03- Brincadeiras da Infancia dos pais
Brincadeiras
Esconde-esconde
Toca-toca
Bandeirinha
Futebol
Baleada
Pular Elastico
Escolinha
Pular Corda
Baralho

Fonte: Entrevista as criangas - B&ia Manoel, Guarabira/PB, 2013.

Fazendo um comparativo entre a Tabela - 01 e Tabela - 03, ficatevglee muitas
coisas mudaram com o decorrer do tempo e 0 quanto 0s jogos e brintadi&rasais estao
fora do gosto dessas criancas. Esses dados nos mostram concretaguentieefendemos no
decorrer deste artigo, que se faz necessario um resgggasdbrincadeiras e jogos, pois é
através do ato de brincar que a crianga comeca a expressam-swaior facilidade, ouvir,
respeitar e discordar de opinides. Exercendo sua lideranca, gua dke brincar, sendo o
ambiente um importante meio de motivacdo para inclusdo de jobascadeiras, como
afirma Zanluchi (2005, p. 91):

A crianga brinca daquilo que vive; extrai sua imagfo ludica de seu dia-a-dia.
Portanto, as criancas, tendo a oportunidade decdrirestardo mais preparadas

emocionalmente para controlar suas atitudes e essadéntro do contexto social,
obtendo assim melhores resultados gerais no déasedeosua vida.

3.2 O sentido das brincadeiras tradicionais/populares para as criancas assslds

A nossa pesquisa seguiu sua sequéncia com a pratica de cfalinass brincadeiras
populares, dentro do Encontro dos Sem Terrinf@®movido pelo Movimento dos

Trabalhadores Rurais Sem Terra- MSW® regional Jodo Pedro Teixeira, na Escola do
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Assentamento Tiradentes - Mari/PB. Por ocasi@o do encontro, smofiiginas foram
realizadas envolvendo as criancas e professores/as de diveesdarasatos dessa regional,
articulada com os cursos de Pedagogia da Universidade EstadBalalba - UEPB e da
Universidade Federal da Paraiba — UFPB.

A intencdo do vento foi desenvolver temas voltados para realidade qeelateerra
bem como aproximar as universidades, especialmente, o curso de Re@agogetos de
extensdo ali desenvolvidos, como colaboradores no evento, em discussOesissides da
infancia, brincadeiras e jogos populares, e meio ambientes, juventute nmaher no
campo, entre outras.

A vivéncia da oficina sobre brincadeiras populares possibilitou-nos enquant
pesquisadora e bolsista do projeto de extenSERMACAO DOS/AS EDUCADORES/AS:
descobrindo saberes e fazeres pedagogicos na escola camporses#aandento Tiradentes e
Zumbi dos Palmares/Mari/PBima reflexdo mais aprofundada acerca da representacao dos
jogos e brincadeiras no desenvolvimento da crianca e aproximou-nos doreatdéadnais
de perto sobre essa realidade.

Esse carater colaborativo, conforme aponta Ninin(2006, p.4), “a pesquisarablea
pressupde a intenc¢do dos envolvidos em dire¢do a sua propria trandfmanacima de tudo
da situag&o pesquisada”.

No primeiro momento, antes de iniciarmos a oficina na escola dmideef
assentamento, conversamos com as criancas sobre a importanciencideipas na sua
formacdo em seguida, fomos iniciando questionamentos sobre as brasagiedr elas
conheciam e sendo citadas algumas: passar o anel, telefone sem fio, bole, geilgr corda,
entres outras, basicamente as brincadeiras que haviamos preparado piawa a ofic

A partir dessa ideia, juntos escolhemos as brincadeiras e iogi@ao o processo da
oficina que se transformou em uma grande diversdo, interacdo dizagam das
caracteristicas tipicas do brincar popular.

Além da oficina de jogos e brincadeiras, a tarde foi repletautras oficinas como:
construcdo de brinquedos, confeccbes de bijuterias, teatro, dancae ®wdrds. A nossa
preocupacao estava centrada exclusivamente em analisar o hondasenvolvimento das
criangas e relacionar essas brincadeiras ao brincar taacurbana parte observada da
pesquisa. J4 que um dos nossos objetivos foi 0 resgate dos jogos @ebvErqgaopulares no
cotidiano infantil (cidade e campo).

Da oficina e as observacbOes realizadas fomos verificando queiresdeiras

populares ainda estao presentes no ambiente do campo e masnpatasnas escolas e no
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cotidiano desses alunos, sendo mais valorizada do que nas areas urbamgmrBndo essas
vivéncias com os diferentes aportes teéricos e as observacdes ayancas brincando, o
nosso desafio foi criar novas situagcdes com o brincar, incentiva-taglarar todos os
espacos de forma ludica. Para isso vimos que o caminho ajuda-les @@aiinhos para a
criatividade.

Assim, enquanto elas brincavam foi possivel observar o mundo imaginario e
enriguecedor da nossa pesquisa e no pouco tempo conseguimos despertagsabte 0s
jogos e brincadeira populares sdo importantes para a construaa@atodamia e do respeito
mutuo e do desenvolvimento cognitivo, social e afetivo das mesmadgeseopm isso trazer

0 arcabouco de teorias pensadas, mas numa relagcdo simples de dialogo.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo de toda a pesquisa e do aprofundamento sobre o tema perceben®s que a
brincadeiras, o brinquedo e 0s jogos sdo meios que proporcionam nvaldseento da
crianga, pois é através do brincar que podemos explorar os espacos, lhidin como criar
situagcOes que estimule na crianga um aprendizado significatndm te brincar uma forma
prazerosa de socializagao.

Acreditamos que o brincar € uma funcéao diferenciadora, desde defannta aos
jogos de pido, sinuca, pipa, baralho. Estes revelam um processo de éonkiatgrica,
cultural e social na aquisicdo do conhecimento dos educadores e no desemiohdas
criancas. Representando a fase de descobertas de um universo deeddehbsacoes, em
que o brincar é a peca fundamental ao desenvolvimento integral das criancas.

Partindo dessa concepcdao, foi possivel discorrer sobre a importésses ¢lementos
ludicos que, o foco desse trabalho, buscou contribuir com os profissionaisicdeg @, no
repensar a pratica pedagdgica bem como despertad-los o intpedaséematica e suas
contribuicbes para a exploracdo do universo infantil e desenvolvimentbabdislades e
aprendizado, a partir do brincar.

Durante nossa investigagao, identificamos que uma maneira de rcaltovdtura do
brincar é proporcionar a organizacdo das brincadeiras e incluir repdiadas criancas
atividades que resgatem comportamentos e valores, que estimuleidm skntbrincar.

Brincadeiras que ofereca o acesso a um espaco com diversos tipiisqdedos para que
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assim elas interajam com suas préprias vivéncias e desenvolvalidalaisi como: bom
humor, capacidade de negociagdo, companheirismo e criatividade e a prépiieagéoial

Deste modo, procuramos abordar o brincar como sendo um meio a condacao
interesses, fantasias, sentimentos, compreensdo e relacionarparaosso escolhemos a
familia e a escola como espacos ideais para a constru¢do dessas pottggialida

O fato das nossas inquietacdes terem surgido ao observar agarEn§Rua Sao
Manoel, onde resido e nas escolas durante o periodo de estagio, fez qsenposiéevolver
um pouco do que aprendemos, a uma escola em que tinhamos uma vivénpréximae a
do assentamento Tiradentes/Mari/PB, por iSso nos propomos a realiahcina, por
acreditarmos que o brincar, as brincadeiras, 0s jogos e semce&sms brinquedos séo
instrumentos fundamentais para o desenvolvimento social, afetivo e lcdéurma crianca.
Bem como uma atividade pedagogizante essencial para o aprendizado.

Do que foi abordado nesse artigo, podemos dizer que as brincadeiras g ate
da cultura construida e experimentada no convivio familiar, escolas, dmtoda rede social
da qual estamos inseridas e o0 quanto é importante na aquisicdo do zapenslina
construcdo de um universo infantil repleto de significados.

Também é preciso salientar que essas concep¢des nos levam aaess@rde
repensarmos como futuras educadoras a importancia do resgate loessadeiras no
contexto escolar e ndo escolar, pois as mesmas se apresentamunt@rande valor dentro
das atividades e acbes pedagogicas, partindo de um olhar que valoakim de brincar,
como diversdo e passa a enxerga-lo como um planejamento quecteagza a desenvolver
suas potencialidades, construindo uma aprendizagem mais prazerosa.

Além disso, é importante destacar que resgatar o sentido do lwibcacadeiras e
dos jogos, em casa através dos pais e na escola por parte dos ediEgd@presenta um
espaco propicio para saber que o aprender se da em diferentes dinfisdEsno vimos as
brincadeiras dos nossos avOs e dos nossos pais e até mesmo as si@hgserdendo o
espacgo no universo infantil. As criangas da rua brincam ndo maisessms brincadeiras,
apenas brincam de jogos eletronicos, tornando-se criangas muitbasogue ficam muito
tempo diante de um computador ou televiséo.

Com esta realidade se faz necessario que as criancas tenbportinidade de
conhecer brincadeiras tradicionais/populares, pois esse resgatmnsigo o brincar como
construtor da autonomia e do desenvolvimento intelectual e socializ&mada essa pesquisa
fica evidente a importancia de entrelacar a teoria verpu&tiaa, para encontrar respostas as

nossas inquietacdes e aprofundar o nosso conhecimento como futuros edasadores/
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buscando introduzir atividades ludicas quientifigue e intervenha positivamente na

ampliacédo do universo infantil.

ABSTRACT

This study aimed to analyze the importance of play , the garogs and games in childhood
development , as well as observing teaching situations with the gold from this to
encourage and explore the recreational areas of the child in schawbraisdhool contexts .
Another point observed with the research is to reduce the space gy itothe community
and in the school environment , its absence has caused difficalitesating a personal and
social interactions , because usually the kids play in front abnapater , wasting little
interaction that play provides. We adopt as a methodological procetisezvation and
questionnaire applied to children aged from 6 to 10 years , residing aBBRWafoel , in the
neighborhood of Lamb Guarabira / CP, as well as a workshop held isetiement
Tiradentes Mari / PB . The research was supported by the tibabessumptions of authors
whose line of thought relates in particular to the play and thatinfaverse , focus of this
study. The results showed how important the play is in the construadtichildhood and how
games and traditional / popular games can help in this developmest abe world of
children currently lived , which restricts the playing pranks asd@ated technologies , thus
implying in a culture of childhood isolation.

Keywords: Play. Child . Jokes.
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APENDICES



Roteiro da observacao

1- Brincadeiras vivenciadas pelas criancas
2- Brinquedos e jogos utilizados

3- Dificuldades ao brincar



Questionario sobre as brincadeiras

1-Quais brincadeiras sdo mais comuns entres vocés?

2-Onde vocé costuma brincar?

3-Meninos e meninas brincam juntos? Se sim de que brincam mais?

4- Quais brinquedos vocé tem? Qual € o que vocé mais gosta?

5- Cite brinquedos que vocé gostaria de ter e ndo tem.

6- De quais brincadeiras seus pais brincavam na infancia?

7- Seus pais participam de suas brincadeiras? Se sim, diga d®roguie e em quais

brincadeiras.

8- Quais sao suas brincadeiras preferidas? Cite os nhomes?

9- vocé brinca da rua?

()Sim () Na&o

10- Vocé prefere brincar sozinho ou em grupo?



