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"Uma crianca que nao sabe brincar, uma miniatura de
velho, sera um adulto que nao sabera pensar”
Chateau (1987, p.14)
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EDUCACAO INFANTIL: A IMPORTANCIA DO LUDICO NA CONSTRUCAO DO
CONHECIMENTO DAS SERIES INICIAIS

Valéria Rodrigues Morais

Orientadora: Profd Ms. Monica de Fatima Guedes de Oliveira

RESUMO

Este estudo analisa o processo educativo como facilitador da aprendizagem na sala de aula da
educacdo infantil. Neste contexto as escolas devem propor uma metodologia diferenciada,
uma dessas metodologias sdo os jogos ludicos, onde os alunos sdo capazes de construir,
desenvolver, aplicar e manusear 0 objeto estudado, tornando assim uma aprendizagem
significativa. Para obter maiores informacdes e qual o nivel da aprendizagem dos alunos da
referida escola Anthenor Navarro, Guarabira-PB, onde foi possivel questionar, discutir,
analisar, as melhores maneiras de resolver as questfes das dificuldades na aprendizagem,
visando uma forma de enquadrar todos os alunos em um sO nivel de conhecimento. Nesse
contexto, sabemos das condi¢des sociais em que nos encontramos, e que ainda é preciso rever
o individualismo que faz parte dos nossos discursos educacionais, sdo consolidados dia apds
dia com a perspectiva de caminhos eficazes na socializagdo das criancas educando-as para a
vida. Entendemos que é necessario o professor se conscientizar da existéncia de varios jogos
educativos, a partir disso, mostraremos a importancia do “ladico” e como, os jogos,
brinquedos e as brincadeiras podem ser importantes para o bom desenvolvimento desses
alunos em sala de aula.

Palavras-chave: Aprender. Brincadeiras. Habilidades. Jogos.

1 INTRODUCAO

Este trabalho é resultado de uma pesquisa para compor o artigo Educacédo Infantil: A
Importancia do Ludico na construgdo do conhecimento das séries iniciais. Na cidade de
Guarabira Paraiba. Para o curso de Graduacdo em Pedagogia, Campus Ill da Universidade
Estadual da Paraiba.

Durante o segundo semestre do ano 2013, fomos convidados a participar de uma
investigacdo sobre o ensino e aprendizagem e metodologia no ensino principalmente na
Escola Estadual Anthenor Navarro, localizada na cidade de Guarabira- PB, que atende alunos
do ano fundamental I, com metodologia diferenciada como aprender brincando. Essa
ludicidade baseia-se em uma necessidade vital para a crianga que é a de aprender fazendo. Em

cada etapa do crescimento mental da crianca sdo proporcionadas atividades correspondentes



com as quais se desenvolvem suas faculdades. Ocorrendo assim, uma investigagao sobre a
aprendizagem dos educando da referida instituicéo.

Optamos por tentar compreender essa organizagdo levando em conta 0 nosso tema,
discutindo particularidades, e contribui¢des. O aluno é o sujeito e construtor transformador de
sua histdria, livre e solidaria capaz de amar, mas também de resistir e recusar. O compromisso
com o ato de ensinar se constroi a partir da tomada da consciéncia da importancia da Escola
na formacdo do aluno como verdadeiro cidaddo. O futuro aqui é construido todos os dias,
passo a passo.

A proposta desse trabalho é descobrir juntos com professores e alunos, essa educagdo
diferenciada que proporciona aprender com as diferencas em sala de aula, se existe essa
socializacdo escolar como construcdo de conhecimento e base fundamental para o carater,
levando o aluno a construir conceitos e novos modelos de comportamento, incentivando-o a
refletir e construir conceitos de forma autdbnoma e consideravel. Desta forma, fomos buscar
métodos para que este quadro real de dificuldades na aprendizagem pudesse ter uma mudanca
satisfatoria.

Decidimos fazer uma pesquisa bibliografica, para analisar e compreender melhor a
contribuicdo dos jogos em sala de aula, principalmente nos anos iniciais. Desenvolvemos
atividades ludicas educativas com os alunos para que pudessem ampliar seus conhecimentos e
adquirir autonomia e outras formas mais objetivas e prazerosas, a partir de jogos, com o
intuito de proporcionar uma aprendizagem significativa para todos.

Os dados foram organizados a partir de leituras de documentos, monografias, artigos e
da vivéncia em sala de aula. Com participacdo de alunos dos anos iniciais que foram o
suporte para essa pesquisa.

Podemos planejar e articular de forma a ajudar a escola no seu crescimento, passo a
passo, sua identidade, transformando intencdes em acBes concretas. Improvisos as vezes sao
necessarios e muitas vezes até acontecem, mas ndo podem virar regra. Atividades seguem o
padrdo de sempre serem coordenadas e reavaliada por praticas para melhorar o aprendizado
dos nossos alunos.

Como educadores temos esse compromisso de realizar ir buscar o que ainda esta
obscura nos nossos alunos, essa é a verdadeira importancia de se desenvolver o nosso projeto,
a interacdo e participacdo de todos. Inovacdo € a chave de tudo, ou seja, um modelo na
educacéo, descobrir novas formas, ferramentas, ambientes, metodologias, transformando em

um espaco acolhedor a sala de aula, para que o aluno conquiste sua autoconfianga pessoal e



seu desenvolvimento além da interacdo dos aspectos fisicos, psiquicos, sociocultural da
prética pedagdgica.

Compreender a visdo dos alunos diante de tudo isso, explorar o0 ambiente com atitude
de curiosidade, valorizando atitudes que contribuem para sua conservacdo, potencializar
aprendizagens, processos avaliativos interligados para enriquecer o curriculo escolar regular,
enfocar qual a contribuigdo para a aprendizagem dos alunos em relagdo aos conhecimentos,
competéncias especificas e formacgéo educativa.

“Na verdade, a atividade ludica é uma forma de o individuo relacionar-se com a
coletividade e consigo mesmo.” (Amarilha, 1997: 88). Olhando por este prisma devemos
estimular e dar condigdes para que os alunos aprendam, construam,criem, expressem Seus
conhecimentos, promovendo assim cidadaos criticos e conscientes.

A educacdo impde a necessidade das escolas de todos os niveis de ensino rever sua
organizacao, seus critérios de avaliacdo, seus programas de aprendizagem e pedagogicos e,
especialmente, a formacéo dos profissionais que as conduzem. Mas €, sobretudo, um processo
gue estd em construcéo e se faz a cada momento que se consegue diminuir praticas rotineiras
de segregacdo e discriminacdo, oferecendo oportunidades adequadas de aprendizagem e
participacdo para aqueles individuos que durante o processo historico da humanidade foram
excluidos (VITALIANO, 2007).

Com essas metodologias a escola ganhard cada vez mais alunos preparados para se
tornarem cidaddos criticos e conscientes de seus direitos e deveres, estimulando a criatividade
estdo inovando e inovando estamos abrindo caminhos, portas para o saber.

A partir desta tematica, esperamos que este trabalho despertasse reflexdo mais
consistente sobre um ambiente favoravel tendo base o ludico para o desenvolvimento na
construcdo do conhecimento dessas criangas, uma das tarefas para que se possa atingir esse
fim é identificar constantemente as intervencdes e as acdes desencadeadas e/ou aprimoradas
para que a escola seja um espaco de aprendizagem para todos os alunos. A escola
normalmente constitui seus planejamentos para aplicacdo de suas atividades, oferece a todo
corpo escolar, projetos politicos pedagogicos de maneira a poder atender a todo o seu
alunado. Espagamento

Portanto ndo se trata de imaginar uma escola sem conflitos a diferenca estd em como
resolve-los de forma pacifica através do dialogo, para tanto essa resolucdo necessita de
pessoas com capacidade de didlogo, ouvir o outro e expressar abertamente com verdade a sua

opinido.
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2 APRENDER SEM DIFICULDADES: ESTIMULO EM SALA DE AULA

Para aprender, ndo € preciso limitar o ensino, mas sim aplica-lo corretamente para que
se possam ver bons resultados. Aprender também é um momento de conquista de troca de
saberes onde criancas curiosas se tornam determinadas e ndo param até chegar no que
realmente querem saber, teimosas talvez, mas com o espirito de que ainda falta alguma coisa
para ser aprendido. O seu estimulo e sua impaciéncia de querer o novo tem que ser a todo
momento levado em consideracdo, tendo como objeto as relagfes educativas pedagdgicas
estabelecidas entre os alunos e os professores.

Respeito ao aluno é o elemento fundamental na formacdo de uma geracdo com
capacidade simultanea de sonhar e de executar, uma geracao que imagine utopias e lute para a
concretizacdo delas; que se imponham metas e ndo tenha medo de atingi-las, em qualquer
idade.

A palavra “Criatividade” estd cada vez mais presente a0 nosso meio, pois em tudo
precisamos ter criatividade para vencer os obstaculos do dia-a-dia. “Ajudar os alunos a conhecer
suas possibilidades de aprendizagem, orientar suas dificuldades, indicar métodos de estudo e
atividades que os levem a aprender de forma auténoma e independente”. (LIBANEO. 1994:90).

Dessa forma o papel das atividades ludicas e criativas ndo é um simples passatempo
deve ser vista como uma forma de aprendizagem criativa, alegre, descontraida, procurando
desenvolver nos alunos a socializacao, respeito matuo e a capacidade de exercer a verdadeira
cidadania que so é viavel através de individuos criativos e investigadores.

Trata-se de um processo de reflexdo critica a respeito das acdes e opc¢des ao alcance do
professor e da comunidade escolar, e é através dele que se verificara o sucesso ou ndo do

aprendizado do aluno.

A instrucdo deve ser igual em todos os graus para todos; por conseguinte,
deve ser integral, quer dizer, deve preparar as criangas de ambos 0s sexos
tanto para a vida intelectual como a vida do trabalho, visando que todos

possam chegar a ser pessoas completas. (BAKUNIN, 2003, p. 78)

De acordo com tudo que foi trabalhado em sala de aula, a motivacdo deve ser base

para todos os outros fundamentos de acordo com a realidade existente.
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Muitos fatores dificultam a superacdo da prética tradicional, j& t&o criticada,
mas, dentre muitos, desponta sobre maneira a crenca dos educadores de
todos os graus de ensino na manutencdo da acdo avaliativa classificatoria
como garantia de um ensino de qualidade, que resguarde um saber
competente dos alunos (HOFFMAM, 2001, p. 11).

O educador é um mediador de ensino, ele tem que ir buscar o que esta obscuro no
aluno, transformando em oportunidades esses métodos, pois uma sala de aula deve ser antes
de tudo um cenario muito estimulante, capaz de facilitar e sugerir maltiplas aces, é preciso
que o educador esteja atento a esses aspectos. Cada aluno tem sua particularidade e
desempenham papeis diferentes todos os dias e assim ele tem que encontrar nessas
descobertas um ser cidaddo que pode mudar seu futuro com atitudes, conhecendo as leis e
sabendo que pode lutar por elas.

Na verdade, sdo as experiéncias vivenciadas com outras pessoas que irdo marcar e
conferir aos envolvidos um sentido afetivo, determinando, dessa forma, a qualidade do objeto
internalizado. Nesse sentido, pode-se supor que, no processo de internalizacdo, estdo
envolvidos ndo s6 0s aspectos cognitivos, mas também os afetivos.

As criancas buscam sempre novas maneiras de aprender sdo duas metas que 0S
educadores buscam e tentam encontrar, a crianca precisa de um direcionamento,
acompanhamento para que ela tenha bom desenvolvimento nas atividades encontrem o prazer
e se esforcem ao méaximo para desempenhar sua funcdo. Sao experiéncias que jamais serdo
esquecidas, sempre em busca de qualidades de ensino onde as criancas serdo 0s principais
beneficiados de todas essas estratégias, que colaboram para suas visdes de mundo e
construcdo de pensamentos.

E de fundamental importancia valorizar os conhecimentos prévios dos alunos,
transformarem este saber em aprendizagem significativa, através da metodologia do professor
que deve propor criatividade, estimulando e questionando os alunos, provocando reflexdes,
debates, ponto de vista, realidade de cada um, para que estas atividades figuem marcadas na
vida deles, quando sairem da escola.

A construcdo dessa aprendizagem. Acreditamos que a cooperagdo seja sempre a
melhor opcdo, por comportamentos cooperativos e por uma construcao de relagdes baseadas
na ética, no amor, no respeito, na solidariedade e na confianca. No fazer docente acreditamos
que deve prevalecer a visdo humanistica, onde a relacdo professor-aluno seja a base para o

desenvolvimento cognitivo e psiquico em sala de aula.
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3 O LUDICO COMO BASE NO CONHECIMENTO NAS SERIES INICIAIS

O jogo deve ser mostrado como algo sério, onde o aluno estard compartilhando
situacGes mentais, sua interacdo com o grupo e o préprio clima de sala de aula, ensinar o jogo
partindo de uma perspectiva de cooperacdo desmistificando a competitividade e o
individualismo, as regras devem ser socializadas antes de iniciar o jogo. Seguindo esse
pensamento, somos capazes de compreender que ainda podemos lutar por uma sociedade que
visa 0s interesses do nosso futuro lutando por uma melhor educacdo, a educagdo ludica
facilitando e promovendo mudangas no que diz respeito aos nossos jovens. Muitos encontram
em suas escolas seu primeiro e Unico lar, pois ndo encontram dentro de suas casas o conforto
ou o auxilio que se tem na escola.

O que deve ser entendido é que a prioridade na educacdo integral é a qualidade de
ensino, ndo adianta existir dois horarios de atividades sem nem uma condicdo de estrutura.
Por esse motivo incentivar aos nossos cofres publicos investimentos na nossa educacdo é
darmos passos largos no que diz respeito a ser cidaddo. Sendo assim cabe ao professor ser
inovador, diversificar sua aula para que os alunos sintam uma integracdo da vida real com a
sala de aula, pois os alunos precisam resolver problemas, raciocinar criticamente e analisar,
para interferir num mundo cada vez mais mate matizado.

O ideal de uma educacédo de qualidade € reinventar seus direitos, formatar suas leis e
aplica-las com propriedade é aprender que por meio dela se reconhece as varias faces do ser
humano em suas peculiaridades. Essa troca de conhecimento é necessaria, compartilhar idéias
e ideais cujo os temas devem ser sempre revisto como forma de planejamento e de um
verdadeiro projeto didatico.

Quanto mais atividades e tipos de problemas a turma conhecerem, mais ampliardo a
compreensdo das operacdes e aumentardo o repertorio das estratégias. A diversidade cresce
assim como a rede de saberes dos alunos. Através da matematica é possivel propor o
desenvolvimento da autonomia de cada crianga por meio da abordagem dos campos
conceituais no meio da escolaridade.

Atingindo criangas, adolescentes que precisam de atividades extraclasses, inovar
também faz parte de todo o processo, Zeickner (1992) nos mostra o conceito de professor
reflexivo — aquele que é capaz de refletir sobre sua prépria pratica, reconstruindo-a em relacéo
as teorias, em que a pratica realimenta a teoria e vice-versa, constituindo assim uma pratica
consistente, ndo é que seja facil trabalhar com realidades adversas, mas se existe um trabalho

a ser desenvolvido que ele seja colocado em pratica com toda propriedade e seriedade.
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O brincar é a esséncia da infancia e sua principal atividade, mas nem sempre as
instituicdes desenvolvem praticas que tomam este pressuposto como orientador da
organizacdo de suas rotinas de resultado na maioria das vezes preciso, com procedimentos
complicados, cansativos, varios processos nao adquiridos na base estudantil.

N&o somos meras ilustracOes, percebemos, sentimos e vivemos e dependemos um do
outro de forma a entender que nossa maior preocupacdo esta em nossas criangas e sua
formacédo, tal projeto é de fundamental importancia onde ndo podemos parar de lutar por
aquilo que almejamos que € ver nossas criancas saindo das ruas e frequentando nossa escola
com alegria e vontade de cada vez aprender e buscar novos conhecimentos.

Os jogos propiciam uma maior aprendizagem, pois 0 aluno ndo se sente forgado e ndo
fica enfadado das aulas, pois a cada dia ha uma nova descoberta, 0os jogos estimulam o
raciocinio, integracdo social, emocional, aptiddo, sorte, previsao, hipotese conquista, moral e
0 cognitivismo estdo presentes em cada estudante. A correcdo é feita de forma natural sem
que o aluno fique pressionado com medo de errar, isso possibilita a construcdo da
aprendizagem.

Existem varios tipos de jogos, jogos motores, cognitivos, jogos intelectuais, jogos
competitivos e jogos de cooperacdo, individuais ou coletivos, de faz de conta, simbdlicos,
verbais. E preciso que seja compreendido o termo de jogos para qualquer tipo de atividade
regular jogos que possa incentivar o bom desenvolvimento para as criangas e 0 que queremos
é tornar aulas tradicionais em novas formas de aprendizados, divertidas que os alunos possam
compreender a importancia dessas novas atividades.

Existe um compromisso social e a esperanca de tentar inserir na escola praticas
significativas para o processo de aprendizagem que védo além dos muros escolares. 1sso ndo
leva de modo algum para um lado desanimador da pesquisa, pois ela pretende se alinhar com

a real necessidade do tema em estudo.

4 IMPORTANCIA DA FORMACAO DO EDUCADOR PARA TRABALHAR A
LUDICIDADE EM SALA DE AULA

A insatisfacdo de alunos que choram por ndo querer ir a aula e nem sair das suas casas
remetem tentar uma nova avaliacdo do que esta acontecendo para tamanha insatisfacdo, o

brincar é a esséncia da infancia e sua principal atividade, mas nem sempre as instituigdes
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desenvolvem préticas que tomam este pressuposto como orientador da organizagdo de suas
rotinas.

Portanto, pode-se afirmar que € funcdo do professor proporcionar aos seus alunos um
aprendizado de forma interessante, de maneira que o aluno tenha prazer em aprender,
acreditamos que o professor pode ser um contribuinte para esta construcdo. Infelizmente se o
educador apenas utilizar o método tradicional mecanicamente, lousa, caderno, livro didatico,
os alunos ndo alcancaréo esta construcéo tornado-se escravos da mecanizagao.

E por que o professor deve proceder assim? Porque ele compreende que o seu aluno
construird algum conhecimento novo a partir da problematica de suas a¢des. O aluno precisa
agir cognitivamente, assimilar o que lhe for interessante, significativo; para que o aluno
responda as questBes provocadas pela acomodacdo deste material e, por fim, se realize a
reflexdo, a partir de perguntas levantadas pelos alunos e pelo professor.

Interesses que partem de todo o corpo escolar, a crianga tem curiosidade e nessa fase
que comeca a plainar sua base, e esse conhecimento cria espacos democraticos onde todos
tem voz ativa para a realizacdo de um sonho que é uma sociedade mais justa e para todos.
Sendo assim, mas que preparar as criancas para viver em sociedade a escola de educacdo
integral pode explorar conhecimentos de maneira saudavel, levando em consideragdo o
envolvimento dos alunos e que possa inspirar orientagdes &s reformas educativas, tanto em
nivel da elaboracdo de programas como de novas politicas pedagdgicas.

As criancas buscam sempre novas maneiras de aprender sdo duas metas que 0s
educadores buscam e tentam encontrar, a crianca precisa de um direcionamento,
acompanhamento para que ela tenha bom desenvolvimento nas atividades encontrem o prazer
e se esforcem ao méaximo para desempenhar sua funcdo. Podem-se ensinar habilidades
mostrando valores, educacdo, obediéncia, a preocupacdo,o problema é que ainda muitos
educadores parte dagqueles métodos militarizados que fazem com que a maioria das criancas
se frustrem diante das atividades, a importancia de se refletir sobre a maneira de como estdo
sendo aplicados os métodos nas escolas é s6 de tentar buscar meios prazerosos e de grandes
ensinamentos.

O educador que esta interessado em promover mudangas podera encontrar na proposta
do ladico uma importante metodologia, que pode até contribuir para diminuir os altos indices
de fracasso escolar e evasao verificados nas escolas, pois a partir do momento que o aluno se
envolve com o aprendizado as chances de ele fracassar ou desistir da escola diminuem

consideravelmente.
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Assim, limitando apenas a sala de aula, a reescrita da lousa, ndo sendo capaz de
produzir, pensar, solucionar, levantar hipéteses, criar suas proprias descobertas. Por este
motivo houve varias lutas para que o professor pudesse contribuir para a construcdo da
autonomia de seus alunos.

Portanto, a escola hoje deve preparar no sentido de facilitar as relagcbes pessoais,
permitindo reflexdes sobre a experiéncia individuais e grupais, para que possam debater
questionar, comparar, analisar criticamente os processos e os conteddos. E um desafio,
aprender a viver igualmente e a conviver na diversidade e para que isso aconteca, nds
educadores devemos estd perto de realidade do aluno, ensinando-os a realizarem o
pensamento critico e as articulagfes do conhecimento adquirido.

S&o experiéncias que jamais serdo esquecidas, sempre em busca de qualidades de
ensino onde as criangas serdo 0s principais beneficiados de todas essas estratégias, que

colaboram para suas visfes de mundo e construcdo de pensamentos.

5 INOVACAO NAS ATIVIDADES REGULARES

Esse processo de ensino aprendizagem entre professor e aluno mostra algumas
caracteristicas curiosas que diferem entre si. O professor por sua vez tras em sua bagagem
toda uma vontade de passar seus conteidos e a idéia de formar cidaddos criticos em seus
pensamentos de maneira que todo um trabalho é desenvolvido para se ter a melhor forma de
ensino possivel.

Os alunos, por sua vez, mostram uma curiosidade a cada novidade apresentada, na
verdade ndo podemos classificar todos que participam ativamente desse processo, mas
mostram a capacidade de estarem em sala de aula e desenvolverem suas atividades como se
estivesse realmente ali dispostos a aprender tudo que for ser passado.

Uma relacdo que desde o inicio do ano € construido com todo cuidado, observacdes
que séo feitas de imediato pelo professor, analises que sdo abordadas de uma forma que busca
a interacdo na vida dos alunos.

As relagOes entre 0s principais atores desse processo que o contetdo que é abordado o
professor e o aluno vem com grandes transformacdes dindmicas, possibilitando um processo

coordenado de agdes docentes. Uma aula dada num ambiente escolar exige dos alunos
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exatamente 0 que estes tem capacidade de demonstrar nem mais nem menos, apenas o
suficiente para que sejam realmente educados da melhor forma.

O papel do pedagogo e do professor é de fundamental importancia para a difuséo e
aplicacdo de recursos ludicos. O professor ao se conscientizar das vantagens do ludico,
adequard a determinadas situacGes de ensino, utilizando-as de acordo com suas necessidades.

O brincar pode ser visto como um recurso mediador no processo de ensino
aprendizagem, tornando-o mais facil. O brincar enriquece a dindmica das relacdes sociais na
sala de aula. Possibilita um fortalecimento da relagdo entre o ser que ensina e 0 ser que
aprende.

Essas relagdes entre professores e alunos estabelecem um posicionamento pessoal em
relacdo & propria metodologia de acordo com Aquino (1996, p. 34), se a relacdo entre ambos
for positiva, a probabilidade de um maior aprendizado aumenta. A forca da relacdo professor-

aluno é significativa e acaba produzindo resultados variados nos individuos.

5.1 ESTRATEGIAS DE TRABALHOS

Seguindo com as nossas estratégias de trabalho, podemos identificar e compreender que
diante de varias experiéncias no cotidiano escolar descobrimos que existe muito a ser feito, sdo
variedades de instrumentos que visam a pratica de uma avalia¢do voltada ao aprendizado com
satisfacdo dedicando-se a momentos agradaveis com um objetivo proposto.

Cada aluno tem sua particularidade e desempenham papeis diferentes todos os dias. A
inseguranca provoca medo, aumenta a tendéncia a condutas defensivas, dificulta a disposicéo
de assumir os riscos inerentes a qualquer tipo de iniciativa pessoal, leva a padrGes de
relacionamentos dependentes. Por isso a importancia de trabalhar, oralidade e formacéo

social, moral e pessoal.

ORALIDADE

- Expressao de desejos e necessidades
- Leitura em sala de aula

- InterpretacGes de textos orais

- Conto e reconto de historias

- Producéo de textos coletivos
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- DramatizacGes

FORMACAO SOCIAL, MORAL E PESSOAL

- Limpeza e cuidado com aparéncia pessoal

- Didlogo como forma de lidar com conflitos

- Cooperacdo e solidariedade dentro e fora da sala de aula
- Regras de convivio social

- Respeito e valorizagdo da nossa cultura

Diante desse pensamento, a importancia de rever a dimensao que € a sala de aula e o
gue pode ser feito nesse espago. Regras precisam ser quebradas para chegarmos ao ideal que
queremos. Entende-se que para que isso realmente aconteca ndo, cabe a orientagdo
Educacional a fungdo educativa no sentido de formacéo do professor, o sujeito é sim capaz de
interagir e influenciar no meio em que vive tanto na escola como em seus proprios meios de

relacionamento.

5.2 PROCEDIMENTOS DAS ATIVIDADES DAS SERIES INICIAIS

Trabalhamos a capacidade que 0s nossos alunos tém de criar e interpretar novas
atividades proposta, pesquisas como forma de despertar a curiosidade e em conseqiiéncia disso se
torna algo leve, que surge de uma hora para outra, de forma a moldar até mesmo aquilo que possa
vir a ser tdo sério que é o desenvolver do nosso projeto, mas para eles basta um pouco de
imaginacdo e a criacdo logo é colocada em prética, é fascinante esse mundo onde tudo pode se
transformar.

Esse € um reflexo de uma grande luta onde profissionais da educacao e pesquisadores
buscam transmitir com suas experiéncias novas formas de aprendizados. O desafio da
liberdade de pensamento e intervencdo constroi uma nova forma de praticas possibilitando
uma autonomia diante das formacdes e instituicdes. O ser humano se constitui por meio de
um processo complexo, ao mesmo tempo semelhante e diferente, e somos desafiados todos 0s

dias a vencer essas diferencas, entdo ndo se trata aqui de um mundo independente, tudo est4
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ligado e € uma continua e incansavel atividade, ela se constr6i em determinado contexto
historico, social, politico e econdémico.

Mas os professores, além disso tudo, devem estar atentos a mais uma questdo muito
importante e que mexe com o papel do professor e por mais que se tenha muitas discussoes
acerca da necessidade de mudanca deste papel, de desconstrucdo de certas crencas, ainda é
muito forte.

Assim educar é confrontar-se com esta diversidade. O professor que transita
diariamente entre seus alunos conhece muito bem tal diversidade. Dificilmente aceitaria
qualquer premissa de homogeneidade dos seus alunos, pois sabe que sdo diferentes entre si,

assim como ndo h& ser humano igual ao outro.

O professor autoritario, o professor silencioso, o professor competente,
sério, o professor incompetente, o professor amoroso, o professor mal
amado, sempre com raiva do mundo e das pessoas, frio, burocratico,
racionalista, nenhum deles passa pelos alunos sem deixar sua marca
(FREIRE, 1996, p. 73).

Como estamos falando da relacéo professor e aluno, essa citacdo de Freire mostra com
clareza a importancia do professor ter cuidado em suas atitudes em sala de aula, pois por
muitas vezes o aluno tem o professor como espelho e uma das principais referéncias. Os
conhecimentos que sdo trocados diariamente refletem em varias atitudes do cotidiano escolar.

O professor ndo deve somente estar focado a esse conhecimento e nem muito menos
na absorcao dessas informacdes, mas indo além nesse processo de construcao da cidadania do
aluno. Para que isto venha a ser concretizado, € necessaria a conscientizacdo do professor de
que seu papel é de facilitador de aprendizagem, e que as criancas sao diferentes entre si em
Varios aspectos e estdo abertos &s novas experiéncias.

Diante desses procedimentos auxiliares, a aprendizagem é além de tudo muita humana
que transborda dentro da sala de aula em momentos de brincadeiras, Sdo experiéncias que
jamais serdo esquecidas, sempre em busca de qualidades de ensino onde as criangas serdo 0s
principais beneficiados de todas essas estratégias, que colaboram para suas visées de mundo e

construcdo de pensamentos.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Através da presente pesquisa, concluimos que com os jogos, o ladico em sala de aula o
aluno fica envolvido, atraido em aprender, 0 nosso trabalho de pesquisa nos possibilitou um
novo olhar sobre a nossa realidade escolar do municipio de Guarabira Paraiba, e também a
ficarmos atentos aos detalhes que fardo toda a diferenca mediante ao que encontramos.

Acredito que a cooperacdo seja sempre a melhor opcéo, por comportamentos
cooperativos e por uma construcdo de relagcdes baseadas na ética, no amor, no respeito, na
solidariedade e na confianga. Esses podem ser mais um dos agentes transformadores dessa
educacdo diferenciada que é trabalhada com o ludico. Elementos que se caracterizam pelo
prazer e o esforco espontaneo, sdo duas metas que esses alunos vao sempre precisar, de um
direcionamento e acompanhamento para que eles tenham um bom desenvolvimento e nas
atividades encontrarem o prazer se esforgando ao maximo para desempenhar sua fungao.

Para tanto o método ludico é ferramenta indispensavel na vida escolar, pois é um
aprendizado que ndo € forcado, compartilhado, analisado e discutido, tornando-se
significativo. Ao término do trabalho espera-se que os alunos, professores, e comunidade
escolar possam identificar situacdes, além de desenvolver acGes de promoc¢do educativas e
culturais que possam ser comprovada na pratica uma mudanca positiva de comportamento.

Assim, as atividades devem ser produzidas e executadas com clareza, de forma dindmica
para que o aluno possa construir seu proprio conhecimento. Nesse contexto, conclui-se que a
matematica nao € apenas uma ciéncia, mas também a construtora de novos pensadores, pois
através dela pode-se levantar hipotese, analisar, construir, criticar e reconhecer a matematica
como a grande propulsora de uma sociedade mais justa.

Este trabalho vem contribuir na perspectiva de colaborar com a aprendizagem dos
anos iniciais, a fim de destacar a importancia dos jogos ludicos em sala de aula e tornar a

educacdo mais prazerosa para todos.
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ABSTRACT

This study analyzes the educational process as a facilitator of learning in the classroom early
childhood education . In this context schools should propose a different methodology , one of
these methodologies are fun games , where students are able to build , develop, implement
and handle studied , thus making a significant learning object. For more information and what
level of learning for students of this school Anthenor Navarro , Guarabira -PB , where it was
possible to question , discuss , analyze , the best ways to solve the issues of learning
difficulties , seeking a way to fit all students on one level of knowledge . In this context , we
know the social conditions in which we find ourselves , and that we still need to review the
individualism that is part of our educational discourses , day after day are consolidated with
the prospect of effective ways in the socialization of children educating them for life . We
understand that the teacher is required to be aware that there are several educational games ,
based on this, show the importance of " playful " and how , games , toys and games may be

important for the proper development of these students in the classroom .

Keywords: Learning. Jokes. Skills. Games.
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