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Brincar com a crianca nao € perder tempo, € ganha-lo.
Se é triste ver meninos sem escola, mas triste ainda é
vé-los enfileirados em sala sem ar, com atividades
estéreis sem importancia alguma para a formagéo
humana.

Carlos Drummond de Andrade
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O LUDICO COMO RECURSO PEDAGOGICO NA
CONSTRUGCAO DO DESENVOLVIMENTO INFANTIL

LEITE, Tatiana Félix *

RESUMO

O presente artigo aborda a importancia do ludico no trabalho pedagdmit criancas
pequenas. Assim objetiva refletir sobre as contribuicdes do brinmopdesenvolvimento
infantil. Dessa forma analisa o papel do educador como mediador jurtidaasas nos
encaminhamentos de atividades ludicas nos espacos pedagodgicoergiee atreferido
seguimento. Demonstrando que ao se trabalhar ludicamente o professoestad
negligenciando a importancia dos contetdos curriculares, uma vez duabalar com
atividades ludicas as criancas desenvolvem a concentracdo, estabeddacOes sociais,
constréi conhecimentos entre outras habilidades, além de seerggsebportunidades de
mediacdo entre o prazer e o conhecimento. A metodologia utilizadanfai pesquisa
bibliografica, que se iniciou com a revisdo da literatura, eseguida o aprofundamento
tedrico. Dessa forma para compreendermos melhor nosso pensamenemwldes com
mais propriedade nossas ideias, langamos méo do conhecimento expresgorpercomo:
Fontana (1997), Maluf (2003), Fortuna (2013), Borba (2007), Carvalho (2014) @eints
A partir dai percebemos que 0s jogos, brinquedos e brincadeirasraanese como recursos
necessarios na construcado da identidade e autonomia da criancad®@tastbém permitiu
compreender que o0s espacos destinados para atender a educacap asfamtilcomo o
professor devem se empenhar e proporcionar atividades Iudicas nonootabatribuindo
para um aprendizado significativo. Desta forma esperamos ofereaebbaarieitura sobre a
importancia do brincar na vida da crianca.

Palavras-chave: Ludico. Crianca. Aprendizagem

! Aluna concluinte do curso de Pedagogia da UEPB/Campus Il — Guarabira; tatianafleite@hotmail.com
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1. INTRODUCAO

A educacdo representa a base de toda formacdo do ser humano, os osstddss
para este processo tem grande relevancia na construcdo e natoduagdadéo. Partindo
das necessidades das adequacdes e realizacdes de novas estratégiashua gualidade de
ensino e uma aprendizagem significativa, introduzindo propostas ddadési dinamicas e
nao repetitivas o educador passou a utilizar novos meios paraaluxili processo
educacional. As utilizacdes de atividades ludicas na vida escoleriahga levam-nas a
diferentes situagbes. Em todos os lugares do mundo independente das cardigies
vivem o brincar é natural delas.

O tema escolhido para realizacdo deste trabalho de conclus@iosdeé “O ladico
como recurso pedagogico na constru¢do do desenvolvimento infantil.” Azsksdte tema
surgiu da necessidade de refletir sobre as praticas eduadtieasiadas durante o periodo de
estagio supervisionado, da pratica docente e de como se da o desemtoldan crianca
através do brincar. Assim ao analisarmos ndo apenas como umssjpagka tempo se
percebe como as atividades ludicas possibilitam o desenvolvimentorfeica@en de
habilidades e conhecimentos na crianga.

Muitas vezes professores e pais ndo acreditam na seriedabendasleiras e sua
influéncia na aprendizagem e desenvolvimento das criancas. Ioessaclassificam que o
brincar em sala de aula apenas como um simples entretenimeoitros valorizam
superficialmente.

A educacdo em seu processo de ensino aprendizagem para obtefio@isia
aperfeicoou novos métodos e praticas a serem utilizadas pelo educadataede aula,
considerando como préaticas motivadoras e prazerosas. Dentre elasatemneira ladica de
ensinar, em que por meio de jogos, brinquedos e brincadeiras as criargagm@stando sua
criatividade e melhorando no seu desenvolvimento. Nos ultimos anos os@redede 1° ao
3° ano vem sendo contemplados com curso de formacédo do PNAIC (Pacto Nexiloiaae
Certa) juntamente com o Projeto Trilhas que oriente o educad@uanpratica docente,
assumindo um compromisso com o educando, visando garantir a todos um ensino
significativo e de qualidade.

Com base neste entendimento, a investigacdo ora apresentada, mms#rco o
“ladico” pode ser um instrumento indispensavel na aprendizagem, no deseevitvie na

vida das criangas. Encaminhamos os estudos aqui abordados, as seguitdes: glies
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educacéo através do ludico contribui no desenvolvimento escolar daag?fiaQgal o papel

do professor com relacéo ao ludico em sala de aula?

E possivel, no entanto, fazer do jogo um momentocdehecimento e de
convivéncia com as criangas, que nos permite cemhssus modos e percursos de
apropriacdo e elaboracdo do mundo, pois podemdarvabsso olhar apenas para
aquilo que elas fazem, mas para como elas fazemis@édo as elaboracdes das
criancas? Em que medida respeitam ou transformprojeto, a estrutura e a tatica
do jogo? Que associacdo de ideias elas fazem mectnaer da brincadeira? O que
se mostra significativo para elas? Que elementostmaam subitamente
personagens, passando a agir por conta propriaghf@ua brincadeira, o que elas
dizem, a quem, quando, como se relacionam com m drgal ou imaginario)
(FONTANA, 1997.p 140/141).

Sabemos que a aprendizagem nao surge exclusivamente da brineaberalo jogo,
mas aprender de forma descontraida, divertida, € bem mais praBan@sea. crianca € muito
mais interessante aprender utilizando brincadeiras, por meio @aletagnca mostra seus
interesses, seus desejos e suas necessidades expressando tudo o que sente.

As criancas necessitam de estimulos que impulsionem paraosidadie e novas
descobertas. Os jogos e as brincadeiras ndo sdo apenas uma dispotarmmento de
descontracdo e lazer, sédo atividades que influenciam na construcdo doincentme e
aprendizagem e deve ser tratada como uma atividade espontasea llamano onde a
cooperacao, o trabalho em grupo, a criatividade é mais importante que a competicéao.

Com esta pesquisa buscamos refletir sobre o brincar e a briacadei
desenvolvimento da crianca, destacando o professor e sua pratica p=dag@yies das
atividades ludicas. Tendo como objetivos especificos analisar antiludos jogos e as
vantagens que traz para o desenvolvimento da crianca; destacarl @gapefessor no
processo de ensino aprendizagem e refletir sobre o brincar dagéoreom o desempenho
da crianca.

Para Fontana (1997, p. 139) “Brincar € sem duvida, uma forma de aprensle¥, ma
muito mais que isso. Brincar € experimentar-se, relacionarrsgiriar-se, expressar-se,
compreender-se, confrontar-se, negociar, transforma-se, ser”.

Assim, brincar e o jogar sdo atos indispensaveis na vida tanto pexossfisicos,
emocionais e intelectuais, como sem duvida uma forma de fazer coos geees humanos,
busquem momentos de alegria e diversao ao qual possam compartilhar expedésoidsir
e aprender coisas novas.

Dessa forma podemos compreender que o ladico dialoga com outrassertes,

apropriando de suas diferentes linguagens para se fazer oaiteata educacédo, buscando
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um novo sentido para o trabalho pedagogico em sala de aula, procurahdoer a crianca
para trabalhar o brincar e aprender com ela. Se assim for vie® guicadores torna-se
muito mais facil levar a brincadeira e 0s jogos para o candisala de aula, ndo deixando
apenas para 0s momentos de recreacao.

Diante de uma série de questionamentos buscamos respostas, com [besguisa
bibliografica, através de resumos, fichamentos de livros e pesaqaisasernet. E para da
suporte a esta pesquisa, foram consultados alguns autores que aetag@ortancia do ludico
em atividades didéticas e para fundamentar ainda mais os pontoggisiecmelhor afirmar
0 que foi explanado, séo eles: Fontana (1997), Maluf (2003), Fortuna (20133, 007),
Carvalho (2014) e entre outros que abordam a importancia do ludico no deseentm\vémna
educacao das criancas relacionadas a area da educacéao infantilirisiiges

Vale lembrar que o ludico ndo é a Unica alternativa para a methdeaempenho da
crianca, mas € uma ferramenta importante que auxilia os edusadteeessados em
promover mudancas. Nesse sentido o ludico vem contribuindo de forma siyaiffzara o
desenvolvimento da crianca, possibilitando aos professores a transforenegpacitacdo em
sua pratica em sala de aula, introduzindo propostas de atividadescdmamao repetitivas.
Para assim resgatar o interesse e 0 gosto das crigelgasstudo de maneira diferente e
eficaz.

Por tanto, para atingir os objetivos dessa pesquisa e colaborarrefiexao sobre a
importancia dos jogos brinquedos e das brincadeiras no desenvolvimertoaga,
procuramos de forma sequencial apresentar uma breve leitura@dbdico como processo
educativo, o qual traz um resumo evidenciando a importancia do ludico para o
desenvolvimento infantil;, Em seguida destacamos as contribuicbessitto dudico no
processo ensino aprendizagem na sala de aula; Apresentamos a ingpdddrmcar como
uma atividade que favorece a diversdo como também a educacéo, agimadiza construgdo
de habilidades; Abordamos também as brincadeiras e suas funcdesue@matividade
interna e criativa da crianca; Em seguida abordamos a impar&iecprazer de se aprender
brincando e de se brincar aprendendo no cotidiano escolar; E patafiaalireflexdes hora
apresentadas é dada a énfase ao papel e a pratica do professas &iwéncia ludica,
destacando o brincar como atividade de grande importancia no deseewbdvioia crianca.
Assim sendo, tratamos de como podemos tornar o0 espaco e o dia ssdia da aula num
lugar de construcdo que estimule a imaginacdo das criancasa atiizacdo dos mais
diversos recursos educacionais, colocando sempre em pauta a imperi@mokaboracdo do

professor como mediador do conhecimento.
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2. REFERENCIAL TEORICO

Esta parte do trabalho dedica-se ao referencial tedrico qbérmampode ser chamado
de revisdo de literatura, pressupostos tedricos ou marco teoricpalpEgpquisa € importante,
porque apresenta uma breve discussao tedrica do problema, na persigefitndamenta-lo
nas teorias existentes. A fundamentacéo tedrica hora encetadaidea, servir de base para
a andlise e interpretacdo da pesquisa. Esta deve, necesntgjsser analisada e interpretada
a luz das teorias existentes. Segundo Oliveira (2007, p.33) “A cdistdacconhecimento é
um diadlogo que se estabelece com os autores escolhidos, visando etaagisttedrica ao
tema em estudo”.

Na verdade, o referencial tedrico é a elaboracédo da construgdeiate concepcodes,
conceitos e perspectiva, que forma um conjunto fundamental para o deseentivida
pesquisa. Na qual nos fundamentaremos em autores que defendentica tem&juestéo,

enfim é o caminho para torna a pesquisa cientifica.

2.1. O Ludico como processo educativo

Esta palavra de origem latina “ludus” tem seu significadativelaao jogo e ao
divertimento. Mas essa associagcdo ndo parou apenas ha sua orggem,gpser reconhecido
como um traco essencial do comportamento humano e seu significadoaneide ser o
simples sinGnimo de jogos passando a ser reconhecido como parteidades essenciais
do desenvolvimento humano, caracterizado por ser espontaneo e satisfatorio.

Segundo Gomes:

[...] a brincadeira € um fendbmeno da cultura, urea que se configura como um
conjunto de praticas, conhecimentos e artefatostaddos e acumulados pelos
sujeitos nos contextos historicos e sociais em spuénserem. Representa, dessa
forma, um acervo comum sobre o qual os sujeitoerdedvem atividades
conjuntas. Por outro lado, o brincar € um dos @ilata constituicdo de culturas da
infancia, compreendidas como significacao e ford@scado social especificas que
estruturam as relagdes das criancas entre si, lmeno @s modos pelos quais
interpretam, representam e agem sobre o0 mundo. E8)RI013, p.45)

Ao longo da histéria o jogo e a brincadeira se fizeram presente eixo central nas

relagées humanas, sejam sob a forma de rituais, trabalhos, festividadesreafite@r
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Assim, o trabalho a partir da ludicidade abre caminho para untdaegue se
proponha ndo somente para 0 sucesso pedagdgico, mas para a formacadadecojda
consequéncia dessa acao educativa é a aprendizagem e o desenvolviimentos \ém
tempos em que a diversao, lazer, entretenimento apresentames@redenéncias e desejos
pela sociedade.

Jogos, brinquedos, brincadeiras, musicas e dancgas, sdo por meio delasigogaa
envolve-se e sente necessidade de partilhar com o outro. Mas o ingpddaqie o tipo de
brincadeira é a forma como é orientada, observada e por queesstarrealizada. Pois na
atividade ludica, o que importa ndo é apenas o produto final da atividaslenomento de
descontracdo, mas o momento vivido.

O brincar € uma necessidade do ser humano em qualquer fase dadoidbeee ser
visto apenas como uma diversdao ou um momento de lazer, mas sim conss@qQoe
facilite a aprendizagem e que contribua para o desenvolvimento, gmeadional, cultural e

para a construcao dos seus conhecimentos.

2.2. O ludico na sala de aula

As brincadeiras e 0s jogos ja ocupam um lugar de destaque na vickdadeas por
todo mundo. E no seu dia a dia através do brincar € que elas revel@mamale se
expressar, inventar, de criar o mundo a sua volta, estando dentro dafeszola. Nesta
direcdo, partimos do pressuposto de que é responsabilidade dos edudiildmesn novas
metodologias e criar situacfes favoraveis para um bom desempenho e aprendizado.

De acordo com Piaget (1987 apud FERREIRA; CAVALCANTE, 2012, p.6) “a
atividade ladica € um principio fundamental para o desenvolvimento dadadgis
intelectuais da crianca sendo, por isso, indispensavel a praticatieducNeste sentido,

podemos considerar que a pratica pedagogica ligada ao termo "laldioode gerar prazer,
divertimento, promover interacdo entre as criangas, contribui parsemwdvimento dos
conhecimentos escolares.

Ao longo da historia, 0s jogos e as brincadeiras tiveram uma gcanttébuicdo na
vida social e cultural do ser humano. Assim, também foram utilizados para ereginander,
sendo vistos como elementos importantes para a instituicdo esoolaruif tempo o ludico

foi excluido do meio escolar, pois o brincar, sorrir e divertir nAo combinava com o ambiente



14

Atualmente novos conceitos e estudos foram surgindo a respeito dasdatsvi
ludicas, e esta forma de pensar, deu lugar a novas metodologiiE@sgredagdgicas para a
aprendizagem e desempenho da crianca em sala de aula.

Abbott (2006, p. 94) afirma que: “O brincar € a maneira de a eriapender e que
negligenciar ou ignorar o papel da brincadeira como um meio edoabéi negar a resposta
natural da crianca ao ambiente e na verdade, a propria vida”.

Sendo assim, o professor precisa ter um olhar critico e reflexivimserir essas
atividades em seu planejamento, buscando interligar os objetivos as ggoposerem
trabalhadas, visando promover atividades onde o ludico prevaleca e o0s olgejaros
alcancados.

No entanto, é importante destacar que 0s jogos e as brincadeira®r@mtemplar a
todos em sala de aula, mas se bem definidos auxilia no desenvolvétaemtancga. Portanto,
devem ser bem estudados para que possam atender a todos e peranpiarticipacdo e
interacdo das criancas com o uso dos diferentes recursos. Pois ensinam cati@cimento
de forma prazeroso e significativo € entender que o ludico pode contpbhrar o

desenvolvimento da crianga.

2.3. Por que é importante brincar?

A experiéncia de brincar cruza diferentes tempdsgares, passados, presentes e
futuros, sendo marcada ao mesmo tempo pela cotdideli e pela mudanga. A
crianca, pelo fato de se situar em um contextodticst social, ou seja, em um
ambiente estruturado a partir de valores, sigrdfisa atividades e artefatos
construidos e partilhados pelos sujeitos que adinai incorpora a experiéncia social
e cultural do brincar por meio das relagbes quabegtce com os outros _ adultos e
criancas. Mas essa experiéncia nao é simplesmepteduzida, e sim recriada a
partir do que a crianca traz de novo, com o seeipde imaginar, criar, reinventar e

produzir cultura(BORBA, 2006, p. 33).

A importancia do brincar no desenvolvimento da criangca em seu prodess
aprendizagem e socializacdo vem ha muito tempo sendo estudada pug aulores e
educadoresPodemos perceber que o brincar € mesmo uma atividade muito amfigaae
longo da histéria passou a fazer parte ndo sé da vida social, comslagées de interacdo
com as pessoas, e na vida cultural.

Para entender de forma mais clara como eram as brincadeiiaginodo século
XVII, foram utilizadas informag6es contidas no diario do médico Hdreabre Luiz XIlI,

descritas pelo autor Philippe. Percebe-se que nesta época a itinga contato com varias
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atividades: musicas, cantos, artes populares, danca e alguns émstsirmusicais, tendo
também um convivio acentuado com os adultos. Embora se misturasse tassaadtiiancas
ainda brincavam com brinquedos habituais de crianca.

Enfim, a crianca jogava 0s mesmos jogos e participavam dasasiésimcadeiras dos
adultos ndo existindo uma separagao tdo rigorosa como hoje, emracasleiras e jogos
reservados as criancas e as brincadeiras e 0s jogos dos.doisogs mesmos jogos eram
comuns a ambos e ocupavam um lugar cada vez maior, levando a egtendgrdultos nao
se preocupavam tanto com o trabalho como hoje, a principal impor&taomBos jogos e 0
divertimento, que formavam um dos principais meios de que a sociedad@hdispara
estreitar os lacos coletivos e para se sentir unida.

O brincar é importante porque incentiva a utilizacdo de jogos e teinas. No
brincar existe, necessariamente, participagao e engajamamoceu sem brinquedo -, sendo
uma forma de desenvolver a capacidade de manter-se ativo gaartiqd MALUF, 2003,
p.20).

Quando a crianga brinca com ou sem brinquedos, sozinha ou com a interv@ncao d
adulto o brincar ja se torna importante para o seu desenvolvimento,ndwoteativo e
participante no mundo que o cerca. As criangas sentem prazer enososhmsnentos das
brincadeiras sejam elas fisicas ou emocionais, € atravésatdédades Iudicas que
percebemos o quanto elas sdo importantes e necessarias comddaprandizado, pois as
criancas aprendem com mais facilidade e, consequentemente, desaravahemte e o corpo,
tornando-se criancas equilibradas fisica e emocionalmente bem admodrem um
crescimento saudavel.

Entretanto, sédo raros os pais e professores que levam essadadeesssério. Ha
criancas privadas dessas atividades, e varias sdo os motiiofria, falta de tempo, as
novas tecnologias de uso exagerado, falta de espaco e liberdadanga ¢ctéo deve ser
limitada, elas precisam se expressar e aprender a desenvolver sentittaa pancar.

Para Maluf (2003, p. 21) “Todo aprendizado que o brincar permite é fundaenatal
a formacao da crianca, em todas as etapas da sua vida”. O brivataral de cada crianca, €
uma das atividades que nem o0s pais € nem os educadores consegumitir trAngianca
esta sempre explorando e experimentando o mundo a sua volta. Quahdocealadquire
experiéncia, exercita a sua criatividade, imaginacdo, conc@&ojragesenvolve o
funcionamento do corpo bem como suas habilidades motoras e psicomotoras.

Segundo Maluf (2003. p 17) Brincar é:

« Comunicacéo e expressao, associando pensamento e acgao;
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Um ato instintivo voluntario;
Uma atividade exploratoria;
Ajuda a crian¢a no seu desenvolvimento fisico, mental, emocional;

Um meio de aprender e ndo um mero passatempo.

Percebemos desse modo que brincando a crianca aprende com muitoaetis pr

percebe-se e torna-se participante do contexto a sua voltaargamecessita se expressar,

movimentar-se. E é nessa fase da infancia que mais psecisabalhada tanto pela escola

como pelos educadores, pois € uma fase importante do seu desenvolvioeniode pode

ser deixada de lado.

7

Assim, podemos dizer que brincar € uma necessidade tanto da crian{@a dpa

adulto, ndo podendo ser considerada apenas como imita¢ao ou distragéo.

Para a professora MALUF (2003), o brincar para a crianga énomento magico.

Segundo a autora em seu livro “O Brincar Prazer e Aprendizadwin@ar é importante por

que:

Porque incentiva a utilizacéo de jogos e brincadeiras.

Por que, brincando, ela ira se desenvolver permeada por relacdes astidian
assim vai construindo sua identidade, a imagem de si e do mundo que o cerca.
Por que, brincando, ela aprende novos conceitos, adquire informacdes e tem
um crescimento saudavel.

Por que, brincando ela esta vivenciando momentos alegres, prazerasos, alé
de estar desenvolvendo habilidades.

Por que, brincando, a crianca € curiosa e imaginativa, esta sempre
experimentando o mundo e precisa explorar todas as suas possibilidades.

Por que, brincando, adquire experiéncias que irdo ajuda-la a amadurecer
emocionalmente e aprender uma forma de convivéncia mais rica.

Por que, brincando ela exercita suas potencialidades, provocando o
funcionamento do pensamento, adquire conhecimentos sem estresse ou medo,
desenvolve a sociabilidade, cultiva a sensibilidade, se desenvolve
intelectualmente, socialmente e emocionalmente.

Por que, brincando, ela desenvolve capacidades indispensaveis & sua futura
atuacao profissional, tais como a atencdo, concentracdo e outragabebil

psicomotoras.
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Sendo assim fica claro que o brincar para a crianca ¢ uigadd fundamental, e
nao so favorece a diversdo, mas também a educacédo, socializacéanstrucdo de suas
potencialidades.

Em uma entrevista a NET - EDUCACAO, a educadora e pesquisadora de brinquedos e
brincadeiras Renata Meirelles Dias de Carvalho diz que:

“[...] brincar ndo tem um objetivo pronto, finalna vez que a brincadeira, por si s0,
ja € o objetivo; é a expressdo maxima da criangalisguagem, a maneira como ela
recebe o mundo e interage com ele. Isso ndo qeer gue a brincadeira ndo possa
ser utilizada como um meio para estimular a apeaggim e até mesmo percepcao
de conceitos curriculares, como matematica, poésiga desenvolver habilidades;
no entanto, antes disso, a brincadeira é importaoteser estruturante para o ser
humano (CARVALHO, 2011).”

O brincar é uma atividade natural da crianca. Mas quando asso@adendizagem
contribuem e enriquecem o desenvolvimento intelectual. Sendo assimcgléiias ndo séo
apenas vistas como uma forma de divertimento, mas como atividadesdpra auxiliar o

professor no cotidiano escolar, além de estar desenvolvendo habilidades nas criancas

2.4Brincadeiras muitas formas, muitas funcdes.

N&o é preciso, porém, jogar o tempo todo para garantir a ludicidaa@aAudica é
ludicamente inspirada, na qual as caracteristicas da brincad¢f@ presentes, podendo,
eventualmente configurar-se em uma aula ludiforme. (FORTUNA, 2013, p.33)

A brincadeira permite a crianga criar, imaginar e @spntar a realidade e as
experiéncias por elas adquiridas. Os professores que atuam dietacoen criancas
contemplam a importancia da ludicidade para a constru¢do do conhegimenescola, ao
valorizar essa atividade, ajuda os educadores a formar um bom conceito de mundo.

A busca do saber torna-se importante e prazerosa quando a goi@mgiedrincando,
tanto 0 jogo quanto a brincadeira e o brinquedo podem formar individuosutonoraia,
motivados para muitos interesses e capazes de aprender rapgdaS@ntprocedimentos
didaticos altamente importantes, € mais que um passatempo, € indigpensavel para
promover a aprendizagem, habilidades musculares, motoras, de manipigacipetos,
escrita. Embora se parecam, essas palavras apresentarafumgaal distinta, segundo RIOS
(2000) elas se apresentam da seguinte maneira:

» Jogo — Referem-se a brinquedo, divertimento, competi¢cdo, exerciciangplgem
regras.
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* Brincadeiras - Refere-se ao ato ou efeito de brincar.
* Brinquedo — Objeto com que as crianc¢as brincam.

De acordo com o Referencial Curricular Nacional para a Edudafgdil (RCNEI,
1998):

Brincar € uma das atividades fundamentais parssendelvimento da identidade e
da autonomia. O fato de a crianca, desde muito, qeatter se comunicar por meio
de gestos, sons e mais tarde representar deteonp@amt! na brincadeira faz com
gque ela desenvolva sua imaginacdo. Nas brincademas criancas podem

desenvolver algumas capacidades importantes, ¢a® @ atencdo, a imitacdo, a
memdria, a imaginacdo. Amadurecem também algunmexiciades de socializacéo,
por meio da interagdo e da utilizac@o e experingéotale regras e papéis sociais.
(BRASIL/RCNEI2002, p.27)

Sabemos que o brincar € um direito da criangca como apresenta ddesspgentos.
Neste documento o brincar constitui-se como uma atividade internd@adegagrbaseada no
desenvolvimento da imaginagédo e na interpretacao da realidade, ago espqual se pode
observar a coordenacgéo das experiéncias prévias.

A brincadeira € considerada uma atividade que favorece a auto@stiTaiancas,
auxiliando-as a superar suas aquisicoes de forma criativa, traasfio os conhecimentos e
acionando seus pensamentos para resolugdo de problemas que Ihe s&mntempert
significativos, criando um espaco no qual a crianga possa exparmentndo e internalizar
uma compreensao sobre as pessoas, 0s sentimentos e os conhecimentos.

Maluf (2003) destaca diferentes tipos de brincadeiras sob o ponto tde das
participacéo social:

* Brincadeiras solitarias — No inicio do brincar a presenca de ouaaca nao
oferece nenhum interesse.

* Brincadeiras em paralelo — brincar na presenca do outro — brintzdade
outras criancas "em paralelo”, e se observara na sua propria atividade.

* Observar brincadeiras — quando a crianca mostra interesse vidadas de
outra crianga e se envolve em sua observagéo.

* Juntar-se a brincadeira — brincar com os outros do préprio grupo — quando a
crianga juntar-se as brincadeiras de um grupo.

* Brincadeiras cooperativas — quando a crianga toma parte em déwida
compartilhadas fazendo as mesmas coisas, divide brinquedos, espevaz sua

trabalha com os outros.
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» Cooperacdao complexa - quando as criangas assumem papeis, esperam a
toda atividade depende mais do desempenho conjunto do grupo.

Como pudemos observar o brincar faz parte da vida da crianca, &ssdgoia, pois
brincando a crianca observa, compartilha, descobre, inventa, exernotanomentos que
serdo fundamentais para seu crescimento e desenvolvimento. Crisinlai@s capacidade
de se relacionar e se comunicar com 0s outros, desenvolvendo suagdesraegeligéncia e
participacdo social. Sendo assim, todo aprendizado que o brincar pefomidgamental para

a formacéo da crianca em todas as etapas da sua vida.

2.4. Brincando e aprendendo

O dia a dia de nossas escolas esta cheio de atividades ludica®, gempre nos
damos conta da importancia educativa que ela promove. Em muito®dada® € visto nas
escolas como disputa, competi¢coes, fruto da imaginacéo das cridegasido de lado o
valor pedagdgico, e sua importancia para o desenvolvimento cognitivo.

Segundo a pesquisadora abaixo:

[...] o brincar na escola néo significa negligeneiaesponsabilidade sobre o ensino,
a aprendizagem e o desenvolvimento, 0 nexo enminoar, ensinar e aprender se
estabelece quando se conciliam os objetivos pedaggida escola e do professor
com as caracteristicas essenciais da atividadealidos desejos e necessidades dos
alunos (FORTUNA 2013, p. 32).

Dessa forma, na construgao do planejamento escolar inserir ativgilaeddssenvolva
a aprendizagem da crianca contemplando o lddico como recurso pedagagieo
desencadear tanto a brincadeira como provocar a aprendizagenqueaesta visdo seja
realmente difundida e aplicada é necesséario encontrar o cumprimsrgdéa pedagdgicas e
psicolégicas.

De acordo com o caderno de jogos do Projeto Trilhas “ao brincararag&rrealiza
uma série de aprendizagem que contribuem para o desenvolvimento pesslallesaeu
conhecimento de mundo e de sua autoestima”. Assim a brincadeira:

* Introduz a crianca no mundo das ideias e das representacoes.
* Atualiza e incorpora os conhecimentos prévios infantis, além detpearsua
generalizacao e conscientizagao.

* Propicia um espaco de resolucéo de problemas.
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» Desenvolve capacidades importantes, como memoarias, atencéo, cdatigida
imitacéo.

* Amadurece algumas competéncias para a vida coletiva, atrauéerdgao e
da utilizagédo e experimento das regras e papeis sociais.

Existem diversas possibilidades do aprender brincando, independendeedasde
conhecimento, temos, por exemplo, jogos de rima, jogos da memoria,itayas| palavras
cruzadas, dominds, quebra-cabeca, boliche, amarelinha, bingo de numenas erige
outras atividades e brincadeiras, que apresentam formas de rsgeafmencando ou de se
brincar aprendendo. Portanto, o ensino através de jogos, brinquedos e brisiqaatisma
estar em diferentes tipos de atividades e com diversos propositos gampreensao do

conhecimento e desenvolvimento.

2.6 O professor e sua vivéncia ludica

Como se comporta o professor em relagdo a sua prética pexaffégie ao ludico?
A formacdo de um profissional que atua na area de educacdadl iefaas séries iniciais,
além de conhecimentos tedricos, precisam vivenciar experiéadiass, para atuarem de
forma estimulante e com habilidades desenvolverem varias matieieaglorar o ambiente
em que se encontram.

A educacao traz muitos desafios aos que trabalham e se dedicentausa. J4 se
pesquisou e escreveu muito a seu respeito e ainda continua se discitirrdesse tema
indispensavel, onde o seu principal alvo € a crianca. Pois, ao senfaktucacao, pensa-se
logo no ser humano, em sua totalidade, seu ambiente, seus gostos, ,peafieresm suas
experiéncias de vida.

Mas, o0 que serd que os educadores estdo procurando fazer paia egsargrazer?
Buscando criar um ambiente onde os alunos queiram mais aprendizado, @rdahadn
vontade de sair antes de terminar as aulas, alunos querendo \edtariad porque l1a € um
lugar bom para passar o dia, esta € uma realidade desejada por muitos eslucador

Segundo Maluf apud Borja (2003, p. 13) O futuro pedagogo deveria ter:

* Formacdo tedrica
* Formacdo pedagodgica

* Formacéao pessoal
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Portanto, a formacdo do educador deve surgir a partir de uma bogdortearica,
seguida de experiéncias e vivéncias pedagogica (praticaggsarafacilitar a interacdo com
as criancas trazendo efeitos positivos tanto para o seu desenvolviqmenttny para o0 seu
desempenho profissional de educador. Sabemos que muitas escolase@@notim espaco
favoravel para se trabalhar com as criancas e a formacdorofessor € hoje, uma
preocupacado para os que acreditam na necessidade de transforoair@ epucacional
presente.

Vale ressaltar que o professor € peca fundamental desse processo, sendtadan facil
para além das orientacdes de jogos e brincadeiras, contribuindoasasscolhas, temores,
vontades e suas alegrias e assim vé-las com autonomia e neidaadanovos interesses,
sendo capaz de aprender com facilidade e prazer de forma espostrtindo o sabor de ser
crianga.

Dessa maneira percebemos que é de suma importancia sua aggmessoa, sua vida
profissional, pois o professor, como mediador do processo de aprendizegmsa [er
consciéncia da importancia da sua formacdo, pois educar nédo it® dim repassar
informagBes ou mostrar o que € mais correto, mais oferecené&as e oportunidades para
gue se possa escolher entre varios caminhos.

De acordo com o Referencial Curricular Nacional para a Edudafgadil (RCNEI,
1998), para que as aprendizagens infantis ocorram com sucesscise jpjue o professor
considere, na organizagao do trabalho educativo:

* A interacdo com crianca da mesma idade e de idade diferensguzpdes
diversas como fator de promocao da aprendizagem e do desenvolvimento e da
capacidade de relacionar-se:

» Os conhecimentos prévios de qualquer natureza, que as criangcasyanpos
sobre 0 assunto, ja que elas aprendem por meio de uma constru¢@oaatern
relacionar suas ideias com novas informacdes de que dispdbem e com as
intencdes que estabelecem;

* Aindividualidade e a diversidade:

O grau de desafio que as atividades apresentam e o fato de que s#evam
significativas e apresentadas de maneira integrada param@gasre as mais
proximas possiveis das préaticas sociais reais;

» Aresolucéo de problemas como forma de aprendizagem.
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Essas consideragcfes acima se estruturam, como condi¢cdes geraisreadizagem a
serem seguidas pelo professor para que ele possa desenvolver sua prativa.educati

Nesta busca do processo educativo o professor deve utilizar recurdioegpifeuem
a pratica pedagogica, buscando tornar o espago da sala de gwudg alabetizador e
descontraido proporcionando a aprendizagem dentro de uma visado ludica, @makerapr
atraves das brincadeiras, do jogo de alguma forma acrescermnigrediente indispensavel no
relacionamento da crianca.

As brincadeiras enriguecem o curriculo, podendo ser propostas na pisgipéna,
trabalhando assim o conteldo de forma pratica e concreta. Cabe asopy@iessala de aula
ou fora dela, estabelecer metodologias e condicbes para desenvizuiitae este tipo de
trabalho.

De acordo com o caderno de jogos do Projeto Trilhas (2011, p.41), o papel do
professor na brincadeira das criancas na escola é:

e Organizar um ambiente ludico (materiais, brinquedos, cenarios, e objetos).
* Sugerir enredo, acdes, papeis e cenarios.

* Brincar junto com a crianca.

* Observar.

* Propor situagdes que enriquecam o brincar.

Assim ao introduzir brincadeiras no seu projeto educativo, o profdsser ter
objetivos claros, pois cabe ao professor oferecer inUmeras oportunidadesgque a
aprendizagem se torne prazerosa, e para que acontecarmdeethucativa e criativa. Desse
modo, brincar nas escolas estd se tornando uma pratica pedagiglamédntal para o
desenvolvimento da identidade e autonomia da crianca.

E um assunto que tem conquistado o espaco educacional e esta garamtindo a
professor oportunidades e recursos nas mais variadas situagdlesdwersas formas, que
pode contribuir para diminuir o fracasso e a evasao escolar, bentamaoa aula dinamica,
diferente e interessante. Portanto, cabe ao professor como pesg@sadediador do
conhecimento, esta sempre buscando favorecer e enriquecer eskdatoom acdes e
praticas educativas eficazes para a aprendizagem dagasrian para sua formacédo
pedagdgica.
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3. METODOLOGIA

Fundamentando-se nos estudos, analise e pratica em seu cotidiantmedlt@am
possiveis destacar que € um tema importante para a busca deasegpese propde discutir
este trabalho, embora possamos compreender que tal tematica ndo se limiesugssa.

Diante da complexidade que envolve a escola em sua metodologiatiea pra
educacional em um processo onde todos tenham oportunidades de aprender e desenvolve
suas habilidades de forma prazerosa e dinamica exige da esdoladucador, estudos,
pesquisas e organizacdo para um trabalho pedagdgico eficiente ae uparbom
desenvolvimento e aperfeicoamento da pratica em sala de aula.

Tendo em vista sua socializacao e autonomia, e almejando uma ediigai&ativa,
além de exigir do educador um trabalho que busque uma formacdo dedgualidato no
desenvolvimento institucional e profissional para a melhoria da pratica pgzago

Na busca de entender como o professor pode contribuir no processo de ensino
aprendizagem do educando, realizamos uma pesquisa bibliografica, queeesuiapr
pesquisas em livros, dissertacdes, artigos de revistas e psstpisdernet. Sendo assim foi
possivel compreendermos como o professor pode contribuir de forma siiyaifintilizando
jogos, brinquedos e brincadeiras no cotidiano escolar.

Mesmo considerando, as limitacbes de espaco e materiais @gstant algumas
escolas, véem também a falta de comprometimento de alguns edscgumose muitos
acreditam e utilizam o brincar, apenas como um momento de lazemamuum simples passa

tempo.

“Brincar € tdo importante quanto, estudar, ajudasquecer momentos dificeis.
Quando brincamos, conseguimos sem muito esforconénac respostas a varias
indagacdes, podemos sanar dificuldades de apregaaizabem como interagirmos
com nossos semelhantes.” (MALUF, 2003, p.19).

Neste sentido, o professor estimulado pelo seu desejo de inovangalesr um bom
trabalho em sala de aula enfrenta desafios, mantendo-se pergeparardssim proporcionar
um ensino de qualidade, transformando o dia a dia da sala de aula eamhiemnte
alfabetizador e capaz de despertar o gosto pelo saber e aprender.

Dessa forma a metodologia aplicada para a construcédo cdsithod serviu de base

para auxiliar a fundamentacgéo teorica e foi relevante mangreendermos que o brincar se



24

apresenta como papel fundamental na formacdo da crianca. Aranididga de ensinar €
mais do que proporcionar o divertimento e a alegria. Brincando a cri@sperta novas
habilidades frutos de sua acéo, expressao e comunicacao.

Assim, buscamos relatar de forma mais clara o porqué de akhématie forma ludica.
Para a crianca, a escola nao representa apenas um espago@aiaucdo do conhecimento,
mas um ambiente rico de situacdes que provoque atividades, desc¢obexas de
experiéncias e o desenvolvimento com brincadeiras bem como o desenntuvsueial,

emocional e cultural.

4. CONSIDERACOES FINAIS

No decorrer deste trabalho, procuramos nos remeter a reflexacadatpertancia do
ensino ludico, juntamente com concepc¢des de alguns estudiosos da gressifal mostrar
gue a ludicidade é fundamental para a aprendizagem e desenvolvimento integaaigda cri

E importante lembrar que os jogos, os brinquedos e as brincadeiras sé

instrumentos e parceiros que desafiam a crianga, estimulandursosidade e autonomia,
favorecendo sua autoestima e interagdo com o mundo a sua volta.

A atividade é importante ndo sO porque proporciona momentos de alegria e
divertimento, mas porque desenvolvem na crianca algumas capadaladasno a atencao,
a imaginacdo, a memorizacdo e a socializagéo entre outpasa Kariedade de brincadeiras
gue ela explora e interage com o mundo a sua volta e aprende de fozeeoga e
descontraida transformando um simples conhecimento em uma aprendizagemtsignifica

O estudo nos permitiu compreender que o0 ensino ladico € significata@ maianca
poder conhecer e construir conhecimentos, sendo capaz de exercecidagdaaia com
autonomia, e ser capaz de pensar por conta prépria, sabendo resolver gwoblem
compreender um mundo que exige diferentes habilidades.

Reconhecer e valorizar a importancia do ladico em sala de algaf@éndamental
importancia, pois o brincar oferece condi¢cdes de socializagéo e ag@per abre espaco para
a criatividade permitindo, a descoberta do outro e de si mesmo.d&ldornar a aula mais
atraente e prazerosa atraves do ludico o professor podera desediwdvens conteudos
gerando a participacéo e interacdo entre as criancas edistifdinaridade entre as matérias

curriculares.
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A ludicidade na educacao requer um olhar voltado para essas cripagRdsso
cabera aos professores compreender todo esse processo para quegalizsanatividades
que envolva a crianca por inteira. O professor que estar sddeeem promover mudancas
encontrara no ludico uma ferramenta importante para sua metodelngisala de aula.
Portanto o professor como mediador da aprendizagem deve criar umtenalfbetizador e
planejar suas aulas fazendo com que desperte a atencdo, a padjcgpagatividade e o
interesse das criancas proporcionando pensamentos criticos e desadiama busca de
solugdes.

Diante das questbes expostas neste trabalho, o lidico vem comacitilepara as
atividades pedagdgicas e para o crescimento e desenvolvimento das cadogge da vida.
Como foi visto sdo varios os autores e estudiosos, que defendem amijgodo lGdico no
processo de formacéo e aprendizagem da crianca.

No entanto, esperamos que 0S espacos da escola e os professoreppeop@ada
vez mais o interesse e aprendizagem das criancas atravéslicy, levando-os a um
envolvimento mais amplo da apreenséo de conteudos e da criatividade da agmadavel,
promovendo aprendizagem significativa, bem como ajudando na construcdo dos
conhecimentos, estimulando as mdultiplas inteligéncias e facilitando no prodasaocienal.

Esperamos, dessa forma, que este trabalho possa contribuir de fotiva eljencreta

para uma melhor compreensao sobre o universo ludico.

ABSTRACT

This article discusses the importance of playful in the peglaglowork with small children.
Thus aims to reflect on the contributions of the play for the childlderent. Thus analyzes
the role of the educator as mediator by the children in playfiNitees forwards in the
pedagogical spaces that meet the above follow-up. Demonstratingwkig working
ludicrously the teacher not be neglecting the importance of alumccontent, once when
working with recreational activitieschildren develop concentragiablish social
relationships, build knowledge among other skills, in addition to being ertelpportunities
for mediation between the pleasure and knowledge. The methodology useda wa
bibliographical research, which started with literature reviewl, then deepening theoretical.
This way to better understand our thinking and develop more appropriatelgeas; we
launched hand of the knowledge expressed by authors such as: Fontana (18K, M
(2003), Fortuna (2013), Borba (2007), Carvalho (2014) and among others. From there
we realized that the games, toys and games are resourcesl medtie construction of
identity and autonomy of the child. The study also allowedto understandhthapaces
intended for early childhood education, as well as the teacher musitemwinprovide
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recreational activities in daily life, contributing to a sigraht learning. In this way we hope
to offer a good reading about the importance of play in the life of the child.

Keywords: Playful. Child. Learning
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