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PEDAGOGIA DE PROJETOS: O LUDICO NA EDUCACAO INFANTI L

ANA CARLA GOMES RODRIGUES

RESUMO

O presente artigo trata a respeito da Pedagogia de Projetos, tendo como ponto
importante o ludico na educacéao infantil. Apresenta a importancia do brincar como
também a sua influéncia na aprendizagem das criangas. Mostra o papel do professor
como auxiliador, envolvendo o ludico na sala de aula com a utilizacdo dos
brinquedos, brincadeiras e jogos pedagoégicos que desenvolva habilidades e
imaginacdo nas criancas. O ladico na educacao infantii tem como objetivo
desenvolver aprendizagens significativas partindo daquilo que ja faz parte da vida da
crianca: o brincar. Percebeu-se a necessidade do brincar no processo educativo
implantando dentro das escolas as brinquedotecas, onde as criancas além de
brincar possam também aprender. A metodologia utilizada consistiu na revisao
documental levando em conta as concepc¢des de alguns tedricos da area, buscando
dar subsidios para essa pesquisa. A partir de uma analise de conteudos sobre o
brincar, percebemos que 0s jogos e brincadeiras sé&o tidos como recursos que se
fazem necessarios na construcdo da identidade infantil, como também sua
autonomia. Nessa pesquisa procurou-se averiguar qual a contribuicdo desses
projetos em relacdo a aprendizagem dessas criancas e do desenvolvimento
cognitivos dos sujeitos ai inseridos através de leituras e analises de textos e
pensadores sobre o assunto.

Palavras- chave: Ludico. Crianga. Aprendizagem

INTRODUCAO

O presente artigo procura conceituar o ludico na educacédo infantil, tendo
como objetivo apresentar a importancia do brincar e sua influéncia na aprendizagem
das criangas, destacando o professor e sua pratica pedagdgica atraves de projetos,
que favorecam atividades ludicas envolvendo o aluno a refletir e descobrir 0 mundo
ao qual esta inserido.

O brincar é uma forma de fazer com que os seres humanos interajam uns
com 0s outros, proporcionandomomentos de alegria e diversdao ao qual possam
compartilhar experiéncias, descobrirem e aprender coisas novas. A infancia retrata

bem o mundo dos brinquedos e das brincadeiras, por meio delas a crianca mostra



seus interesses, seus desejos e suas necessidades e, quando a crianca se expressa
esta construindo sua propria identidade.

A pesquisa aqui apresentada tem como pretensdo, através de leituras e
analises de dados, contribuir para a formacao dos atuais e futuros profissionais da
Educacao Infantil, trazendo o brincar como uma forma de aprendizadoque deve ser
elaborados e planejados bons projetos que envolva esse brincar nas escolas, em
consonancia como Referencial Curricular Nacional da Educacdo Infantil (RCNEI,
1998), e com alguns autores: NOGUEIRA (2007-2008); Oliveira (2010); entre outros
gue fundamentaram nosso objeto de estudo, a Pedagogia de Projetos através do
lacido.

Noprimeiro momento do texto, conceituaremos a Pedagogia de Projetos, seu
contexto escolar e a forma de se trabalhar em sala de aula, de modo que visem uma
aprendizagem significativa e ao mesmo tempo prazerosa, cabendo aos
professoresimplantarem em sua pratica,propostas de atividades dindmicas e néo-
repetitivas, além da participacao e interacao entre professor-aluno.

As metodologias utilizadas pela Pedagogia de Projetos facilitam e dao suporte
as criangas para serem protagonistas dos seus préprios conhecimentos. Essa
pedagogia vé a crianca como ser competente e capaz de produzir e reproduzir
novos horizontes para compreender o mundo a sua volta e fazer parte dele.

No segundo momento, pontuaremos 0 ensino das criancas peguenas
caracterizando,O ludico na Educacéo Infantil através da Pedagogia de Projetos, para
inovar e acrescentar na pratica diaria dos professores desse segmento, abordando
O brincar como uma fonte de conhecimentos primordiais para o bom
desenvolvimento da crianca. Dando também destaque para vermos qual a
Necessidade do Processo Educativo da mesma, como ocorre e quais as
perspectivas em relacdo ao profissional que trabalha com criangas pequenas, tendo
como ponto de partida a observacao percebida no brincar delas.

No terceiro momento, apresentaremos A importancia da Brinquedoteca nas
Escolas, considerando esse espaco como um dos melhores para elas, visto que, é
nesse momento proporcionado pelos brinquedos e brincadeiras que, as
brinquedotecas estdo ganhando o seu espago nas escolas, devido a grande riqueza
de troca de experiéncias e comportamentos das criancas, observadas no brincar.

Em nossa andlise de dados, falaremos de uma tarde observada em uma

determinada escola, que resolveu levar suas criangas a uma brinquedoteca para que



pudessem conhecer esse ambiente feito especialmente para elas. E percebivel no
brincar, a enorme satisfagdo e ao mesmo tempo o entusiasmo e o0 aprendizado
oferecido nesse espaco.

Nas nossas conclusdes, resumiremos as questdes discutidas e vivenciadas
neste texto para entendermos o quanto é interessante e também diversificado o
mundo infantil percebido em atividades ludicas voltadas para a Pedagogia de

Projetos.

1. CONCEITUANDO PEDAGOGIA DE PROJETOS

O significado da palavra projeto originou-se do latim “projetus”. A ideia do
projeto em si, € de realizar algo para o futuro, algo a ser ainda executado. “O projeto
€ aquilo que ainda estar por vir, pois ainda ndo é atual, ndo esta presente, ja que é
ainda uma antecipac&o do futuro” (NOGUEIRA, 2007, p. 76). E colocar em pratica o
que se pensou fazer. Muitos projetos estdo voltados para a pratica educativa, seja
tematico ou de trabalho.

Os projetos escolares, em sua maioria, sao tragados e elaborados por uma
coordenacdo pedagogica da escola ou pela Secretaria de Educag¢do do Municipio.
Para que sejam eficazes e almejem determinados objetivos, 0s projetos necessitam
de um bom planejamento, e que o mesmo si dé coletivamente, ou seja, deve ser
pensando por todo o corpo da escola para que ao transformar o projeto “sonhado”
em uma acao da prética diaria, conceda aos alunos uma aprendizagem significativa
pra sua vida futura. Os projetos devem estar voltados para todos os seguimentos de
ensino da escola.

Segundo Nogueira (2008, p.33), “é necessario (re) pensar os projetos dentro
de uma concepcdo mais ampla, da qual surge entdo a Pedagogia dos Projetos, que
visa ampliar a visdo em funcdo de uma pratica”. Entende-se por Pedagogia de
Projetos a juncdo do educar através de uma pratica. E o ensino utilizando uma
metodologia que permita ao aluno participar ativamente de uma acao real vivenciada
dentro do contexto escolar, que possua objetivos claros com base nas experiéncias
de vida de cada crianca, levando a mesma ampliar seus conhecimentos.

Na perspectiva da Pedagogia de Projetos, o processo de ensino-

aprendizagem requer sempre uma elaboracdo, execucdo e avaliagdo. Primeiro
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passo é necessario ter uma proposta de projeto que viabilize algo a ser melhorado
na escola, uma problematica a ser discutida e solucionada. O segundo passo, apés
a escolha do tema que se deseja trabalhar, fazer sair do papel as ideias pensadas, é
executar as acoes, onde gestores, professores, alunos e comunidade participem
desse processo socioeducativo. Terceiro passo é um dos mais importantes por se
tratar da avaliagéo feita por meio do projeto que foi realizado na escola. Vé o que
deu certo, onde nao deu, além de observar como foi a participacédo de todos.

Os projetos escolares no geral sdo projetos tematicos. Sao escolhidos a partir
de um determinado tema, o qual deseja ser trabalhado na escola. Partindo do tema
€ gue o projeto iniciara suas etapas.

De acordo com Nogueira,

Os projetos tematicos séo ferramentas que possibilitam uma melhor forma
de trabalhar os velhos conteidos de maneira mais atraente e interessante,
e ainda focada no aluno, percebendo individualmente as diferentes formas

de aprender, os diferentes niveis de interesse, assim como as dificuldades e
as potencialidades de cada um (NOGUEIRA, 2007, p. 80).

A escolha do tema devera levar em consideracdo as opinides dos alunos,
visto que eles sdo os maiores interessados, pois se 0s temas nédo tiverem nenhuma
relacdo com o seu cotidiano, 0 mesmo nao serao interessantes e nem motivadores
para eles. Por isso, é tdo importante a escolha do tema do projeto.

O projeto antes de ser executado precisa esta bem estruturado, dividindo bem
o tempo. Mas para isso, 0 projeto exigira um bom planejamento, que requer um
cronograma das atividades com 0s passos e as a¢des que serao realizadas durante
todo o projeto temético. Podendo também ser alterado no decorrer de sua execucgao
para que o processo educativo flua naturalmente.

Na fase de execucdao, realizacdo do projeto tematico, devera ser colocada em
pratica de acordo com o que se planejou antes. Marcar os dias da semana que se
quer trabalhar o projeto, utilizando de forma proveitosa os materiais didaticos
existentes na escola.

ApOs toda essa trajetoria, € necessario que assim como antes, todos deverao
sentar novamente para debater entre si e em seguida avaliar quais foram seus
acertos, mas também os erros, pois sdo de grande importancia que se verifigue
onde podera ser melhorado e aprimorado. Dando assim continuidade ao que

comecou anteriormente.
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2. O LUDICO NA EDUCACAO INFANTIL E A PEDAGOGIA DE P ROJETOS

Neste topico, refletiremos sobre temas a respeito de como a concepcao do
brincar para a Educacao Infantil € tdo importante e necessaria para a construcéo do
ser crianca em seus Varios aspectos: fisicos, cognitivos, emocionais e sociais.
Levantando questdes interessantes e aprofundando ideais do assunto, utilizando-se
de pesquisas bibliograficas e anélise de dados realizada em uma determinada
escola, para que possamos compreender a verdadeira proposta da Pedagogia de

Projetos no seu real sentido.

2.1. O BRINCAR

O brincar para as criangas € uma das atividades mais prazerosas, onde elas
interagem umas com as outras, além de desenvolverem capacidades
importantissimas, tais como a atencdo, a imaginacdo, a imitacdo e a memoaria.
Segundo Dornelles (2001, p.104) “o brincar € uma forma de linguagem que a crianca
usa para compreender e interagir consigo, com o outro, com o0 mundo”.

E no brincar que a crianca se percebe como ser livre, que escolhe com quem
quer brincar, assim formando e tomando sozinha sua prOpria decisdo. E a
partirdesses momentos de descontracédo que a crianca desenvolve sua autonomia, e
com a diversidade de brincadeiras existentes em nosso pais, comeca a descobrir-se
engquanto um ser pensante com identidade prépria, pois as brincadeiras perpassam
por varias geracdes. Desse modo,“a crianca se expressa pelo ato ludico e é através
desse ato que a infancia carrega consigo as brincadeiras|...]” (DORNELLES, 2001,
p. 103).

Percebe-se claramente, o desenvolvimento das habilidades e competéncias
das criancas, principalmente duas mais importantes, tais como a autonomia e
identidade de cada uma delas.Pois, € na brincadeira do faz-de-conta que, as
criancas aprendem a reconhecer as pessoas que estdo ao seu redor. E através
desse faz-de-conta que ird formar sua identidade como pessoa. Ao imitar um adulto
ou até mesmo um animal, a criancga vira personagem da sua propria historia, criando
e reinventando as coisas que conhecem bem, ou seja, elas escolhem quem querem

Ser.
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Ao brincar de faz-de-conta, a crianca transforma objetos que, muitas vezes,
para nés adultos, nada tem a ver com o que ela leva nas maos: uma tampa
de panela passa a ser o manche do avido, ela serve como representacao de
uma realidade ausente e ajuda a crianca a separar 0 objeto e significado
(DORNELLES, 2001, p. 105).

Para a crianca, o brincar nunca é demais, pois todas as vezes que brincam é
sempre diferente, novo. E trds consigo uma realidade que ja vivenciou ou nao.O
brincar como uma atividade ludica na Educacao infantil € de grande importancia,
visto que sua forma de educar é dindmica e espontédnea, fornecendo muitos
beneficios para o professor desse segmento escolar. Um deles é a proposta de se
trabalhar com eixos tematicos, facilitando assim, a aprendizagem significativa das
criangas.

De acordo com o Referencial Curricular Nacional da Educacdo Infantil
(RCNEI), os eixos tematicos proporcionam para as criancas momentos de
descontracdo, construcdo e descobrimento, dando espaco dessa forma para a
Pedagogia de Projetos, acrescentar atraves de sua pratica, uma educacdo com

melhores condig¢des de trabalho e motivag&o para as mesmas.

Um dos ganhos de se trabalhar com projetos é possibilitar as criancas que a
partir de um assunto relacionado com um dos eixos de trabalho, possam
estabelecer miltiplas relag6es, ampliando suas ideias sobre um assunto
especifico, buscando complementagées com conhecimentos pertinentes
aos diferentes eixos (BRASIL, 1998, p. 57).

O experimentar, o sentir, 0 tocar, 0 construir novas coisas ou até mesmo criar
situacbes totalmente inesperadas, € Unico das criancas, ou seja, faz parte
importantissima do mundo infantil, da ludicidade, da criatividade, da emoc¢éo e da
evolucdo. Por isso € tdo importante e necessario saber organizar e planejar bem os
temas cujos objetivos facilitem esse entendimento dos conteudos trabalhados na

Educacao Infantil.

2.2. A NECESSIDADE DO BRINCAR NO PROCESSO EDUCATIVO DA
CRIANCA

O processo educativo no desenvolvimento infantil requer uma compreensao e

atencao, visto que, trabalhar com criancas pequenasnao € tarefa facil, as mesmas
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necessitam de cuidados especiais, pois ainda ndo conseguem fazer tudo sozinhas,
precisam da ajuda do professor.

Acerca do educar, o Referencial Curricular Nacional da Educacdo Infantil
(RCNEI) relata que,

Educar significa, portanto, propiciar situagfes de cuidados, brincadeiras e
aprendizagens orientadas de forma integrada e que possam contribuir para
o desenvolvimento das capacidades infantis de relag&o interpessoal, de ser
e estar com os outros [...] (BRASIL, 1998, p. 23).

E no convivio em grupo que as criangas aprendem umas com as outras, por
serem bastante curiosas e sempre querem saber 0 porqué das coisas que observam
ao seu redor, o professor deve auxilia-las nesse processo de integracdo e
aprendizagens.

Segundo Barbosa & Horn(2008, p. 87), “a pedagogia de projetos vé a crianca
COMO um ser capaz, competente, com um intenso potencial e desejo de crescer”. E
na fase da infancia que as ideias chegam com maior facilidade, tudo desejam saber
e fazer igual, experimentar e tocar todas as coisas que veem. Por isso, cabe ao
professor trabalhar atividades dindmicas e criativas, possibilitando-as uma melhor
compreensao e visdo de mundo.

E no brincar que as criancas se desenvolvem mais, e esse brincar é
indispensavel na vida de qualquer crianca para uma boa formacdo como ser
humano. Pois a crianga que brinca desperta habilidades como raciocinio l6gico,
percepc¢do, autonomia, e que futuramente serviram para sua vida adulta, tornando-
se adultos capazes de compreender o mundo ao seu redor, ou seja, seres
pensantes.

O brincar, o jogar, o criar e o inventar € de grande valor no desenvolvimento
integral das criangas envolvendo seu emocional, fisico, mental e social, além de
trazerem para elas momentos prazerosos, também ajuda em sua aprendizagem
significativa.A crianca que brinca aumenta cada vez mais sua fonte de

conhecimento, por isso

€ importante que o educador observe o que as criancas brincam, como
estas brincadeiras se desenvolvem, o que mais gostam de fazer, em
espacos preferem ficar, o que lhes chama atencdo, em que momentos do
dia estdo mais tranquilos ou mais agitados. Este conhecimento é
fundamental para que a construcdo espaco-temporal tenha mais significado
(BARBOSA & HORN, 2001, p. 67).
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O professor da Educacado Infantil precisa estd atento as criangas quando
estdo no seu momento de distracdo para que possa observar atenciosamente a
evolucdo ou nao de cada crianca. Saber do que gostam e do que ndo gostam é
indispensavel para um bom diagndstico do processo socioeducativo delas,
possibilitando ao professor analisar cuidadosamente sua pratica em sala de aula.

A crianga necessita se expressar, movimentar-se. E nessa fase da infancia
que a brincadeira e o0 aprendizado precisam ser mais trabalhados tanto pela escola
como pelos professores, pois sdo fases importantes do desenvolvimento fisico e
emocional e que nédo podem ser deixadas de lado. Negrine(1994, p.20), em estudos
realizados sobre aprendizagem e desenvolvimento infantil, afirma que "quando a
crianca chega a escola, traz consigo toda uma pré-historia, construida a partir de
suas vivéncias, grande parte delas através da atividade ludica".

O professor em sua prética pedagdgica devera promover atividades onde o
lidico prevaleca. Porém, essas atividades devem ser bastante planejadas e
organizadas para que os objetivos sejam alcancados.

A metodologia da Pedagogia de Projetos para o professor da Educacao
Infantil € de tornar sua forma de trabalho bem mais eficaz e ao mesmo tempo
prazerosa para as criancas.Capacitando e proporcionando o0 bem-estar delas
através do educar ludicamente, incentivando o brincar como elemento fundamental

no processo de crescimento e desenvolvimento da crianca.

3. AIMPORTANCIA DA BRINQUEDOTECA NA ESCOLA

O gue se entende por brinquedoteca é um local de diversdo e entretenimento
das criancas onde elas aprendem e desenvolvem a criatividade e coordenacédo
motora enquanto brincam. A brinquedoteca mantém um elo direto tanto com as
criangas como o contexto na qual esta inserida.

A ideia de uma brinquedoteca surge a partir da concepcao de que a crianca
também aprende enquanto brinca. Segundo Oliveira (2010, p. 164), “ao brincar, a
crianga passa a compreender, as caracteristicas dos objetos, seu funcionamento, os
elementos da natureza e 0s acontecimentos sociais”.A brinquedoteca resgata o
lidico nas criangas, cria um espaco Unico e envolvente para que possam

experimentar junto com as outras, momentos de diversdo, e a0 mesmo tempo
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possibilita ao professor perceber quais as aprendizagens significativas, como
também as habilidades e competéncias que cada dia crianca esta desenvolvendo ou
nao, naquele determinado espaco.

Alguns brinquedos mais antigos estdo sendo deixados de lado, devido as
inovacdes tecnoldgicas da nossa geracdo atual, influenciando cada vez mais as
criangas a comprar brinquedos como video games, jogos no computador, fazendo
com que o0s antigos brinquedos sejam trocados por esses tecnologicos. Os
brinquedos devem ser escolhidos por sua importancia pedagogica que favorecam
situacOes de aprendizagem.

Dentro da brinquedoteca existe uma pessoa qualificada e capacitada para
estimular a volta dos antigos brinquedos utilizando-se dos novos, o brinquedista que
€ um profissional formado, e exerce seu papel na area da educacao infantil. Este
profissional precisa ser dinamico, ter disposicdo e promover atividades com jogos e
brinquedos pedagdgicos como proposta de educar ludicamente para capacitacdo e
desenvolvimento dessas criancas.

De acordo com Cunha (1997, p. 43) “a brinquedoteca € o espaco ideal para
gue seja cultivada uma forma de convivéncia espontanea democratica, calcada no
respeito matuo e renovada pela postura criativa de seus participantes”. Os
brinquedistas devem cultivar nas criancas o respeito a diversidade existente entre
ambos, pois independente de cor, classe social ou religido todas sdo iguais e
deveréo ser tratadas do mesmo jeito por todos.

O brinquedista deve ter em mente que a crianga estd na brinquedoteca para
brincar e como educador deve compreender dentro desse espago que além de
atencao ela também precisa ter um brincar livre, onde sua espontaneidade flua mais
e mais, porém sendo dirigida pelo brinquedista com projetos pedagdgicos.
Proporcionar momentos em que a imaginacédo e a criatividade da crianga acontecam
naturalmente para um melhor aprendizado com diversdo e prazer.A crianga que
brinca sempre tem muita disposicdo, é sadia e com isso sua aprendizagem se
tornara muito significativa para ela.

A crianca na hora de brincar livremente necessita desse espaco so pra ela e
nao interromper impondo-lhe limitacdes. Mas as criancas precisam ser apoiadas e
direcionadas pelo brinquedista através da visualizacdo das brincadeiras e, quando

preciso for integra-se junto delas. “Seria necessario informar os professores da
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importancia de brincadeiras livres para o desenvolvimento da linguagem, imaginacao
e iniciativa da crian¢a” (KISHIMOTO, 1998, p.33).

O brincar faz parte do crescimento e desenvolvimento de toda crianca, 0s
brinquedos e brincadeiras trabalhadas dentro da escola devem enfocar a fase da
infancia, da necessidade do resgate do ludico como parte da vida dessas criangas.
Os brinquedos e os jogos devem ser escolhidos pelo seu valor pedagdgico, mas néo
de forma limitada, devem ser de todos os tipos, tamanhos e cores, que enfoquem a

imaginacdo, coordenacdo motora, criatividade e acéo da crianca.

Por envolverem extrema dedicacdo e entusiasmo, 0s jogos das criancas
séo fundamentais para o desenvolvimento de diferentes condutas e também
para a aprendizagem de diversos tipos de conhecimentos. Podemos, entao,
definir o espaco do jogo como um espaco de experiéncia e liberdade de
criacdo no qual as criangas expressam suas emocdes, sensacdes e
pensamentos sobre o mundo e também um espaco de interacdo consigo
mesmo e com 0s outros. Sendo assim, propor que a escola infantil reflita
sobre os jogos infantis € uma tarefa basica para que se possa estruturar
uma acao pedagogica que respeite e propicie o desenvolvimento integral
das criangas (SANTOS, 2001, p.89).

Promover um espaco adequado para que as criancas brinquem, é elaborar
uma brinquedoteca dentro das escolas, contribuindo e também compreendendo
melhor o espaco educativo, e a0 mesmo tempo atrativo dessas criancas, cabendo
ao professor especifico da brinquedoteca, planejar momentos Unicos e criativos que
sejam no espacgo escolar, sendo executado umavez por semana.

A crianca ndo deve se limitada, elas precisam se expressar e aprender a
desenvolver sentidos a partir do brincar livre. O brinquedista deve propor jogos
educativos, mas nao dizer com qual a criangca deve ou nao brincar, a ndo ser que
faca parte da pratica pedagogica.

Dessa forma a processo de ensino-aprendizagem acontece de forma
significativa, educando-os com projetos pedagogicos para a crianca nao limitando
sua capacidade de escolha, e a crianca podendo escolher e brincar de forma livre,
mas com brinquedos, jogos e brincadeiras que ajudem na sua formacao, resgatando
a ludicidade e ao mesmo tempo construindo o valor da infancia e do brincar na vida

da crianca.
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4. BRINQUEDOTECA: UMA TARDE DIVERTIDA

Introduzir conteudos e dindmicas com jogos e brinquedos se faz necessario e
indispensavel para o curriculo da Educacao Infantil, visto que, a aprendizagem de
criangas pequenas requer uma maior atencdo e compreensédo de como acontece
seu processo educativo. “Nessa perspectiva, o professor € um mediador entre as
criancas e 0s objetos de conhecimento, organizando e propiciando espacos e
situacdes de aprendizagens [...]” (BRASIL, 1998, p. 30).

E na brinquedoteca, que o professor observa atentamente a esses requisitos
que sao proprios da Educacédo Infantil, compreender as atividades que podem ou
nao auxiliar de forma significativa nas aprendizagens dessas criancas, € necessario
organizar um espaco adequado para tais atividades, assim como 0 espago proposto
pela brinquedoteca.

Para compreender melhor o ambiente da brinquedoteca e de suas propostas
pedagogicas que viabilizem a aprendizagem. Observou-se uma escola X ao levar
seus alunos da pré-escola para visitarem e passarem uma tarde inteira na
brinquedoteca.Ao entrarem na sala,as criangas ficaram de boca aberta e
impressionadas,com a variedadede jogos e brinquedosexistentes naquela sala, logo
todas queriam pegar em tudo que estavam vendo, pois essa sala era bastante
diferente de sua sala de aula habitual.

A professora da brinquedoteca, muito atenciosa, recepcionou com alegria as
criangas, pediu que todas fizessem um enorme circulo no chdo para apresentacao
professor-aluno. Em seguida, entregou uma bexiga para cada uma, encher e brincar
com ela na mao, depois iriam estourar uma por uma com o pé. A diversdo era total
na sala, observava-se a felicidade estampada no rosto de cada crianca.

Na segunda atividade, todas ascriangas voltaram para o circulo, a professora
dividiu as criangas em grupos de quatro componentes, aonde todos 0s grupos iriam
ao ouvir a musica tentar desenhar algo do que a cancao falava. Foram entregues a
cada grupo uma cartolina grande branca e duas caixas de massa de modelar, pois
os desenhos seriam feitos com as massinhas. As criangas interagiam umas com as
outras decidindo quais as coisas e as cores que cada uma usaria para fazer o
desenho. “O brincar pode dar a crianca confianca para lidar com ideias bastante
complexas. O papel do professor € sugerir novas possibilidades, dar informacdes,

apoiar as ideias da crianca e incentivar discussdes” (GRIFFITHS, 2006, p.174).
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A todo o momento, a professora da brinquedoteca incentivava e construia
com as criangas novas ideias de como ficaria melhor aquele desenho, as mesmas
se sentiam queridas e donas daquele mundo onde estavam localizadas.

Chegado o tdo esperado o momento em que todos brincariam com os jogos e
os brinquedos presentes naquela sala. Cuidadosamente todos se dirigiram cada um
pegou 0s seus alguns quiseram brincar sozinhos, ja outros se juntaram em grupos.
A criancada estava muito animada por estar naquele local e fazerem o que mais
gostam brincar.

Para criar um ambiente de aprendizagem em que as necessidades
desenvolvimentais das criancas possam ser satisfeitas, em que possa

ocorrer uma aprendizagem ativa, o brincar parece ser o0 meio de
aprendizagem natural e mais apropriado (HEASLIP, 2006, p. 122).

E percebivel no brincar livre ou orientado, a satisfacdo e motivacdo com que
as criancas se divertem, e sem saber estdo aprendendo tantas coisas, a principal
delas € a interacdo com as demais criangas que estdo ao seu redor, pois a
diversidade cultural, fisica e emocional é totalmente diferente umas das outras, e
mesmo assim, as elas apenas querem brincar. E se houver algum atrito entre
ambas, é facilmente perdoado na brincadeira.

No final da tarde, a professora da brinquedoteca colocou para a turma, a
proposta de todos fazerem um baile de carnaval, onde os mesmos deveriam estar
fantasiados. A turma vibrou com a ideia, todos queriam escolher a melhor fantasia,
varias fotos foram tiradas, em seguindo deu inicio ao baile, a musica comecgou a
tocar, e todos comecaram a dancar, pular, correr. Apos o baile, descansaram um
pouco, e serviram o lanche para todos, em seguida despediram-se da professora da
brinquedoteca, onde agradeceram e abracaram a mesma.

Segundo o Referencial Curricular Nacional da Educacéo Infantil (RCNEI), é

Por meio das brincadeiras que os professores podem observar e constituir
uma visdo dos processos de desenvolvimento das crian¢cas em conjunto e
de cada uma em particular, registrando suas capacidades de uso das
linguagens, assim como de suas capacidades sociais e dos recursos
afetivos e emocionais que dispdem (BRASIL, 1998, p. 28).

O professor da Educacgdo Infantii deve em sua pratica de sala de aula,

promover o brincar em sua totalidade, ou seja, envolver atividades com jogos e
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brinquedos que enriguegcam sua aula, capacitando as criangas a uma aprendizagem

em seu processo de desenvolvimento integral.

CONSIDERACOES FINAIS

A intencdo dessa pesquisa foi apresentar a Pedagogia de Projetos, tendo
como ponto de partida o ludico, buscando compreender tal tema aprofundando
leituras sobre o assunto, como também fazendo uma pequena analise de dados que
puderam contribuir embasando o brincar como uma atividade licida. A pesquisa
revelou que as escolas reconhecem sim a importancia da Pedagogia de Projetos,
mas, dificilmente executam-na em sua pratica pedagodgica, as “boas ideias” ficam
apenas no papel.

Os dadosobservados mostraram que uma boa parte dos professores
compreendembem o quanto € importante introduzir no seu cotidiano de sala de aula,
atividades envolvendo os brinquedos e as brincadeiras. Porém, apesar de muitos
professores conhecerem tal pratica, ndo trabalham dessa forma, e algumas vezes
falam que o brincar ndo € tdo importante assim e, sim 0s conteudos sdo bem mais.
E perdem a oportunidade de vivenciar junto com elas do seu pleno desenvolvimento
em carater integral, pois é no espagco escolar que a crianca necessita mais de
atencdo e cuidados, Ihe proporcionando atividades ludicas para envolvé-las ainda
mais dentro desse espaco.

A Educacéo Infantil permite trabalhar o ludico, pois nas fases iniciais, as
criancas necessitam do brincar para que o seu desenvolvimento seja completo tanto
Nno corpo como nha mente, assim como ressalta o Referencial Curricular Nacional
para a Educacéo Infantil (RCNEI, 1998), que

educar significa, portanto, propiciar situacdes de cuidados, brincadeiras e
aprendizagens orientadas de forma integrada e que possam contribuir para

o desenvolvimento das capacidades infantis de relacdo interpessoal, de ser
e estar com os outros [...] (BRASIL, 1998, p. 23).

Para isso cabera aos professores compreender todo esse processo para que
possam realizar atividades que envolva a crianga por inteira, que favorecam sua
aprendizagem efetiva e significativa, contribuindo pra sua integracdo com as outras

criangas, juntamente com os professores.
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A ludicidade na Educacao Infantil requer um olhar voltado para essas
criangas, saber o que gostam ou do que ndo gostam, pois tais propostas podem ser
observadas apenas no brincar, que é rico em diagnosticar o nivel de aprendizagem
em que cada um das criancas se encontra. O professor deve planejar suas aulas
fazendo com que desperte a atencdo, a memoria e a criatividade das criancgas,
utilizando-se apenas do brincar.

O estudo permitiu compreender a ludicidade como um processo pelo qual a
crianca se descobre e constréi sua identidade como ser pensante e a Pedagogia de
Projetos possibilita esse processo de ensino-aprendizagem uma melhor evolugao
como também facilita aos professores trabalharem o total desenvolvimento das
mesmas, pois para a crianca € muito mais interessante aprender utilizando
brincadeiras que favorecam a afetividade e a alegria, para que elas se sintam a
vontade para adquirir mais e mais conhecimentos. Para isso, existe a Pedagogia de
Projetos, que veio acrescentar aos professores a possibilidade de criar e reinventar
atividades ludicas.

Buscar novas maneiras de ensinar essas criancas por meio do ladico pode
ser uma das estratégias para alcancar uma educacgdo de qualidade em termos de
melhor aprendizagem que consiga enxergar 0s interesses e as necessidades delas,
juntamente com a Pedagogia de Projetos que € uma das propostas inovadoras,
desde que a mesma aconteca realmente de verdade, quepromova projetos nas
escolas que viabilizem uma aprendizagem efetiva. Mas, ainda é preciso que 0s
professores trabalhem de verdade os projetos nas escolas, e que necessariamente o
espaco ndo seja apenas o da brinquedoteca, porém que seja desenvolvido também

em sala de aula ou em qualquer outro espaco da escola.

ABSTRACT

This article is about the Pedagogy of Projects, with the important point the play in early
childhood education. Shows the importance of play as well as its influence on children's
learning.Shows the teacher's role as helper, involving playful in the classroom with the use of
toys, games and educational games to develop skills and imagination in children. The
playfulness in early childhood education aims to develop meaningful learning departing from
what is already part of the child's life: playing. Realized the necessity of playing in the
educational process within schools implementing the playrooms where children can play in
addition to also learn. The methodology consisted of literature review, taking into account the
views of some theorists in the area, trying to make allowances for this research. From a
content analysis on the play, we realize that the fun and games are seen as resources that
are needed in the construction of identity for children, but also their autonomy. In this
research sought to ascertain the contribution of these projects in relation to these children's
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learning and cognitive development of individuals placed there through reading and analysis
of texts and thinkers on the subject.

Keywords: Recreation. Chilrem. Learning
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