L
TERRAE VIBOOUE (ypers

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA
PRO-REITORIA DE ENSINO MEDIO, TECNICO E EDUCACAO A DISTANCIA
CURSO DE ESPECIALIZACAO FUNDAMENTOS DA EDUCACAO:
PRATICAS PEDAGOGICAS INTERDISCIPLINARES

MARIA ANGELITA MENDES DA SILVA

A IMPORTANCIA DO LUDICO NA EDUCACAO INFANTIL

Monteiro/PB
2014



MARIA ANGELITA MENDES DA SILVA

A IMPORTANCIA DO LUDICO NA EDUCACAO INFANTIL

Monografia  apresentada ao  Curso de
Especializacdo Fundamentos da Educacao:
Praticas Pedagodgicas Interdisciplinares da
Universidade Estadual da Paraiba, em parceria
com a Secretaria de Estado da Educacdo do
Estado da Paraiba, em cumprimento a exigéncia
para obtencéo do grau de especialista.

Orientadora: Maria Juliana Leopoldino Vilar

Monteiro/PB
2014



E expressamente proibida a comercializacao deste documento, tanto na forma impressa como eletronica.
Sua reproducao total ou parcial € permitida exclusivamente para fins académicos e cientificos, desde que na
reproducao figure a identificacao do autor, titulo, instituicao e ano da dissertagao.

S586i Silva, Maria Angelita Mendes da
A importancia do ladico na educacao infantil [manuscrito] : /
Maria Angelita Mendes da Silva. - 2014.
37p.

Digitado.

Monografia (Especializagao em Fundamentos da Educagao:
Praticas Pedagogicas Interdisciplinares) - Universidade Estadual
da Paraiba, Pro-Reitoria de Ensino Médio, Técnico e Educagao a
Distancia, 2014.

“Orientagao: Maria Juliana Leopoldino Vilar, Departamento
de Letras".

1. Ladico. 2. Educagao Infantil. 3. Pratica Pedagoégica. |.

Titulo.
21.ed. CDD 372.24




MARIA ANGELITA MENDES DA SILVA

A IMPORTANCIA DO LUDICO NA EDUCACAO INFANTIL

Monografia  apresentada ao  Curso de
Especializacdo Fundamentos da Educacao:
Praticas Pedagodgicas Interdisciplinares da
Universidade Estadual da Paraiba, em parceria
com a Secretaria de Estado da Educacdo do
Estado da Paraiba, em cumprimento a exigéncia
para obtencdo do grau de especialista.

Monografia defendida e aprovadaem __19_/_ 07__/ 2014___.

Banca Examinadora:

Mooy &l icuner L,(‘_t_*\‘ syl Qoo
Profa. Esp. Mdria Juliana Leopoldino Vilar (orientadora)
Departamento — UEPB

AW 0
——— o
R ANV L Jlouwz2a J e, lC[Q»a ;

Rrofessor Ms Alexsandra Souza Santos (Examinadora)
Departamento — UEPB

; N .
ﬁi(f‘ﬂwm/ @". WIN A »/{(’l , ool o
Professora Ms Suzana Queiroga da Costa (Examinadora)
Departamento - UEPB

Monteiro/PB
2014



DEDICATORIA

Dedico esta monografia a minha familia,
sempre paciente e dispostos a ajudar com
0 meu desenvolvimento profissional.

Aos meus  amigos pelo  apoio
incondicional.

Aos professores pela contribuicdo de
conhecimento.

A orientadora pela compreenséo e
paciéncia no andamento do trabalho.
Enfim, a todos que de alguma forma,
tornaram esta estrada, mais facil de ser
trilhada.



AGRADECIMENTOS

Agradeco a Deus, pela forca e saude

para superar as dificuldades,

Ao meu pai José Vicente e minha mée
Antonia Mendes (in memorian), incentivo

e estimulo durante essa jornada.

Aos meus filhos, Angélica, Janior e

Danillo, pelo apoio e compreensao.

A Universidade Estadual da Paraiba,
Curso de Especializacdo Fundamentos da
Educacao: Préticas Pedagodgicas

Interdisciplinares.

A orientadora Maria Juliana Leopoldino
Vilar por orientar na construgdo valiosa

em minha vida profissional.



RESUMO

Este trabalho tem como objetivo analisar o conhecimento do professor quanto a
importancia da utilizacao do ludico na sala de aula da Creche Tia Mocinha da cidade
de Prata- PB. A referida pesquisa foi desenvolvida com vista em responder
inquietacdes tais como: o professor da educacao infantil utiliza o ludico na sala de
aula? Qual a importancia do uso de jogos e brincadeiras no processo de ensino
aprendizagem? Para efetivacdo da pesquisa realizamos aplicacdo e andlise de um
questionario com 10 professoras na busca de coletar informacdes significativas a
pesquisa.Apds 0 momento da aplicacdo do instrumento, prosseguir com analise com
bases anteriormente em aportes tedricos: Almeida (2003), Barros (2009), Barbosa
(2008) e Brock (2011). Na oportunidade deste estudo, percebe-se que 0s jogos e
brincadeiras se fazem presente nas salas de aulas da educagéo infantil,
complementando o desenvolvimento da crianca. O ludico proporciona ao aluno
momentos de imaginacdo, criatividade e socializacdo. A ludicidade é uma
ferramenta que o professor pode utilizar nas suas praticas pedagdgicas para facilitar
o aprendizado de novos saberes para as criancas. Desta forma, esta pesquisa
disponibilizara uma leitura mais consciente, acerca da importancia do brincar na vida

das pessoas, e, em especial na vida das criancas.

PALAVRAS-CHAVE: Ludico; Educacéao Infantil; Pratica Pedagdgica.



ABSTRACT

This work aims to analyze the teacher's knowledge about the importance of using the
playful classroom Day Care Aunt Missy Silver City-PB. That research was conducted
in order to answer concerns such as: the teacher uses the playful childhood
education in the classroom? How important is the use of games and play in the
teaching learning process? To execute the research conducted implementation and
analysis of a questionnaire with 10 teachers in the quest to collect meaningful
information. After the time of application of the instrument, proceed with analysis
bases on earlier theoretical contributions: Almeida (2003), Barros (2009) Barbosa
(2008) and Brock (2011). On the occasion of this study, it is noticed that the fun and
games is present in the classrooms of early childhood education, complementing the
development of the child. The playful provides the student with moments of
imagination, creativity and socialization. The playfulness is a tool that teachers can
use in their teaching to facilitate learning of new knowledge for children. This
research will provide a more conscious reading about the importance of play in

people's lives, and in particular in children's lives.

KEYWORDS: Playful; Child Education; Pedagogical Practice.



SUMARIO

INTRODUGAO. ...ttt en et enn e, 09
1. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS.......coiuiiiceetieceeeee ettt 11
2. REFERENCIAL TEORICO ... ..o ittt ettt ettt stestn e saestestesne e 11
2.1, Educagao infantil............ooiiii e 11
2.2. O ludico na pratica pedagOgiCal........ccceeeeeeeeeeeieeeiieeeeeeere e e e e 13
2.3. O ludico no processo de aprendizagem..........ccooevviviiiieeiiiiiii i eee e, 16
3. Relato de experiéncia da Creche Tia MoCinha............ceuviiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeenn 24
3.1. Caracterizac@o da area de eStUdO.............uuuuiiiiiiiieieeeee e eeeee e 24
3.2. A importancia do ludico na educacao infantil................ccccovvvviiiiiiccccieee e, 24
3.3. Atividades desenvolvidas e seus 0DJetiVOS............cceiiiiiiieerecee e, 34
4, CONSIDERACC)ES FINALS . e e eaeas 36

D, REFERENCIAS. ...t e oo et et e et e e e e e e e e e ee e e e e e erae e 38



LISTA DE GRAFICO

Vocé utiliza o [Udico N SAIA A QUIA?...... .. e 25

Vocé considera importante a utlizacdo do lddico no processo de ensino
oY O] 1o [172= T [T o U RRSUPPPPUUUPRR 26

Vocé vé o ensino da Educacéo Infantil sem a utilizacdo dos jogos e brincadeiras?

Vocé utiliza jogos e brincadeiras na recreagdo dos alunoS?..........coeeeeevevvveveeeiinnnnnnns 28

Vocé utiliza jogos e brincadeiras para ensinar os contetdos aos alunos da Educagéo
101 7= 1 11 PSPPI 29

Qual a reacéo dos alunos no momento em que estédo jogando e brincando?......... 30

Vocé utiliza jogos e brincadeiras com os alunos que estdo com dificuldades na
aprendizagem, para que 0s alunos aprendam 0s conteldoS? .......cccccvvvvrvrerereeeeeennn. 31

O rendimento e a aprendizagem dos alunos melhoram com a utilizacao dos jogos e
o] 1 ToF= 1o [T = 1R PRUPPPPPRRORTRN: 32

Na sua escola oferece material que vocé possa trabalhar com o Ludico na Educacéo
107> ] 33



INTRODUCAO

O processo de aprendizagem das criancas através das atividades ludicas é
uma possibilidade metodoldgica na sala de aula, pois a ludicidade estimula o
desenvolvimento cognitivo do aluno, além de ajudar na adaptacdo e socializacao
escolar, considerando que o0s jogos e brincadeiras fazem parte do mundo das
criancas, facilitando o professor a inserir atividades ludicas na sala de aula,
atividades essas que proporcionem nao apenas a diversdo, mas estimulem o aluno

ao conhecimento, criatividade, curiosidade e autoconfianga.

O ludico é um instrumento didéatico, que o professor, pode aplicar na sala de
aula, como processo metodologico na aprendizagem, considerando que a utilizando
as atividades ludicas os alunos poderdo assimilar com condi¢cdes mais apraziveis,
com resultados mais claros, consequentemente uma educacéo qualificada.

A partir de observacdes em sala de aula, percebe que o brincar e criar séo
momentos fundamentais para a crianca, pois possibilita ao sujeito, a desenvoltura de
sua criatividade no seu contexto social. Os brinquedos e 0s jogos tém uma grande
importancia no ensino aprendizagem, pois possibilita os alunos a aprenderem de
forma significativa e prazerosa.

Este trabalho tem como objetivo geral analisar o conhecimento do professor
guanto a importancia do ludico na educacao infantil. De forma mais especifica
espera-se verificar a utilizacbes das técnicas ludicas dos professores em sala de
aula; conhecer como os professores na sua pratica pedagdgica usam técnicas
lidicas no processo de ensino aprendizagem na educacéo infantil; perceber qual a
importancia que os professores dao ao ludico como uma ferramenta pedagdégica.

Portanto, a utilizacdo das atividades ludicas tem como forma de facilitar a
motivacdo do aluno, além de sua adaptacdo e socializacdo do mesmo no contexto
escolar. Para isso, iremos detectar nos professores 0 uso de técnicas ludicas no
processo de ensino — aprendizagem na educacdao infantil e na pratica pedagodgica.

Dessa maneira, indicamos a relevancia de analisar o conhecimento do
professor quanto a importancia do ladico na educacdo infantil. A referida
investigacdo foi desenvolvida a fim a responder inquietacbes, a saber: Vocé

considera importante a utilizacdo do ludico no processo de ensino aprendizagem?
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Vocé vé o ensino da Educacao Infantil sem a utilizagdo dos jogos e brincadeiras?
Vocé utiliza jogos e brincadeiras na recreacéo dos alunos?

Para a concretizacdo da pesquisa, realizamos aplicacdo e analise de um
questionario com os professores na procura de colher destes, seus olhares teoricos
e praticos da importancia do ludico na escola, na sala de aula e na aprendizagem,
apos aplicacdo do questionario, realizou observacdes dos mesmos, a luz dos
aportes teoricos com base nos autores: Libaneo (1990), Machado (2012), Freire
(1996).

A pesquisa estd dividida em duas partes, sendo: a primeira voltada ao
referencial tedrico sobre a pratica da educacdo infantil. A segunda engloba a
percepcao dos professores acerca do Iudico na pratica pedagogica e o levantamento
de atividades ludicas desenvolvidas pelos professores da Creche Tia Mocinha da
cidade de Prata- PB.
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1. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O campo de pesquisa foi na Creche Tia Mocinha, localizada no municipio de
Prata— PB, e o publico alvo foram 10 professores da educacédo infantil, do turno
matutino e vespertino, no periodo de janeiro a maio no ano em curso. A Creche
oferece as modalidades de ensino na Educacao Infantil. As salas de aula visitadas
estdo decoradas para o publico alvo, que sado criancas de 3 a 5 anos.

Realizamos uma pesquisa descritiva que é um estudo bastante utilizado na
ciéncia e na educacdo comportamental, para tais métodos incluimos nesta categoria
um questionario de entrevista com questbes abertas e fechadas para coletar os
dados. Relacionando com o cotidiano escolar, a utilizacdo das técnicas ludicas dos
professores em sala de aula, na acado pedagdgica da modalidade educacéo infantil,
e outros fatores envolvidos na sala de aula.

A pesquisa foi realizada com 10 professoras que ministram aulas em
turmas da Educacédo Infantil. Os sujeitos pesquisados estdo em sala de aula em

uma variacao de tempo que vai de 02 a 20 anos nesta modalidade.

2. Referencial teérico

2.1. Educacgéo Infantil

O desenvolvimento da educacéo infantil vem crescendo, com lutas e agbes
coletivas, por creches e pré- escolas, tornando-se propor¢gbes essenciais na
evolucdo do conhecimento. Varios projetos para educacao das criancas, vem sendo
expandindo, principalmente mediado por ministérios e a Legido Brasileira de
Assisténcia (LBA). Para o Estatuto da Crianca e do Adolescente (Lei 8.069/90),
declara que até os 12 anos de idade séo criancgas.

A educacao infantil estimula a importancia para o mundo, ha tempos, o0 ensino
era considerado de pouca qualidade. Na atualidade, tem visto que o despertar
antecipado das criancgas, oferece e muito para o seu aprendizado futuro. Aumenta
suas competéncias motoras, afetivas e sociais. A comunica¢do do professor com o

aluno transfigura em relacdes de aprendizado.
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A educacgao infantil tem oferecido uma aprendizagem verdadeira. Ela
humaniza, fortalece habilidades, ampliar o funcionamento escolar, assegurando os
alunos a chegarem ao ensino fundamental com sucesso.

A educacao infantil € o legitimo fundamental da aprendizagem, aquela que
proporciona oportunidade das criangas estarem prontas para aprenderem. Da

Educacéao Infantil

Art. 29°, A educacdo infantil, primeira etapa da educacao basica, tem
como finalidade o desenvolvimento integral da crianga até seis anos
de idade, em seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social,
complementando a agao da familia e da comunidade.

Art. 30°. A educacéo infantil sera oferecida em:

| - creches, ou entidades equivalentes, para criangas de até trés
anos de idade;

Il - pré-escolas, para as criancas de quatro a seis anos de idade.

Art. 31°. Na educacdo infanti a avaliagdo far-se-4 mediante
acompanhamento e registro do seu desenvolvimento, sem 0 objetivo
de promocgdo, mesmo para 0 acesso ao ensino fundamental. LIMA
(2000 p. 43-44)

Segundo Machado (2012), a educacéo infantil, primeira etapa bésica, tem
como finalidade de desenvolvimento integral da crianca até seis anos de idade, em
seus aspectos fisicos, psicolégico, intelectual e social, completando a acdo da
familia e da comunidade. As criancas na educacao infantil, e sua evolucéo
dependem de fatores fisicos, psicolégico dentre outros, e para completa essa

adaptacgdo a familia se torna um facilitador nessa mediacdo. Para Machado (2012):

A instituicdo tem por finalidade promover o desenvolvimento de
acOes da familia e da sociedade, seguindo os seguintes principios:

O respeito a dignidade e aos direitos da crianga;

O direito das criancas a brincar como forma de expresséo,
pensamento, interacdo e comunicacao infantil;

O acesso das criangcas aos bens socioculturais disponiveis,
ampliando o desenvolvimento das capacidades relativos a
expressao, a comunicacdo; a interacdo social; ao pensamento, a
éticas e a estética.

Os direitos adquiridos das criangcas ndo podem ser violentados, pois a LDB
estabelecem varios critérios nas constituicbes em defesa das criancas garantidos
nas leis existentes no pais. Segundo o MEC (2012), cada municipio responsavel
pela educacgédo infantil no Brasil apresenta uma diversidade de normas proprias em

12



relacdo a dimensionamento e tipologia de creches, nimeros de criancas atendidas,
salas disponivel por agrupamento e relacéo de professoras por agrupamento infantil.
De acordo com MEC (2012) Para educar € preciso ter uma ideia clara sobre
quem sdo as criangas e sobre o que € relevante para sua educacgdo. O
conhecimento do professor € fundamental para a educacao das criangas, analisarem
cada aluno, o que é necessario para que a educacao seja proeminente para ambos.
Segundo SANT ANNA (2010), a educacéo é a unica agao que proporciona o
desenvolvimento do individuo preparando o para ser um cidadao pleno e seus
direitos e deveres.A Unica maneira de um desenvolvimento do individuo é a
educacao, pois é a base para um cidadao com direitos e deveres, a uma sociedade

com sabedorias e competéncias.

2.2. O ludico na prética pedagdgica

Segundo BRASIL (2012), a diversidade de praticas pedagobgicas que
caracterizam o universo da educacéo infantil reflete diferentes concepg¢des quanto
ao sentido e funcdes atribuidas ao movimento no cotidiano das creches, pré-
escolas e instituicdes a fins.

As particularidades das praticas pedagdgicas influenciam a educacao infantil
e reluz em varias concepgdes, como no dia-a-dia das creches e nas demais
instituicdes. De acordo com Coutinho (2013), “a pratica pedagdgica deve ser sempre
o encontro entre os fundamentos das orientacbes leais e as realidades dos
contextos educativos.”

Ao realizarmos a pratica pedagoégica, devemos pensar na melhor forma de
subsidiar os alunos com metodologias que enquadrem com a realidade infantil.
BRASIL (2002), afirma que, praticas pedagogicas que compdem a proposta
curricular da Educacao Infantil devem ter como eixos norteadores as interacdes e a
brincadeiras, as quais devem ser observadas, registradas e avaliadas.

A comunicacdo entre praticas pedagodgicas e educacado infantil devem ser
linhas de direcdo para realizacdes de brincadeiras, na afinidade de observar e

registrar e avaliar. De acordo com BROCK (2011),
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Os profissionais devem, portanto, estar bem informados sobre a
pedagogia do brinca. Para o profissional contemporaneo, este € um
processo de constate desenvolvimento, no qual ele se mantém
atualizado com sua complexidade e natureza multidimensional.

Fazendo uma reflexdo critica sobre sua pratica, podem observar e
compreender melhor o mundo da brincadeira. Manter-se informado pode ajudar a
renovar as praticas daqueles que buscam melhor atividades Iudicas que satisfacam
os interesses das criangas. De acordo com BROCK (2011), “é preciso oferecer um
ambiente favoravel, que proporcione tempo e materiais para que as criancas
brinquem interativamente e desenvolvam sua competéncia social’.

O processo de brincadeiras é fundamentalmente essencial para manter a
identidade sociocultural das criancas. No eixo de seu desenvolvimento na
sociedade, sendo ideal, ambientes que promovam todo tipo de brincadeiras
espontaneas, estruturadas, imaginativas e criativas, que proporcionem um

desenvolvimento em potencial da educacao e de bem estar.

Para HASLINGER (2013), na educacao infantil, a crianca vive um periodo de
descobertas e socializacdo, elaborando suas representacfes dos papéis sociais
exercidos pelas pessoas de seu contexto através das brincadeiras. Na maioria das
vezes, 0S garotos tendem a querer experimentar maquiagens, ndo porque querem
ser garotas, mas sim porque suas méaes usam .

A escola ndo deve oprimir as criancas a vivenciarem tais experiéncias, brincar
sem sofrer preconceitos de nenhuma parte. HASLINGER (2013), a educacéo infantil
marca o inicio da experiéncia escolar, quando a crianca tera a oportunidade de
conviver em um grupo social mais amplo.

Nesta fase, a crianga constroi uma aprendizagem e desenvolve suas
caracteristicas e identidade, convivendo com linguagens diferentes, o aluno comeca
a compreender as diferencas entre ele e outros alunos. O papel do professor € de
suma importancia, no processo de aprendizagem na educacado infantil
proporcionando aos alunos espacos, uma variedade de brinquedos e brincadeiras,
fazendo uma construcdo de conhecimentos educativos. E necesséria, uma atividade
construtiva do professor, para que a crian¢ca amplie cada vez mais o ambiente fisico,

com as brincadeiras, brinquedos e outras criangas.
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A criatividade do educador na educacao infantil tem uma melhor capacidade
de contribuir para o desenvolvimento da crianca a compreender o mundo dos jogos
educativos. Os professores deverdo ser a direcdo das atividades pedagdgicas,
fazendo acontecer a ludicidade presente nas criancas, porém essa visdo ndo é téo
facil de ser feita na sala de aula. Para MALAQUIAS E RIBEIRO (2013), a atividade
lidica € um instrumento que possibilita as criancas a aprender a relacionar-se com
outros, promoverem maior desenvolvimento cognitivo, motor, social e afetivo.

A crianga aprende por meio das brincadeiras, um mundo de habilidades,
criatividades, curiosidade, imaginagédo e outros. Com uso de jogos e brincadeiras, a
crianca gera naturalmente um desenvolvimento de novos conhecimentos no seu
cotidiano escolar. Afirma LIBANEO (1990), que o processo de ensino é uma
atividade conjunta de professores e alunos, organizados sob a direcéo do professor,
com a finalidade de prover as condi¢cdes e meios pelos quais os alunos assimilam
ativamente conhecimentos, habilidades, atitudes e convicc¢des.

Podemos ressaltar que o ensino, ndo havendo uma interacao de professores
e alunos, assimilacdo do assunto, ndo serd de boa qualidade; o ensino € orientado
pelo educador com o objetivo de promover condi¢cdes para que os alunos aprendam
o0 maximo do conteudo exposto. A conducdo do processo de ensino requer uma
compreensao clara e segura do processo de aprendizagem: em que consiste como
as pessoas aprendem, quais as condi¢cdes externas e internas que o influenciam.
LIBANEO (1990)

Partindo do pensamento de LIBANEO (1990), a aprendizagem humana
acontece em qualquer ambiente em que vivemos, o conhecimento se da a partir do
nascimento e continuamos a aprender sempre pelo resto da vida. Os seres humanos
estdo aprendendo sempre, seja na escola, em casa, na rua e nos varios momentos
da vida.

Os conhecimentos que construimos durante toda nossa vida, aprenderam
desde o nascer até o restante da vida, na escola aprendemos com 0s professores,
facilitadores de conhecimentos, como também desenvolvem em varias situacdes do
nosso dia a dia.

Segundo LIBANEO (1990), Os métodos de ensino sio as acdes de professor
pelas quais se organizam as atividades de ensino e dos alunos para atingir objetivos

de trabalho docente em relacdo a um conteudo especifico.
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O resultado de assimilagdo do conhecimento e o desenvolvimento das
capacidades cognitivas dos alunos resultam nas formas em que o professor interage
com o aluno. A relacdo do professor e aluno é muito importante no transferir do
conhecimento, pois o professor é o lider da sua sala, se o educador ndo satisfaz o
aluno, ndo ha uma boa convivéncia, limitado o conhecimento tanto para ambos. De
acordo com LIBANEO (1990), os professores precisam dominar, com seguranca,
esses meios auxiliares de ensino, conhecendo-os e aprendendo a utiliza-los.

A utilizacdo de ensinar devera adequar-se ao trabalho docente, havendo uma
pratica em manipular o material didatico de acordo com o conhecimento do
professor, acontecendo isso 0 educador terd melhor compreenséo do assunto, onde
ajudara o aluno na absolvicdo do contetudo. De acordo com FREIRE (1996), “ensinar
nao é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua producédo ou a
sua construcao”.

O professor tem que criar meios para que o aluno aprenda brincando, e tornar
uma aula dinamica onde o aluno vai descobrir e compreender através das
brincadeiras. A aula deve ser criativa para que as criancas possam interagir através

dos jogos e brincadeiras aprendendo mais.

2.3. O ludico no processo de aprendizagem

A brincadeira € uma expressao propria da crianca, € notavel que esteja
vigente nas instituicdes, desde a educacao infantil, & medida que a crianca esteja
inserida nas atividades ladicas, possa se expressar no decorrer das acodes

desenvolvidas pelo professor.

Conceituando como ludicas, as brincadeiras, musicas, jogos, arte, expressao
corporal, isto €, atividades que preservem a naturalidade das criancas. Para
WAJSKOP (1995), o brincar, numa perspectiva sociocultural, define-se por uma
maneira que as criancas tém para interpretar e assimilar o mundo, os objetos, a

cultura, as relacdes e os afetos das pessoas. Segundo ALMEIDA (2003):
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A verdadeira educacdo é aquela que cria na crianca o melhor
comportamento pra satisfazer suas multiplas necessidades organicas
e intelectuais- necessidade de saber, de explorar, de observar, de
trabalhar, de jogar, de viver-, a educacdo ndo tem outro caminho
sendo organizar seus conhecimentos, partindo das necessidades e
interesses da crianca.

De acordo com ALMEIDA (2003), A educacgdo ludica esteve presente em
todas as épocas povos e contextos de inUmeros pesquisadores, formando, hoje,
uma vasta rede de conhecimento ndo s6 no campo da educacdo, da psicologia,
fisiologia, como nas demais areas do conhecimento.

Conforme ALMEIDA (2003) é fundamental compreender que o conteudo do
brinquedo n&o determina a brincadeira da crianga. Ao contrario: o ato de brincar
(jogar, participar) € que revelar o conteudo do brinquedo. Depois da familia, a escola
€ um espaco privilegiado para que a crianca aprenda a socializar-se, brincando com
regras. Schwartz (2004). Realmente a escola é um ambiente prazeroso, um espago
onde as criancas aprendem a ler, escrever e socializar.

Segundo KRAEMER (2008), o professor precisa procurar despertar a fantasia
e a imaginacao, criando um espac¢o de encantamento que auxilie o desenvolvimento
da criatividade e da expressdo. Deve ser dada a crianca a oportunidade de sorrir,
chorar, divertir-se, admirar-se e espantar-se. O professor deve realmente ser uma
pessoa criativa e tornar o ambiente escolar aconchegante, onde as criangas tenham
momentos de diversdo, vontade de sorrir, chorar espontaneamente. De acordo com
RAMOS (2012):

O ato de brincar e jogar torna o individuo capaz de pensar, imaginar,
interpretar e criar, aspectos estes, que propiciam autonomia,
iniciativa, concentracdo e analise critica para levantar hipéteses
acerca dos fatos, bem como nos ensinam a respeitar regras e
vivenciar conflitos competitivos.

As criangas quando ndo estdo se entendendo nas brincadeiras, elas
conseguem com a ajuda do professor a competir e a respeitar as regras dos jogos.
Conforme RAMOS (2012), a brincadeira € um recurso que facilita a compreensao
espontanea de alunos que apresentam dificuldades de aprendizagem. Por meio da
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brincadeira, a crianca tende a adequar-se a realidade e consequentemente atribuir
significado a mesma.

A brincadeira € um meio que ajuda as criancas, com dificuldades de
aprendizagens, aos poucos os alunos desenvolvem e superam 0s obstaculos

enfrentando com ajuda dos professores. De acordo com Mauricio (2008):

Independentemente de época, cultura e classe social, 0os jogos e
brinquedos fazem parte da vida da crianca, pois elas vivem em um
mundo de fantasia, de encantamento, de alegria, de sonhos onde a
realidade e o faz-de-conta se confundem, apesar de a histéria de
antigas civilizacbes mostrar o contrario, fazendo o brincar se
transformar em pecado.

As criancgas realmente vivem em um mundo de fantasias, criam castelos de
sonhos, que para as criangas essa fantasias sdo reais, em seu mundo imaginario
com sua ingenuidade de criangas. Para MAURICIO (2008):

7

O brinquedo é a oportunidade de desenvolvimento. Brincando, a
crianga experimenta, descobre, inventa, aprende e confere
habilidades. Além de estimular a curiosidade, a autoconfianca e a
autonomia, proporcionam o desenvolvimento da linguagem, do
pensamento e da concentracédo e da atencgéo.

O brinquedo é um instrumento muito Util nas méaos das criancas, € brincando
gue aprendem a desenvolver o seu pensamento e descobrir sua auto-estima e
estimula sua linguagem. Segundo BARROS (2009) Para que o professor pense nas
criangas como sujeitos ativos no processo de ensino e aprendizagem, tornam-se
necessario que ele participe na constru¢do das atividades e seja reconhecido como
mola propulsora desse trabalho. O brinquedo inicialmente surgiu sem intencgéo inicial
ou a preocupacao com a pedagogia e a psicologia infantil. (Barros 2009 p. 84)

Conforme BARROS (2009), Na antiguidade, a crianca grega tinha sua
infancia acompanhada por varios brinquedos. Nesse periodo, acreditava-se em
amuletos destinados a proteger as criangas dos males, sendo objetos ligados aos
deuses. Segundo BARROS (2009):
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Os brinquedos por muito tempo foram considerados objetos frivolos,
sem relevancia. Foi somente a partir do lluminismo que a atividade
realizada com as criancas e os brinquedos forma tendo uma
conotacao voltada para as questbes da psicologia e da pedagogia.

De acordo com ALMEIDA E SHIGUNOV (2000), através do brinquedo e de
sua historia sdo recuperados os modos e costumes das civilizagcdes. O ato de
brincar contribuir para um resultado de suma importancia no processo de
desenvolvimento e de socializacdo da crianga, revelando novos momentos em cada
etapa de sua vida. A contribuicdo da brincadeira garante as criangas imaginagao e
ideias que ajudam na convivéncia ho meio social.

A fantasia das criancas ndo tem limites € um mundo imaginario de grande
diversidade, proporcionando a crianga criar e fantasiar. Essa imaginacao permite
conhecer melhor o meio e tendo qualidade de ser uma crianca mais feliz. Segundo
BROUGERE (1998):

O brincar é uma caracteristica inerente aos seres humanos. Sua
linguagem pode ser compreendida por todas as criangas e exige
concentracdo durante uma certa quantidade de tempo, que vai variar
de acordo com a etapa de desenvolvimento em que a crianca se
encontra.

De acordo com BROCK (2011), € importante e até emocionante ser capaz de
explicar a aprendizagem que se da pelo brincar. E prazeroso saber que os alunos,
estdo aprendendo brincando, que o brincar ajuda no desenvolvimento da crianga na
sua interacdo com o0 meio sendo “o conceito de brincar € infinitamente flexivel,
oferecendo escolhas e permitido liberdade de interpretacéo”.

Conforme BRASIL (2012), as criancas sao diferentes. Cada qual tem sua
identidade propria, vive em familias distintas, provém de comunidades étnicas,
ambientes culturais e niveis econdmicos diversos. E interessante aprender
brincadeiras tipicas com criancas de outros paises ou de comunidades indigenas
dentre outras. Sempre € bom pensar em préticas especificas para cada crianca, pois
uma é diferente da outra, requer observa-las individualmente, para atender as

necessidades de cada uma, para fazer parte do planejamento dos educadores.
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Segundo BRASIL (2012), Ao jogar, as criancas vao aprendendo a nogao de
sequéncia, as regras indicam o tempo de cada jogador. Saber esperar sua vez de
jogar € também a construcao de noc¢ao do tempo no jogo.

Vale salienta que as brincadeiras tanto no mundo fisico e social. Exigem um
olhar pedagogico da professora, desde momento em que a crianga entra na creche.
E preciso uma organizacdo educadora na hora de cada jogo, onde o educador é o
“‘juiz” de cada partida. Para Fortuna (2011), “brincar € uma atividade paradoxal: livre,
imprevisivel e espontéanea, mas, ao mesmo tempo, regulamentada”.

O brincar € um meio de compreender a infancia, brincando a crianga interagir
como se estivesse em outro tempo ou ambiente, sendo ligado inteiramente com a
realidade. Fortuna (2011), diz que, a brincadeira é tdo importante para o
desenvolvimento humano que até mesmo quando ocorrem brigas ela contribui para
0 crescimento e a aprendizagem.

A brincadeira envolve negociacdo, convencer o opositor, conquistar vitérias,
ceder, abrir mao, lutar por uma partida, tudo no seu modo de ensinara viver. De
acordo Fortuna (2011):

A presencga do educador na brincadeira € agregadora e estimulante.
Brincando junto, o educador infantil mostra como se brinca, ndo sé
porque assim demonstra as regras, mas também porque sugere
modos de resolucdo de problemas e atividades alternativas em
relacdo aos momentos de tenséo.

O professor infantil nas brincadeiras cria situacdes necessarias pra que o
brincar se torne prazeroso com as diversidades de cada aluno, em uma sintonia de
alegria e confianca. A presenca do educador nas brincadeiras nao deve
impossibilitar o aluno, nem sua auséncia pode ser vista como abandono. A
circulacdo pela sala ou pelo saldo ndo pode ser no sentido de fiscalizar e sim de
acompanhamento, compatrtilhar professor e alunos de felicidades e demonstrando-

se um essencial “educador das brincadeiras”.

Segundo SEBASTIANI (2009), cientes da importancia dos jogos e das
brincadeiras na educacéo infantil, o professor deve elaborar propostas de trabalho

que incorporem as atividades ludicas. SEBASTIANI (2009), afirma:
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Para que o professor introduza jogos no dia a dia de sua classe ou
planeje atividades ludicas, € preciso, em primeiro lugar, que ele
acredite que brincar é essencial na aquisicdo de conhecimentos, no
desenvolvimento e na construcao da identidade.

E preciso que o educador tenha consciéncia da importancia de incluir no
cotidiano escolar, espacos para que a crianca tenha momentos de jogos e
brincadeiras em horarios de atividades com também dentro da classe, sem
esquecer-se de seu papel, de mediar possiveis conflitos, e de socializar e estimular
a entrada de novos alunos nas brincadeiras, com base nas regras dos jogos.

De acordo com SEBASTIANI (2009), o processo de socializacdo da crianca
acelera-se a medida que ela vai crescendo e, assim, vai sendo capaz de participar
de jogos com regras.

O social da crianca quando trabalhado na educacdo infantil, através das
atividades ludicas, acompanharem o crescimento da crianca durante seu
desenvolvimento escolar e pessoal. E habitual as criancas brincarem, pois faz parte
da infancia dos seres humanos, harmonizando seu desenvolvimento durante sua
trajetdria escolar.

Afirma KRAEMER (2007) os brinquedos e as atividades ludicas fazem parte
do mundo da crianca. Brincar faz parte da infancia e o normal € que todas as
criangas brinquem.

As criangas em seu dia a dia se desenvolvem com brincadeiras, evoluindo na
medida em que o tempo passa, e inserindo novos jogos para amadurecer o aluno no
contexto curricular. Varios adultos concordam e valorizam as atividades ludicas,
consideram importante para 0 aumento emocional da crianca. Para outros,
consideram o ludico na sala de aula, motivo de aflicdo, por que acreditam que sao

s6 momentos de passatempo. De acordo com KRARMER (2007):

Ha professores com opinides diferentes sobre atividades ludicas
fazerem parte do processo educacional. Alguns defendem que as
atividades ludicas s6 podem ser realizadas depois das atividades
consideradas “sérias”. Esses professores acreditam que as
atividades ludicas ndo fazem parte do processo ensino-
aprendizagem. Outros professores consideram as atividades ludicas
mais um material didatico, que contribui para maior aprendizagem,
usando-as na medida do possivel.
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Vale salientar que as criancas, passam a maior parte do dia rodeada de
brincadeiras, com isso, fica mais facil de inserir as atividades ludicas nas salas de
aulas, promovendo o ensino-aprendizagem. Utilizar um ambiente encantador que
valorize a disciplina e motive as criancas, para que estas explorem e compreendam
e abram a mente para ideias e conhecimentos. De acordo com PINTO (2003),
dentro da sala de aula, precisaremos selecionar os brinquedos a cada faixa etaria,
capazes de facilitar a aprendizagem do conteudo daquela série, mesmo que este
conteldo seja bem flexivel.

Quando acontece de utilizar os brinquedos e os jogos, devemos analisar a
idade dos alunos para adéqua a brincadeira que vai realizado na sala de aula para
valorizar o seu processo de aprendizagem. E interagindo com os brinquedos que o
aluno se prepara para seu futuro, na sua vida na comunidade, sociedade e para o
mundo. O brinquedo ndo deve ser manipulado pelos professores como prémio ou
bronca. O brinquedo € um elemento importante no desenvolvimento da crianca.

Analisando o0 modo que usa os brinquedos, essa utilizacdo pode ser certa ou
errada; certa quando facilita o desenvolvimento da aprendizagem dos alunos;
errada, quando os professores impdem os brinquedos a uma forma de ferramenta
de punicdo ou limitacbes na imaginacdo das criancas. De acordo com PINTO
(2003), o espaco ludico ndo precisa ficar restrito a quatro paredes, ao contrario, deve
fluir por todo o ambiente, dentro e fora das classes

Ha ainda professores que utilizam sé a sala de aula para os jogos e
brincadeiras, sendo que na é a melhor alternativa de valorizar a ludicidade da
crianga. O melhor é aproveitar os ambientes que estejam fora de quatro paredes,
para melhor aproveitamento do ladico das criancas. De acordo com PINTO (2003),
atualmente o ludico é usado na pré-escola sem nenhum preconceito.

O brincar é uma forma de criar momentos prazerosos para a crianga em sua
infancia e no seu processo de aprendizagem. Por essa razdo muitos professores,
adquirem a esse modo de ensinar, que satisfacam os alunos, numa aprendizagem
continua para ambos. Em qualquer época, costumes e classe social, o ludico
sempre fez parte da vida das criangas, pois vivem em um universo de fantasia,
alegria, de sonhos onde a veracidade e o faz-de-conta se confundem.

O ludico esta no ato de ver, no aprimoramento da literatura, com condig&do

natural de descoberta e percepcdo do mundo e ndo apenas no ato de brincar. As
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atividades ludicas cativam as criancas e podem se constituir em um recurso de
estimular a aprendizagem.

Os jogos e brincadeiras, propiciar a0 aumento motor e psicomotor das
criancas em seu desempenho, especialmente nas escolas que déo oportunidades

de desenvolvimento as criangas em seu cotidiano escolar.
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3. RELATO DE EXPERIENCIA DA CRECHE TIA MOCINHA

3.1. Caracterizacado da area de estudo

Esta pesquisa foi realizada com as professoras da educacéo infantil da creche Tia
Mocinha, localizada na Rua Natan Bezerra, que funciona nos dois turnos, manha e
tarde, respectivamente, 07:00 as 11:00 e 13:00 as 17:00 horas.

A Creche Tia Mocinha foi fundada em 19 de fevereiro de 1998, foi
sancionada pelo prefeito municipal Humberto Félix de Menezes. Apresentado
matricula inicial no ano de 2014, de 195 alunos, com 17 professores e 17
funcionarios, funcionando 10 turmas, sendo 05 no horario da manha, e 05 a tarde.
A creche Tia Mocinha tem um resultado positivo que advém do trabalho sério dos

gue fazem a escola.

3.2. Aimportancia do ludico na educacao infantil: pelos professores

No questionério aplicado para as professoras da educacéo infantil da Creche
Tia Mocinha, a primeira pergunta foi relacionada ha quantos anos exerce a profissao
de professora? Teve uma variacdo de tempo de cada uma, com excecdo de duas
professoras que as mesmas tém 10 anos de profissdo. As demais sdo de 3 anos, 5
anos, 7 anos, 9 anos, 12 anos, 20 anos, 30 anos e 33 anos que exercem a
profissao de professoras.

Na segunda pergunta foram esclarecidos, quantos anos lecionam na
educacéo infantil? As respostas foram a seguintes. Trés responderam lecionam na
educacéo infantil a 10 anos, duas 5 anos e duas de 9 anos as demais, 2 anos, 3
anos e 15 anos. Apés conhecer o perfil das professoras envolvidas na pesquisa
partimos para analisar a percepcao de cada uma em relacdo da importancia do
lidico em sala de aula e sua utilizacdo. A primeira pergunta se refere a utilizagéo do

[idico em sala de aula como resultados tém:
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Com destinos claros e objetivos, 0s jogos e brincadeiras sdo planejados,
diferentes daqueles que servem unicamente para o ludico. Uma nova metodologia
impulsionar ideias, enriquecer a visdo do mundo de modo confiante e agradavel. Os
jogos e as brincadeiras sao artificios didaticos eficientes, para o aluno alcancar

objetivos educacionais, almejado pelo professor.

De acordo com o gréfico, perguntamos as professoras se utilizam o ladico na
sala de aula, responderam que sempre, 90%;as vezes, 10 %, e nao utilizo e nunca

pensei em utilizar, 0%.

Voce utiliza o ludico na sala de aula?

B Sempre MAsvezes W N3doutilizo ™ Nunca penseiem utilizar

0% 0%

Gréfico 1: Voceé utiliza o ludico na sala de aula?

Fonte: pesquisa da autora
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A ludicidade transforma o ensino-aprendizagem em acbes satisfatoria,
inovadoras e encantadoras. O pensar a respeito do ludico como ferramenta
favoravel ao ensino do aluno, o professor deve tentar inovar sua pratica pedagogica,
ofertando o espaco para o desenvolvimento da criangca a partir dos jogos e
brincadeiras.

Vocé considera importante a utilizacao do lidico no
processo de ensino aprendizagem?

m sim, pois o ator de brincar, torna o individuo capaz de pensar e facilita na compreensdo
espontanea do aluno.
B Sim, pois o brincar é uma caracteristica inerente aos seres humanos.

N3o, pois as brincadeiras ndo ajudam no processo de aprendizagem.

H Ndo, a realidade do ensino, ndo proporcionar momentos de inserir o Iidico na sala de aula.

10% 0%

Gréfico 2: Vocé considera importante a utilizagdo do ludico no processo de ensino
aprendizagem?

Fonte: pesquisa da autora

Quando perguntado as professores se considera importante a utilizacdo do
ltdico no processo de ensino aprendizagem? As respostas foram as seguintes: 90%,
sim, pois a ato de brincar, torna o individuo capaz de pensar e facilita na
compreensao espontanea do aluno; 10%, sim, pois o brincar € uma caracteristica
inerente aos seres humanos; 0%, ndo, pois as brincadeiras ndo ajudam no processo
de aprendizagem; ndo, a realidade do ensino, ndao proporcionar momentos de inserir

o ludico na sala de aula.
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O brincar concede as criancgas, diferentes conhecimento para seu crescimento
ao interagir com o grupo, facilitando trocas de informacdes. Sem a utilizacdo do
lidico no processo de ensino aprendizagem, o professor ndo proporcionar para as

criangas um desenvolvimento na sua socializagéo e auto-estima.

Vocé vé o ensino da educacgao infantil sem a utilizacao
dos jogos e brincadeiras?

0% 0% M Sim, porque temos outras
maneiras de aperfeicoar a
aprendizagem nos alunos.

M Sim, porque ndo necessitamos
deste tipo de método.

M Ndo, porque sdo indispensavel
para o desenvolvimento da
crianga.

H Ndo, porque as criangas
divertem com brincadeiras e
jogos.

Gréfico 3: Vocé vé o ensino da educacdo infantil sem a utilizagéo dos jogos e brincadeiras?
Fonte: pesquisa da autora

De acordo com o gréafico 3, 80% das professoras da Educacdo Infantil
remeteram ao fato de que ndo ha um ensino de qualidade sem utilizagéo dos jogos e
brincadeiras nesta modalidade de ensino, porque estes sao importantes para que as
criancas desenvolvam suas capacidades, que sé@o essenciais para sua vida escolar,
na familia e na sociedade, que lhe conduzird por todo caminho educacional e na
vida social. 20% relatam que ndo, porque as criancas divertem com brincadeiras e
jogos nao proporcionado uma aprendizagem.

27



Os Jogos e brincadeiras educativas recreativas, tem um propésito de criar
situacdes, necessarias para o progresso integral das criancas, além de incentivar a
participacdo coletiva e individual, melhorando a vida do aluno, auxiliando o

relacionamento social.

Vocé utiliza jogos e brincadeiras na recreagao dos
alunos?
H Sempre
W As vezes
Ndo utilizo

B Ndo, pois na escola que trabalho ndo tem material ludico

Gréfico 4: Vocé utiliza jogos e brincadeiras na recreagéo dos alunos?
Fonte: pesquisa da autora

Analisando o grafico, 30% das professoras sempre utilizam jogos e
brincadeiras na recreacdo dos seus alunos, de modo que fortaleca a construcdo de
valores e habilidades, dos alunos. E 70% das professoras sempre utilizam os jogos
e brincadeiras, que trabalhassem as habilidades dos alunos. 0% das professoras
apresentou que nao utilizavam os jogos e brincadeiras na recreacao, pela falta

destas ferramentas na escola.
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Para o professor ensinar conteddos programaticos, através da ludicidade é
preciso uma organizacdo, um interesse do educador e aluno, para que possa
introduzir o jogo e a brincadeira na sua sala de aula. Os professores sao
profissionais instruidos para assisténcia o aluno em seu processo de aprendizagem,
organizando as atividades escolares de acordo com a necessidade de cada aluno.

Vocé utiliza jogos e brincadeiras para ensinar os
conteudos aos alunos da Educacao Infantil?

0% 0%

W Sempre, pois é melhor para a
crianga aprender

M As vezes, pois adiciono oltdico
com o tradicional

M N3o utilizo

B Tenho sérias complicagdes em
realizar esta pratica

Gréfico 5: Vocé utiliza jogos e brincadeiras para ensinar os conteudos aos alunos da
Educacdao Infantil?

Fonte: pesquisa da autora

Como o grafico mostra 80% das professoras, sempre utiliza os jogos e
brincadeiras para ensinar os conteudos aos alunos da Educacéao Infantil, J& outros
20% das professoras as vezes utiliza, pois adiciono o lidico com o tradicional. 0%
ndo respondeu essas alternativas; que nao utilizo e tenho sérias complicacdes em

realizar esta pratica.
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A educacdo ludica oferece ao educando, enriguecimento proveniente da
educacao infantil, como valores culturais e sociais, aprendendo a respeita ideias dos

colegas e as diferencas.

Qual a reacao dos alunos no momento em que estao
jogando e brincando?

m Obverso prazer e entretedimento no crescimento da aprendizagem
B Observo dificuldades no desenvolvimento da aprendizagem, pois s0 querem brincar
Observo que ndo entendem os objetivos daquele material na sala de aula

H Observo que eles gostam, mas tenho dificuldades em compreender o desenvolvimento da
aprendizagem e avaliar através da brTnca%ed)'%
a

% 0%

Gréfico 6: Qual a reagdo dos alunos no momento em que estéo jogando e brincado?
Fonte: pesquisa da autora

De acordo com o grafico, 100% das professoras percebem prazer e
entretenimento no crescimento da aprendizagem dos alunos. Estas utilizagdes de
ferramentas diferenciadas que atrai a atencdo, interesse e o0 prazer da crianca,
favorecendo a melhoria do ensino da Educacéo Infantil. Sendo que 0%, nao
interagira com nenhuma alternativa, ficando claro que as criangcas tém um
desenvolvimento na aprendizagem, com jogos e brincadeiras orientadas pelas

professoras da educacao infantil.
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A brincadeira € uma estratégia que favorece clareza e espontaneidade dos
alunos que expressam dificuldade de aprendizagem, facilitando o desenvolvimento

na aquisicdo de conhecimentos.

Vocé utiliza jogos e brincadeiras com os alunos que estao
com dificuldades na aprendizagem, para que os alunos
aprendam os conteudos?

H Sim, como fago com todos os
alunos

M As vezes

B Propicio algumas estratégias
ludicas pra estimular o
aprender das criancgas

Grafico 7: Vocé utiliza jogos e brincadeiras com os alunos que estdo com dificuldades na
aprendizagem, para que os alunos aprendam os conteddos?

Fonte: pesquisa da autora

Afim, de esclarecer davidas da utilizagdo do ludico, propus a seguinte
pergunta, referente as grafico 5, conseguir as seguintes porcentagens, 70% das
professoras, tomando como base o grafico, utilizam os jogos e brincadeiras para
trabalhar os conteddos com os alunos que apresentam dificuldades de
aprendizagem, Ja outros 10% das professoras apontam que as vezes utiliza esta
ferramenta nos alunos.

Ja 20% das professoras dizem que utiliza os jogos e brincadeiras para
ensinar os conteudos aos alunos que apresenta as dificuldades de aprendizagem,
onde possibilita algumas estratégias ludicas especificas para eles.
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O ludico promover o rendimento escolar na aprendizagem, as vezes depende
da metodologia adotada pelo professor. Quando trabalha educacao ladica, o aluno
te um rendimento visivel na aprendizagem, valoriza sua criatividade e interacdo

social.

O rendimento e a aprendizagem dos alunos melhoram
com a utilizacao dos jogos e brincadeiras?

0%

M Sim, notavelmente

B As vezes, pois depende da
metodologia do professor

M Ndo percebi nenhuma
alteragdo relevante

B Certamente, pois é claro a
melhoria nos processos de
aprendizagem

Gréfico 8: o rendimento e a aprendizagem dos alunos melhoram com a utilizacdo dos jogos
e brincadeiras?

Fonte: pesquisa da autora

Segundo o grafico 8, 60% das professoras perceberam notavelmente que a
aprendizagem e o rendimento dos alunos aumentaram com a utilizacdo de jogos e
brincadeiras. Porém, 30% destes disseram que as vezes percebem, mas que
dependem de cada um, de sua maneira de aprender e de adquirir sua
aprendizagem. As outras 10% afirmam que a melhoria nos processos de
aprendizagem depende da utilizacdo dos jogos e brincadeiras.
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O ato de brincar € uma atividade natural e espontanea da crianca, o educador
poderd encontrar argumentacdes para introduzir o lddico em sua metodologia,
promovendo diminuir indices de fracasso escolar, aumentando as chances de uma

aprendizagem consideravel.

Na sua escola oferece material que vocé possa trabalhar
com o ludico na educagao infantil?

B Sim, sempre tem disponivel material para trabalhar o ludico
H As vezes, pois nem sempre temos permiss3do de utilizar os materiais
Ndo temos material ludico na escola
B H3 uma diferenciagdo de material ludico que a escola oferece, mas precisamos nos

dispormos a incluir no planejamento de nossas aulas a utilizagdo dos mesmos

m A escola disponibilizar poucos materiais para trabalhar a ludicidade das criangas

0%

Gréfico 9: Na sua escola oferece material que vocé possa trabalhar com o lidico na

educacdao infantil?

Fonte: pesquisa da autora

Ao analisar o grafico 9, percebemos, 80% das professoras afirmam que a
escola sempre disponibilizam materiais para trabalhar o ludico. Outros 20% dizem
gue ha uma diferenciacdo de material ludico que a escola oferece, mas precisamos
nos dispor a incluir no planejamento de nossas aulas a utilizacdo dos mesmos. 0%,
as vezes, pois nem sempre temos permissao de utilizar os materiais; ndo temos
material lidico na escola; a escola disponibilizar poucos materiais para trabalhar a

ludicidade das criancas.
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3.3. Atividades desenvolvidas e seus objetivos

Para maior detalhe das informacdes e entendimento sobre o cotidiano da sala

de aula fizemos um levantamento sobre 0s jogos e brincadeiras utilizados. Pelas

professoras em sala de aula. Como resultado, temos a seguinte tabela:

JOGOS E BRINCADEIRAS

OBJETIVOS

Brincadeiras de rodas e com bolas

Trabalhar a coordenagdo motora, socializacdo
das criangas

Caixa surpresa

Onde as criangas identificam as vogais e os
numerais e estimula a coordenacdo através de
movimento de conhecer a escrita dos objetos
mostrados.

Jogos educativos encaixe

Onde a criangas encaixa separando por cor e
tamanho e formando o imaginario.

Jogo da visdo

Estimular a criatividade

Danca das cadeiras e corrida com obstaculos.

Trabalhar a coordenacao.

Blocos légicos

Valorizar o ludico e enriquecer o
conhecimento e o aprendizado.

Jogo do material dourado, da memodria,
domind, bingo das vogais, feira de seu Joaquim
e jogo dos numerais das cores primadrias.

Desenvolver o raciocinio légico matematico,
auxiliar na compreensao dos nimeros.

Brincadeira do faz de conta, do escondidinho e
jogo do alfabeto mével, jogos mimica e das
fichas.

Desenvolver seguranga na leitura e escrita,
estimular a aprendizagem de novas palavras.
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Brincadeiras musicais e gesticuladas, jogos
literarios e psicomotores.

Desenvolver as habilidades de coordenacao
como pular, cantar, e correr, auxilia na
memoaria auditiva e socializagao.

Manipulacdo de fantoche

Estimular a oralidade das criancas.

Passa forma

Trabalhar no¢Ges geométricas; as caracteristica
de cada soido e a compreensdo dos mesmos, a
coordenacdo viso- motora e identificacdo das
cores.

Cabra cega

Estimular o aluno a usar os drgaos dos sentidos-
olfato e tato e expressdo corporal.

Alfabeto mével- jogos de silabas.

Auxiliar na identificacdo das letras e formacao
de palavras.
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4. CONSIDERACOES FINAIS

Foi aplicado um questiondrio para dez professoras da educacao infantil da
Creche Tia Mocinha na cidade de Prata-PB. A fim de responder inquietagdes sobre
a importancia do ludico na educacéao infantil. O relacionamento com as entrevistadas
foi agradavel pelo fato das profissionais terem aceitado responder o questionario por
ter apenas trés questdes abertas e ademais serem fechadas, ndo havendo assim,
nenhum empecilho para desenvolver a pesquisa diante das perguntas feita para as
professoras, na finalidade conseguimos perceber que a visdo do ensino através do
ludico, contribuir em especial na sala de aula, percebemos também que as
professoras no seu cotidiano escolar utilizam jogos e brincadeiras para propiciar
conhecimento as criancas; suas praticas pedagdgicas estdo sempre voltadas para a
ludicidade do aluno, assim tornando seus dias e dos seus alunos mais proveitosos.

Diante de todo conhecimento, abrangendo nesse estudo pode-se concluir que
€ importante mencionar que 0sS jogos e as brincadeiras na sala de aula, sao
considerados como ag¢les sociais, beneficiando e garantido a comunicacdo e
concepcdo de conhecimentos, vivenciada pelas criancas e professores. Cabe
apontar que as professoras, apresentam clareza em inserir atividades ludicas com a
turma, mas depende da metodologia do educador; vale conceituar que abranger o
lddico no planejamento escolar e nas atividades, elaboradas na sala de aula,
proporciona uma educacdo adaptavel, conduzida para atribuir qualidade e
significado no processo educativo.

A instituicdo escolar, sendo um ambiente propicio a educacdo, deve-se
envolver no processo educativo, auxiliando positivamente trocas de experiéncias de
maneira construtiva. Os professores como mediadores de conhecimentos, devem
favorecer a crianga um crescimento adequado para seu desenvolvimento,
estimulando interacbes sociais, enriquecedores a imaginacdo, para que o aluno
construa seu proprio processo de saberes.

As professoras que colaboraram com a pesquisa, compreendem a
importancia da introdugdo da ludicidade nos avancos das praticas pedagogicas,
porém, algumas educadoras relatam que adiciona o ludico com o tradicional, e nem

sempre tem permissao de utilizar as matérias significativas para os alunos.
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As brincadeiras e 0s jogos sao essenciais para que haja uma aprendizagem
valorizada, que favoreca prazer no ato de aprender e facilite as praticas
pedagogicas, é interessante destacar, que o professor deve desenvolver atividades

lidicas na sala de aula, ndo apenas brincar, mas possibilitar melhorias na
aprendizagem.
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