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RESUMO

Formar bons cidaddos sempre foi a principal funcdo das instituicbes educacionais
precedendo inclusive o éxito em um exame vestibular. Acrescenta-se a esse objetivo
a preocupacdo com o grande numero de alunos em atividade que ainda sentem
dificuldade de aprendizagem quanto ao conteudo de quimica. Necesséario se faz
uma abordagem acerca da atual realidade do ensino de quimica no Brasil,
estabelecendo uma relacéo entre aquilo que se vé em sala de aula e aquilo que se
defende no PCNEM quanto a forma de aprendizagem, vé-se aqui a forma
ultrapassada que vém se perpetuando ao longo de anos nas escolas. Objetivo geral
deste trabalho foi de destacar a importancia da contextualizacdo do ensino e dos
jogos ladicos como ferramenta de utilizacdo pelo professor para a elucidagdo de
conteudos de dificil compreensdo. Os especificos fazer um aporte tedrico com
autores consagrados como: Silva e Uchoa (2009), Santos (1997), Pereira (2009),
etc.. A incidéncia de novas préticas pedagogicas se faz necessario nesse contexto,
onde se fez o relato da experiéncia com o projeto “Jogos Ludicos: Uma Ponte para
uma Aprendizagem Significativa”, realizado com os alunos das segundas e terceiras
séries da Escola Mestre Julio Sarmento. Constata-se que com a efetivagcdo do
projeto que os estudantes demonstraram maior interesse em estudar os contetdos
trabalhos, realizaram pesquisas para aprofundar o conhecimento e melhorar o
desempenho nos jogos, divertiram-se estudando e mantiveram-se motivados em
permanecer na sala de aula, comprovando o0 que a teoria estudada havia
fundamentado.

Palavras-chave: Ensino de Quimica. Contextualizacdo do Ensino. Praticas
Pedagdgicas.



ABSTRACT

Form good citizens has always been the primary function of educational institutions
including the preceding success in a college entrance exam. Added to this objective
concern for the large number of students in activities that still have difficulty learning
about the content of chemistry. Necessary to make an approach on the current reality
of teaching chemistry in Brazil, establishing a relationship between what we see in
the classroom and what is argued in PCNEM how to learn, we see here how
outdated that come perpetuating for years in schools. Aim of this study was to
highlight the importance of contextualization of teaching and fun games for use by
the teacher tool for the elucidation of content difficult to understand. Specific make a
theoretical contribution to renowned authors like: Uchéa and Silva (2009), Santos
(1997), Pereira (2009), etc.. The incidence of new pedagogical practices is
necessary in this context, where it made the experience report with "Playful Games:
A Bridge for significant Learning” project, conducted with students of the second and
third series of the School Master Julio Sarmento. It was found that with the realization
of the project that students showed more interest in studying the content works,
conducted research to deepen knowledge and improve performance in games, had
fun studying and remained motivated to remain in the classroom, proving the theory
that the study was based.

Keywords: Teaching of Chemistry. Context of Teaching. Pedagogical Practices.



LISTA DE GRAFICOS E FIGURAS

1= (oo T TP

Figura 01 — Baralho Educativo de Quimica Organica.............ccccevvvvvveervernrvnneninnnnnn.

Figura 02 — Baralho Educativo de Cinética Quimica



Tabela 1
Tabela 2

LISTA DE TABELAS



SUMARIO

L INTRODUGAO . ...ttt e e, 12
2 QUIMICA PARA O ENSINO MEDIO........c.ccviiueiteieeceeeeeeeee et 14
2.1 O ENSINO DE QUIMICA NA ATUALIDADE .......covivivieeeeeeee e 14
2.2. NOVAS METODOLOGIAS NO ENSINO DE QUIMICA: OS PCN's E A
CONTEXTUALIZAGAO DO ENSINO.......oouiieiieieesieeeeeeeeeieieeee e e st eneeanens 19
2.3. JOGOS E ATIVIDADES LUDICAS NO ENSINO DE QUIMICA ........cccocvevenne. 23

3 PROJETO “JOGOS LUDICOS: UMA PONTE PARA UMA APRENDIZAGEM

S GNIFIC AT IV A e, 27
3.1. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS DA EXECUCAO DO PROJETO........ 29
3.2. EXPERIENCIAS DO PROJETO “JOGOS LUDICOS: UMA PONTE PARA UMA
APRENDIZAGEM SIGNIFICAT IV A oottt e, 30
3.3. APLICACAO DOS JOGOS: A PERCEPCAO DOS ESTUDANTES................... 34
4 CONCLUS A ..o e, 36
REFERENCIAS ..o ettt e ettt e e e e e e e et e e e e e e e e e e e eaaas 37
APENDICES ..o e, 39

ANEXOS .. 42



12

1 INTRODUCAO

Na atual conjuntura educacional o professor e o aluno constituem pecas
fundamentais da forca motriz de um ensino mais eficaz que produza resultados
significativos do ponto de vista econémico e, sobretudo do ponto de vista social
contribuindo para a reducédo das desigualdades sociais, com uma sociedade mais
instruida e consciente de suas acgoes.

Nos ultimos anos 0 processo ensino-aprendizagem nao vem atingindo o seu
objetivo, o nimero de estudantes que ndo conseguem atingir a média minima para
aprovacao no final do ano vem aumentando e isso passou a ser um problema para
as escolas, ndo had como uma instituicdo funcionar corretamente sem um de seus
protagonistas. As avaliagOes externas revelam e acentuam o problema.

Uma das principais indagacdes dos educandos para o problema da evaséo
escolar é a falta de estimulo que alguns véo sentindo no decorrer do ano em virtude
dos baixos rendimentos em disciplinas como quimica, matematica e fisica. Tomando
por base o0 ensino de quimica, pode-se notar que este torna-se obsoleto nessa
sociedade cada vez mais exigente em que as pessoas sdo submetidas a diversos e
simultaneos estimulos, 0 que torna mais complexo manter a atencao e o interesse
do aluno em aprender.

Diante da necessidade de manter a motivacdo do aluno em sala de aula e
instiga-lo a aprendizagem, surge o debate frente a utilizacdo de jogos e atividades
lidicas para o0 ensino de quimica e a sua importancia para a compreensao dos
conteudos muitas vezes incompreensiveis pelos alunos.

Nesse contexto, surge 0 seguinte questionamento: A contextualizacdo do
ensino corresponde a um aprimoramento na escola? Os jogos e/ou atividades
lidicas como ferramenta de aprimoramento do processo ensino/aprendizagem na
disciplina de quimica?

Para tanto, o trabalho apresentado visa destacar como o ensino de quimica
se mostra na atualidade, além de destacar a importancia da contextualizacdo do
ensino e dos jogos ludicos como ferramenta de utilizacdo pelo professor para a
elucidacdo de conteudos de dificil compreenséo. Especificamente, como forma de
alcancar o objetivo principal da obra, pretende fazer um aporte tedrico com autores
consagrados como: Silva e Uchoa (2009), Santos (1997), Pereira (2009), etc.
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Relatar como ocorreu o Projeto Jogos Ludicos: Uma Ponte Para uma Aprendizagem
Significativa, relatando o seu desenvolvimento, culminando com a analise dos
depoimentos dos alunos, obtidos a partir de um questionario e de um relatorio
elaborado pelos educandos.

Quanto a metodologia utilizou-se o método de abordagem dedutivo no sentido
de se verificar que todo e qualquer estudante tem a capacidade de aprender os
conteudos que Ihes séo passados, o cerne da questdo repousa na maneira de como
esse conhecimento € apresentado, provocado.

Nesse sentido, a fase da pesquisa bibliografica foi fundamental para
apreensdo do tema em suas nuances tedricas e praticas. Utilizou-se como
instrumentos de coleta de dados questionarios, relatorios, fotos, depoimentos de
alunos, buscando demonstrar a relevancia da pesquisa e da atividade desenvolvida,
tendo em vista que se realizou interven¢ao no cenério pesquisado.

O trabalho monografico ficou dividido em duas partes. A primeira delas
compreende a informar de que maneira 0 ensino de quimica € visto no ensino meédio
nas escolas e qual o papel do docente na aprendizagem significativa do educando,
com énfase para a contextualizacdo do ensino de quimica. Ainda nessa secdo o
trabalho aborda um referencial tedrico do que se configura como jogos e atividades
lddicas.

A segunda parte do trabalho tem seu foco voltado para a pratica dentro de
sala de aula, com a explanagado do Projeto “Jogos Ludicos - Uma Ponte para uma
Aprendizagem Significativa” com os alunos das segundas e terceiras séries do

ensino médio da Escola Estadual de Ensino Médio Mestre Julio Sarmento.
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2 QUIMICA PARA O ENSINO MEDIO

Ha muitos anos a educacédo brasileira vem passando por inGmeros problemas
acerca do processo ensino-aprendizagem em todas as suas disciplinas, em todas as
areas de conhecimento. S8o muitos os problemas e estes implicam desafios que
precisam ser superados para que se consiga efetivar uma educacao de qualidade.

Os problemas educacionais, sdo observados nao s6é na escola, mas na
universidade desde a formacéo inicial do professor. Nesse contexto a disciplina de
guimica também desperta preocupacao, pois esta apresenta-se como uma das mais
dificeis de ser ministrada. Entretanto, em meio aos desafios algumas possibilidades

de melhoria também surgem nesse cenario.

2.1. O ENSINO DE QUIMICA NA ATUALIDADE

A atualidade tem reservado aos seus atores sociais surpresas bastante
agradaveis quanto ao dinamismo criado em torno do ensino. Até pouco tempo, néo
existiam as tecnologias que hoje ja sdo encontradas nas escolas, mas, varias coisas
ainda preocupam. Algumas disciplinas nunca deixaram de ser vistas como dificeis
mesmo com todo esse aperfeicoamento dos ultimos anos.

Todavia, o problema néo repousa somente por sobre o aluno, os dias atuais
revelaram ao professor uma realidade que ele ndo havia vislumbrado em outros
tempos e com isso trouxe consigo o pavor de trabalhar cada vez mais e obter cada
vez menos resultados. Com salarios que ndo suprem suas necessidades, muitos
professores tem uma extensa jornada de trabalho e lecionais em mais de uma
escola e, por vezes, em varias redes de ensino. Desse modo, ha pouco tempo para
estudo e aperfeicoamento, bem como para o preparo adequado das aulas.

No complexo cenério educacional brasileiro e no interior das escolas, dentre
as disciplinas consideradas dificeis pode-se destacar a quimica. Na atualidade,
apesar de tantas recomendag0es tedricas e legais orientando que o ensino deve ser
contextualizado e interdisciplinar (BRASIL, 1999), o Ensino de Quimica no Ensino

Médio continua distante da realidade do aluno.
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O curriculo beneficia apenas a apresentacdo de conteudos em larga escala, a
metodologia empregada pelo professor da énfase a memorizacdo de formulas,
conceitos, classificacdo, regras, calculos repetitivos que irdo servir para a prova do
Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM). Apesar de esta avaliacdo tratar os
conteudos de forma contextualizada, as metodologias de ensino nem sempre sao
coerentes com tal proposta. De acordo com Schnetzler e Aragdo (1995, p.27) o

ensino de quimica ainda hoje, continua sendo:

Uma pratica de ensino encaminhada quase exclusivamente para a
retencdo, por parte do aluno, de enormes quantidades de
informagbes passivas, com o propésito de que essas sejam
memorizadas, evocadas e devolvidas nos mesmos termos em que
foram apresentados na hora dos exames, através de provas, testes,
exercicios mecanicos repetitivos [...].

E facil observar que, para muitos alunos, aprender quimica tornou-se um
verdadeiro calvario. A cada dia eles memorizam mais coisas que ndao sabem ao
certo para que vao utilizar um dia fazendo com que as aulas de quimica parecam a
cada dia sem sentido de serem assistidas. Até mesmo a matriz de contedados que é
cobrada no ENEM se mostra inviavel para a quantidade de aulas que o professor
tem a sua disposicéo a fim de vencer os conteudos propostos. Cabe destacar aqui a
critica feita por Novais (1999, p.7):

Os alunos estdo aprendendo ou memorizando? E se o aluno nao for
continuar seus estudos na universidade (o percentual de alunos que
concluem o ensino superior ainda é pequeno)? Com o tempo de que
disponho, serd que € importante garantir que os alunos estudem
modelos orbitais, orbitais hibridos, ou qualquer outro assunto
especifico? Serd que, se eu ensinar tudo 0 que cai nos exames
vestibulares até o final do curso, meus alunos irdo se sair bem
nesses exames? Que competéncias e habilidades meus alunos
podem adquirir ao estudar todos esses conceitos?

Muito embora essa critica tenha sido feita ha quinze anos, parece que a
realidade do ensino ndo mudou muito de modo que o pensamento do autor continua
atual. Passar em provas e obter médias ndo séo, necessariamente, sinbnimos de
aprendizagem. O que se observa na maioria dos casos de alunos que aprenderam

algo é que eles apenas entendem o conteudo que lhes é proposto de acordo com a
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suas necessidades de fazer uma avaliagdo ou outro teste do género. Justi e Ruas

(1997, p. 27), resumem bem essa ideia:

Os alunos ndo estariam entendendo a quimica como um todo, mas
como pedacos isolados de conhecimentos utilizaveis em situacdes
especificas. Estariam reproduzindo pedagos de conhecimento, mas
nao aprendendo quimica.

Muito embora a quantidade de conteldos cobrados no ENEM seja
exorbitante, eles ndo podem ser negligenciados e deixados de trabalhar de acordo
com a realidade que os alunos irdo encontrar nas provas, mas também na vida
social. E preciso que os contetidos sejam trabalhados com base na contextualizag&o
do conhecimento, tal qual é exigido nas provas do ENEM. De acordo com Oliveira
(2010):

Em busca de nova perspectiva, entende-se que a melhoria da
gualidade do ensino de Quimica passa pela definicAo de uma
metodologia de ensino que privilegie a contextualizagdo como uma
das formas de aquisicdo de dados da realidade, oportunizando ao
aprendiz uma reflexdo critica do mundo e um desenvolvimento
cognitivo, através de seu envolvimento de forma ativa, criadora e
construtiva com os contetdos abordados em sala de aula.

Ainda este autor questiona 30 alunos com as seguintes perguntas: “em sua
opinido o livro que apresenta assuntos contextualizados facilita mais a sua

compreensao da matéria?”. Os resultados podem ser observados no grafico abaixo:

Gréfico 01

B Algumas Vezes
60% B Nao

Sim

Fonte: Oliveira (2010, p. 55)
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A maneira mais comum de se melhorar essa realidade consiste na elaboracao
de novas metodologias de ensino-aprendizagem capazes de suprir a deficiéncia que
a aula explicativa deixa nos educandos. Essas metodologias serdo abordadas em
tépicos adiante.

Outro ponto que serve de explicacdo para a atual realidade de ensino de
guimica diz respeito a famigerada desvalorizacdo salarial do profissional da
educacdo muito embora, este seja um fendmeno nao exclusivo do ensino de
guimica. Ndo ha como negar que a melhoria do ensino, de qualquer disciplina,
passa pela melhoria salarial do professor.

Esse fator de desvalorizacdo salarial comunga com outros dois fatores que
sdo inerentes ao atual sistema educacional quais sejam a desmotivacdo e o
despreparo de alguns profissionais para de trabalhar quimica em sala de aula.
Existem professores que ndo tém formacado e autonomia suficiente para conceber
seu proprio programa, estes se limitam a reproduzir os programas ditos

“tradicionais”. Segundo Cardoso e Colinvaux (2000, p. 01):

Cabe assinalar que o entendimento das razdes e objetivos que
justificam e motivam o ensino desta disciplina, podera ser alcangado
abandonando-se as aulas baseadas na simples memorizagdo de
nomes e férmulas, tornando-as vinculadas aos conhecimentos e
conceitos do dia a dia do alunado.

Também sdo encontrados aqueles que somente repetem algumas técnicas
pedagogicas simples que lIhes exigem muito pouco conhecimento da éarea. De
acordo com Schnetzler e Aragao (1995, p.27), “o ensino tradicional concebe que,
para ensinar, basta saber um pouco do contetudo especifico e utilizar algumas
técnicas pedagdgicas’.

O despreparo também é verificado como um problema na formacao inicial do
professor. As universidades possuem um curriculo bastante desatualizado com
relacdo ao que o recém-formado ir4 encontrar na pratica, de acordo com Echeverria,
Benite e Soares (2007, p. 02):

Em se tratando da licenciatura em quimica a grande maioria dos
cursos nao superou o modelo implantado em 1962, o chamado 3 + 1,
trés anos de formacdo técnica centrada no aprofundamento do
conhecimento de conteldo da area de formagdo mais um ano de
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disciplinas pedagogicas de formagdo especifica para professores,
incluindo as praticas de ensino e o estagio supervisionado.

Indiretamente, ou até diretamente, o sistema de educacdo brasileiro e as
universidades comungam a ideia de que o ensino na atualidade se tornou elitizado.
Ao se falar em elitizacdo, é salutar que se perceba, a grande quantidade de alunos
de escolas publicas em cursinhos pré-vestibulares, uma vez que a enorme
guantidade de contetdos que o ENEM lhes tem cobrado é impossivel de serem
trabalhados com a carga horaria de um professor do ensino médio atualmente. Na
rede privada, muitas escolas funcionam literalmente em tempo integral para que os
seus educandos tenham o contato completo de todas as matérias, ainda que isso
nem sempre impliqgue em aprendizagem significativa, mas que os alunos foram
apresentados aos conteudos.

E isso atinge tanto professores como alunos. De acordo com Schnetzler e
Aragdo (1995, p.30) o aluno ndo tem projecdo apds terminar seus estudos na

educacao basica, pois esse processo:

[...] significa simplesmente passar de ano ou passar no vestibular,
sdo consequéncias de um sistema que nao valoriza o0 ensino e a
aprendizagem enquanto processos. Vivendo em fungdo das
maratonas dos cursinhos pré-vestibulares que além de contribuirem
para a valorizagdo da classe privilegiada (elitizagdo), também
formam verdadeiros robds desse ensino, e menosprezam a
capacidade de pensar, compreender e discutir dos seus alunos,
ensinando contetddos inlteis, desconsiderando a bagagem de
conhecimento que eles trazem no decorrer de suas vidas.

O aluno precisa ter contato com a matéria de forma que ela seja importante
para sua vida. De acordo com Demo (1997, p.17), “o que se aprende na escola deve
aparecer na vida”. Muito embora o ensino de quimica na atualidade seja, a primeira
vista bastante preocupante, acredita-se que existam solu¢cdes para o problema,
nesse caminho, a escola e o professor ndo podem deixar de levar em consideracao
o dia-a-dia, o uso cotidiano da quimica como uma possibilidade para minimizar a

problematica.



19

2.2. NOVAS METODOLOGIAS NO ENSINO DE QUIMICA: OS PCNS E A
CONTEXTUALIZAGAO DO ENSINO

Como novas metodologias entende-se como sendo aquelas que orientam o
educador a mudar sua postura diante da ineficiéncia de praticas antigas de atingirem
0 seu objetivo de propiciar acesso ao conhecimento de forma significativa pelo
aluno.

As orienta¢des sobre a maneira de trabalhar os conhecimentos na escola séo
apresentadas pelos Parametros Curriculares Nacionais Ensino Médio — PCNEM,
uma vez que foram elaborados a fim de promover uma reorganizagao curricular em
todas as areas do conhecimento e facilitar o desenvolvimento dos conteudos, numa
perspectiva de interdisciplinaridade e contextualizagdo. Sua caracteristica é a de
oferecer sugestdes e uma opg¢ao metodoldgica possibilitando aos docentes trabalhar
em coeréncia com 0s avangos teorico-metodologicos provenientes de tendéncias
educacionais (BRASIL, 1999).

O documento considera importante o desenvolvimento das competéncias
basicas tanto para o0 exercicio da cidadania quanto para o desempenho de
atividades profissionais contrapondo-se a velha énfase na memorizacdo de
informagBes, nomes, formulas e conhecimentos, como fragmentos desligados da
realidade dos alunos. Ao contrario disso, pretende que o aluno reconheca e
compreenda de forma integrada e significativa, as transformacdes quimicas que
ocorrem nos processos naturais e tecnolégicos em diferentes contextos.

O plano de ensino de Quimica, segundo os PCN’s, deve revelar uma
concepcao de educacéo, cujos conteudos propostos estdo articulados entre si e com
as outras areas do conhecimento.

O objetivo do ensino de quimica e de qualquer outra area do conhecimento é
o de preparar para a vida, nas escolas ndo é exatamente o que parece. O professor
estd sempre cheio de afazeres, metas e contelddos para terminar, segundo Chassot
(1995, p.85):

[...] a excessiva preocupagédo com o contelddo esta centrada em uma
classica desculpa: preciso cumprir 0 programa, ou preciso preparar
meus alunos para o vestibular. Poucos sdo os professores que
dizem: “preciso preparar meus alunos para a vida”.
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A culpa nao pode recair sobre os ombros do professor, pois ele, em grande
medida, esta cumprindo ordens do sistema de ensino ao qual esta vinculado e um
plano pré-estabelecido pelo Ministério da Educac¢éo no tocante a matriz curricular do
ENEM.

Nesse cenario, 0 que seria um ensino de quimica que prepara para a vida?
De acordo com o PCNEM (1999, p.66):

Os conhecimentos difundidos no ensino de quimica permitem a
construcdo de uma visdo de mundo mais articulada e menos
fragmentada, contribuindo para que o individuo se veja como
participante de um mundo em constante transformacéo.

A funcao do ensino de quimica na vida dos educandos procura atingir a todos
0s pontos da educacdo desde o aspecto conteudista, transmitido em sala de aula,
passando pela interpretacdo dos problemas quimicos até o meio extraclasse onde o
aluno sera avaliado pela sociedade sobre o seu conhecimento acerca daquilo que
aprendeu.

Quanto ao aspecto conteudista o PCNEM (1999) orienta que o educando a: a)
Descrever as transformacdes quimicas em linguagens discursivas; b) Compreender
0s codigos e simbolos proprios da Quimica atual; ¢) Traduzir a linguagem discursiva
em linguagem simbdlica da Quimica e vice-versa. Utilizar a representagdo simbdlica
das transformacdes quimicas e reconhecer suas modificacdes ao longo do tempo; d)
Traduzir a linguagem discursiva em outras linguagens usadas em Quimica: graficos,
tabelas e relacdes matematicas; e) Identificar fontes de informacédo e formas de
obter informagdes relevantes para o conhecimento da Quimica (livro, computador,
jornais, manuais, etc.).

No tocante ao aspecto interpretativo o ensino de quimica deve, segundo o
PCNEM (1999), deve ser direcionado a: a) Compreender e utilizar conceitos
guimicos dentro de uma visdo macroscoépica (I6gico empirica); b) Compreender os
fatos quimicos dentro de uma visdo macroscépica (l6gico-formal); ¢) Compreender
dados quantitativos, estimativa e medidas, compreender relacbes proporcionais
presentes na Quimica (raciocinio proporcional); d) Reconhecer tendéncias e
relacbes a partir de dados experimentais ou outros (classificacdo, seriacdo e
correspondéncia em Quimica); e) Selecionar e utilizar ideias e procedimentos

cientificos (leis, teorias, modelos) para a resolugdo de problemas qualitativos e
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guantitativos em Quimica, identificando e acompanhando as variaveis relevantes; f)
Reconhecer ou propor a investigacdo de um problema relacionado a Quimica,
selecionando procedimentos experimentais pertinentes. g) Desenvolver conexdes
hipotético-l6gicas que possibilitem previsdes acerca das transformacdes quimicas.

A contextualizacdo sociocultural sem sombra de duvidas, nos dias de hoje é
aguela mais importante quando se leva em conta educacdo e cidadania. Para o
PCNEM (1999, 39) é salutar “reconhecer aspectos quimicos relevantes na interacao
individual e coletiva do ser humano com o ambiente”, entender qual o papel da
Quimica no sistema produtivo, industrial e rural, saber qual o elo entre o
desenvolvimento cientifico e tecnolégico da Quimica e os aspectos sociais, politicos
e culturais. Como nao poderia deixar de faltar, € importante que o educando tenha
conhecimento dos limites éticos e morais no desenvolvimento da quimica e da
tecnologia.

A preocupacdo do PCNEM em estar em todos os pontos do conhecimento

tem fundamento uma vez que, segundo Silva e Bandeira (2006):

A quimica estd na base do desenvolvimento econdmico e

tecnoldgico. Da siderurgia a industria da informética, das artes a
construcao civil, da agricultura a industria aeroespacial, ndo ha area
ou setor que ndo utilize em seus processos ou produtos algum
insumo que nao seja de origem quimica.

O tradicionalismo de aulas expositivas, somente com a utilizagdo do quadro,
de um lapis e do professor, ndo s@o as Unicas fontes, e tampouco a maneira mais
produtiva de ensinar quimica. Ao se deparar com o desafio de ensinar quimica, o
professor deve refletir sobre novos métodos de ensino e de quais contetidos deve
cobrar, sempre levando em consideracdo a capacidade de conciliar o conteludo
tedrico com as atividades préticas. Isso tudo ndo é possivel sem uma maneira
segura de transmitir o conteudo para assimilacdo do estudante.

A contextualizacdo dos conteudos com o dia-a-dia dos alunos parece em
médio prazo a melhor maneira de abordar esses conteudos com os educandos. E
ndo ha como deixar de lado o papel que a contextualizacdo dos conteudos tem de
formar cidadaos, criticos a fim de melhorarem a sua qualidade de vida. Nas palavras
de Santos e Schnetzler (1997, p.47):
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[...] & necessario que os cidaddos conhecam como utilizar as
substancias no seu dia a dia, bem como se posicionarem
criticamente com relacdo aos efeitos ambientais da utilizacdo da
quimica e quanto as decisdes referentes aos investimentos nessa
area, a fim de buscar solucdes para os problemas sociais que podem
ser resolvidos com a ajuda do seu desenvolvimento.

Dessa forma, os alunos poderdo entender o porqué de estudar conteudos que

para eles ndo tem tanta importancia. De acordo com o PCNEM (1999):

[...] utilizando-se a vivéncia dos alunos e os fatos do dia-a-dia, a
tradicdo cultural, a midia e a vida escolar, busca-se reconstruir 0s
conhecimentos quimicos que permitiriam refazer essas leituras de
mundo, agora com fundamentacao também na ciéncia.

Relacionar os contetdos com o cotidiano dos alunos ndo & uma tarefa facil.
Lutfi (1992, p.15) considera:

[...] o cotidiano como uma relacdo individual com a sociedade, pois
existem mecanismos de acomodacgao e alienacdo que permeiam as
classes sociais, mas considera a necessidade de fazer emergir o
extraordinario daquilo que é ordinario, ou seja, buscar naquilo que
nos parega mais comum, mais proximo, 0 que existe de
extraordinario, que foge ao bom senso, em que tem uma explicacao
gue precisa ser desvelada.

Ao mesmo tempo que se torna uma tarefa dificil, ela demonstra-se prazerosa
e atraente atendendo a funcéo social que se espera da educacao.

O conhecimento e a selecdo prévia dos conteddos que possam ser
trabalhados sdo de suma importancia para o novo conhecimento. Devera existir um
inter-relacionamento de ideias entre o tedrico e o pratico. Segundo Santos e
Schnetzler (1997, p.114):

E importante destacar o papel-chave que o professor desempenha
no ensino em questdo, tanto para o processo de selecdo e
organizacdo dos temas, como para 0 processo de organizacdo de
estratégias de ensino adequada a realidade dos alunos. Por isso, os
educadores quimicos sédo contrarios a padronizacdo de propostas de
ensino, o que implica a necessidade de desenvolvimento de varios
projetos, a fim de que o professor tenha uma diversidade de opcdes
de escolha.
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Caberd ao professor de quimica, protagonista desse desenvolvimento, por
meio da adocdo de um novo paradigma auxiliar na construcdo de uma sociedade
democratica, em que a quimica esteja a servico do homem e ndo da dominacao
imposta pelos sistemas econdmicos e politicos. E como Santos e Schnetzler (1997,
p.131) destacam:

[...] € necessario que ndo tenhamos a resisténcia de transformar a
qguimica da sala de aula em um instrumento de conscientiza¢do, com
o qual trabalharemos ndo s6 os conceitos quimicos fundamentais
para a nossa existéncia, mas também os aspectos éticos, morais,
sociais, econdbmicos e ambientais a eles relacionados.

Assim fazendo o docente estard fazendo com que a quimica, de forma
intencional e sistematica contribua para uma educacdo cidadd, em que o0s
estudantes estudam os conteudos de modo que estes lhe deem melhores condi¢cbes
de interagir e intervir cultural e profissionalmente nesta sociedade. Para atingir esse
objetivo, cada vez mais, os docentes da area sentem a necessidade de inovar no
ensino de sua disciplina, no intuito de manter os alunos motivados para o estudo

dessa ciéncia e consequentemente para aprendé-la.

2.3. JOGOS E ATIVIDADES LUDICAS NO ENSINO DE QUIMICA

Atrelada a contextualizacao dos conteudos existe a busca por novas maneiras
de trabalhar os conteudos propostos em sala de aula. Um deles, e que merece
destaque, diz respeito a utilizacdo de jogos e atividades ludicas no ensino de
guimica.

N&o é recente o inicio da utilizacdo de jogos para o0 ensino, pois desde a
idade média os jogos que ja tinham grande importancia cultural, eram atividades
realizadas para lazer e diverséo e isso ocorre até os dias de hoje. De acordo com
Rizzi e Haydt (2007 apud Santana, 2013, p.39):

O ato de jogar é tdo antigo quanto o préprio homem, pois este
sempre manifestou uma tendéncia ludica, isto €, um impulso para o
jogo. Tem uma func¢do vital para o individuo, ndo s6 para distin¢céo e
descarga de energia, mas principalmente como forma de assimilacao
da realidade, além de ser culturalmente Util para a sociedade como
expressao de ideais comunitarios.
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Com o passar do tempo, os jogos e atividades ludicas foram ganhando
espaco e sua utilizagdo no ensino cresceu muito, principalmente pelo seu poder de
acao. Segundo Silva e Uchda (2009): “O emprego do ludico na educacgéo aprimora o
processo ensino-aprendizagem proporcionando ao aluno um modo facilitador de
reter os conhecimentos adquiridos”.

Isso ocorre, pois 0 ensino vem se tornando dindmico e a todo tempo o0s
professores tentam acompanhar esta evolucdo. “A sugestdo do ludico na educacgéo
nao se restringe ao processo informativo em si mesmo, mas proporciona ao
professor diversidades de recursos didaticos e melhorias no processo educativo”
(SILVA e UCHOA, 2009).

Na disciplina de Quimica, os jogos ludicos tem 6tima aceitagdo tendo em vista

gue ela é considerada uma disciplina complexa pela utilizacdo de férmulas e

conceitos abstratos. Segundo Silva (2011, p.07):

Das disciplinas ministradas, tanto no ensino fundamental como no
ensino médio, a Quimica é citada pelos alunos como uma das mais
dificeis e complicadas de estudar, e que sua dificuldade aumenta por
conta de ser abstrata e complexa. Eles alegam a necessidade de
memorizar formulas propriedades e equagfes quimicas.

O jogo ludico é uma ferramenta que pode ser inserida nas aulas de Quimica
levando consigo inovagdo da metodologia, a quebra da rotina das aulas enfrentada
pelos alunos, além de exercitar o raciocinio légico. Nas palavras de Silva (2011,
p.07):

[...] a integracdo das atividades ladicas no contexto escolar, em todos
0s niveis de ensino, proporciona abundantes vantagens [...], entre
elas facilita a aquisicho de conhecimentos e favorece o
desenvolvimento da criatividade, da percep¢do e da inteligéncia
emocional, e aumenta a autoestima [...].

Além de divertir, 0s jogos proporcionam aprendizagem que € o ponto principal
para a utilizacdo desta ferramenta. Segundo Bezerra (et al. 2012) “Ao mesmo tempo
gue é uma atividade divertida, o jogo tem carater educativo, pois através deste 0s
alunos conseguem aprender os conteudos “brincando”.

Sem duvidas os jogos ludicos proporcionam varios beneficios ao ensino de

gualquer disciplina, eles possibilitam ao aluno uma maneira divertida e interessante
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de compreender conteldos muitas vezes complexos. Ao professor, uma alternativa
metodoldgica para mediar o conhecimento podendo render o suficiente para que
haja uma contribuicdo significativa no processo de ensino e aprendizagem atraves

de uma atividade prazerosa e educativa. Santana (2013, p.38) assevera que:

O uso de jogos no ensino das diversas disciplinas tem o objetivo de
fazer com que as criancas e os adolescentes despertem o interesse
e gostem de aprender os diversos assuntos abordados nas aulas,
tornando-as mais ladicas e dindmicas e mudando a rotina. A
aprendizagem através de jogos como palavras cruzadas, amarelinha
e jogo da memoéria permite que o aluno veja o estudo de forma
contextualizada, ou seja, o conhecimento sendo aplicado na pratica.
Para que isso aconteca, é necessario que o professor tenha um
plano de acdo no qual os jogos sejam utilizados como facilitadores
da aprendizagem, e ndo como instrumento recreativo; devem ocupar
um horario dentro do planejamento das aulas. A escolha do jogo nao
deve se dar de forma aleatéria; devem-se escolher os que estimulam
a resolucao de problemas, principalmente quando o contetdo a ser
estudado for abstrato, dificil e desvinculado da pratica diaria.

Silva e Uchda (2009) no trabalho “A Contribuicdo do Ludico na Aprendizagem
de Quimica no Ensino Médio®, questionam 154 alunos do ensino médio em relacdo a
seguinte pergunta: vocé sabe dizer o que é ludico? As respostas foram

contabilizadas de acordo com a tabela:

Tabela 01
. NUMERO PERCENTUAIS
OPCOES DE RESPOSTAS
DE ALUNOS APROXIMADOS
43 28%
INTERESSANTE / ATRATIVO / DIFERENTE
ALEGRE / ANIMADO / PRAZEROSO 31 20%
LAZER 18 12%
JOGOS / BRINCADEIRAS /
06 4%
INTERATIVIDADES
NAO - SEM JUSTIFICATIVAS 16 10%
NAO CONHECE O SIGNIFICADO 40 26%
TOTAL 154 100%

Fonte: Silva e Uchoa (2009)
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Os dados podem ser avaliados comprovando o que realmente ja era
esperado. O numero de alunos que acham esse tipo de atividade interessante,
atrativa e diferente, bem como, no numero de estudantes que acham esse
procedimento alegre, animado e interessante sao superiores a 50% levando a
conclusdo de que os alunos clamam por algo que seja diferente daquilo que eles
veem diuturnamente em sala de aula.

Para dar maior visibilidade ao que ja foi trazido vale destacar também a
pesquisa feita por Silva e Pereira (2009) no trabalho “Contextualizacdo do Ensino de
Quimica através de Aulas Praticas: sua importancia para o aprendizado de alunos
de nivel médio de uma Escola Estadual” em que direcionam sua pesquisa para 56
estudantes da instituicdo com a seguinte pergunta: Como vocé acha que a aula de

guimica pode melhorar? Os resultados foram expressos na tabela abaixo:

Tabela 02

OPCOES DE RESPOSTAS PERCENTUAIS

6%
Com o aumento da carga horaria da disciplina.

Se houver mais relagdo com o cotidiano e realizagdo de aulas praticas. 80%

A aula de Quimica é boa, o que falta é interesse por parte dos alunos. 14%

Fonte: Silveira e Pereira (2009)

O estudo demonstra como a interacdo entre o cotidiano e as aulas praticas
sao requisitadas pelos educandos. Os dados das pesquisas empiricas realizadas
nos estudos de Silva e Uchba (2009) e Silva e Pereira (2009) confirmam a
percepcdo dos alunos de forma coerente as orientacfes teoricas e legais sobre o
uso de atividades ludicas como possibilidade de melhoria no ensino, especialmente
em quimica.

Nessa compreensdo, 0 proOximo capitulo aborda uma experiéncia
desenvolvida em nossa pratica pedagdgica como professora de quimica, a partir de
um projeto contemplado pelo edital Mestres da Educacédo do governo estadual da

Paraiba.



27

3 PROJETO “JOGOS LUDICOS: UMA PONTE PARA UMA APRENDIZAGEM
SIGNIFICATIVA”

O projeto foi desenvolvido na perspectiva de que os jogos ludicos sao
ferramentas interessantes e de facil utilizagdo nas aulas em qualquer nivel de
ensino, alguns dos beneficios como, interacdo em grupo, melhoria do raciocinio
l6gico e facilidade em absorver o conteudo ensinado, sdo notados a partir da sua
aplicacéo.

A educacgéao do Brasil passa por momentos em constante evolugéao, hoje nao
se utilizam apenas metodologias tradicionais, se faz necessario uma unidao entre 0s
velhos conhecidos: quadro, pincel e livro didatico junto a metodologias inovadoras
como, por exemplo, os jogos e atividades ludicas.

Como afirma Cunha (2012), desde a idade média que os jogos sao utilizados
pela sociedade, seja para o lazer ou ensino. Diante de varias medidas tomadas pela
igreja, que na época exercia bastante influéncia sobre a sociedade os jogos foram
banidos e sua utilizacdo passou a ser pecado, este € um dos motivos dos jogos
ladicos ndo terem tanta utilizagcdo no ensino.

Apesar de ainda pouco utilizado como metodologia alternativa para a melhoria
na qualidade do ensino e aprendizagem, os jogos ladicos mostram-se Otimas
ferramentas pedagogicas, pois se leva em conta que essa atividade proporciona
uma inovagao para a aula e sempre sera recebido pelos alunos.

A aplicacdo dos jogos ludicos tem como principal funcédo pedagodgica facilitar
na aprendizagem e exercitar conceitos sobre o conteldo ministrado anteriormente,
sendo assim se faz necessaria a sua utilizacdo, um conhecimento prévio do assunto
para que a atividade seja desempenhada com um bom rendimento.

Os jogos ladicos em quimica vém ganhando destaque ao longo dos anos com
o fomento a essas atividades, proporcionados por varias instituicdes e programas
como, por exemplo, o Programa Institucional de Bolsa de iniciacdo a Docéncia
(PIBID), sendo varios trabalhos e livros ja publicados em diversos eventos e feiras
educativas espalhadas pelo Brasil.

Como toda e qualquer atividade ludica, os jogos atuam de maneira
incontestavel na melhoria da qualidade de ensino, pois 0s mesmos podem ser
utilizados no ensino de forma relevante em conteddos complexos que na maioria

das vezes sdo preteridos pelos alunos, com isso gerando dificuldades na
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aprendizagem e necessidade de uma busca por metodologias que possam
minimizar esses problemas. Além de revisar ou introduzir novos assuntos, tem o
poder de dinamizar a aula e fomentar no aluno uma motivacédo pelo interesse no
assunto e pela disciplina.

Os jogos ladicos proporcionam além de conhecimento, lazer e diversao sendo
assim Otimas alternativas metodoldgicas, tornando a aula mais interessante e
dindmica sem perder o foco que neste caso € um bom nivel de aprendizagem por
parte do aluno, vale salientar que, essa ferramenta tem como parceiro na sua
utilizacdo, quadro e livro bem como uma etapa de teste para antes ser aplicado em
sala de aula.

O problema que motivou a realizacdo do projeto em questdo foi a falta de
interesse dos alunos pelas disciplinas da area de exatas, bem como a possibilidade
de melhorias do ensino a partir avango da tecnologia que proporciona 0 acesso a
varios meios de diversdo e comunicacao, tem gerado a necessidade da implantacéo
de novas metodologias a fim de despertar o interesse dos estudantes para essas
disciplinas. Na Quimica o cenario € esse, existindo entdo por parte do professor uma
mudanca em suas metodologias visando proporcionar uma aula mais atraente e
interessante para o0 aluno, pois apenas com 0s métodos tradicionais fica
acompanhar a inovacao tecnoldgica que esta em constante modificacao.

Justificou-se o projeto tendo como base a ideia de que 0s jogos Sao recursos
bastante utilizados para atividades de lazer e divers@o por pessoas de varias idades,
encontrando-se presentes na nossa sociedade de uma maneira incontestavel.

Os jogos como recursos pedagdgicos, ainda que sejam confeccionados,
tornam-se viaveis, pois em geral seu material de composicdo tem um preco
acessivel e sua aplicacdo é facilitada pelo conhecimento prévio da maioria dos
alunos com relagdo aos tipos de jogos que sao frequentemente adaptados como:
domind, baralho, jogo da memoéria, bingo entre outros, tornando o ensino e
aprendizagem mais prazeroso e proveitoso.

Foram objetivos do projeto desenvolvido em sala de aula, de uma forma geral,
proporcionar a melhoria do ensino e aprendizagem nos conteldos de cinética
guimica e func¢des organicas, utilizando jogos ladicos como uma metodologia
alternativa para o Ensino de Quimica. Forma intencionalidades especificas dessa

proposta pedagogica: dinamizar as aulas de quimica; fomentar a motivacdo do aluno
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em aprender o conteudo; exercitar o conteudo; melhorar a qualidade do ensino e
aprendizagem; permitir a troca de conhecimentos entre o grupo de jogadores.

Para a realizacao deste projeto foi necessaria a utilizacdo de ferramentas e
recursos que atrelados a metodologia da atividade Iludica, proporcionaram
desempenho do trabalho, os itens relacionados, tais como: livros, revistas e
trabalhos publicados em anais de eventos, a lousa e pinceis, pen drive, camera
fotografica, computador, impressora e os jogos ludicos.

Em termos de avaliacéo do projeto, procedeu-se com a aplicagdo dos jogos e
com aplicacdo de questionarios objetivos, com o intuito de captar se houve
realmente aceitacdo da atividade ladica por parte dos alunos e melhoria na
aprendizagem nos conteudos contemplados pelos jogos.

O nivel de dificuldade na resolucdo de exercicios e as notas relativas aos
contetdos também foram considerados como instrumento para a avaliacdo da
aplicacdo dos jogos. Os dados obtidos pelos questionarios foram avaliados de
maneira quantitativa e qualitativa, visando a comprovacédo do sucesso da aplicacéo

dos jogos ludicos na disciplina de Quimica.

3.1 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS DA EXECUCAO DO PROJETO

A metodologia empregada no projeto teve por base a pesquisa qualitativa
uma vez que as informagdes obtidas com a aplicacdo do projeto ndo poderiam ser
guantificadas, pois descaracterizaria o critério subjetivo da mesma de que o
processo ensino-aprendizagem pode ter resultados diferentes nos estudantes, muito
embora o objetivo de toda inovacgao seja o fim das deficiéncias.

Por ser qualitativa, € descritiva expondo as caracteristicas dos alunos no
desenvolvimento do projeto e tomando por base a coleta de dados dos educandos
guanto ao uso de relatérios e de observacfes sistematicas a fim de compreender
como funcionou a atividade nas maos dos educandos.

O projeto foi desenvolvido em parceria com a participacéo de alunos bolsistas
do PIBID de Quimica do Instituto Federal de Educacédo, Ciéncia e Tecnologia da
Paraiba (IFPB) - Campus Sousa. Os jogos ludicos utilizados durante o projeto foram

adaptados por eles a partir de jogos preexistentes, como baralho e jogo da memoaria.
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Como primeira etapa, realizou-se uma sondagem com o0s alunos sobre uma
possivel utilizacdo de jogos ludicos nas aulas de Quimica e esta ideia foi
prontamente aceita por eles.

Na sequéncia, definiu-se os contelddos e turmas nas quais seriam trabalhadas
as atividades e entdo se chegou a conclusdo que seria interessante trabalhar com
guantidade de amostragem a aplicacdo dos jogos. Essa aplicacéo foi realizada em
duas turmas da 22 e 32 série do ensino meédio, nos conteudos de cinética e funcbes
organicas servindo como base para aplicagao futura em demais turmas.

Os jogos escolhidos para o trabalho foram o baralho e o jogo da memoéria, o0s
dois recursos aplicados em sequéncia contribuiram consideravelmente para
despertar o interesse dos alunos pelo conteiddo e, em consequéncia, houve
melhorias significativas no processo do ensino e aprendizagem.

A aplicacdo dos jogos foi realizada apds apresentacdo e explicacdo de suas
regras, dado que foram utilizados apds o0s conteudos serem abordados e
trabalhados, explicitando a funcdo de cada carta na atividade, bem como os
resultados esperados a partir da utilizacdo da metodologia. Durante a aplicagéo dos
jogos, existiu auxilio constante a cada grupo, orientando e como deveriam jogar em
busca dos objetivos tragados. Todo a postura metodolégica adota teve a intencdo de
manter e ampliar o nivel de atencdo de parte dos jogadores e uma melhoria

consideravel no ensino e aprendizagem.

3.2 EXPERIENCIAS DO PROJETO “JOGOS LUDICOS: UMA PONTE PARA UMA
APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA®

Esta subsecéo do texto é destinada ao relato de todo o desenvolvimento do
projeto, mostrando os materiais utilizados e seus momentos de aplicacéo.

Atualmente as escolas da educacao basica tém despertado o interesse pelo
uso de jogos ludicos, como instrumentos facilitadores da aprendizagem. Embora em
alguns casos, os professores ainda nao consigam encontrar a maneira correta de
incorpora-los aos seus conteddos.

Os pontos positivos sdo inumeros, de acordo com as declaragbes dos
estudantes, a experiéncia vivida por eles € a mais prazerosa possivel e do ponto de

vista da avaliacdo, bastante exitosa. Com esse procedimento, os alunos séo
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retirados da atmosfera densa que a rotina da sala de aula lhes proporciona
passando a um momento de lazer sem descuidar do processo educativo.
Considerando a metodologia aplicada em sala de aula, € hora do professor rever
sua pratica, redefinir objetivos e ter o conhecimento de que jogos e outras formas de
interacdo podem contribuir para a melhoria do processo ensino-aprendizagem.

Durante o ano de 2013 foi utilizado com os alunos das turmas “E” e “I” da
segunda série do ensino médio, bem como com as terceiras séries “G” e “H” da
mesma etapa da Educagdo Basica, um baralho educativo confeccionado
artesanalmente pelos Bolsistas do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a
Docéncia (PIBID) que atuam no ambito escolar da Escola Estadual de Ensino Médio
Mestre Julio Sarmento em virtude de uma parceria dessa instituicdo com o Instituto
Federal de Ciéncia e Tecnologia da Paraiba (IFPB), campus Sousa.

O baralho (Figura 01) confeccionado € formado por 65 cartas e por
aproximadamente 100 combinacfbes de funcdes quimicas, formulas estruturais,
classificacbes de compostos organicos e nomenclatura dos compostos
apresentados. As regras eram as mais simples possiveis e 0s alunos teriam que
associar trés cartas com caracteristicas correspondentes, o primeiro que obtivesse
trés combinag¢des completas ganharia o jogo.

Para as turmas das terceiras séries o baralho (Figura 02) foi confeccionado
abordando o conteudo de cinética quimica onde foram elencadas formulas, os
fatores que influenciam na velocidade de uma reacéo e os tipos de reacdes quanto
ao envolvimento do calor (endotérmica e exotérmica). Esses baralhos podem
também ser utilizados como jogo da memoria.

A utilizacdo desse método de revisdo do contetdo visto em sala de aula
permitiu que os educandos tirassem suas duvidas aprendendo de um jeito dindmico
e criativo, se desprendendo um pouco da rotina que as aulas explicativas e
dialogadas geram no dia a dia. A aprendizagem passa a se dar de forma
espontanea sem imposicdo de um conteddo e sem a obrigacdo dos alunos em
aprender para alguma avaliacdo quantitativa. Nesse sentido, como uma atividade
ludica e prazerosa, a aprendizagem se processa de forma significativa.

Inicialmente as turmas foram divididas em grupos de quatro pessoas para
melhor aprendizagem do jogo desenvolvido. As regras foram explicadas e os alunos
puderam ter o primeiro contato com o baralho, sendo imediato o entusiasmo deles

gue logo passaram a fazer associa¢cbes das cartas corretamente. Coube entdo aos
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estudantes um momento de pesquisa naquilo que eles tinham anotado no caderno
durante as aulas, consulta esta nem sempre a supervisionada pela docente ou pelo
bolsista do PIBID/IFPB.

As duvidas existentes na sala de aula comecaram a surgir e rapidamente
foram solucionadas, muito embora apenas a pratica do jogo fizesse seus
conhecimentos se modificarem.

Ao final do processo solicitou-se aos alunos que respondessem a um
questionério a fim de saber como teria sido a experiéncia deles na aplicagéo do jogo.
O instrumento continha perguntas objetivas dentre as quais questionava se a
utilizacdo desses recursos para 0 ensino contribuiram para a solu¢do das duvidas
manifestadas em sala de aula e se eles aprovavam a ideia de jogos dessa natureza
como auxilio a aprendizagem. Também Ihes foi pedido um relatério sobre o que
havia sido trabalhado contextualizando a experiéncia vivenciada com o contetdo de
guimica organica, para as turmas das segundas séries, e 0 de cinética quimica par

as terceiras séries. Apresenta-se abaixo, os baralhos utilizados nas atividades:

FIGURA 01 - BARALHO EDUCATIVO — QUIMICA ORGANICA
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FIGURA 02 - BARALHO EDUCATIVO - CINETICA QUIMICA
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3.3 APLICACAO DOS JOGOS: A PERCEPCAO DOS ESTUDANTES

Depois de planejados os jogos e as aulas em que estes seriam utilizados, de
acordo com os conteudos abordados em cada uma das turmas, chega o0 momento
de aplicé-los.

Em geral, o desenvolvimento do projeto e a aplicacdo dos jogos foi bastante
empolgante, os alunos demonstraram notével interesse em aprender os conteudos,
realizaram pesquisas e ficaram motivados para a realizacdo do jogo, além de
divertirem, como demonstram os Anexos 01 e 02, ilustrativo da experiéncia com a
segunda série “E” do Ensino Médio e ainda a partir da declaracédo dos estudantes da

turma:

e “O jogo de cartas tirou muitas duvidas sobre a matéria que eu precisava e o
restante dos colegas.” (ALUNO 01, 22 Série “E”)

e “Gostei muito, pois ndo estava entendendo bem o assunto, com esse jogo
aprendi muito e superei as dificuldades que tinha.” (ALUNO 02, 22 Série “E”)

e “Foi um projeto muito bom, melhorou bastante 0 meu conhecimento sobre a
matéria. Espero que o projeto possa continuar.” (ALUNO 03, 22 Série “E”)

e “O projeto contribuiu para a aprendizagem de nés, alunos, e facilitou o ensino,

pois além de aprender, nos divertimos nas aulas.” (ALUNO 04, 22 Série “E”)

Na terceiras séries “G” E “H”, os alunos também deixaram os seus depoimentos
sobre a importancia do jogo que foi realizado com eles, a exemplo de algumas
opinides relatadas abaixo e de acordo com os anexos 03 e 04, contendo imagens

referentes a atividade na turma:

e “A introdugdo do jogo em sala de aula foi de suma importancia para o
aprendizado de cada um que estava presente. A interacdo entre o assunto
estudado com o jogo facilitou o aprendizado com os jogadores” (ALUNO 05,
32 Série “H")

e “Depois de termos adquirido conhecimentos basicos sobre cinética quimica o
assunto foi revisado de forma dindmica aplicando um jogo de cartas com
férmulas e conceitos do mesmo, tornando o aprendizado menos monaétono e

mais pratico. Foi bastante proveitoso.” (ALUNO 06, 3% Série “H”)
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e “Os jogos apresentados em sala fizeram com que a grande maioria dos
alunos se interessasse pelo contetudo pois era uma nova forma divertida de
aprender.” (ALUNO 06, 32 Série “G”)

Ao fim do das agles realizadas pode-se verificar que o objetivo principal do
projeto foi alcancado, pois no espaco de aplicagdo, promoveu meios ainda mais
eficazes de trabalhar o conhecimento sobre a disciplina aos alunos de maneira
bastante agradavel, tornando a sala de aula um lugar mais atrativo e prazeroso para
os alunos.

Ficou ainda o desejo de que a instituicdo escolar e demais professores
possam contribuir naquilo que lhes couber para o surgimento de metodologias téo
importantes quanto essas. O corpo discente s6 tem a ganhar com essas atitudes
inovadoras, melhora a sua aprendizagem do contetdo especifico, a habilidade do
dialogo e argumentacéo, pois precisam trabalhar em grupos, bem como a motivagao

destes em permanecer na escola.
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4 CONCLUSAO

O trabalho monogréfico teve por base um dos principais problemas que
ocorre nas escolas brasileiras no que diz respeito a dificuldade verificada em muitos
estudantes quanto ao aprendizado de quimica, matéria por muitos temida.

A busca por bases teoricas reforcaram o trabalho, e tiveram inicio com uma
abordagem acerca da realidade do ensino de quimica no Brasil, levando em
consideragao o que se tem visto ultimamente nas salas de aulas, relativamente as
atribuicoes de professores e alunos.

Procurou-se também embasar-se na necessidade de um ensino de quimica
contextualizado, onde se procurou como referéncia o PCNEM e suas orientacdes
voltadas a formacéo de cidadaos conscientes fora das escolas.

Cumpre destacar a importancia das atividades ludicas na educac¢do, dando
destaque maior ao projeto “Jogos Ludicos: Uma Ponte para uma Aprendizagem
Significativa”, realizado com os alunos das segundas e terceiras séries da Escola
Mestre Julio Sarmento, onde o projeto e os resultados foram expostos a fim de
comprovar de forma pratica o que a teoria que o precedeu ja afirmava.

Pode-se dizer que a pesquisa obteve resultados satisfatorios em todos os
seus pontos. A cada passo da pesquisa a realidade da sala de aula a partir do uso
de metodologias diferenciadas comprovavam posturas e transformacgdes sobre a
motivagdo pela aprendizagem defendia nos textos, em consonancia ao sucesso

verificado no projeto desenvolvido na escola.
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APENDICE A

QUESTIONARIO PARA OS ALUNIOS

ESTADO DA PARAIBA
GOV v NO SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAO
=i\ 102 GERENCIA REGIONAL DE ENSINO

4

EEEM — MESTRE JULIO SARMENTO
SOUSA — PARAIBA

Questionario Objetivo Relacionado a aplicagdo do Baralho das Fungdes
Organicas

1. Vocé participou da aplicagdo do jogo sobre as fungdes organicas?

( )Sim ( ) Nao

2. Como voceé avalia o jogo?

() Otimo ( )Bom () Regular ( )Ruim

3. Foi possivel relacionar o contetdo estudado com o jogo?

( )Sim ( )Nao ( ) Razoavelmente

4. Em sua opini3o, o jogo abordou os pontos principais do assunto estudado em sala?
( )Sim ( )Nao

5. Houve alguma aprendizagem relacionada ao assunto, mediante a aplicacao do
jogo?

( )Sim ( ) Né&o

6. Em sua opinido, o jogo lhe ajudou a superar as dificuldades relacionadas ao
assunto?

( )Sim ( )Nao . () N3o tinha dificuldades
7. Vocé aprova a utilizagdo de jogos e atividades ludicas nas aulas de Quimica?
( )Sim ( )Nao

8. De zero a dez, que nota vocé atribuiria ao Jogo?

40
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APENDICE B

FOLHA DE RELATORIO

JOGOS LUDICOS: UMA PONTE PARA UMA APREND[ZAGEM SIGNIFICATIVA
RELATORIO DE EXPERIENCIA DO ALUNO

MNOME:

SERIE: TURMA: TURMO:

Relate agui, como foi a sua experiéncia com o Projeto “Jogos Ludicos: Uma Ponte
para uma Aprendizagem Significativa”, destacando os pontos positivos e negatives da
atividade e se o projeto trouxe alguma melhoria para a compreensao do ensino de

quimica, visto em sala de aula
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ANEXO 01

CONTATO DOS ALUNOS COM O BARALHO - 2° “E”

ANEXO 02

APLICANDO O PROJETO COM OS ALUNOS DO 2° “E”
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ANEXO 03

FAMILIARIZANDO - SE COM O BARALHO

ANEXO 04

AUXILIO DO EXTENSIONISTA DO PIBID




