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RESUMO

As transformacdes tecnoldgicas na sociedade vém influenciando a escola, que
passa a necessitar de um profissional capaz de veicular a aprendizagem por meio
do uso do computador: o licenciado em computagdo. Entretanto, mesmo com a
criacdo de cursos de nivel superior destinados a formacédo do licenciado, a escola
nao inclui em seu curriculo oficial as disciplinas ou conteddos que possibilitam o
exercicio das atividades do egresso. Sendo assim, a atuacédo desse profissional nas
escolas é dificultada e resta identificar quais os caminhos profissionais e académicos
trilhados pelos estudantes ap6s a conclusédo do curso. Estas dificuldades motivaram
a elaboracdo uma pesquisa cientifica que objetiva verificar o perfil do egresso do
curso de Licenciatura em Computacdo na Paraiba a partir da experiéncia vivida
pelos egressos dos cursos. Este trabalho pretende relatar os resultados obtidos por
meio de questionarios com uma amostra de egressos e testes de mineragcdo de
dados. Os resultados apontam o alto nivel de satisfacdo e empregabilidade dos
egressos e identificam relacdes entre a formacdo, empregabilidade e satisfacéo

destes profissionais.

Palavras-chave: Transformacdes Tecnoldgicas, Licenciado em Computacéo,

Mineracéo de Dados.



ABSTRACT

The technological changes in society influenced the school, developing in it the
shortage of a professional, degree in computer science, capable of to aid the learning
through computer use. However, even with the creation of higher education courses
for the training of the licensee, the school does not include in its official curriculum
subjects or content that enable the exercise of egress activities. Thus, the
performance of this professional in schools is difficult and remains identify the
professional and academic paths taken by students after graduation. These
difficulties motivated the development of scientific research that aims to investigate
the profile of the Degree Course in Computer egress in Paraiba from the lived
experience of graduates. This research aims to report the results from a survey with
a sample of graduates and data mining tests. The results show the high level of
satisfaction and employability of graduates and identify relationships between

training, employment and satisfaction of these professionals.

Keywords: Technological changes, Degree in Computing, Data Mining.
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1. INTRODUCAO

O uso do computador como recurso digital facilitador do processo de ensino e
aprendizagem vem sendo discutido desde a década de 70, estimulando o
desenvolvimento de projetos de informatizacdo das escolas, como o Educom,
Proninfe e Proinfo (Tavares, 2002).

A partir do processo de implantacdo de laboratérios nas escolas, ja na

segunda metade da década de 90, verificou-se que apenas equipar escolas com
computadores nao € suficiente para obter os resultados esperados. Para isso, €
preciso que as escolas mantenham em seu quadro de professores, um profissional
habilitado para mediar o uso dos recursos tecnoldgicos, desenvolver material digital
educativo e introduzir, desde o ensino basico, conteidos como programacdo de
computadores e estudo de algoritmos, como sugere Valente (s.d.).

Para o desenvolvimento desse profissional, a Universidade de Brasilia criou,
em 1997, o primeiro curso de Licenciatura em Computacdo do Brasil. Em 2002, a
Sociedade Brasileira de Computacdo publicou o Curriculo de Referéncia para
formacéao do licenciado em computacao (SBC, 2002).

Entretanto, desde a sua origem, a absorcdo do licenciado no mercado de
trabalho e nas escolas parece encontrar dificuldades. Nao ha disciplinas no curriculo
oficial do ensino basico que possibilitem o oficio deste profissional nas escolas e nao
h& planejamento para inclusdo de estudos relacionados a Ciéncia da Computacéo
em outras disciplinas.

De acordo com pesquisas realizadas com estudantes e egressos dos cursos
de Licenciatura em Computacdo, como a de Oliveira e Sousa (2005) e Prietch e
Pazeto (2010), muitos estudantes desconhecem a funcdo do licenciado e
demonstram pouco otimismo com relagdo as oportunidades de trabalho apés a
concluséo do curso.

No estado da Paraiba, o curso de Licenciatura em Computacdo da UEPB,
desde 2004 vem formando licenciados em Computacéo, lancando-os no mercado de
trabalho, sem a promessa de que estes profissionais desempenhardo a fungcao para
qgue foram preparados, uma vez que nao existe uma disciplina obrigatoria nos

curriculos base das escolas publicas estaduais ou municipais..
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Em face desta realidade, restam questionamentos sobre os caminhos
profissionais trilhados pelos licenciados em Computacéo formados pela UEPB: quais
as areas de atuacdo dos egressos? Estas areas envolvem conhecimentos
pertinentes ao curriculo do curso? Os licenciados estdo satisfeitos com suas
atividades? A fim de responder questdes como estas é que esse trabalho foi
desenvolvido, com o objetivo de saber qual a situacdo dos egressos e estabelecer
relacBes por meio da técnica de Mineracdo de Relacdes (Baker, 2010) e algoritmos

de mineracao de dados, A Priori e Tertius (Andrade, 2007).
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2. FUNDAMENTAGCAO TEORICA

2.1. Computadores, Sociedade e Educacéao

As relacdes existentes entre humanos e computadores se modificaram com o passar
das décadas. Catalisador de mudancas sociais, o computador deixou de ser apenas
uma maquina cujas funcionalidades se limitavam ao auxilio em calculos numéricos
complexos e decodificacdo de mensagens criptografadas, tornando-se, agora,
ambiente de compartilhamento, mais do que simples uma simples automatizacao de
capacidades fisicas, estabeleceram-se como préteses cognitivas (Seabra, 2010),
transformando nossas formas de pensar, agir e interagir. Virtualizando uma
sociedade em rede, cuja principal moeda é a informacéao.

Diante deste contexto, a instituicdo escolar, por vezes acusada de manter um
sistema didatico atrasado, vé-se responsavel por desenvolver nos individuos
habilidades correspondentes as novas exigéncias da sociedade. Estas habilidades,
como agilidade em pensar solucdes, esquematizacdo de problemas, e senso critico
e empreendedor (Giraffa, 2009), sdo essenciais para repelir a mera reproducéao de
conteudo, e promover um sujeito critico, capaz de intervir positivamente na
comunidade em que esteja inserido.

Autores como Moran (2007), Veen e Vrakking (2009), Valente (s.d.), e Tajra
(2008), apontam os beneficios do uso dos computadores no cenéario educacional,
como alternativa para transpor os limites fisicos da sala de aula e potencializar o
processo de ensino e aprendizagem. O uso de softwares educacionais, jogos
eletrbnicos, simuladores, tutoriais, video-aulas, linguagens de programacao, e
outros, torna-se valiosa ferramenta em sala de aula, criando um ambiente dindmico
e fortalecedor de conceitos estudados. Meneses (2011), afirma que a apropriagao da
tecnologia na pratica pedagogica é fator decisivo para a insercdo da escola nesse
“novo mundo”.

No Brasil, de acordo com Moraes (1997) e Tavares (2002), as discussdes
acerca do uso da informética na educacdo iniciaram-se na década de 70 e
culminaram, ja na década de 80, na criagdo de programas como 0 Projeto
EDUCOM, e o Programa Nacional de Informatica Educativa (PRONINFE), que, a
partir da incorporacdo de outros projetos, deu origem ao Programa Nacional de
Informética na Educacao (PROINFO), em 1997.
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Além da implantacdo de laboratorios de informética nas escolas publicas do
pais, dados da Secretaria de Educacao Basica do Ministério da Educacdo (MEC) do
Brasil constam que foram distribuidos 147,5 mil classmate pc’s, para 179 municipios
(Cornils, 2011) e adquiridos 5 mil unidades de tablets, usadas em cursos de
formacéo de coordenadores e de multiplicadores.

Entretanto, apesar do investimento aplicado, a estrutura criada parece nao
ser o suficiente. Restam criticas a metodologia empregada quanto ao uso dos
computadores em sala de aula. A mera informatizacdo dos recursos tradicionais de
ensino parece apenas potencializar a sua desconexao do contexto atual,
caracterizado pela necessidade de formar individuos capazes de perceber as
mudancas da sociedade e apreender metodologias eficazes para lidar com estas
mudancas. Para Lampert (2001, p.61) “o computador, que ao mesmo tempo deve
ser superestimado e subestimado, ndo € uma panacéia que ira resolver todos 0s
problemas do ensino”.

Em meio aos problemas apontados, Priecht e Pazeto (2009), relatam a
caréncia de um profissional habilitado para lidar com as transformacdes tecnolégicas
e mediar o aprendizado por meio do uso do Computador, que seja capaz de
promover o ensino de computacdo nas escolas e intermediar, por meio de projetos
interdisciplinares o uso das ferramentas tecnologicas, especificamente o
computador, em sala de aula.

A fim de suprir a necessidade deste profissional, no ano de 1997, a
Universidade de Brasilia criou o primeiro curso de Licenciatura em Computagcdo no
Brasil. Dez anos depois, em 2007, segundo pesquisa realizada por Silva e Pietrich

(2010), ja havia 58 instituicbes que ofertavam o curso.
2.2. Habilidades e competéncias do licenciado em computacéo

De acordo com a Sociedade Brasileira de Computacéao (SBC, 2002) a licenciatura
em Computagéo almeja a formagé&o profissional docente, e engloba conhecimentos
pertinentes a area de sistemas de computacdo e suas aplicagbes. O campo de
atuacdo do profissional licenciado em computacdo abrange a educacéo basica nas
escolas, as séries finais do ensino fundamental e o ensino de nivel médio, assim
como a educacdo profissional. Além disso, o0os egressos do curso devem
compreender os fundamentos da ciéncia da computacdo e promover o

desenvolvimento cientifico na area de sua especialidade.
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Ainda segundo o curriculo de referéncia (SBC, 2002), sdo listadas as
competéncias e habilidades a serem desenvolvidas pelos egressos:

e Compreender processos educativos e de aprendizagem, de forma a
estabelecer relacdes e integrar as areas de computacao e educacao;

e Atuar como agente de processos e vivéncias educativas em computacao,
articulando os contetdos com as didaticas especificas;

e Promover a aprendizagem criativa, autbnoma, colaborativa e de comunicacao
e expressdo, como principios indissociaveis da pratica educativa;

e Contribuir para a aprendizagem empreendedora, na perspectiva de
valorizacdo os individuos, de suas capacidades, de suas relacbes sociais e
éticas.

Sendo assim, podemos apontar o profissional licenciado em computacao
como sendo um docente, capaz de desenvolver sistemas de computacdo para
auxilio a aprendizagem, mediar o processo de ensino e aprendizagem e fomentar o
desenvolvimento cientifico e tecnoldgico de areas correlatas.

Contudo, com relacdo a empregabilidade deste profissional, a sua atuacdo
ndo parece corresponder as necessidades da escola. Ainda ndo ha no curriculo
obrigatério do ensino basico disciplinas voltadas para o ensino de informatica ou
planejamento de interdisciplinaridade com outras disciplinas. Estes fatores dificultam
a absorcéo do licenciado pelo seu principal objetivo de formacado: as escolas. Em
uma pesquisa relacionada a evasdo dos estudantes em um curso de Licenciatura
em Informatica, Prietch e Pazeto (2010) apontam como um dos motivos citados por
alunos a falta de mercado de trabalho. Além disto, as vagas na area de informatica
existentes nos concursos publicos para escolas de nivel médio e fundamental no
pais ainda se destinam, em sua maioria, para profissionais do nivel técnico ou

profissionalizante.
2.3. Licenciatura em Computacao na UEPB

O curso de Licenciatura em Computagdo na Universidade Estadual da
Paraiba (UEPB) foi elaborado na expectativa de que houvesse uma demanda de
profissionais da area de computacéo capazes de lidar com a informatizacao da rede
publica de ensino, promovendo a interdisciplinaridade no contexto das novas
tecnologias, a elaboragdo de um curriculo escolar que incluisse o aprendizado de

contetdos computacionais. Além da producdo de softwares educacionais e objetos



16

de aprendizagem virtuais. Segundo o Projeto Politico Pedagodgico do curso de
Licenciatura em Computacdo do Campus VII da UEPB (2006), seu objetivo € formar
educadores com conhecimentos solidos na area da informatica, desenvolvendo
produtos educacionais com habilidades técnico-cientificas, pedagogicas, éticas e
humanisticas.

O curso foi criado no ano de 2003, por meio da resolucdo
UEPB/CONSUNI/05/2003 e teve seu projeto politico pedagogico aprovado no
mesmo ano pela resolugdo UEPB/CONSEPE/12/2003, para o campus de Campina
Grande. Em 2006, uma nova resolucdo (UEPB/CONSUNI/17/2006) expandiria o
curso, implantando a Licenciatura em Computacdo no campus regional de Patos, no
sertdo paraibano.

Até o0 ano de 2012, a forma de ingresso acontecia por processo seletivo,
elaborado pela prépria instituicdo. Juntos, os cursos ofereciam cerca de 85 vagas
por semestre letivo, somando até 170 vagas por ano, nos turnos diurno e noturno.
Atendendo a um publico aproximado de 10.000 pessoas.

A figura a seguir ilustra os dados relativos ao numero de candidatos inscritos
no processo vestibular para ingresso no curso de Licenciatura Plena em
Computacao a partir do ano de 2004.

Candidatos Inscritos

5000
4500
4000
3500
3000
2500
2000
1500
1000

500

2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012

Campina Grande Patos ==@==TOTAL

Figura 1 - Candidatos inscritos por ano para o curso de Licenciatura em Computacgao
Fonte: Comvest UEPB

A matriz curricular inicial do curso permaneceu inalterada. Ela incluiu
disciplinas pertinentes ao curriculo das demais formacfes na area de Computacao,
tais como: Matematica Discreta | e Il, Estrutura de Dados, Linguagem de
Programacao I, Il e lll, Engenharia de Software, Redes de Computadores,

Inteligéncia Artificial, entre outras. Assim como disciplinas de carater pedagdgico,
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visando a capacitacdo dos futuros docentes para intervir em ambientes
educacionais. Sado exemplos destas disciplinas: Psicologia da Aprendizagem, Pratica
de Ensino de Computacdo, Planejamento Didatico, Educacdo a Distancia e
Linguagem de Programacao para a Educacéo.

No ano de 2012, a formacgéo alcancou nota maxima no Exame Nacional de
Desempenho de Estudantes (ENADE) e foi considerada a segunda melhor do Brasil,
ficando atras do curso de Licenciatura em Computacédo da Universidade Federal da
Paraiba, em Rio Tinto.

Atualmente, o curso deixou de ofertar vagas para ingresso por meio de
concurso vestibular. Segundo a coordenagédo, a evasao dos alunos do curso de
Licenciatura, a falta de mercado de trabalho nas escolas para o profissional formado
e o interesse em instituir um curso de Ciéncia da Computacao na universidade foram
fatores importantes para esta decisao.

A situacdo em torno do fechamento de vagas para o curso de Licenciatura em
Computacédo na UEPB inspirou a sua escolha como campo de pesquisa para esse

trabalho.
2.4. Mineracéao de dados

De acordo com De Amo (2004), a Mineracdo de Dados, Descoberta de
Conhecimentos em Bancos de Dados, ou “KDD” (do inglés Knowledge Discovery in
Databases) é uma area da Ciéncia da Computacao que teve inicio na década de 80,
com o objetivo de extrair informacdo de grandes bases de dados. Com a evolugéao
dos sistemas computacionais, o valor agregado a analise destes dados foi se
tornando valioso para as empresas. Por meio de técnicas de reconhecimento de
padrées nos dados dos clientes, por exemplo, é possivel estudar os seus
comportamentos e produzir estratégias de marketing a partir dos seus interesses.

Ainda segundo De Amo (2004), as principais etapas de mineracédo de dados
sdo: Limpeza, Integracdo, Selecdo, Transformacdo, Mineracdo, Avaliacdo e
Visualizag&o dos dados.

Na etapa de limpeza dos dados, séo eliminados os dados inconsistentes ou
incompletos que podem ser integrados a uma base de dados. Depois destas
etapas, a selecdo envolve escolher os campos de interesse do usuario. Estes
campos sdo entdo transformados em formatos validos para entrada em algoritmos

de mineracdo de dados e passam pelo processo de mineragcao, que consiste na
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aplicacdo de técnicas inteligentes de reconhecimento de padrées. Apos a extracado
dos padrdes, os dados sdo avaliados para que se determine sua relevancia e, so

entdo, visualizados pelo usuario.

Limpeza Selec¢do Mineragdo B
Padroes

B | ,
&> |||

DATA
“_"4_-"$

WAREHOUSE
Conhecimento

’

Figura 2 - Etapas da Mineracéo de Dados
Fonte: Prépria

2.4.1. Técnicas de Mineracéao

Baker (2010) classifica algumas técnicas de mineracdo de dados aplicadas a
ambientes educacionais. Sao elas: Predicdo, Agrupamento, Mineracdo de Relacdes,
Destilacéo de Dados e Descobrimento com Modelos.

Em mineracdo de relacbes, o objetivo € descobrir possiveis relacdes entre
variaveis em bancos de dados, relacionando estas varidveis para descobrir
exatamente quais sdo mais fortemente associadas com uma varidvel especifica,
previamente conhecida e importante ou pode envolver as relagbes entre outras
variaveis aleatoriamente. A descoberta destas regras se da com o uso de algoritmos
de mineracao de dados.

Como o objetivo desta investigacdo € descobrir regras de associacao entre
variaveis de empregabilidade e formacdo dos licenciados, é utilizada a técnica de
Mineragdo de Relagdes por meio dos algoritmos A Priori e Tertius .

O teste A Priori (Andrade 2007, p. 52) analisa, por meio de analise de um
conjunto de dados, a existéncia de relagéo entre eles, extraindo regras. O algoritmo
Tertius consiste em um algoritmo derivado da ideia inicial do algoritmo A Priori,
porém ele faz uso de abordagens heuristicas como o objetivo de tornar a busca de
regras mais eficientes (Andrade 2007, p. 56).

2.4.2. A plataforma WEKA

Waikato Environment for Knowledge Analysis — WEKA é uma ferramenta de
mineracdo de dados, baseada em Java, que fornece uma série de algoritmos de
mineracao de dados e validac&o de resultados.

A ferramenta é de codigo aberto e a comunidade de desenvolvedores
mantém o software atualizado e uma lista de discussoes.
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Além disso, a interface gréfica € intuitiva e o uso dos algoritmos implementados é
facilitado. Estes fatores corroboram para a sua escolha como ferramenta para este
estudo. Silva (2004), demonstra os elementos de interface e uso dos algoritmos de
mineracgao a partir da ferramenta de forma detalhada.

2.5. Trabalhos Correlatos

Para a realizacdo deste trabalho de pesquisa, foi necessario realizar uma revisao
bibliografica acerca de pesquisas relacionadas a Licenciatura em Computacdo no
Brasil.

Oliveira e Souza (2005) realizaram uma pesquisa de campo junto a primeira
turma de formandos de um curso de Licenciatura em Computacdo no estado do
Mato Grosso. O objetivo era averiguar as intencdes do alunado ao ingressar no
curso e se as concepcdes adquiridas no decorrer do curso eram compativeis com as
primeiras aspiracdes. A pesquisa procurou, também, investigar as expectativas dos
egressos acerca do mercado de trabalho.

Os resultados da pesquisa apontaram que 0S egressos, ho periodo de
ingresso na faculdade, n&o estavam cientes das habilidades que seriam
desenvolvidas durante o curso. Porém, no decorrer da formacgéo, a grande maioria
dos académicos pesquisados (86,67%), conscientizou-se acerca dos aspectos da
formacdo docente. Quanto as expectativas junto ao mercado de trabalho, apenas
60% dos participantes demonstraram otimismo. A falta de amparo do governo para
inserir o licenciado em computacdo nos projetos de inclusédo digital das escolas foi
novamente apontada.

Prietch e Pazeto (2010) realizaram um mapeamento dos cursos de
Licenciatura em Computacao no Brasil e propuseram uma matriz curricular capaz de
promover, nos egressos, as habilidades adequadas para a atuacédo do egresso no
mercado de trabalho.

Nascimento (2010) investigou o perfil da primeira turma de formandos do
curso de Licenciatura em Computacdo da Universidade Estadual da Paraiba,
Campus VIl na cidade de Patos, Paraiba. Sua pesquisa investigou o perfil sécio-
cultural dos participantes, as opinides dos concluintes acerca da estrutura do curso,
procurando identificar dificuldades encontradas no decorrer do curso e falhas no
processo metodoldgico de ensino, além de analisar o projeto politico-pedagoégico do
Curso e as expectativas dos participantes no tocante ao mercado de trabalho em que

atuariam.
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A coleta de dados para esta pesquisa foi realizada por meio de guestionarios
disponibilizados aos alunos. A analise dos dados informou que a maioria dos
participantes se sentia preparada para atuar na docéncia (89%). Além disto, 60%
dos participantes declararam o desejo de expandir seus conhecimentos na area de
formacao, almejando uma pdés-graduacdo. Entretanto, apenas 40% ja exercia cargo
de docéncia em alguma instituicdo de ensino.

A discussao acerca do perfil profissional do licenciado em Computacédo parte
dos principios de atuacdo deste profissional no ambito escolar. Sette et al (1997)
indagava: “Licenciatura em Computagdo, por qué, para quem e para qué?”,
criticando a criacdo de um profissional cujas habilidades poderiam, teoricamente, ser
supridas pelos docentes de disciplinas ja estabelecidas, como Matematica e Fisica.
Estas criticas sdo rebatidas, mas representam a necessidade de se ampliar os
debates e padronizar as matrizes curriculares do curso no pais.

As pesquisas desenvolvidas acerca da Licenciatura em Computagdo no Brasil
ainda apresentam resultados relacionados ao curriculo adotado pelas universidades
e as expectativas dos egressos, restando uma andlise objetiva acerca do sucesso
deste profissional quando inserido no mercado de trabalho. O presente trabalho visa
contribuir para que esta necessidade seja suprida.
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3. ASPECTOS METODOLOGICOS DA PESQUISA

3.1. Metas da Pesquisa

A fim de averiguar os caminhos trilhados pelo profissional licenciado em
Computacdo no estado da Paraiba, realizou-se uma pesquisa com egressos do
curso de Licenciatura em Computacdo da UEPB com o objetivo de avaliar os
caminhos profissionais trilhados pelos egressos. Para isso, a pesquisa deve:

e Diagnosticar situagao profissional dos egressos;

e Diagnosticar areas de atuacao;

¢ Verificar Relacbes de Empregabilidade via mineragcédo de dados.

Diagnosticar a situacao profissional e areas de atuacao significa constatar se

o profissional estd empregado e se a sua area de atuacdo corresponde com a
formacdo de licenciado, considerando o profissional egresso do curso de
Licenciatura em Computacédo como habilitado para atuar no mercado de trabalho em
quaisquer areas cuja especialidade abranja conhecimentos de sistemas de
computacdo e mediacdo pedagdgica com o uso do computador e demais

ferramentas tecnoldgicas.
3.2. Etapas da Pesquisa

A metodologia aplicada contou com as etapas de levantamento de publico-alvo,
elaboracdo e disponibilizacdo de um questionario online e analise dos dados
coletados.

Durante a primeira etapa da pesquisa, foram procurados alunos egressos do
curso de Licenciatura em Computacdo do Campus | da Universidade Estadual da
Paraiba. Houveram dificuldades para obtencdo dos dados oficiais da instituicdo. Nao
foi possivel constatar a quantidade de egressos total do curso, pois ndo ha
levantamento da Pro-reitoria de Graduacdo. Assim, por meio de contatos com a
coordenacdo do curso e com a ajuda de alunos da instituicdo, o levantamento
resultou na criagao de uma lista com os nomes de 74 ex-alunos concluintes.

A partir de entéo, foi elaborado um questionario, com campos de identificacédo
e questbes relacionadas a aspectos académicos e profissionais dos egressos.
Procurou-se identificar a idade, naturalidade, &reas de atuacdo profissionais e
académicas, além de grau de satisfacdo com a formacdo e relato pessoal dos



22

participantes acerca de suas opinides quanto ao curso. Para facilitar a divulgacéo do
questiondrio e abreviar a etapa de analise de dados, o questionario foi desenvolvido
em plataforma online, utilizando a ferramenta Google Docs.

A coleta de dados foi necessaria para que houvesse base estatistica para
inferir acerca do grau de sucesso dos participantes e criar a primeira base de
discussbes sobre a atuacdo do licenciado em computacdo no mercado de trabalho
paraibano. A pesquisa obteve 47 respondentes, o equivalente a, aproximadamente,

64% da listagem obtida durante a etapa de levantamento.
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4. RESULTADOS

4.1. Dados Obtidos

A primeira se¢do do questionario destinou-se a averiguar o sexo, a idade, a
naturalidade e localidade atual de moradia dos participantes. A maioria respondeu
ser do sexo masculino (77%), com idade entre 21 e 35 anos (91%), natural do
estado da Paraiba (77%), com residéncia atual no estado da Paraiba (92%). Estes
dados foram importantes para confirmacdo do publico-alvo da pesquisa, ja que o
objetivo desta investigacdo é inferir sobre a atuacdo dos egressos no estado da
Paraiba.

Quanto as informacgfes académicas, a pesquisa se preocupou em questionar
Se 0S egressos prosseguiram com seus estudos, se participaram de programas de
pos-graduacdo, e quais as areas de participacdo como pesquisadores. Os dados
revelam que 66% dos respondentes participam ou participaram de programas de
pés-graduacdo. Destes, a maioria possui especializacdo e/ou mestrado e/ou
doutorado. A continuidade dos estudos aponta para as habilidades académicas dos
egressos, é um fator importante para o mercado de trabalho e acarreta producao de
conhecimento para a sociedade. O grafico a seguir detalha a participacdo dos

egressos em programas de pés-graduacao.

VOCE PARTICIPA OU JA PARTICIPOU DE PROGRAMAS DE POS-GRADUAGAO?
Especializagao 46%

SIM 66%

Mestrado 43%

Doutorado 11%

w

Figura 3 - Participacdo dos egressos em programas de pés-graduacao
Fonte: Prépria



24

A respeito da atuacdo dos participantes em &reas de pesquisa, apenas 3%
dos participantes afirmam ndo atuarem em qualquer &rea de pesquisa relacionada a
tecnologia ou educacéo. As areas de Informatica na Educacado, Jogos Educacionais
e Educacado a Distancia apresentaram os maiores indices, com 23%, 17% e 16%,
respectivamente.

No campo “outros” foi aberto espaco para que os pesquisadores apontassem
areas de pesquisa de sua atuacao que ndo estivessem listadas. Este campo obteve
13% de respostas, nas quais foram apontadas pesquisas em Visdo Computacional,
Inteligéncia Artificial, Mineragado de Dados Educacionais, M-Learning, Biossensores,
Robdtica Educativa, entre outras. Todas as respostas coletadas neste campo
apontavam areas de estudo pertinentes ao curriculo de Licenciatura em

Computacéo.

EM QUAL DESSAS AREAS VOCE ATUA OU ATUOU COMO PESQUISADOR?

Outros

Treinamento corporativo

Interface Homem-Maquina

Informética na Educagdo

Educacdo a Distancia

Redes de Computadores

Geréncia de Projetos

Jogos Educacionais

Engenharia de Software

1l

N2o atueiem qualquer &rea relacionada a educagdo ou tecnologia

Figura 4 - Areas de atuac&o dos egressos como pesquisadores
Fonte: Prépria

Outro aspecto observado na pesquisa € o perfil profissional dos participantes,
com questdes relacionadas a atual situacdo profissional, areas de atuacdo no
mercado, remuneracdo e satisfacdo com o trabalho. Os resultados obtidos
demonstram que nenhum dos participantes estd desempregado, a maioria afirma ter
remuneracao acima de trés salarios, alguns, cerca de 28%, ainda acima de quatro
salarios minimos e o grau de satisfacdo com a profissdo € alto, pois 73% dos
respondentes afirmaram serem satisfeitos ou muito satisfeitos com a atividade atual.

Os graficos a seguir ilustram os resultados obtidos nesta investigacgao.



QUAL OPGAO MELHOR DEFINE SUA ATUAL SITUACAO
PROFISSIONAL?

Desempregado 0#6

Auténomo

Possuo um emprego informal

Qutros

Bolsista de Pesquisa Cientifica

Empregado no setor privado

I

Empregado no setor publico

Figura 5 - Situacao profissional dos egressos
Fonte: Prépria

QUAL E A SUA REMUNERACAO ATUAL?

12% 12%
10%
7%
2%
Um salario Entre um e dois Entre doise trés Entre trése quatro Mais de quatro
salarios salarios salarios salérios

Figura 6 - Gréafico de remuneracgao atual dos egressos
Fonte: Prépria

QUAL O NIVEL DE SATISFACAO COM A SUA
ATIVIDADE ATUAL?

m Muito Satisfeito = Satisfeito  wPouco satisfeito  « N&o satisfeito

2%

Figura 7 - Niveis de satisfagcdo profissional dos egressos
Fonte: Prépria
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Quanto as areas de atuacao profissional dos participantes, os dados apontam
uma forte atuacdo na area educacional. A Educacdo Presencial e Educacédo a
Distancia alcancaram os maiores indices. Apenas 4% dos respondentes afirmam
que ndo atuaram profissionalmente em qualquer area relacionada a educacao ou

tecnologia.

EM QUAL DESSAS AREAS VOCE ATUA OU JA ATUOU PROFISSIONALMENTE?

Qutros

Treinamento corporativo

Manutencdo e Suporte de Sistemas Computacionais

Educacdo a Distancia

Educacdo Presencial

Geréncia de Projetos

Desenvolvimento Web

Desenvolvimento de Software Educativo

Desenvolvimento de Software Comercial

N&o atuei em qualquer area relacionada a educacao ou
tecnologia

I"IIIIIII

Figura 8 - Areas de atuac&o profissional dos egressos
Fonte: Prépria

Estes resultados levantam questionamentos mais profundos acerca das
atividades dos egressos e que ndo foram alcancados por esta pesquisa. Tais como:
os locais especificos de trabalho, as areas especificas de desenvolvimento e
educacéao presencial e a distancia. Entretanto, ja € possivel observar o alto indice de
empregabilidade e a participacdo em areas correspondentes a formacdo de
licenciado em computacdo. De acordo com a Pesquisa Mensal de Emprego (IBGE
2013), a taxa média de desemprego nas regides metropolitanas foi de 6% e a média
salarial R$ 1.869,20, para o més de junho de 2013.

Na pesquisa realizada com os egressos, o desemprego apontado € nulo, e
mais da metade dos participantes tem remuneracdo acima de trés salarios minimos
(mais de R$ 2.034,00), remuneracédo superior & média nacional. Entretanto, 36% dos
respondentes afirma estar pouco satisfeito ou insatisfeito com a sua formacé&o. De
acordo com as opinides dos participantes, em um campo especifico do questionario,

a estrutura fisica do curso na época de sua formacdao, a falta de preparo pedagogico
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dos docentes e a escassez de vagas nas escolas publicas para o ensino de

informatica séo fatores que prejudicam diretamente o aluno em formacéo.

4.2. Testes de Mineracao de Dados

Com o intuito de analisar os resultados obtidos nesta pesquisa, foi realizado
um experimento de mineracdo de dados cujo objetivo era investigar possiveis
associagfes entre as respostas obtidas com o questionario.

Foram realizados dois ensaios com os dados, o primeiro com o algoritmo
Apriori [Andrade 2007, p.52] e o segundo, baseado no algoritmo Tertius [Andrade
2007, p.56]. Ambos os algoritmos sdo de mineragdo de dados e os fatores
selecionados para a observacdo foram: a) Pods-graduacdo (SIM ou NAO), b)
Satisfacdo com curso (Insatisfeito, Pouco Satisfeito, Satisfeito, Muito Satisfeito), c)
Satisfacdo com trabalho (Insatisfeito, Pouco Satisfeito, Satisfeito, Muito Satisfeito), d)
Relacdo formacdo e trabalho (SIM ou NAO), Empregado (SIM ou NAO) e, €)
Remuneracdo (N&o Informado, Um salério, Entre um e dois salérios, Entre dois e
trés salarios, Entre trés e quatro salarios, Maior que quatro). Para concluir, foi
realizado um teste de regresséo linear a fim de obter a funcéo objetivo da relacéo
entre os fatores de satisfagdo com a formacéo, salario e pés-graduacao.

O intuito inicial desta pesquisa € analisar se os egressos do curso de
licenciatura em Computacdo estdo trabalhando e se os trabalhos desempenhados
por eles tém relacdo com a sua formacao.

Sabendo disso, por meio de mineracdo de dados, as hipoteses analisadas no
experimento foram:

Hipotese:
HO - N&o existe relagéo entre os fatores observados.

Ha — Existe relacdo entre os fatores observados.

Quadro 1- Resultado da Mineragcdo de Dados com o Algoritmo A Priori

Regra Participantes Total (%)
posgraduacao=SIM ==> empregado= SIM 31 65, 96
relacaoformacaotrabalho= SIM ==> empregado= SIM 31 65, 96
posgraduacao= SIM
24 51,02
E relacaoformacaotrabalho= SIM ==> empregado= SIM




satisfacaocurso=Satisfeito ==> empregado= SIM 23 48,94
satisfacaotrabalho=Satisfeito ==> empregado= SIM 22 48,94
posgraduacao= SIM
) o 18 38,30

E satisfacaotrabalho=Satisfeito ==> empregado= SIM
satisfacaocurso=Satisfeito

18 38,3
E relacaoformacaotrabalho= SIM ==> empregado= SIM
satisfacaotrabalho=Satisfeito

17 36,17
E relacaoformacaotrabalho= SIM ==> empregado= SIM
posgraduacao=FALSE ==> empregado= SIM 16 34,04
satisfacaocurso=PoucoSatisfeito ==> empregado= SIM 16 34,04

Fonte: Prépria
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Dentre as relagbes encontradas pelo algoritmo A Priori, destacamos as

alguma atividade de Pdos-graduacéo.

relacGes 2 e 3. Foi observado que as pessoas cujo trabalho esta relacionado com a
sua formacéo estdo empregadas e que todos os participantes que continuaram suas

atividades na area da sua formacédo, seguiram a carreira académica por meio de

O algoritmo Tertius também foi utilizado para estabelecer regras mais

disponiveis no quadro abaixo.

Quadro 2 - Resultado da Mineracdo de Dados com o Algoritmo Tertius

detalhadas acerca dos dados, possibilitando também realizar a comparacao entre 0s

resultados obtidos com o A Priori. As regras extraidas neste processamento estdo

Regra Confirmacéo FCE
posgraduacao = SIM ==> satisfacaocurso = MuitoSatisfeito
OU satisfacaotrabalho = Satisfeito 0,473908 0,106383
OU remuneracao = Maior que 4 salarios
posgraduacao = SIM ==> satisfacaotrabalho = Satisfeito
OU remuneracao = Maior que 4 salarios 0471308 0148936
posgraduacao = SIM ==> satisfacaocurso = MuitoSatisfeito
OU satisfacaotrabalho = Satisfeito 0,443877 0,127660
OU remuneracao = Entre 2 e 3 saléarios
posgraduacao = NAO ==> satisfacaotrabalho = PoucoSatisfeito
OU relacaoformacaotrabalho = NAO 0,425399 0,063830
OU remuneracao = Ndo Informado
posgraduacao = SIM ==> satisfacaocurso = MuitoSatisfeito 0,421371 0,340426
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OU remuneracao = Maior que 4 salarios

remuneracao = Maior que 4 salarios ==> posgraduacao = SIM 0,418072 0

posgraduacao = SIM ==> satisfacaotrabalho = Satisfeito
OU relacaoformacaotrabalho = SIM 0,417375 0,042553

OU remuneracao = Maior que 4 salarios

posgraduacao = SIM ==> remuneracao = Maior que 4 salarios 0,414554 0,404255

relacaoformacaotrabalho = SIM
E posgraduacao = SIM ==> satisfacaotrabalho = Satisfeito 0,403546 0,106383
OU remuneracao = Maior que 4 salérios

posgraduacao = NAO ==> relacaoformacaotrabalho = NAO
0,389537 0,106383
OU remuneracao = N&o Informado

Fonte: Prépria

Com base nos resultados do teste Tertius, entre outras consideracoes, foi
possivel observar que, se o participante € muito satisfeito com a sua formacéao, faz
pos-graduacdo e é satisfeito com o seu trabalho, ele recebe o maior salario. Este

resultado esta de acordo com os resultados do teste A Priori.

4.3. Consideracdes Finais

Fundamentado nas analises realizadas sobre os dados da pesquisa, foi
observado que os alunos egressos do curso de Licenciatura em Computacdo se
encontram bem relacionados com o fator emprego até mesmo o0s que nao deram
continuidade em sua formacéo cientifica e que os que nao trabalham com alguma
atividade relacionada a sua formag¢do. Nenhum dos participantes se encontra
desempregado.

Os dados obtidos com o questionario demonstram a empregabilidade dos
participantes, enquanto que os algoritmos de mineracdo de dados apontam as
relacdes existentes. O algoritmo Tertius acrescentou regras que refinam as ja
obtidas com o A Priori. Um exemplo deste refinamento é a regra que afirma que
todos os participantes que nao realizaram pos-graduacéao estdo empregados, mas a
satisfacdo com a atividade profissional e a remuneracao para este grupo apresentou
nameros menores. J& 0s egressos que tem um nivel alto de satisfagdo com o curso
e que, também, deram continuidade & sua formag&o, se encontram com melhor
remuneracao. Sendo assim, podemos inferir que ha uma relacdo estreita entre a
satisfacdo e interesse na formacao de licenciado e a empregabilidade e satisfacao

profissional do egresso.
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5. CONCLUSAO

Os dados levantados pela pesquisa permitem considerar que o profissional
licenciado em computacdo no estado da Paraiba, embora encontre dificuldades para
ser empregado no ensino basico das escolas, ainda consegue atuar no meio
profissional e académico seguindo linhas relacionadas ao curriculo de referéncia de
um profissional licenciado em computacao.

Os egressos trabalham na educacdo a distancia e no desenvolvimento de
softwares educacionais e comerciais, atuam como pesquisadores em cursos de pos-
graduacdo e projetos cientificos relacionados a Ciéncia da Computacéo, apresentam
alto nivel de satisfacao profissional e remuneracdo acima da média salarial nacional.

Contudo, um estudo mais completo é necessario para identificar locais e
areas especificas de trabalho e atualizar os dados da pesquisa com dados de outras
faculdades da regido. A continuidade desta investigacdo podera identificar outras
relacbes baseadas na satisfagcdo de participantes, estabelecer contatos com
instituicbes de formacdo em Licenciatura em Computagcdo para coleta de dados e
depoimentos de alunos e professores. Assim, € importante estender a pesquisa em
nivel nacional, disponibilizar dados estatisticos para fomentar e ampliar as
discussodes acerca do profissional licenciado em computagao.
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ANEXO | — Questionério Aplicado

1512/2014 Pesquisa sobre alunos gue se formaram no curso de Licenciatura em Computagéo - PB

Trata-se de uma pesquisa cientifica sobre quais os caminhos que o profissional formado no curso
de Licenciatura em Computagao tem seguido.

*Qbrigatdrio

Identificacao

Nome
Digite seu nome completo

Email *
Deixe um email para contato

Sexo *

Idade *
15 a 20 anos
21 a 25 anos
26 a 30 anos
31 a35anos

Mais de 35 anos

Naturalidade *
Cidade e estado onde nasceu

Onde vocé reside atualmente? *
Informe a cidade e o estado

Dados Académicos

Em qual instituigdo vocé estudou? *
v

Ano de Conclusao *
Qual 0 ano em que concluiu a graduagéo?

https://docs.google.com/forms/d/1L77k9ZuKsqwVdETKp2_1z-QkUONJXWijlkrEmNAvCind/viewform?edit_requested=trues#
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Nao atuei em qualquer area relacionada & educagéo ou tecnologia
Desenvolvimento de Software Comercial

Desenvolvimento de Software Educativo

Desenvolvimento Web

Geréncia de Projetos

Educagdo Presencial

Educagéo a Distancia

Manutengéo & Suporte de Sistemas Computacionais

Treinamento corporativo

Outro:

Descreva sua atual situagao profissional *
Especifique em poucas linhas a sua ocupacéo e/ou avalie 0 seu desempenho no cargo que ocupa
atualmente

Qual é a sua remuneragio atual?
Resposta opcional

Um saldrio

Entre um e dois salarios
Entre dois e trés salarios
Entre trés ou quatro salarios

Mais de quatro salarios

Qual o nivel de satisfacdo com sua atividade atual? *
N&o satisfeito
Pouco satisfeito
Satisfeito
Muito Satisfeito

Existe uma relagio direta entre a sua formagéo e a sua atividade atual? *
Néo

Sim

Quais as observagdes que vocé tem a fazer sobre o curso de Licenciatura em Computacéao e
sua formagdo? *

Texto livre, pode falar sobre: Estrutura do curso, corpo docente, grade curricular, oportunidades de
trabalho, etc...

https://docs.google.com/forms/d/1L7 7Tk 9ZuKsaqwVdETKp2_1z-QkUONJXWijlkrEmNAvCind/viewform7edit_requested=true#
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Vocé participa ou participou de algum programa de Pés-graduagédo? *
Sim
Néo

Se respondeu SIM a pergunta anterior, especifique abaixo de quais programas vocé participa
ou participou

Especializagéo
Mestrado
Doutorado

Pés-Doutorado

Qutro:

Qual o nivel de satisfacdo com a sua formagdo em Licenciatura em Computagao? *
N&o satisfeito
Pouco satisfeito
Satisfeito

Muito satisfeito

Em qual destas areas vocé atua ou ja atuou como pesquisador? *
N&o atuei em qualquer area relacionada & educagéo ou tecnologia
Engenharia de Software
Jogos Educacionais
Geréncia de Projetos
Redes de Computadores
Educagédo a Distancia
Informatica na Educacéo
Interface Homem-Maquina

Treinamento corporativo

Qutro:

Dados Profissionais

Qual opcéo melhor define sua atual situagédo profissional? *
Bolsista de Pesquisa Cientifica
Empregado no setor pablico
Empregado no setor privado
Possuo um emprego informal
Auténomo

Desempregado

QOutro:

Em qual destas areas vocé atua ou ja atuou profissionalmente? *

https://docs.google.com/forms/d/1L7 7Tk 9ZuKsaqw V6 TKp2_1z-QkUONJXWijlkrEmNAvCind/viewform7edit_requested=trues#
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Nunca envie senhas em Formularios Google.

Powered by Este conteudo néo foi criado nem aprovado pelo Google.
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