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RESUMO

A utilizacdo do ladico como pratica pedagogica garante uma aprendizagem
significativa para as criangas com dificuldade de aprendizagem? O objetivo deste
trabalho € apontar o ladico como proposta pedagdgica para ser trabalhado com as
criangas em sala de aula, aprofundando sobre as dificuldades de aprendizagem e
apontando para a necessidade de tornar as aulas mais prazerosas. A metodologia
utilizada foi a pesquisa bibliogréfica, verificando que é fundamental compreender a
atividade ludica para usa-la como recurso pedagdgico, pois de posse desse
conhecimento o professor podera intervir de maneira efetiva no processo de
aquisicdo de conhecimento e na busca de subsidios que atendam as reais
necessidades de seus alunos com dificuldades de aprendizagem . As brincadeiras e
brinquedos como recursos facilitadores de aprendizagem da criangca, usado como
subsidio do conhecimento e desenvolvimento que desperta o gosto pelo aprender de
forma prazerosa, oferecendo oportunidades de aprendizagem com atividades
lddicas, construindo o saber e valores sociais para formagdo da cidadania. A
brincadeira elabora concepcdes sobre a cognicdo, cultura, educacdo, motricidade,
valores sociais e afetividade sendo importante na mediagdo do conhecimento.
Favorece os vinculos, postula o resgate do brincar, como especificos da fase de
desenvolvimento infantil vestem em seu universo que contempla quem desta
estratégia faz uso, possibilitando o sucesso na aprendizagem, promovendo o0
crescimento individual e social. O ludico é uma forma de recurso mediadora nas
interacOes de educar, brincar e formar.

Palavras-chave: ludico, praticas pedagdgicas, aprendizagem significativa.



ABSTRACT

Does the use of recreation as pedagogical practice ensure meaningful learning for
children with learning difficulties? The purpose of this work is to show the play as a
pedagogical proposal to be worked with children in the classroom about deepening
learning difficulties and pointing to the need of making the lessons more enjoyable.
The methodology used was the literature research checking that i is essential to
understand the play activity to use it as a teaching resource because in possession
of this knowledge, the teacher can intervene effectively in the acquisition processof
the knowledge and finding grants that meet the real needs of his students with
learning difficulties. The games and toys as facilitator means of child’'s learning used
as input of knowledge and development that awakens the taste for learning in a
pleasant way, offering learning opportunities with fun activities, building knowledge
and social values for citizenship education. The play elaborates views on cognition,
culture, education, motor skills, social values and affectivity being important in
mediating knowledge. It favors the bonds, posits the recue of playing as a specific
stage of child development dresses in its universe that includes who makes use of
this strategy, enabling success in learning, promoting individual and social growth.
The interactions of educating, training and instructing.

Keywords: Playful, Pedagogical practices, Meaning learning.
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INTRODUCAO

O presente trabalho tem como enfoque principal analisar no contexto escolar
as praticas de leitura e escrita nas salas multisseriadas da Escola Estadual Marcal
Lima Neto para incutir acdes ludicas dentro do planejamento com o intuito de
contemplar as criangcas com diferentes capacidades de aprendizagens e desenvolver
habilidades cognitivas através do novo, onde a crianca pode desenvolver um
imaginario de produzir uma cultura diferenciada que envolve o brincar dentro da
complexa articulacdo entre 0 que ja existe e a fantasia que a crianca pode criar
dentro do seu intelecto.

Esta pesquisa apresenta como tema as praticas ludicas e tem como objetivo
geralanalisar no contexto escolarna educacgéo, onde as praticas ludicas contemplem
criancas que tenham diferentes conhecimentos sobre a leitura e escrita e objetivos
especificos de Compreender a importancia do ludico no processo de alfabetizacéo
para criancas campesinas. Observar no contexto escolar as a¢des pedagdgicas para
o ladico na alfabetizacdo. Planejar o ensino, inserindo 0os nas propostas de
organizacao de rotinas da alfabetizacdo, adequando as diferentes necessidades de
aprendizagem do aluno.

O referido trabalho tem como foco principal enfatizar as politicas publicas
voltadas para alfabetizacdo e letramento enfatizando ac¢bBes Iddicas que
verdadeiramente motivem o0s discentes numa expectativa de aprendizagem
significativa e diversificada, tornando um ambiente dinamico para o cotidiano
escolar, a partir dos diferentes percursos e conhecimentos sobre a leitura e a escrita
em turma multisseriada e também dialogar com alguns jogos e brincadeiras
pedagogicamente organizados, propiciando o0s valores e singularidade das
especificidades dos povos que residem na zona rural.

As experiéncias de ac¢les diferenciadas reproduzem uma conexdo da vida
escolar do aluno com o contexto social em que esta inserido, mas diante das
diferencas realidades, sao recriadas, refletindo sobre o presente das criancas em
seu tempo e espacgo. Devo salientar que as atividades ludicas estimulam a
desenvolver diferentes habilidades expressivas, no contexto oral, corporal e criativo.

E preciso que a escola pense, discuta e ofereca condi¢es para que aconteca

um trabalho mais dindmico e que proporcionem condi¢cbes de aprendizagem e



valorizem suas conquistas e que as criancas sintam-se espontaneamente capazes
de construir e desenvolver suas competéncias e habilidades.

Com as perspectivas de mudanca junto as concepc¢bes de que € preciso
deixarmos que as mudancgas acontecem e que ocorram uma aceitacdo destas, onde
os profissionais de educacdo acompanhem esta evolucdo, desempenhem uma
crescente qualidade para o ensino aprendizagem das criancas e adolescentes
dando-lhes oportunidade de escoar-se ao novo de buscar dispositivos de conquistas
de novos espacos da cognicéo efetiva de sua formacao.

Este trabalho esta divido em trés capitulos, o primeiro aborda sobre o ludico
como fungédo de desenvolver a leitura e escrita mostrando sua fung¢do social, no
segundo caracteriza a pesquisa com o conceito de ludico, recreagcdo e lazer e no
terceiro capitulo o analise dos resultados da pesquisa na Escola Estadual Marcal
Lima Neto.

O presente trabalho como propdsito de realizar um estudo sobre as
perspectivas ludicas de leitura e escrita para a educacdo do campo na escola Marcal
Lima Neto no Municipio de Princesa Isabel PB, rever novas formas de praticas
pedagogicas para o educador para a formacdo de novos conceitos para a crianca no
ambito escolar e foi desenvolvido por meio de uma abordagem critica e qualitativa
do estudo bibliogréafico, onde consiste na observacdo com profundos detalhes no
contexto do método de pesquisa considerando a compreensdo de todo o assunto
investigado.

Neste direcionamento incute-se a obtencdo de toda descricdo e
comprometimento assolado para o entorno de facil explicitagdo sistematica das
idéias meramente produzidas nesta conjuntura, quando relata suas especificidades
sociais dentro da relacdo de complexidade do sistema de educacdo no Brasil,onde
formam-se uma pluralidade de variaveis e abrangentemente designam uma
diversidades de experiéncias impares coletadas e registradas para adequar as
mudancas da educacéo no Brasil.

Este trabalho teve como base de pesquisa qualitativa no estudo de formagéo
continuada dos professores de 12 ao 32 ano do ciclo de alfabetizagéo e letramento, o
qual esta acontecendo nacionalmente e com uma proposta de construcao curricular
que atenda de fato os interesses dos educadores do campo, nas perspectivas de
alfabetizar as criancas com idade até 8 anos e que as mesmas, possam ser

inseridas em contextos reais e significativo de leitura e escrita. Dentre destes
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requisitos houve estudos sobre as atividades Iudicas para despertar o interesse dos
discentes para leitura e escrita e 0s recursos pedagogicos destinados aos
professores pelo FNDE (Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educagao), os
quais livros da formacdo continuada, jogos, literatura infantil, e livros do projeto
Trilhas e outras obras complementares, material didatico de excelente qualidade.
Dentre destes pressupostos ainda buscou-se dados sobre as praticas de
leitura nas salas multisseriadas, onde foi incutido nesta pesquisa em livros, revistas

e optando assim pelas praticas ludicas e dimensionais para os discentes.
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CAPITULO |

1.1 -O LUDICO COMO FUNGAO DE DESENVOLVER A LEITURA E A ESCRITA

7

Segundo Borba (2011), a experiéncia do brincar ndo € simplesmente
reproduzida e sim recriada a partir do que a crianca traz de novo com o poder do
imaginar, criar, reinventar e produzir cultura.

Na realidade as brincadeiras no planejamento didatico ndo podem vir de
forma descontextualizada é preciso criar uma sequéncia l6gica das mesmas para
haver uma socializacdo cognitiva motora, social e fisica. Historicamente falando
nestas praticas sdo passadas de geracdo em geracao e que 0 contexto campesino
devem ser resgatadas e incorporadas dentro das rotinas didéaticas, considerando
que o fator ludico tem muito a oferecer nos campos da oralidade e corporal,
brincando os alunos traduzem seus universos e descobrem o mundo encantado das
letras e das palavras, escrevendo suas histérias de vida.

Para Borba (2011), tal visdo equivocada do importante papel das brincadeiras
no processo de aprendizagem reside no fato de estarem freqlientemente ligados a
ideia de oposicao ao trabalho. De fato para muitos profissionais trabalharem com o
novo ainda é um grande desafio, sempre ha uma resisténcia no ato de planejar
acOes direcionadas ao trabalho contextualizado e muitos preferem se opor a estas
mudancas.

A afirmativa de Vygotsky (1987), de que o brincar é uma atividade humana
criadora, qual a imaginacao, fantasia e realidade interagem na producédo de novas
possibilidades de interpretacéo, de expresséo e de acao pelas criangas, assim como
novas formas de construir relagdes sociais com outros sujeitos.

Dentro destas condi¢cBes a crianca pelo fato de reproducao e representacéo
do mundo por meio de situacfes criadas nas atividades de brincadeiras por outro
lado tal reproducdo ndo se faz passivamente, mas mediante um processo de
reinterpretacdo do mundo, que abre espaco para a invencao e a producao de novos
significados e saberes praticos. Ao observamos as criangcas e 0s adolescentes,
podemos identificar melhor os momentos os quais ultrapassam os muros da escola e

descobrimos um pouco de suas personalidades através deste envolvimento no
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confronto das competicbes as quais nos despertam mesmos a luta para vencer,
mesmo que um confronto entre colegas da turma ou da escola.

Nesse universo as criangas devem assumir um papel ativo no contato direto
com os objetos com os quais brincam, definindo e cumprindo regras, almejando
alcancar metas pré-estabelecidas. Ao educador cabe o papel de mediador, que ao
mesmo tempo em que acompanha o envolvimento da crianga ou do grupo, no
brincar pode problematizar a brincadeira ao propor elementos ainda nao
despertados pelos brincantes. Mas que tipo de brincadeiras poderia estimular o
processo de alfabetizacdo nas escolas do campo brasileiro.

A esse respeito Soares (2003), destaca que a necessidade de
reconhecimento da especificidade da alfabetizagcdo, entendida como processo de
aguisicdo e apropriacdo do sistema da escrita alfabética e ortografica, em segundo
lugar e como decorréncia a importancia de que a alfabetizacdo se desenvolva num
contexto de letramento, referenciando a etapa inicial de aprendizagem da escrita,
como a participagdo em eventos variados de leitura e de escrita, o qual exerce as
consequéncias de desenvolvimento das habilidades e na pratica social que envolve
a lingua e nas atitudes positivas em relacao a tais praticas.

As brincadeiras de alguma forma marcam a vida das criangas por um longo
tempo e existem as que proporcionam maiores destrezas como as cantigas de roda,
adivinhacdes utilizando o alfabeto movel, esconde-esconde das letras, a cabra-
cega, para estimular a producdo da oralidade, a arvore das letras, explorando os
espacos da escola ou da comunidade, a expressao plastica, o teatro, o cinema de
fantoches, a cacada ecoldgica, enfim uma universalidade de brincadeiras que
forneceram aos espacos escolares muitas mudancas e proporcionam para as
criancas momentos impares que jamais sucumbiram de suas imaginacoes.

Além de tudo ndo podemos esquecer-nos dos jogos pedagodgicos presentes
na contemporaneidade, onde todas as ac¢Oes citadas expressam o0 seu papel e
despertam potencialidades no conjunto de culturas distintas.

Para Brandéao (2009), nos momentos de jogos as criangas mobilizam saberes
oportuno a cerca da logica de funcionamento da escrita, consolidando
aprendizagens ja realizadas ou se apropriando de novos conhecimentos nessa area.
Brincando elas podem compreender os principios de funcionamentos do sistema

alfabético e podem socializar seus saberes com 0s colegas.
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No entanto é preciso estar atento, pois nem tudo se aprende e podem haver
uma consolidagdo durante uma nova brincadeira. Vale ressaltar que o educador
pode se apropriar-se de tudo aquilo que ja existe na escola ou na comunidade, mas

gue possam ser elevados com inovacdes para despertar o interesse dos envolvidos.

1.2 -O LUDICO DESENPENHA TAMBEM PAPEL SOCIAL

O lddico desempenha um papel vital na aprendizagem, pois através desta
pratica o sujeito busca conhecimento do proprio corpo, resgata experiéncias
pessoais, valores, a busca de conceitos e solucbes diante dos problemas e tem a
percepcdo de si mesmo como parte integrante no processo de construcdo de sua
aprendizagem, que resulta numa nova dindmica de acdo, possibilitando uma
construcdo significativa. O ladico desempenha e pode se caracterizar assim, 0
sentimento, 0s questionamentos, pratica social, mediacdo professor/aluno,
habilidades, autonomia, responsabilidades, senso critico e aprimoramento de
estruturas mentais, como atencéao, percepcao e raciocinio.

Atividades ladicas garantem uma aprendizagem significativa para a crianca
com dificuldades de aprendizagem, bem como o prazer , a socializacao, o respeito, a
individualidade. Pois, a crianca estara aprendendo no seu ritmo, criando hipotese,
chegando a conclusdo e elaborando suas regras. Acertando e errando com seus
proprios erros e retomando para acertar novamente. Assim, sua aprendizagem sera
significativa e levara consigo um aprendizado gque nunca se esquecera.

Com isso, a crianca sera, também, um construtor do saber, privilegiando a
criatividade, imaginacao, por sua prépria ligacdo com os fundamentos do prazer.
N&o comporta regras preestabelecidas, nem velhos caminhos trilhados, abre novos
caminhos, vislumbrando outros possiveis. Com isso, observamos que o ludico serve
como uma forma para apresentar os contetdos através de propostas metodoldgicas,
fundamentada nos interesses daquilo que pode levar o aluno a sentir satisfacdo em
descobrir um caminho interessante no aprendizado.

Conforme Rizzi (1998) assegura que € jogando que a crianga aprende o valor
do grupo como forga integradora, o sentido da competicao salutar e da colaboragao

consciente e espontanea. Assevera a importancia de oferecer aos professores uma
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visdo do valor da atividade ladica no desenvolvimento e educacéo da crianca e do
jovem ao lado de subsidios tedricos que auxiliem o trabalho docente, com sugestdes
praticas de planejamento e execucgédo das atividades diarias na sala de aula.

Para Santos (1999) o ludico € uma maneira em que o individuo tem de
expressar-se e integrar-se ao ambiente que o cerca. Por meio das atividades ludicas
ele assimila valores, adquire conhecimento em diversas areas do conhecimento,
desenvolve o comportamento e aprimora as habilidades motoras. Também aprende
a assumir responsabilidades e se torna sociavel e mais critico. Por meio do ludico o
raciocinio é estimulado de forma prazerosa e a motivacdo em aprender é resgatada.

Para Luckesi (2000), a ludicidade “é representada por atividades que
propiciam experiéncia de plenitude e envolvimento por inteiro, dentro de padrdes
flexiveis e saudaveis”. Para Teixeira (1995), existem varias razdes para a utilizagcao
de recursos ludicos no processo pedagogico, dentre elas muitos sdo considerados
aptos a pratica. A partir deste trabalho baseado em Piaget (1975) estabelecemos
alguns tipos de jogos que inspiraram a ideia do jogo ora apresentado: jogos de
exercicio, jogos simbdlicos e jogos de regras.

Dessa forma, podem-se utilizar essas atividades com a finalidade de trabalhar
posi¢cdes geograficas, nocbes preliminares de distancia e tamanho (pré-requisito
para a nocao de escala). Por exemplo, sobre as posicbes geogréficas, depois de
trabalhar os conceitos das rosas dos ventos € possivel criar atividades de exercicios
gue envolvam esse conceito, como um jogo de handebol, uma caminhada orientada
ou um jogo de orientagcéo, onde os passos dados ou 0 caminho percorrido pela bola
sejam feitos com a orientacdo dos pontos cardeais. Através deste tipo de jogo é
possivel entdo, o desenvolvimento de atividades que explorem com o0s alunos o
dominio do espaco e as acdes dentro deste espaco.

O conjunto de possibilidades que o ambiente escolar deve-se possuir nao
acontece devido a fatores que muito interfere, pois existem profissionais do convivio
educacional que vivem um verdadeiro faz de conta que ensina e o0s alunos que
aprendem. A importancia da aprendizagem varia de uma espécie para a outra. Os
animais, por exemplo, aprendem de maneira lenta, jA 0 homem possui a capacidade
de tirar proveito de tudo o que aprende, tem acdes e reacdes, que iniciam até antes
do seu nascimento e se desenvolvem pela aprendizagem. Para que a aprendizagem

seja significativa € necessario que o individuo perceba a relacdo entre o que esta
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aprendendo e a sua vida. Isso envolvendo seu raciocinio, andlise, imaginacao,
relacionamento entre idéias, coisas e acontecimentos.

Os problemas de aprendizagem podem ocorrer tanto no inicio como durante o
periodo escolar. Esses problemas surgem em situacdes diferentes para cada aluno
e requer investigacbes no campo em que elas se manifestam. Os sinais de
dificuldade de aprendizagem surgem, geralmente, na época da alfabetizacéo e a
medida que o tempo vai passando, vdo se evidenciando. A criangca passa a ter
dificuldade para ler, escrever, processar 0 raciocinio matematico, ndo consegue
copiar do quadro, cometem erros ortograficos, ninguém compreende a letra dele.
Muitas vezes, é taxado de preguicoso e irresponsavel.

De acordo com Morais (1986), a falta de estimulacdo adequada, métodos de
ensino inadequados, problemas emocionais, falta de maturidade e dislexia, sédo
causas de dificuldades na aprendizagem.

Para Morais (1986), a partir do momento em que a crianga comeca a
perceber dificuldades para acompanhar é necesséario um diagnostico para detectar
as causas do ndo aprender, porque a crianca que apresenta dificuldades de
aprendizagem possui uma autoestima negativa que € decorrente de constante
fracasso escolar. A valorizagcdo desta autoestima deve ser motivo de preocupacéo
em todos os envolvidos no processo educacional, para 0 sucesso de sua
aprendizagem.

Segundo Rodrigues (1999), a concepcéo tradicional considera a crianca como
um recipiente vazio que deve o professor enché-lo. A partir de 1930, desenvolve-se
a guestdo integracionista representada pelo construtivismo. Sob esta 6tica surge a
importancia do simbdlico enquanto processo de aprendizagem, neste inclui-se o
brinquedo. Brincar é natural e faz parte do desenvolvimento humano. O faz de conta
mostra a realidade e sdo formas encontradas pela crianca de assimilar, atuar e
mudar, contribuindo para seu desenvolvimento psiquico.

Conforme Winnicott (1995), o ludico é considerado prazeroso, devido a
suacapacidade de absorver o individuo de forma intensa e total, criando um clima de

entusiasmo.

1.3- COMO TRABALHAR DE FORMA LUDICA
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Durante o0s jogos e brincadeiras, as criancas adquirem diversas
experiéncias,interagem com outras pessoas, organizam seu pensamento, tomam
decisbes, desenvolvemo pensamento abstrato e criam maneiras diversificadas de
jogar, brincar e produzirconhecimentos.Nesse sentido, 0s jogos e as brincadeiras
sao instrumentos pedagdgicos importantese determinantes para o desenvolvimento
da crianca, pois no jogar e no brincar as mesmasdesenvolvem habilidades
necessarias para o seu processo de alfabetizacédo e letramento.

Diante do exposto, foram desenvolvidas durante a pratica de estagio,
algumasatividades ludicas articuladas aos conteudos de Arte, Lingua Portuguesa e
Matematica deforma que néo se fragmentassem essas areas de conhecimento e
que pudessemdesenvolver as funcdes psiquicas superiores dos alunos.Antes do
inicio da pratica de estagio, realizou-se leituras que produziu o conhecimento de
diferentes contextos.

Para Fonseca (2007) a psicomotricidade € uma técnica que pelo recurso ao
corpo eao movimento, se dirige ao ser humano na sua totalidade, no qual visa a
fluidez do corpo noenvolvimento. O seu fim é permitir melhor integracdo e melhor
investimento dacorporalidade, maior capacidade de situar-se no espaco, no tempo e
no mundo dos objetos,facilitando e promovendo melhor harmonizacdo na relagcéo
com o outro, ou seja, para oautor a psicomotricidade € uma forma de incluir métodos
expressivos e de relaxamento asatividades ludicas.

Nas leituras realizadas, percebeu-se a importancia e a responsabilidade do
professorpara estimular e propiciar as criangas ao seu desenvolvimento integral,
evidenciando que abrincadeira constitui-se como uma das linguagens mais
significativas das criancas, pormobilizar capacidades intelectuais, afetivas e sociais
para sua realizacdo.As atividades desenvolvidas com as crian¢as, baseavam-se na
utilizacdo dascartilhas, leitura de textos, separacao sildbica e exercicios de
memorizacdo, ndodemonstrando a fungdo social dos conteudos trabalhados,
desconsiderando a importanciadas atividades ludicas no processo de aprendizagem.

Percebeu-se assim, que toda essa situacdo acabava interferindo nas
atividadesapresentadas as criangcas e consequentemente em seu desenvolvimento
no processo dealfabetizacéo e letramento. Assim, durante a atividade desenvolvida,
percebeu-se que algumas criancas tiveramdificuldades em montar as figuras

propostas e produzir o texto, mas de modo geral, tiveramproducdes textuais
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bastante significativas, bem como diferentes tentativas de montagemutilizando
Tangam que é uma figura dentro da geometria para trabalhar dentro das
perspectivas de matemética .

Segundo Brasil (2007), existem inumeraspossibilidades de incorporar a
ludicidade na aprendizagem, mas para que uma atividadepedagdgica seja ludica, é
importante que se permita a fruicdo, a decisdo, a escolha, asdescobertas, as
perguntas e as solucdes por parte das criangas, pois do contrario serdcompreendida
apenas como mais um exercicio. No processo de alfabetizacédo, por exemplo,jogos
de rima, lotos com palavras, jogos de memoria, palavras cruzadas, entre
outrasatividades, constituem formas interessantes de se aprender brincando.

Desse modo,considerou-se importante aliar a ludicidade durante as préticas,
por potencializar-se aspossibilidades de aprender ao prazer das criancas no
processo de conhecer.Nesse sentido, diversas brincadeiras foram realizadas, com o
objetivo de propiciar odesenvolvimento das habilidades psicomotoras, estimulando a
agilidade e a coordenacdodos movimentos. existem inumeraspossibilidades de
incorporar a ludicidade na aprendizagem, mas para que uma atividadepedagdgica
seja ludica, é importante que se permita a fruicdo, a decisdo, a escolha,
asdescobertas, as perguntas e as solugdes por parte das criancas, pois do contrario
seracompreendida apenas como mais um exercicio.

No processo de alfabetizacdo, por exemplo,jogos de rima, lotos com
palavras, jogos de memodria, palavras cruzadas, entre outrasatividades, constituem
formas interessantes de se aprender brincando. Desse modo,
considerou-se importante aliar a ludicidade durante as praticas, por potencializar-se
aspossibilidades de aprender ao prazer das criangas no processo de conhecer.

A pratica realizada permitiu a constatacdo da importancia do professor
comomediador no processo de ensino e aprendizagem. A partir das atividades
realizadas foipossivel propiciar as criancas o conhecimento de diferentes conteudos
articulados dentro do veiculo do Iudico e proporcionada pelos jogos e brincadeiras.

Percebeu-se que o brincar e o jogar constituem-se como importantes fontes
dedesenvolvimento e aprendizagem, possibilitando ao aluno apropriar-se de
conhecimentos ehabilidades no ambito da linguagem, da cognicéo, dos valores e da
sociabilidade. Ou seja, éno brincar e no jogar que as criangcas vao se constituindo

como agentes de sua experiénciasocial, organizando com autonomia suas acoes e
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interacOes, elaborando planos e formas deacBes conjuntas, criando regras de
convivéncia social e de participagao.

O ludico na sala de aula passa ser um espa¢co de reelaboracdo do
conhecimentovivencial e constituido com o grupo ou individualmente. Sendo assim,
a crianca passa a ser aprotagonista de sua historia social, o sujeito da construcéo de
sua identidade, buscando umaauto-afirmagé&o social, e dando continuidade nas suas
acOes e atitudes, possibilitando odespertar para aprender.

Alguns profissionais desconsideram o ladico como fator importante no
processoensino-aprendizagem. Por esse motivo ndo desenvolvem atividades ludicas
e mantém aresisténcia ao dizer que o trabalho com a ludicidade acarreta
desorganizacdo.O professor deve organizar suas atividades para que sejam
significativas para o aluno.Deve criar condicbes para um trabalho em grupo ou
individual, facilitando seudesenvolvimento. Pois, € no ludico que a crianca tem a
oportunidade de vivenciar regras,normas, transformar, recriar, aprender de acordo

com suas necessidades, desenvolver seuraciocinio e sua linguagem.
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CAPITULO I

CARACTERIZACAO DA PESQUISA

2.1 - CONCEITO DE LUDICO E O SIGNIFICADO DE RECREACAO E LAZER.

Conforme Wikipédia, (2013) ludico, € todo e qualquer movimento que tem
como objetivo de produzir prazer quanto a execugdo causam divertimento e
provocando algumas descobertas e geram aprendizado com os brinquedos, a
musica e a danca, onde ludis do latim i-, jogo e ico distracgéo.

De certa forma tudo que causa a diferenca dentro de nossas vidas é sempre
bom valorizarmos todas praticas de atividades diferenciadas e que geram um
conjunto de idéias no contexto do aprender brincando e celebram dentro do intimo
da crianca e do adolescente algo transcendental e a magia que de memorizar tais
aprendizado é evidentemente notorio.

Quando trabalhamos com atividades ludicas descobrimos a importancia de
desenvolvermos nossas potencialidades humanas e produzem condi¢cdes
adequadas ao seu desenvolvimento fisico, motor, emocional, cognitivo e social estas
provocam uma animacgao intencional de prazer e entretenimento e associam uma
experiéncia completa no momento associado ao ato de pensamento e sentimento e
constréi sua realidade de acordo com seus gostos e interesses.

Sobre os conceitos de Recreacao e de Lazer, inicialmente destacamos que 0s
dois termos convivem em nossa realidadesem maiores reflexdes sobre os seus
significados. Enquanto o termo recreacdo € influéncia da perspectiva norte
americana, o lazer surge a partir da influéncia dos estudos europeus. Essa dupla
denominacédo esta presente em nossosdias atuais e em geral utiliza-se a recreacdo
para designar o conjunto de atividades, e o lazer para abordar o fenébmenocultural.

Alguns autores chegam a identificar diferencas ou peculiaridades mais amplas
entre os termos.A associacdo entre os termos recreacdo e lazer vem gerando
guestionamentos no que se refere aos seus significados,as especificidade e a

abrangéncia. E por isso, é fundamental compreender a trajetoriahistérica desses
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dois fenbmenos sociais para promover um avanco qualitativo no campo de estudos e

intervencdes do lazer.

Conceito de recreacao

A origem etimoldgica do termo recreacdo pode ser ressaltada a partir de duas
posicoes diferenciadas. A primeira,proposta por Marinho, (1952), aponta que a
palavra recreacdo foi proveniente do latim recreativo(que representarecreio,
divertimento), sendo derivada do vocabulo recrear, com o sentido de reproduzir,
restabelecer, recuperar. Nesseadmbito, destaca-se a idéia de que o objetivo da
recreacao era a renovagao/recuperagao para o trabalho.

A segundaposicado, que foi expressa pelo “Dicionario Aurélio da Lingua
Portuguesa” e por alguns estudiosos do assunto que (BRETAS,1997; MARCELLINO
1990) relaciona a origem etimolégica do termo recreacdo com recrear que significa
recreio, divertimento,mas com outro sentido dos destacados acima. Nessa Otica, a
recreacdo pode estar ligada a possibilidade de“recriar, criar de novo, dar novo vigor”.

Enquanto a primeira interpretacdo encaminha o significado de recreacao para
odivertimento, com finalidades especificas de reproducédo e de restabelecimento, a
segunda, em contrapartida, € tomadana perspectiva da recriacdo, que de qualquer
maneira ndo deixa de considerar a questao do divertimento.Nos dias de hoje, impera
o significado de recreacdo como a reproducédo de jogos e brincadeiras.

Devido a sua tradicdohistérica e cultural em nossa sociedade, a recreacdo
continua sendo perpetuada a partir da énfase em aspectostécnico-operacionais, em
detrimento de outros.Apesar das criticas efetuadas sobre a tradicional visdo de
recreacdo, ressaltamos a importancia de diferentes praticasculturais disseminadas
até mesmo nessa perspectiva para a compreensao de seu processo de construcao.
Penso,entretanto, ser necessario buscar um entendimento ampliado sobre essas
praticas, por meio da analise dos significadossociais, pedagogicos e culturais por
elas incorporados em nossa realidade.

Nas décadas de 70 e 80, surge um entendimento diferente de recreacéao,
influenciado principalmente pelo conceito apresentado por alguns autores que a
considera como uma das fun¢des do lazer. Para esse autor, a funcao recreativa(que
tem o sentido de divertimento) est& relacionada com as outras fun¢gbes de descanso

e desenvolvimento do lazer, eorientada para a criagdo permanente do individuo por
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si mesmo. Respaldados por essa idéia, alguns autores (BRETAS,
1997;MARCELLINO) 1990, tém expressado o entendimento de que a recreagcdo nao
pode mais ser pensada apenas como umaatividade acritica, e sim deve ser
compreendida num sentido mais amplo, como uma das possibilidades de
lazer.Segundo Brétas (1997), recreacéo pode ser entendida como o criar, o recrear e
0 recriar-se, que esta intimamenteatrelado a acdo do homem sobre o mundo.
Constitui-se, assim, num espacgo privilegiado para a construcdo coletiva denovos
conhecimentos e, ainda, em possibilidade de influenciar educadores mais
comprometidos com as mudancas necessariaspara o surgimento de uma sociedade
pautada em valores mais humanos.

Marcellino (1990) afirma a necessidade de recuperarmos o sentido de
recreacao como ‘recreare”, que significa criar de novo,dar vida nova, com novo
vigor. E seguindo essa trilha, podemos reconhecer na recreacdo uma outra
possibilidade, diferente da quevem sendo construida historicamente em nosso
contexto. A recreagdo pode ser compreendida como maneira de reflexdo e de
interacdoconsciente com a nossa realidade, o que nos pode auxiliar no
encaminhamento de mudancas.

E nesse sentido que acreditono trabalho com a “recreacdo”, compreendendo-
a como a “recriagdo” que inclui o divertimento, mas ndo de uma forma alienada
edominadora e sim numa perspectiva de educacdo inovadora, que possibilite a
criacdo, a recriacdo e, também, o divertimento.E importante salientar que ainda
existe pouco material escrito sobre essa concepcdo de recreacdo, ou seja, a
producdosobre esse tema ainda se tem restringido a um rol de atividades que devem
ser seguidas, e ndo como um repertoriode vivéncias criticas e criativas, que deve ser
usado com sensibilidade e com as adaptacdes que se fizerem necesséariaspara 0s

diferentes sujeitos e 0s grupos sociais envolvidos.

Conceito de Lazer

Na historia de nossa sociedade, observamos que, com a diminuicdo das
horas de trabalho e com a crescentepreocupacao com a melhoria da qualidade da
vida urbana, o lazer é valorizado e para ele, dirige-se o interesse dos estudiososde
assuntos sociais. S&80 pesquisadas e analisadas suas contribuicdes na vida dos

individuos, diante da riqueza depossibilidades que ele oferece.E preciso ressaltar
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gue os estudos da area associam a origem etimologica da palavra lazer ao termo

latino licere,que significa licito, permitido.

2.2 - PRATICAS PEDAGOGICAS LUDICAS PARA AS SALAS MULTISSERIADAS.

Mediante a falta de interesse que muitas criancas tém em aprender e Com
isso, podendo ocasionar dificuldades de aprendizagem, levantou — se o
guestionamento sobre a utilizacdo do Iludico como pratica pedagoégica e possivel
garantia de uma aprendizagem mais significativa para as criancas. A finalidade deste
trabalho € apontar a importancia do lidico como proposta pedagogica, pois a crianga
s6 aprende o que Ihe da prazer e aprofundar os estudos sobre as dificuldades de
aprendizagem torna-se necessario para a discussado em referéncia. Assim, buscando
compreender a funcao do ladico como recurso pedagodgico, a metodologia utilizada
foi pesquisa bibliogréfica, recurso para investigar indagacfes e examinar materiais
elaborados de pessoas que ja estudaram antes tema desta natureza.

Durante os jogos utilizados para a formacédo de silabas e palavras disputas
entre 0s alunos e jogos pedagogicos oferecido pelo PNDE que atente algumas
peculiaridades e brincadeiras, como o futebol as competi¢cdes de corridas de saco,
de ovo da giroleta entre as cadeiras as criangcas adquirem diversas experiéncias,
interagem com outras pessoas, organizam seu pensamento, tomam decisdes,
desenvolvem o pensamento abstrato e criam maneiras diversificadas de jogar,
brincar e produzirconhecimentos.Nesse sentido, 0s jogos e as brincadeiras sdo
instrumentos pedagdgicos importantese determinantes para o desenvolvimento da
crianca, pois no jogar e no brincar as mesmasdesenvolvem habilidades necessarias
para o seu processo de alfabetizacao e letramento.

Diante do exposto, foram desenvolvidas durante a pratica de estagio,
algumasatividades ludicas articuladas aos contetdos, Lingua Portuguesa e
Matematica deforma que néo se fragmentassem essas areas de conhecimento e
que pudessemdesenvolver as funcdes psiquicas superiores dos alunos.Antes do
inicio da pratica de estagio, realizou-se a leitura do Projeto PoliticoPedagdgico da
instituicdo escolar, bem como o conhecimento de suas dependéncias fisicas e do

trabalho de algumas pessoas que cooperam fazendo o papel de coordenadores
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pedagogicos e realizam esta integracdo com as politicas das praticas pedagogicas
nesta escola.

Nas leituras realizadas, percebeu-se a importancia e a responsabilidade que
cabe ao professor proporcionar 0 estimulo e propiciar as criancas ao seu
desenvolvimento integral, evidenciando que abrincadeira constitui-se como uma das
linguagens mais significativas das criancas, pormobilizar capacidades intelectuais,
afetivas e sociais para sua realizacao.

A Lei de Diretrizes e Bases - LDB consolida e amplia o dever do poder publico
para com a educacdo em geral e em particular para com o Ensino fundamental,
assegurando a todos a formacdo comum indispensavel para o exercicio da
cidadania e Ihes fornecer meios para progredir no trabalho e em estudos posteriores.
Conferindo, assim, ao ensino fundamental um carater de terminal idade e de
continuidade(BRASIL, 1996).

Logo, € muito importante conhecer a LDB, para se apropriar de um estudo
mais profundo sobre o que a lei diz referente ao ensino fundamental. O Brasil esta
avancando em direcdo a democratizacdo do acesso e permanéncia dos alunos no
Ensino Fundamental. Um exemplo disso € que 97% das criancas estdo na escola.
Avalia-se que o modelo educacional vigente ndo provocou mudancas efetivas de
comportamento para construir uma cidadania solidaria, responsavel e comprometida
com o pais e com seu futuro.

E fundamental que os educadores tenham ampla apropriacdo de técnicas
educacionais que valorizem o ludico e propiciem jogos, dancas, brincadeiras e
desenhos capazes de instruir no sentido de dar condicbes de o educando
desenvolva noc¢Bes de regras, espaco e tempo, além do fato de divertir e instigar a
imaginacédo e a criatividade, aumentando as possibilidades de interacdo com o outro
e com o mundo.

O jogo € reconhecido como meio de fornecer a crianca um ambiente
agradavel, motivador, planejado e enriquecido, que possibilita a aprendizagem de
vérias habilidades. Em Psicologia, aprendizagem € o processo de modificacdo da
conduta por treinamento e experiéncia, variando da simples aquisicdo de habitos a
técnicas mais complexas. Por desenvolvimento, a designacdo do ato de
desenvolver, progredir, crescimento paulatino. A brincadeira infantil € um importante

mecanismo para o desenvolvimento da aprendizagem da crianca.
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Desde o inicio de sua vida, a crianca apresenta ritmos e maneiras diferentes
para andar, falar, brincar, comer, ler e escrever. Pode-se dizer que a educacao deve
ser voltada para tais perspectivas, pois o ser humano € um ser de mudltiplas
dimensdes, com ritmos diferentes e 0 seu desenvolvimento é um processo continuo.
Considerar as especificidades de cada faixa etaria das criancas significa reconhecé-
las como cidadds, possuidoras de direitos e deveres, entre eles a educacédo publica
e de qualidade.

Névoa (1995) ressalta que a escola tem de ser encarada como uma
comunidade educativa, permitindo mobilizar o conjunto dos atores sociais e dos
grupos profissionais em torno de um projeto comum. O que se vé é que o aluno ndo
problematiza, ndo questiona, sé recebe e acomoda 0 conhecimento passado,
desvinculado da realidade em que vive. O conhecimento se d& nas rela¢des sujeito-
objeto- realidade com a mediacédo do professor.

Conhecer o funcionamento cognitivo e a capacidade de planejar as atividades
gue sao realizadas, controlar suas execucgdes e avaliar seus resultados para detectar
erros, modificar a atuacdo, conhecer as suas peculiaridades e o potencial € de
grande relevancia para o aprendizado do aluno. A importancia da aprendizagem
varia de uma espécie para a outra.

Os animais, por exemplo, aprendem de maneira lenta, ja 0 homem possui a
capacidade de tirar proveito de tudo o que aprende, tem acles e reacles, que
iniciam até antes do seu nascimento e se desenvolvem pela aprendizagem. O
homem se afirma como ser racional, formando, assim, a sua personalidade. Ocorrida
a aprendizagem, pode haver mudancas no comportamento daquele que aprende, no
agir, no fazer. Os produtos da aprendizagem sdo agrupados em automatismos em
gue predominam os elementos motores, cognitivos, afetivos ou apreciativos.

Coll (1997) diz que, a analise de qualquer processo de aprendizagem precisa
levar em conta todos os fatores e as possiveis interacbes que podem ser
estabelecidas entre eles, fatores que sao atividades, caracteristicas da natureza.

Ao ponderar a necessidade de uma postura interdisciplinar para entender as
causas do ndo aprendizado da leitura e da escrita, acredita-se que a alfabetizacao
possa ser construida através de atividades que permitam aos alunos comparar e
reformular suas hipoteses, desenvolver habilidades e interacdo social. Uma
possibilidade pode ser o uso de atividades ladicas como um meio de superacao das

dificuldades de aprendizagem que possam vir a produzir o fracasso escolar.
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Diante desta problematica, este trabalho tem como objetivo analisar as
contribui¢cdesdo ludico para a alfabetizagdo sob a luz das teorias psicolégicas. Para
alcancar estameta, a fundamentagcéo tedrica deste estudo ird abordar, além dos
conceitos dealfabetizacdo, o contexto histérico sobre a utilizacdo do ludico na
educacdo. Alémdisso, evidenciam-se as inumeras contribuicbes no processo de
ensino e aprendizagem.

Fatores que contribuiram de forma relevante para com muitos educadoresno
trabalho com o lddico na alfabetizacdo. O papel do professor também
seradestacado, ja que este € um dos grandes responsaveis para que a utilizacao
dolidico como instrumento didatico seja feito com  eficiéncia e

competénciapedagdgica.

2.3 PROPOSTAS LUDICAS

Nestas perspectivas, a pratica desenvolvida teve como objetivos articular os
jogos e as brincadeiras aos conteudos escolares; propiciar as criancas o
conhecimentosobre o uso social da leitura e da escrita; estimular a sensibilidade, a
percepcdo e a Analise critica por meio da Arte e desenvolver o raciocinio légico e o
pensamento abstrato através de atividades.

E fundamental que os educadores tenham ampla apropriacdo de técnicas
educacionais que valorizem o lidico e propiciem jogos, dancas, brincadeiras e
desenhos capazes de instruir no sentido de dar condicbes de o educando
desenvolver nocdes de regras, espaco e tempo, além do fato de divertir e instigar a
imaginagao e a criatividade, aumentando as possibilidades de interagdo com 0 outro
e com o mundo.

Assim, percebe-se que o0 brincar e o jogar constituem-se como importantes
fontes dedesenvolvimento e aprendizagem, possibilitando ao aluno apropriar-se de
conhecimentos e habilidades no &mbito da linguagem, da cognicéo, dos valores e da
sociabilidade. Ou seja, € no brincar e no jogar que as criancas vao se constituindo
como agentes de sua experiéncia social, organizando com autonomia suas acgoes e
interagcdes, elaborando planos e formas de agbes conjuntas, criando regras de

convivéncia social e de participacao.



26

Para reconhecer alguns brinquedos que percorreram longo caminho, porém
guase desapareceram nos dias de hoje, como o cavalo-de-pau, o cata-vento, 0 piao,
0 passaro-preso por um cordao e a boneca. Ainda, passaro amarrado, que para nés
€ a pipa, e a boneca que outrora era feita de palha, de louca ou pano. Algumas bem
artesanais, e com significados religiosos, atualmente vestem-se de novas
roupagens, valendo-se dos avangos tecnologicos da industria, com inovagdes
constantes dentro do universo de consumo.

E preciso carregar de atencdo, a inten¢do. Estar atento, curioso, perceptivo as
palavras e aos dizeres, para descortinar pensamentos e sentimentos. A atencao nos
permite ousar, revelar momentos que perpassam pela observacdo do sentido, do
vivido, do mundo que se revela e que se mostra. Assim, somos levados a reflexdo
num mergulho no que ja fomos e pensamos. Um momento de faz-de-conta para
lembrar, trazer a memoria fatos e experiéncias. Vamos entrar no castelo
abandonado, cujos segredos e mistérios seduzem e sugerem novas descobertas.

Durante as observacdes constatou-se que os alunos s6 queriam pintar
desenhos prontos, reclamavam constantemente que ndo sabiam desenhar, dentro
dessas apropriacdes buscou realizar um trabalho com atividades que os mesmos
pudessem desenvolver sua cognicdo dogmatica a partir de outras atividades
desempenhar habilidades dentro dos pontos, curvas e retas riscos e rabiscos
envolver-se neste mundo em os olhos observa e desencadeia propostas de
percepcdo dos desenhos onde motivam para uma essencial seqienciada de
resultados que superam todas as habilidades.

A musica de cantiga de roda e cantores que demonstram o interesse pelo
aprendizado da crianca estabelecem um elo entre o som e o siléncio, entre o criar e
0 sentir, entreos movimentos vibratorios e as relacdes que se estabelecem com eles.
Pensarna musica como elemento que une de forma complementar o som e o
silénciofaz com que o individuo tenha uma relacao intrinseca com a capacidadede
perceber o mundo a sua volta, permitindo-lhe, a partir disso, construir eproduzir sua
prépria histéria de diferentes maneiras. O homem é um artistaque, no seu processo
de criacao, elaborou combinacdes de som e siléncio e as que transformaram em
musica.

A musica é uma arte universal que ha milhares de anos os povos utilizampara
se comunicar e que esta presente na vida do ser humano antes mesmodo seu

nascimento. Faz-se presente nas situacdes cotidianas, permitindoque bebés e
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criancas tenham a possibilidade de iniciar 0 seu processo de iniciagdomusical. O
contato que estabelecem com os adultos mediante cancdes de ninar, brincadeiras,
jogos de maos, par lendas etc., propicia a construcdo denovos conhecimentos e a
apropriacao de diferentes significados.

Sendo ela uma arte que contribui para o pensamento criativo, vem
ganhandocada vez mais espaco nas pré-escolas, que devem respeita-la comoforma
de arte responsavel por parte do desenvolvimento da crianca (tantocognitivo como
social, cultural etc.), e ndo somente como apoio as atividadesescolares. A
criatividade faz parte do ser humano, que deve estimula-lapor meio de atividades
que favorecam o processo de producdo artistica. Nasescolas, o educador deve ser
criativo para, entdo, propiciar aos seus alunossituacdoes em que possam construir
algo novo e realizar experiéncias que aumentemsua visdo do mundo, colaborando,
assim, para a formacao da suaidentidade e autonomia.

Oliveira (2001) é evidente que o mundo humano tem mais significados no
brincar da crianca. Tal mundo é apreendido pela imitacdo e fixado na crianca pelo
brincar, momentos em que ocorre a repeticdo de fatos corriqueiros da vida diaria,
tendo o seu apice na vivéncia, que a crianca tem de si mesma. Vivéncia que muitas
vezes, encontra sua expressao mais profunda, “como um Eu”, no brincar com uma
boneca, por exemplo, com a qual se identifica. “Dramatizar o vivido, representando-
0, ajuda a crianca a afirmar-se como pessoa e a externar sentimentos e
pensamentos”.

Assim, vamos brincar de poesia, de falar e de dizer, de construir e de
aprender. Permitamo-nos brincar com o movimento que as palavras vao tracando,
ao desenrolar significados e sentidos do viver, das experiéncias do pequeno
Ser.Esmiucar desejos, desvelar caminhos, abrir espacos para ensinar com prazer,
porque educar é estar com, e sO tem sentido em uma ciranda que corre e que gira,
formando linhas sinuosas, coloridas, interessantes e Construgdes significativas,
transformando sabores em saberes. Trocas em experiéncias e afetos.
Generosidades em doar-se. Entrelacamentos, parcerias e
presencas,contextualizando-os.

As brincadeiras de fungéo ludica, cultural e pedagogica no espaco infantil
pontua uma cultura ludica nos efeitos de sentido do Ser, dando énfase a questao do
jogo e a algumas caracteristicas: demonstram que, por meio dosentido de jogar, se

podem estabelecer evidentes culturas. Culturas essasexpressadas no jogo, na arte,
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na criatividade, na poesia. O jogo é um elemento que favorece a aprendizagem
porque encerra a busca, a descoberta; instiga, dizendo ao sujeito aprendiz que
alguma coisa esta em jogo.

A aprendizagem, criando o que Vygotsky (1991) denominou de "zona
dedesenvolvimento proximal”, desperta varios processos internos capazes de operar
somente quando a crianga interage com pessoas em seu ambiente, e quando em
cooperacao com seus companheiros. Para Vygotsky (1991), as experiéncias infantis
ganham sentido e significado nas interacdes sociais, em que estabelecem trocas
importantes de convivio, que auxiliam no despertar psicolégico da crianca.

O trabalho com a musicalidade infantil permite ao aluno desenvolvera
percepgao sensitiva quanto aos parametros sonoros — altura, timbre, intensidadee
duracdo —, além de favorecer o controle ritmico-motor; beneficiaro uso da voz falada
e cantada; estimular a criatividade em todas as areas;desenvolver as percepcdes
auditiva, visual e tatil; e aumentar a concentracdo,a atencdo, o raciocinio, a
memodria, a associacao, a dissociacao, a codificacdo,a decodificacéo etc.

Uma das formas de se identificar o papel da muasica naEducacéo Infantil &
investigar o conjunto de leis e documentos oficiais, nadimenséao relativa a educacéo,
tais como a Constituicdo de 1988; o Estatutoda Crianca e do Adolescente (ECA,
1990); a Lei de Diretrizes e Bases daEducacédo Nacional 9394/96 (LDBEN); o
Referencial Curricular Nacionalpara a Educacao Infantil (RCNEI, 1998) além de
normatizacdes, em nivelestadual e municipal.

Estes ultimos documentos foram elaborados como formade redimensionar as
praticas pedagogicas das instituicdes de Educacaolnfantii e suas concepcgoes.
Dentro dos novos parametros a musica passa ater o seu papel fundamentado e
redimensionado, pois, estando presente emtodas as culturas e sendo uma forma de
representacdo humana, por si s6 faz-senecessaria e justificavel dentro do contexto
escolar.

Muito se tem falado e discutido no ambito da Educacao Infantil sobre como
assegurara atencdo das criangas no momento em que contam historias, pois,
enquanto umaspermanecem atentas outras se dispersam pelo meio do caminho. Em
geral, o trabalho com a literatura nessa fase escolar ndo obedece a um
planejamento, por isso, acontece de modo isolado ou como passatempo e coloca
em risco a sua eficacia. Em razdo da auséncia de um plano que contemple as acdes

a serem desenvolvidas durante a contagem de historia, as criancas ao invés de
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sentirem gosto e prazer pela atividade acabam por considera-la cansativa e
enfadonha e afastam-se dos livros por ndo o perceberem como um objeto ladico.

O professor, na maioria das vezes, ndo deixa os alunos manusearem 0S
livros, comotambém nédo atenta para a escolha destes e ndo utiliza outros recursos
gue possam auxiliar na contagem de histérias (VILLARDI, 1999).

Em alguns casos, as criancas trazem de casa materiais literarios com
histérias para serem contadas pelo professor e este, quando as |é, desconsidera a
importancia da leitura prévia para conhecimento das obras, como também dos
saberes necessarios ao contador de historias apresentados.

Essa forma de atender a solicitagdo do aluno ndo conduz a nenhum objetivo propicio
ao ensino-aprendizagem porque ndo adere ludicidade a acao.

Tal situacdo nos reportou a reflexdo de que contar uma histéria por contar,
como foivisto na sala de aula, ndo permite aos alunos a interacdo com o texto,
conforme prescrito por Solé (1998).

Conforme os Referenciais Curriculares Nacionais para a Educacgao Infantil, o
grandeobjetivo da Educacéo Infantil hoje ndo esta mais pautado apenas no cuidar,
mas proporcionar a insercdo das criancas no mundo social possibilitando o
desenvolvimento da percepcdo do mundo, do respeito aos seus direitos e 0s dos
outros e tanto a leitura como a ludicidade que nela se impde favorecem isso
Brasil,(1996).

Sentimos que os alunos tém sede de conhecer e viver a magia proporcionada
por umabhistéria contada. Esse desejo externado pelas criancas é gerador de uma
autonomia que nasce do entrelacamento entre o encanto e a realidade que
vivenciam.Atentamos, porém para o cuidado que o docente deve ter ao escolher os
livros para ascriancas da Educacdo Infantil, em especial os que se reportam as
histérias de contos de fadas, pois Villardi (1999) destaca que por serem antigos

“‘retratam, muitas vezes, valores incompativeis com a sociedade contemporanea”.
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CAPITULO Il - ANALISE DE PESQUISA

3.1 HISTORICO DA ESCOLA DA COMUNIDADE DA VARZEA

A primeira escola do Povoado da Varzea foi criada em 22\01\1949, com
intuito de atender e oferecer uma educacao exitosa e aspirada dentro da qualidade a
todos os moradores da comunidade e todas suas adjacéncias peculiares, onde o
apreco dos mesmos rodeava de ansiedade e as expectativas de amenizar algumas
dificuldades que circundam nesta comunidade como fato o de deslocamento para
cidade, pois nesta época ndo existia acessibilidade, os 6rgdos das esferas nao
forneciam o transporte.

Para a construcdo foi doado um terreno pelo ilustrissimo senhor José Pereira
de Lima, onde comecou ser erguida a estrutura fisica com uma sala de aula e uma
area de recreacao, dois banheiros e a casa do professor. A mesma comecou
funcionar com o nome de ESCOLA ELEMENTAR MISTA DA VARZEA até o ano de
1978 e sob a administracdo da professora da professora Josefa Lopes de Lima (in
memdria), também atuava na conjuntura dos docentes. A maioria dos professores
eram importados de Princesa Isabel os mesmos Maria Dolores Muniz, Maria de
Lourdes Ferreira dos Santos, Maria de Lourdes de lima, Antonio Eugénio e
Adalberto Cipriano Pereira.

No ano de 1978 a instalacdo da escola passou diversas dificuldades uma
delas foi a invasdo do besouro da Chaga e o cupim, onde tiveram que demolir o
prédio, pois os alunos ndo podiam correr o risco de contrair doencas e também que
0 mesmo desabasse na cabeca das criaturas inocentes que La iam apenas
conhecer os cdodigos e aprender a ler, ndo podiam correr o risco de perder o bem
mais precioso que € a vida.

Com estas enormes dificuldades o prédio da escola teve que ser demolido
neste mesmo ano e a mesma passou a funcionar provisoriamente na casa da
professora e diretora Josefa Lopes de lima, quando logo completaria o tempo de
servico dando entrada na sua aposentadoria entrega 0 cargo na mao de uma

professora da Varzea a professora Maria de Fatima de Lima.
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No ano de 1985 a mesma passou a funcionar em um prédio cedido pelo
senhor Pedro André de Lima, fixada até o ano de 1991e em 1992 mudou-se para um
saldo cedido por José Severino Cavalcante, sensibilizado com a situacdo doou um
saldo para acomodar melhor os alunos.

Em 1994 alguns integrantes da comunidade uniram-se e doaram um terreno
para construir um novo prédio, os quais foram os senhores Pedro André de Lima,
José Severino Cavalcante, José André de Arauljo, Antonio Severino dentre outras
pessoas da comunidade e engajaram-se ha construcdo, onde foi inaugurado em
24/04/1995, houve a participacdo do secretario de Educacédo Everaldo Lucena, o
deputado Anténio Nominando Diniz Filho, a diretora da 112 Geréncia Regional de
Educacéo na época a senhora Vilma Marques de Lima Rosas, a Maria de Fatima de
Lima, professores, alunos, muitas pessoas do municipio e da comunidade.

A partir desta data a escola da comunidade da varzea recebeu um novo nome
antes ESCOLA ELEMENTAR MISTA DA VARZEA, passando para ESCOLA
ESTADUAL DE 1° GRAU MARCAL LIMA NETO, hoje apenas ESCOLA ESTADUAL
MARCAL NETO, nos dias atuais a mesma é gerida pela professora Joseane André
de Lima, tendo tomado posse em 27/11/2013 para desempenhar funcdes por
periodo de 02 (dois) anos.

A Escola Estadual de Ensino Fundamental Marcal Lima Neto esta situada no
povoado da Varzea ha 03 quildmetros de Princesa Isabel. Sua dependéncia é
exclusivamente de administrativa estadual, ligada a Secretaria de Estado da
Educacdo. Sua criagdo deu-se atraves do decreto de n° 142/22/1/49; e seu
funcionamento deu-se através da autorizacdo n°® 16/09/2003. Possui CNPJ com o n°
01.377.888./0001-49; codigo da escola € 250.371-29 e sua UTB administrativa é de
n° 9602 com porte

A escola oferece a comunidade o ensino Fundamental de 09 anos, do 1° ao
5° ano em turmas multesseridas e a EJA do 1° segmento (12 a 42 séries), pela
manha, tarde e noite com carga horaria de 4 horas diarias para os professores
somando 25 horas semanais e com um total de 207 dias anuais.

Recursos humanos da escola conta com os servicos de 01 gestora que
elabora o quadro efetivo de 03 professores e 01 técnico administrativo que exerce
funcdo de apoio a informatica, 02 merendeiras, 02 porteiros, 03 auxiliares de
servicos gerais, 02 vigas, 02 inspetoras, 01 apoio pedagdgico, alunos de 1° ao 5°

ano multisseridas.



32

A instituicdo conta com recursos oriundos do FNDE (PDDE) e da SEE/PNAE (
merenda escolar). Com os recursos do FNDE a escola supre as necessidades
bésicas, comprando material para uso de limpeza e pequenos reparos. Com
recursos da SEE/PNAE a escola mantém todo o ano com alimentos comprados pelo
conselho da escola. Fazendo a ressalva de que alguns produtos sdo comprados da
Agricultura Familiar, introduzindo e oportunizando e valorizando os produtores locais
dando-lhes condicbes de gerar rende para as familias e suprir algumas
necessidades basicas. A merenda € servida diariamente para os alunos e segue um
cardapio estabelecido pela nutricionista do governo do Estado.

No ano de 2014, a mesma foi contemplada com o Programa Mais Educacao,
o0 mesmo foi recebido como uma grande expectativa tanto para os alunos quanto
para os para todos os funcionarios da instituicdo e espera-se exitosamente
corresponder os anseios de todos. A instituicdo ja oferece uma metodologia
dindmica e inovadora, onde objetiva profundas melhorias e grandes resultados no
ensino aprendizagem bem como a motivacdo dos educandos e despertar o gosto
pela aprendizagem significativa.

A mesma possui Conselho Escolar e na maioria das vezes, conta com a
participacdo e colaboracdo dos seus representantes e todos desempenham suas
funcdes com um grande apreco e na medida do que possam fazer atuam dentro de
suas possibilidades. As reunides acontecem mensalmente com os membros, os
funcionarios de apoio como os vigias e merendeiras sdo prestadores de servicos
contratados. A mesma nao disponibiliza de secretario ficando a cargo do gestor,
disponibiliza de Técnico Administrativo e que também desempenha monitoramento
de informatica com os alunos, pois foi elaborado um cronograma para atender todas
estas especificidades e também faz o censo escolar e as prestacées de contas.

A escola nao disponibiliza de biblioteca, porém existe um acervo razoavel de
livros, jogos e colecdes de videos oferecidos pelo Ministério da Educacao, ndo ha
guadra de esportes e tem um pequeno espaco com cimento onde os alunos utilizam
para fazer algumas brincadeiras, conta com um laboratério de informatica com cinco
computadores porem nao disponibiliza de internet, dificultando o controle dos
servicos monitorados pela mesma.

Referindo-se aos alunos, estes sao filhos de agricultores e possuem um grau
de escolaridade muito baixo, onde as vezes dificulta no aprendizado dos seus filhos

ja que nao cobram suas responsabilidades enquanto estudantes, ou ainda por nao
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poder dar assisténcia, mas mesmo com muitas dificuldades oferecemos algumas
festividades, onde participam ativamente e fazem sempre presentes, mas o0 que
precisa-se € desperta-los para sensibiliza-los de que a educacdo € uma das maiores
riquezas de uma pessoa e que 0s pais precisam fazer com despertem o interesse

pelo o estudo e que na verdade isso s6 pode acontecer somente no recinto familiar.

3.2 PRATICAS PEDAGOGICAS LUDICAS DA ESCOLA MARCAL LIMA NETO

A Escola Estadual Marcal Lima Neto € uma instituicdo que atende a toda a
clientela de todo o povoado, desde o periodo estabelecido de 1949, como esta
localizado na zona rural do municipio, as pessoas dao pouca credibilidade, pois
muitas familias gostariam que fossem estudar na cidade, ocasionando a reducéo do
alunado e retraindo toda a contextual idade de suas raizes fixando dentro de sua
vida o aprendizado urbanizado traindo sua identidade e suas origens.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo Nacional (LDB) estabelece que a
educacado no Brasil € um dever familia e do estado, inspirada nos principios e nos
ideais de solidariedade e direitos humanos e tem como finalidade o pleno
desenvolvimento do educando, seu preparo para 0 exercicio da cidadania e sua
qualificagcéo para o trabalho

Mas mesmo dentro de todos os desafios o corpo docente com um grande
jogo de cintura desenvolve as praticas pedagdgicas, onde operacionalizam as
habilidades e competéncias dos discentes fazendo a conexao de atividades ludicas,
onde 0s mesmos despertem o prazer pela escrita e leitura por meio de atividades
diferenciadas que despertem o envolvimento.

Nesta instituicdo oferece aos alunos uma preparacdo que lhes assegure
dentro dos parametros de formacao na conexdo de todas as informacfes para que
sejam cidadao critico e participativo cumprindo e desempenhado seus direitos e
deveres e melhorar o relacionamento com seus colegas, pais e comunidade e
interagir com toda a sociedade que ali reside.

Elevar o indice de aprovagdo dos alunos diante dos padrdes de avaliagbes
composto pelo sistema de educacéao no Brasil e que estabelecem metas que sejam

cumpridas ao longo do percurso de tempo, onde 0s mesmos possam conduzir uma
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aprendizagem e conhecimento prévio de seu contexto e tenha conhecimento de todo
seu processo de identidade cultural social e cientifica.

Desenvolver um trabalho idealizando a ética e conduzir um ambiente que
promova e atraia diferentes impactos de contemplacdo ao ludico para criar e
idealizar um motivo pelo qual cause interesse pelo aprendizado da leitura e escrita,
realidade que presente o fato que comprova isto € que o governo do Estado da
Paraiba introduziu o Prémio Escola de valores e Mestres da Educacdo,em nossa
Escola foi contemplada as duas versbes com Projetos que envolveu toda a
comunidade escolar e a participacdo de toda as pessoas que aspiram historia nesta
comunidade, sabemos que tudo que nos rodeiam geram conhecimento oriundos de
grande sabedoria acumulado durante toda a sua vida existencial do modo de
convivio e muitas vezes por experiéncias do seu dia-a-dia.

Sabemos o quanto é dificil trabalhar com o ludico, mas sabemos quepodemos
superar essa concepg¢ao nossa no momento que fazemos e vemos adiferenca
acontecer em sala de aula, através do resultado da aprendizagem dacriangca.Ou
seja, quando conseguimos nos aliar o ludico as técnicas pedagodgicas econseguimos
entender que o simbdlico vai dando lugar ao real e que a crianca vaicrescendo e
aprendendo a dominar os codigos, entendemos a necessidade de mudare fazer a
diferenca.

Diante de tudo vemos que alfabetizar por alfabetizar ndo vale a
penaprecisamos ter um contexto, uma totalidade e fazer valer, o que lhe foi
concebido. Diante disso podemos reafirmar a relacdo entre o “alfabetizar” e
asdiversas maneiras de alfabetizacdo e uma delas é através do brincar direcionado
ecom objetivos que possam contribuir para isso.Apesar de tantas pesquisas com
varios teéricos que vem nos afirmandosobre a importancia do ladico na
aprendizagem, ainda ha uma severa separacaoentre o estudar e o brincar.

Existem diversas situacdes que contribuem para que isso ndo aconteca,ndo €
s6 o ludico em sala, mas também a propria sala de aula que ainda nao
estdapropriada para isso, e assim a esséncia do ludico fica aprisionado entre uma
carteirae outra, impossibilitados de movimentos.Mas nada € impossivel diante do
querer nosso, basta fazer valer a suavontade, improvisar o espago que lhe foi
destinado e colocar em pratica aquilo que iracontribuir para a aprendizagem do

aluno, e a amadurecimento do educador.
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Para que isso de fato aconteca o professor precisa estar consciente desuas
acOes, e principalmente se dar conta que precisa aprender e conviver com
aspropostas educativas, para que possa assim facilitar a aprendizagem do aluno.

O brincar € muito importante para a crianca, porque € através do
brinquedoque ela se constroéi, experimenta, pensa, aprende a dominar a angustia, a
conhecer oseu corpo a fazer representacdes do mundo exterior e, mais tarde poder
e saber agirsobre ele. Ao brincar, a crianca demonstra toda sua criatividade. 1sso
permite que elase relacione com o mundo dos adultos, estabeleca seu controle
interior, sua auto-estimae desenvolva relagdes de confianca consigo mesma e com
0S outros.

O ato de brincar ou o ludico na vida da crianga, principalmente na fase
daalfabetizacdo cria mecanismos que desenvolve suas habilidades cognitivas,
paraassim estar preparada para o meio que esta inserida.

A metodologia esta direcionada para avaliacdo e reeplanejamento de acbes
pedagdgicas referentes ao desempenho e aprendizagem dos educandos. Possibilita
o envolvimento das pessoas da comunidade para a construcdo do processo de
aprendizagem que realiza parcerias com instituicbes governamentais e nao
governamentais do municipio, orientando as familias no que se refere as exigéncias
da legislagéo brasileira sobre a importancia da educacdo de todas as criangas e
adolescentes.

Para realizacdo deste trabalho a instituicdo promove encontros pedagogicos
alinhados aos preceitos dinamicos e objetivos do planejamento sobre as mudancas
de comportamentos e concepc¢des que assegura a conexao de ensino e avaliagcéo
de aprendizagem qualificando e priorizando o fortalecimento das praticas
interdisciplinares inclusivas e contextualizas dentro de cada realidade.

Tem ainda o compromisso de acompanhar as mudancas atuais da educacéo,
tendo o dever de saber tudo que aparece de novo dentro das abordagens
pedagogicas visando garantir o acesso e a permanéncia na abrangéncia do sucesso
de todos e de todos que necessitam dos servigos da escola.

O planejamento é uma atividade docente que tanto inclui a previsdo das
atividades didaticas na sua organizacdo em deter-se aos objetivos propostos, quanto
nas suas prevencdes e adequacdo no decorrer do processo de ensino e
aprendizagem, a nossa maior preocupacdo € de oferecer-lhes condicdes de

provocar dentro de seu mundo todos os questionamentos de sua formacéo e de
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busca pela informacao consciente neste mundo de tantos conflitos com os novos
desafios.

Planejar € uma atividade que esta presente na vida do ser humano, desta
forma devemos planejar conteidos que estejam envolvidos nas trés categorias como
a Conceituais relacionados a informacbes, fatos, conceitos e imagens;
procedimentais dentro das habilidades, habitos, acdes dogmaticas ao procedimento;
atitudinais explora as disposi¢c0es, posturas, interesses e atitudes. Enfim planejar
deve-se levar em conta ndo somente o cumprimento do curriculo, mas sim a
qualidade de ensino a ser oferecido pela instituicao.

Sempre que necessario todos que compdem o setor pedagogico com o gestor
relinem-se para planejar atividades educativas ou projetos, e também para avaliar o
desempenho e frequéncia dos alunos, isso € o que chamamos de planejamento
pedagogico, onde o mesmo esta inserido nas diretrizes operacionais para o
funcionamento das escolas da Rede Estadual de Ensino determinada pela
Secretaria de Estado da Educacao, Mas além desses planejamentos, os professores
encontram-se semanalmente em horario departamental para executar planejamento
das atividades com aplicabilidade na semana.

Todo planejamento precisa ter avaliacdo, onde deve ser continua e
diagnostica, no decorrer do processo escolar, ndo devendo ser realizada apenas nos
periodos pontuais em épocas de provas, nossa instituicdo ainda oferecidos estudos
de recuperacdo continua e de preferéncia paralela aos periodos letivos, é necessario
reapresentar os contetdos por meio de metodologias diferenciadas, afim de garantir
a aprendizagem dos alunos e tudo deve ser registrado em diario de classe.

Nossa Escola € beneficiada com a avaliacdo da Provinha Brasil que avalia e
diagnostica do desempenhe dos alunos do 2° ano do Ensino Fundamental de 09
anos uma vez que as turmas que compdem a instituicdo sdo multisseriados ficando

assim afastado da realizacao de outras avaliagdes oficiais do SAEB.

3.3 - PROJETO POLITICO PEDAGOGICO DA ESCOLA MARCAL LIMA NETO

O Projeto Politico Pedagogico (PPP) € um documento que cada
estabelecimento de ensino tem por principio a elaboracdo partindo das

necessidades existenciais da instituicdo de ensino, onde todos assumem o seupapel



37

e funcéo atribuida, quando cada um se responsabiliza na busca de oferecer uma
educacao de qualidade.

Sua construgdo baseia-se nos principios estabelecidos pela (LDB) Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional de n°® 9394\96 em seus artigos 12, 13,e
14,no regimento Interno da Escola, nas Diretrizes Operacionais para o
funcionamento das escolas da Rede Estadual de Ensino e Educacéo e por todos os
responsaveis pela educacéo. Neleconstam as diretrizes e finalidades da Escola para
gue a mesma tenha um bom resultado e funcione de forma pratica e venha a
satisfazer todos os que ali freqientam.

Na construcdo do projeto politico pedagodgico da escola a participacdo da
familia é de grande importancia para este feito que envolve toda a comunidade
escolar e a local, onde se tornam conhecedores de todos os problemas e
dificuldades existentes na escola e juntos buscar solucfes para abolir ou minimiza-
los . Vale salientar que 0 mesmo esta dentro dos parametros de inclusdo, pois
sempre existira um espaco para inserir novas sugestbes e encaminhamentos que
contribuam para melhoria da pratica educativa.

Para compreendermos o significado de Projeto Politico Pedagdégico se faz
necessario primeiramente, compreender que a palavra vem de origem do latim
Project que significa plano, intento, designio ou ainda langar para diante. Portanto, a
palavra projeto traz a idéia de futuro que tem como ponto de partida o presente. E
também uma acdo orientada pela intencionalidade com um sentido claro de
compromisso, caso da escola este compromisso € coletivo.

Segundo Godotti (2000) ndo se constroi um projeto sem uma direcdo politica.
Por isso todo projeto pedagdgico da escola é também politico. Ressaltando que ele
€ sempre um processo inacabado, uma etapa construida em direcdo a uma
finalidade que permanece como horizonte da escola.

O carater politico e pedagdgico do projeto é baseada nos interesses reais e
coletivos da escola. E, na acdo pedagdgica da escola que se torna possivel as
praticas sociais contribuindo para a transformacao do sujeito social critico, solidério,
compromissado, criativo e participativo. Para se compreender o carater politico e
pedagogico do PPP é preciso compreender a funcao social da educacdo bem como
da escola.

Conforme Artigo 205 da ConstituicAo Federal (1988) assegura que a

educacgédo € um direito de todos e dever do Estado e da familia que serd promovida e
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incentivada com a colaboracéo da sociedade visando ao pleno desenvolvimento da
pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o
trabalho.

Esta garantia esta voltada para a escola uma vez que ela promove e colabore
com o desenvolvimento intelectual das pessoas e prepara-as para exercer sua plena
cidadania e ainda qualifica para o trabalho, na contribuicdo social para a formacéao
do ser humano, neste ambiente onde o sujeito vai se tornando um ser sociavel no
qual desenvolve a capacidade de adquirir e construir conhecimentos através da
aprendizagem, e no PPP gue consta metodologias dinamicas e criativas as quais
visam a melhoria na qualidade do ensino, priorizando 0s ensinamentos para o0
educando.

Para Veiga (2001) define como Projeto Politico um instrumento de trabalho
gue mostra o que vai ser feito, quando, de que maneira, por quem, para chegar a
que resultados. E é este fazer que a torna democratica visto que ele € construido e
vivenciado por toda a comunidade escolar, bem como com a participacdo da familia.
Dentro do ambito de integracdo este trabalho se torna mais valorizado e respeitado
por todos, proporcionando uma maior credibilidade maior para todos.

O Projeto Politico Pedagdgico, (PPP) é um instrumento dindmico e a sua
construcdo nao ocorre apenas por exigéncia dos 6rgdos educacionais, mas porque,
todos que estdo inseridos na escola tém a preocupacdo com o0s educandos e
objetivam uma melhor qualidade na educacdo. Para isto deve considerar alguns
critérios como os problemas que prejudicam o desempenho escolar dos alunos,
estabelecimento de um curriculo voltado para o contexto social e cultural dos que ali
convivem, assim como destacando a educacdo do campo, meio no qual a escola
esté inserida e definicdo de acbes e metas de trabalho.

Partindo desses pressupostos € que a Escola esta elaborando este Projeto
voltado para o pensamento de que é por meio da educacdo que se pode mudar a
trajetéria de grande analfabetismo no Brasil e ajudar na construcdo de uma
sociedade mais justa e igualitiria desempenhando melhor sua participacdo
democratica, pois a mesma ndo é somente geradora de aprendizagem de conceitos,
€ também fonte de discernimento de saberes proprios de suas peculiaridades
formais de suas vidas.

Incutir neste contexto especificidades no sentido de construir os valores e

principios éticos e morais e espirituais é algo que esta sendo desafiador, pois sédo
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assuntos que envolve muita polémica, uma que ndo sejam do interesse de todos,
mas como o ser humano precisa ser ousado e ficar-se com muita audacia nestas
adversidades muitas vezes promovem discussdes e produzem aprendizado que
levam pra toda as suas vidas.

O PPP esta em constante avaliacdo, podendo ser aperfeicoado e reajustado
sempre gue necessario, uma vez que o mesmo possa ser flexivel e sujeitado a
mudancas, porém estas acdes serdo devido as conformidades de cada situacgdo
havendo necessidade pode-se haver uma reorganizacdo no contexto do Projeto
Politico Pedagogico de cada escola.

A gestdo de certa forma tem buscado fazer um trabalho organizado no
entorno de suas incumbéncias, valorizando a participacado de todos os membros da
comunidade escolar e todos os demais interessados, todavia isto s6 € possivel
gracas a gestdo onde se estabelece a democracia no funcionamento dos aspectos
politicos administrativo pedagdgicos e culturais viabilizando a aquisicdo de
conhecimentos e saberes, almejando ideais e sonhos de aprender, de criar, de
dialogar, de construir, de transformar e de ensinar onde o maior objetivo da gestéo é
o de exercer a democracia.

A escolha do dirigente desta instituicdo foi por forma de eleicdo e 0 mesmo foi
apossado em ano de (2013) e 0 mesmo tomou posse no més de novembro do
mesmo ano desta forma podemos dizer que a Escola de Ensino Fundamental Marcal
Lima Neto é uma instituicdo legitimamente democratica, seguido as Diretrizes
Operacionais e pela LDB e o ECA e do conselho escolar, do regimento interno, do
PDDE(Programa Dinheiro Direto na Escola) e PENAE ( Programa Nacional de
Alimentacdo Escolar e ODE( orcamento Democratico Escolar e esta sobre as

conformidades das leis federal e estaduais.



40

CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados tiveram grande relevancia dentro da comunidade escolar,
sendo a educacdo dos discentes os fatores primordiais para a obtencdo das
respostas desta pesquisa bibliografica quando o0s mesmos transmitem a
necessidade de trabalhar com algo novo que promova descobertas incriveis dentro
de seu contexto social educacional.

Este trabalho vem de certa forma contribuir para o desenvolvimento da
aprendizagem e constituira uma integracdo com os fatores que a promove e dentre
as perspectivas ludicas percebe-se que € algo transcendental no mundo imaginario
dos alunos onde acontece no real e no abstrato de suas vivéncias e também ir4
contribuir na relacéo de grandes melhorias de suas praticas de leitura e escrita.

Fazer o uso de algo novo é muito importante para os docentes, pois sado
mecanismos que promove o desenvolvimento de suas capacidades e dos alunos
onde estas possibilidades s&o geradoras promocionais do intelecto moral e
psicolégico e que de certa forma necessita de muito cuidado pois o0 novo e algo que
causa resisténcia e este fornece alguns dilemas mas que néao foi uma realidade da
nossa convencia e trabalhado de diferentes conseguimos bons resultados.

Para comprovar estes é que nossa escola participou do concurso de Escola
de Valores e Mestres da Educacao oferecido pelo Governo do Estado da Paraiba e
ganhou as duas categorias e sabemos que de alguma forma séo reflexos de um
bom trabalho desempenhado pelos profissionais desta instituicdo de ensino e nosso
maior reflexo sdo 0s nossos alunos que de certa forma necessitam de um
atendimento especializado e de olhares mais contundentes no ambito educacional.

As atividades ludicas como as cantigas de roda o futebol os jogos oferecidos
pelo FNDE (Fundacao Nacional de Desenvolvimento da Educacgéo), as competicbes
na sala de aula exercem um papel importante na aprendizagem das criangas,onde
osprofessores atestam que é possivel reunir dentro da mesma situagao, o ludico e o
educar.E necessario que as escolas sensibilizem no sentido de desmistificar o papel
do ludico,que ndo é apenas um passatempo, mas sim uma ferramenta de grande
valia na aprendizagemem geral, inclusive de conteudos, pois propde problemas, cria
situacbes, assume condicbes nainteracdo, responsavel pelo desenvolvimento

cognitivo, psicomotor e afetivo da crianca.
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A importancia do ladico esta nas possibilidades de aproximar a crianca
doconhecimento cientifico, levando-a a vivenciar, situacbes de solugdo de
problemas. Assim, elaé colocada diante de atividades que |Ihe possibilitard conhecer
a utilizacdo de conhecimentosprévios para a constru¢cdo de outros mais elaborados
no futuro.A crianca colocada diante de situacfes ludicas apreende a estrutura dos
contetidosculturais e sociais. E educativo e tem como caracteristica seu uso de
modo intencional, sendoassim requer um plano de acdo que permita a
aprendizagem de conceitos de uma maneirageral.

Nesta perspectiva, assume a finalidade de desenvolver habilidades,
possibilitando aoaluno a oportunidade de estabelecer planos de acdo para atingir
objetivos, avaliar e obterresultados.O ludico é ferramenta importante nas dificuldades
de aprendizagem, pois a criancapode ser trabalhada na individualidade ou em
grupos e ela mesma podera sanar suas duvidas ecorrigir o que € de real dificuldade.

Assim, ela passara a se conhecer melhor, criara estratégiaspara um melhor
aprendizado, que sera prazeroso e significativo.Tao importante em todas as fases da
vida humana, possibilitando, assim a interacdo dacrianca com o mundo externo,
formando conceitos, idéias, relacdes légicas, socializando,absorvendo o individuo de
acordo como seu ritmo e potencial.As praticas realizadas possibilitaram a articulagéo
dos jogos e brincadeiras, com aséareas de conhecimento da Arte, Matematica e
Lingua Portuguesa de forma interdisciplinar,permitindo verificar o quanto é
importante trabalhar a unidade entre teoria e pratica, bemcomo é preciso planejar
atividades voltadas para a realidade dos alunos, para conseguiratingir os objetivos
estabelecidos no processo de ensino e aprendizagem.

As dificuldades encontradas durante o desenvolvimento das atividades, sem
duvidasdao muitas, principalmente pelo fato das criancas ndo estarem habituadas a
uma praticague permitisse sua participacdo com suas opiniées e com oportunidades
de expressdo.Assim, as criancas possam desenvolver praticas, antes nao
vivenciadas, em uma rotinaque propicie autonomia e interacdo entre elas.Faz-se
necessario ressaltar que os processos de desenvolvimento e deaprendizagem
envolvidos no jogar e no brincar contribuem de forma significativa nosprocessos de
apropriagdo do conhecimento, uma vez que, quando as criancas passam a
praticaratividades ludicas, sdo submetidas a respeitarem regras, aprenderem a
dominar seupréprio comportamento, desenvolver o pensamento abstrato, a

percepc¢éao visual, oautocontrole, a observacao e a memorizagao.
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Sendo assim, pode-se constatar que 0s jogose brincadeiras sdo utilizados
como importantes instrumentos pedagdgicos para odesenvolvimento dos alunos nas
habilidades fisicas, cognitivas, afetivas e sociais.Assim, entende-se a grande
responsabilidade que o professor deve ter com aeducacédo de seus discentes, uma
vez que, o verdadeiro papel do educador é o de fazercom que os alunos, por meio
de mediacbes, se apropriem do conhecimento cientifico,sistematizado, contribuindo

assim para uma educacgao transformadora.
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