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O LUDICO NA EDUCACAO INFANTIL E AS PRATICAS DOCENTES

VALKENIA DA SILVA RODRIGUES

RESUMO

O presente trabalho tem como objeto de estudo O Ludico na Educacao Infantil e as Praticas
Docentes que, constitui-se como estratégia para facilitar a aprendizagem em sala de aula,
desenvolvendo a criatividade, a interatividade e os conhecimentos da crianga, de forma mais
prazerosa e significativa através de jogos, musicas, dangas e outras estratégias de educar,
ensinar e aprender. O ludico ¢ de suma importancia no desenvolvimento da crianga, ou seja,
na constru¢do do conhecimento, no desenvolvimento da imaginagdo, na construcdo da
identidade, facilitando a comunicagdo com o outro, com o mundo e consigo mesma,
promovendo um desenvolvimento social e cognitivo integral. A pesquisa teve como objetivo
verificar como se d4 o desenvolvimento das atividades postas em pratica pelas docentes,
quanto a proposta de trabalhar com o ludico, tendo em vista a sua importancia como elemento
desencadeador do crescimento e desenvolvimento da crianga, quanto aos aspectos fisico,
social, afetivo e cognitivo, na constru¢do da identidade, autonomia e sociabilidade. Para
contribuir com uma melhor maneira de educar, ¢ preciso que tenhamos conhecimento acerca
dos processos que transcorrem na crianga, desenvolvendo e aprimorando ferramentas
educativas para que se desenvolvam e se aproximem da realidade, de forma completamente
agradavel em todos os estagios. A metodologia utilizada foi a pesquisa qualitativa, buscando
“captar” o fendmeno em estudo a partir da perspectiva das pessoas nele envolvidas,
considerando todos os pontos de vista relevantes. O trabalho foi consolidado através de um
levantamento bibliografico e por meio de um questionario aplicado as docentes da Educacao
Infantil de uma escola particular da cidade de Campina Grande, além da reflexdo e analise
sobre o mesmo verificando quais as concepgdes que as docentes tém acerca do ludico, qual a
sua importancia na pratica e se o trabalho delas ¢ regido pelo ludico, assim como se a
instituicao favorece esse trabalho. Sendo assim, as docentes deixam transparecer em suas
respostas que o ladico ¢ uma atividade que proporciona um aprendizado, crescimento e
desenvolvimento saudavel e significativo das criangas, da importancia de se trabalhar
ludicamente em sala de aula e expuseram algumas barreiras que encontram para trabalhar
partindo da perspectiva ludica na institui¢do na qual atuam.

Palavras-chave: Ensino-Aprendizagem. Educacao Infantil. Ludico.
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1. INTRODUCAO

A Constituigdo brasileira em seu artigo 205 garante que “a educagdo € direito de todos e
dever do Estado e da familia, sendo promovida e incentivada com a colaboragao da sociedade,
visando o pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua
qualificacdo para o trabalho™. Tais informag¢des sdo reafirmadas no artigo segundo da Lei de
Diretrizes e Bases da Educag¢ao Nacional (LDB, Lei n° 9.394/96) que define e regulariza o
sistema de educagdo brasileiro com base nos principios presentes na Constituigao.

Desse modo, a escola ndo se trata apenas de um campo atribuido a atividades
intelectuais, para a aquisi¢@o de letras e nimeros, mas ¢ também um espaco importante para
agregacdo de valores e a formagdao da identidade da crianca. Sobre o assunto Kishimoto
(2001) discorre que, a Educagdo Infantil, primeira etapa da educacdo bésica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianga até seis anos de idade, em seus aspectos
fisico, psicoldgico, intelectual e social, complementando a acdo da familia e da comunidade.

No espaco da educagdo infantil o brincar contribui no aprendizado da crianga. A escola
através de um processo integrado de desenvolvimento das estruturas do pensamento da
mesma tem a funcdo de promover a aprendizagem no qual, as praticas ludicas, as
brincadeiras, os movimentos, as atuacdes nas quais ela ¢ levada a participar ativamente,
propiciam diversdo, prazer e colaboram para uma educacdo de qualidade.

Ao brincar, a crianga se torna protagonista, tendo o direito de tomar decisdes. Por isso,
o brinquedo deve estar ao seu alcance, para sua manipulagdo e exploracdo em que, por meio
desse processo de (re) conhecimento ela vai aprendendo sobre tamanhos, texturas, formas,
além de organizar sua forma de pensar. Dentro desse mesmo processo, a crianca assimila
elementos da cultura presente no espago em que esta inserida e ¢ através do brinquedo que ela
consegue exprimir aquilo que estd pensando. As fantasias contribuem no desenvolvimento da
afetividade, do corpo, do movimento, por meio da representacdo e contato no qual, a crianca
vai entendendo as diversidades, conhecendo o outro e se conhecendo.

A crianga aprende no convivio social quais sdo as formas ou maneiras de brincar na
sociedade em que esta inserida inclusive a concepc¢ao que tem acerca deste, visto que cada
sociedade se apropria de uma maneira diferente do brincar. E essencial que ela tenha contato
com outras criancas e adultos, porque € nessa interagdao que a crianga assimila quais sao essas

formas ou maneiras do brincar, que resulta na ampliagdo gradativa da sua cultura ludica. E
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fundamental que a crianga passe por esse processo de ampliagdo da cultura ludica em que ela
vai obtendo mais informacgdes a cerca do brincar, colaborando assim na sua interagdo com os
pares.

Vygotsky (1991) aponta que o brincar configura-se, também, como uma atividade
criadora, em que interagem imaginac¢do, fantasia e realidade na produgdo de possibilidades de
interpretagdo expressdao e de inter-relacdes da crianca com o meio. A crianga que brinca
bastante se torna mais flexivel e tem sempre novas ideias e regras a acrescentar nas
brincadeiras e jogos infantis, trazendo para esses espagos o que aprendeu na interagdo com o
outro diante das diversas situagdes enfrentadas. Isso ¢ fundamental na vida da crianga, pois
reflete em todas as areas do conhecimento, visto que ela aprende a pensar e a partir desse
aprendizado descobrir o mundo, ou seja, aquilo que lhe cerca.

Vygotsky (1991, p. 112) afirma que as maiores aquisi¢des de uma crianga sao
conseguidas no brinquedo, aquisi¢des que no futuro tornar-se-ao seu nivel basico de agdes
real e moralidade, além de que o desenvolvimento humano se dé& nas trocas entre parceiros
sociais, através do processo de interacao e mediacao.

A tematica aqui discutida O Ludico na Educacdo Infantil e as Praticas Docentes surgiu
com a necessidade de saber qual a concepgao de ludico que as docentes atuantes na Educagao
Infantil t€ém e como trabalham dentro desta perspectiva com as criangas no ambiente escolar,
tendo por objetivo analisar de que maneira as docentes entendem e trabalham dentro de suas
praticas cotidianas o ludico com seus alunos. Assim, o referido trabalho teve como objetivo
verificar como se dd o desenvolvimento das atividades postas em pratica pelas docentes,
quanto a proposta de trabalhar com o ludico, tendo em vista a sua importancia como elemento
desencadeador do crescimento e desenvolvimento da crianga, quanto aos aspectos fisico,

social, afetivo e cognitivo, na constru¢do da identidade, autonomia e sociabilidade.

2. EDUCACAO INFANTIL

2.1 BREVE HISTORICO DA EDUCACAO INFANTIL

Nos séculos XV e XVI, novos modelos educacionais foram criados para responder aos
desafios estabelecidos pela maneira como a sociedade europeia entdo se desenvolvia. Entdo,
com o desenvolvimento cientifico, a expansao comercial e as atividades artisticas ocorridas no

periodo do Renascimento estimularam o surgimento de novas visdes sobre a crianca e sobre
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como ela deveria ser educada. Oliveira (2011) mostra que autores como Erasmo e Montaigne
pensavam numa educac¢do para as criangas no qual valorizava-se a propria crianca e
associava-se seus aprendizados ao jogo.

Coménio (1592-1670), educador e bispo protestante, pensava na educacdo das criangas
menores de seis anos € que seu inicio comegava com a familia. Ele elaborou, em 1637, um
plano material de escola maternal (OLIVEIRA, 2011, p. 64) no qual recomendava a utilizagao
de materiais audiovisuais para auxiliar na educagdo das criangas. Utilizou a palavra “jardim
de infancia”, em 1657, para nomear o local de aprendizado das criangas.

Rosseau (1712-1778) também exerceu influéncia sobre a area da Educacdo Infantil,
quando se opds aos modos utilizados e criou uma proposta educacional que era contra
preconceitos e autoritarismo. Defendia uma educacdo que fosse resultado do livre exercicio
das criangas, ou seja, a aprendizagem deveria acontecer por meio “da experiéncia, de
atividades praticas, da observacdo, da livre movimentagdo, de formas diferentes de contato
com a liberdade” (OLIVEIRA, 2011, pp. 64-65).

Pestalozzi (apud, OLIVEIRA, 2011) também trouxe colaboragdo para a educacao infantil,
tomando como base as ideias difundidas por Coménio e Rosseau. Afirmava que o
desenvolvimento das criangas ¢ importante no momento da constru¢cdo do que poderia ser
ensinado e como algo deveria ser ensinado como, por exemplo, a utilizacdo de atividades
relacionadas a musica, arte entre outras.

As ideias de Pestalozzi foram levadas adiante por Froebel (apud, OLIVEIRA, 2011) que
em 1837, cria o jardim de infancia (kindergarten). A diferencga entre as creches que existiam o
jardim de infancia era que este apresentava na sua proposta educacional atividades de
cooperagdo e o jogo como auxilio da educacdo das criangas. Ou seja, a pedagogia froebeliana
utilizava-se de recursos auxiliares para a aquisi¢ao de conhecimento pela crianga.

A educagdo infantil foi defendida pelos Decroly (1871-1932) e Montessori (1879-1952)
que tinham como principio a utilizagdo de materiais confeccionados especialmente para as
criangas. Decroly defendia um ensino voltado para o intelecto (OLIVEIRA, 2011, p. 74), ou
seja, preocupava-se com o dominio de conteudos pela crianga, mas via a possibilidade de
encaded-los em rede, organizados ao redor de centros de interesse em vez de serem voltados
para as disciplinas tradicionais. Além de defender a classificagao dos alunos para que fosse
possivel a formacao de classes homogéneas. Sendo responsavel pela expansdo da nogdo de
jogos educativos. Montessori, ao contrario de Decroly, tinha como proposta trabalhar

envolvendo o psicologico das criancas e seus interesses. Estava focada na utilizagdo de



material pedagdgico na educacdo e na criagdo de um local que ajudaria no desenvolvimento
da crianga, cujo papel do professor seria arrumar o ambiente, de maneira a proporcionar o
desenvolvimento da crianca e, o observar a crianca.

Apo6s a Primeira Guerra Mundial (quando era proposta a salvagdo social pela educacao)
surge 0 Movimento das Escolas Novas com uma nova concepcao de educagdo e escola, contra
a visao que a sociedade tinha de escola como formadora para a vida, cujo processo era
centrado no adulto, desconhecendo as caracteristicas do pensamento infantil e os interesses ¢
necessidades proprios da infancia. O movimento queria que a visdo da crianca e seus
interesses fossem levados em consideragdo para se construir uma escola que estivesse
compromissada com a aprendizagem das criangas, em que as criangas nao precisariam decorar
conteudos e sim aprender pelas suas proprias experiéncias.

Psicélogos também exerceram influéncia sobre a historia da Educagdo Infantil como, por
exemplo, Vygotsky, Piaget e Wallon. Vygotsky, afirmava que as criancas eram introduzidas na
cultura pelos pais ou adultos que as rodeavam, ou seja, o0 meio onde elas estavam inseridas
contribuia para a sua formacdo. Acreditava que as representagdes mentais, juntamente com a
utilizacao de simbolos, auxiliavam na relacao do individuo com o mundo. Na primeira metade
do século XX, Wallon destaca que a afetividade era relevante para a diferenciagdo da crianca
e desenvolveu uma teoria cuja premissa afirmava que a “emocdo ¢ a primeira forma de
adaptacao do sujeito ao meio que o circunda”.

Piaget, ainda na primeira metade do século XX, trouxe contribuigdes para a Educagao
Infantil e assim como Wallon acreditava que o ambiente onde o individuo estava inserido
auxiliava no desenvolvimento e constru¢dao do conhecimento. Para o autor, o desenvolvimento
cognitivo da crianga apresenta o mecanismo da assimilagdo e da acomodagdo, além de esta
dividido em quatro etapas: sensorio-motor (0 a 2 anos), pré-operatério (2 a 7anos), operagdes
concretas (7 a 11 anos) e operagdes formais (11 anos em diante). E na etapa do pré-operatorio
que Piaget mostra a importancia do jogo simbolico e do desenho porque ¢ nessa etapa que a
crianca estd envolvida em conceituacdes e representagdes das coisas, € a partir de entdo
consegue fazer representagdes do que aprendeu, do que foi compreendido.

Freinet (apud, OLIVEIRA, 2011) acreditava que a educagao deveria extrapolar os limites
da sala de aula e integrar-se a vida social da crianga contribuindo assim para o seu
desenvolvimento, ou seja, o desenvolvimento de suas capacidades e habilidades. Mesmo
propondo essa ideia Freinet nunca trabalhou com criangas, mas foi em espagos como creches

e pré-escolas que suas experiéncias tiveram mais impacto sobre as praticas didaticas. Na
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década de 50, periodo pés Segunda Guerra Mundial, aumentou-se o interesse em relagdo as
criangas € com isso as brincadeiras passaram a ser mais valorizadas, visto que elas poderiam
ser usadas como um recurso a favor do desenvolvimento infantil; criam-se espagos
denominados “play groups” onde as criangas podiam brincar em determinados horarios
durante a semana.

Dentre as varias propostas e ideias difundidas no decorrer da histéria da Educacao
Infantil, a pedagogia froebeliana era a mais aceita entre os educadores e que se espalhou pelo
mundo auxiliada pelo Movimento das Escolas Novas, principalmente, nos Estados Unidos
devido a énfase que essa pedagogia dava as atividades em grupo. E com a disseminagao desta
ideia tanto o Movimento das Escolas Novas quanto a pedagogia de Froebel acabaram
chegando ao Brasil.

O Brasil, até a primeira metade do século XIX, ndo apresentava um espaco onde as
criancas podiam ficar, visto que cabia a familia a incumbéncia da sua educacdo. Com o
decorrer do tempo e com a saida da mulher do seio familiar para o mercado de trabalho ficou
a cargo das creches o papel de educar as criangas. As ideias de Froebel chegaram ao Brasil
por volta do final do século XIX e foi rodeada de muitas criticas, visto por alguns como sendo
uma pedagogia que criava espagos meramente para guardar criangas, e elogios. Foi
apresentada em conjunto com o Movimento das Escolas Novas devido a influéncia dos
Estados Unidos e da Europa (OLIVEIRA, 2011).

Em 1875 e 1877 foram criados os primeiros jardins de infancia particulares no Rio de
Janeiro e em Sao Paulo, respectivamente. Posteriormente, surgiram os jardins de infancia
publicos tomando como base a pedagogia froebeliana, porém atendiam criangas cujas familias
eram abastadas, ou seja, tinham melhores condi¢des financeiras. Outros 6rgaos foram criados
para atender as criancas como, por exemplo, o Instituto de Protecao e Assisténcia a Infancia.
Por muito tempo os jardins de infancia e as creches foram considerados e denominados
instituicdes assistencialistas e de educacdo compensatoria, em que a educagdo compensatoria
indicava a diferenga entre as classes de maior renda e menor renda (OLIVEIRA, 2011).

O cunho assistencialista que as creches e jardins de infancia receberam foi relacionado ao
papel atribuido a escola, como educadora enquanto a familia estava trabalhando. Alguns
educadores preocupados com a qualidade do trabalho pedagdgico desenvolvido nessas
institui¢des passaram a apoiar o “escolanovismo”, movimento que pretendia fazer e trazer
uma renovacao pedagogica na educacdo. Em 1924, educadores interessados no Movimento

das Escolas Novas fundaram a Associagao Brasileira de Educa¢do. Em 1929, as novas ideias,

10



concepgoes e propostas que surgiram sob a influéncia desse movimento foram apresentadas
para a sociedade por meio de um livro intitulado /ntrodugdo ao estudo da Escola Nova,
lancado por Lourengo Filho (OLIVEIRA, 2011).

Refletindo as influéncias recebidas do Movimento da Escola Nova e da proposta de
jardins de infancia de Froebel, Mario de Andrade - educador brasileiro - propds a divulgacao
das Pragas de Jogos. Em 1953, o Departamento Nacional da Crianca, que foi substituido
tempos depois pela Coordenacdo de Protegdo Materno-Infantil, divulga que creches e pré-
escolas deveriam ter material para a educagdo das criancas, porém as instituicdes mantiveram
o carater assistencialista e sendo tratadas como espagos onde as questdoes da saide poderiam
ser amenizadas. A preocupagao maior dessas instituigdes era alimentar, cuidar da higiene e da
seguran¢a fisica, sendo pouco valorizado um trabalho orientado a educagdo e ao
desenvolvimento intelectual e afetivo das criangas.

Em 1961, foi aprovada a Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educacdo Nacional (Lei n°
4024/61) que “aprofundou a perspectiva apontada desde a criagdo dos jardins de infancia: sua

inclusdo no sistema de ensino” (OLIVEIRA, 2011, P. 102). Assim dispunha a lei:

Art. 23 — “A educagdo pré-primaria destina-se aos menores até 7 anos, ¢ sera
ministrada em escolas maternais ou jardins de infancia”.

Art. 24 — “As empresas que tenham a seu servico maes de menores de sete
anos serdo estimuladas a organizar e manter, por iniciativa propria ou em
cooperagao com os poderes publicos, institui¢des de educacao pré-primaria”.

Em 1967, o tecnicismo exerce influéncia sobre as entidades orientadoras refletindo em
maior preocupacao com os aspectos da educacao formal, trazendo orientagdes mais técnicas
para o trabalho com as criangas, tornando um trabalho mais de cunho “educativo
sistematizado”. Essa agdo teve como objetivo ser uma compensac¢do cultural, devido a
desigualdade existente nas creches e jardins de infancia particulares. Durante o periodo
militar, as discussdoes em torno da educagdo infantil diminuiram assim como seus locais de
apresentacdo; passado esse periodo de muita repressdo, as discussdes e a elaboragdo de
programas para romper com a visdo assistencialista e compensatoria foram retomadas, além
da proposi¢do de uma pedagogia que desenvolvesse a crianga.

O periodo dos anos 70 foi marcado por movimentos sociais em busca da democratizagdo
do pais e o combate as desigualdades sociais, sendo assim no processo de abertura politica
que marcou o fim do regime militar, foram adotadas medidas para ampliar o acesso da

populagdo mais pobre a escola (pré, primeiro e segundo grau) e sua permanéncia nela,

11



garantindo a ocorréncia de aprendizados basicos.

Nas décadas de 80 e 90 muitos avangos foram conquistados na area da Educacao Infantil:
promulgacao da Constitui¢do Federal em 1988, passando a reconhecer a educacdo em creches
e pré-escolas como um direito da crianca e um dever do Estado a ser cumprido nos sistemas
de ensino e “determinou que 50% da aplicacdo obrigatoria de recursos em educacdo fosse
destinada a programas de alfabetizacao” (OLIVEIRA, 2011, p. 116); promulgacao do Estatuto
da Crianca e do Adolescente (ECA, 1990) e aprovagdo da nova Lei de Diretrizes e Bases da
Educagao Nacional (LDB, Lei n°® 9.394/96).

Com o decorrer do tempo e com as novas concep¢des que surgem acerca do
desenvolvimento da cognicdo e da linguagem modificaram a maneira como as propostas
pedagbgicas para a area eram pensadas. Entdo, um Referencial Curricular Nacional foi
formulado pelo MEC e Diretrizes Nacionais para a Educacdo Infantil foram definidas pelo
Conselho Nacional de Educacdo. O Referencial Curricular Nacional para a Educagao Infantil
— RCNEI (BRASIL, 1998), contendo o volume 1 — Introdugdo, descrevendo as concepgoes
sobre a crianga, o educar, o cuidar, o brincar e o aprender em situacdes orientadas e
atualizadas. No volume 2 — Formag¢do Pessoal e Social ¢ volume 3 — Conhecimento de
Mundo; auxilia os profissionais da area, em questdo, a realizar a agdo educativa em fungao do
desenvolvimento das criangas, oferecendo propostas de aprendizagem e salientando os
cuidados que se deve ter com as criangas, possui assim um carater instrumental e didatico,
para quais os profissionais da Educagdo Infantil devem ter consciéncia em sua pratica
educativa, que a instru¢do de conhecimento se processa de maneira integrada e global
(BRASIL, 1998).

As Diretrizes Nacionais para a Educacdo Infantil (BRASIL, 1996) “trataram o cuidar e o
educar como aspectos indissociaveis e defenderam uma concepgao de crianca como sujeito
ativo que interage com o mundo por meio da brincadeira e principalmente como alguém com
direito de viver sua infancia” (OLIVEIRA, 2011, p. 119). Defendendo que as instituicdes de
Educacdo Infantil devem ter como principal objetivo promover o desenvolvimento integral
das criangas, garantindo-lhes o acesso a processos de construgdo de conhecimentos e a
aprendizagem de diferentes linguagens, como também direito a protecao, a saude, a liberdade,
ao respeito, a dignidade, a brincadeira, a convivéncia e interagdo com outras criangas, como

pode ser visto no artigo 7 da Resolugao CNE/CEB n° 05/09:

12



“Na observancia destas Diretrizes, a proposta pedagdgica das instituicdes de
Educacdo Infantil deve garantir que elas cumpram plenamente sua fungao
sociopolitica e pedagbgica:

I — oferecendo condi¢des e recursos para que as criancas usufruam seus
direitos civis, humanos e sociais;

II — assumindo a responsabilidade de compartilhar e complementar a
educacdo e cuidado das criancas com as familias;

I — possibilitando tanto a convivéncia entre criangas e entre adultos e
criancas quanto a ampliacdo de saberes e conhecimentos de diferentes
naturezas;

IV — promovendo a igualdade de oportunidades educacionais entre as
criancas de diferentes classes sociais no que se refere ao acesso a bens
culturais e as possibilidades de vivéncia da infancia;

V — construindo novas formas de sociabilidade e de subjetividade
comprometidas com a ludicidade, a democracia, a sustentabilidade do
planeta e com o rompimento de relacdes de dominacdo etaria,
socioecondmica, etnicorracial, de género, regional, linguistica e religiosa”
(OLIVEIRA, 2011, p. 122).

A Educagao Infantil deve favorecer uma aprendizagem dinamica e evolutiva para a crianga, com
0 objetivo de sempre estar repensando sua pratica, para que assim a crianga seja respeitada e
favorecida durante todo o seu processo de desenvolvimento como vem disposto nos documentos

citados acima.

2.2 0 LUDICO

Durante toda a historia os jogos e brincadeiras passaram por diferentes interpretacoes,
pois o ludico ¢ um elemento da cultura e deste modo precisa ser visto como produto € como
processo desta cultura. Na antiguidade era visto como mera recreagdo. Na idade média, por
influéncia de uma Educacdo Eclesidstica, os jogos e brincadeiras acabaram sendo
descaracterizados ndo s6 no ambito educacional, mas no cotidiano de modo geral. A partir da
Idade Moderna, a Educagdo passa a ser um direito de todos garantido pelo Estado. Essa tarefa
do Estado ganhou especial realidade na Franga, apds a Revolucao Francesa (1789). FERRARI
(2003, p. 9) descreve que “a escola tornou-se, entdo, ndo sé a grande construtora da nagdo
francesa como também a instituicdo que garantiria certa homogeneidade entre os cidadaos e,
dai, pelo mérito, a diferenciagdo de cada qual. Como dever do Estado sera expandida por toda
a Franca™.
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Apds o advento da Revolugdo Francesa e da influéncia de seus valores pelo Mundo
Contemporaneo, o ludico passa a conquistar cada vez mais espago na sala de aula, apesar de
nao ser apreciado por todos, visto por alguns como um mero passatempo e sem finalidade
pedagogica. Entdo no século XX, o ludico comega a realmente ser estudado por diversos
teoricos, entre eles Vygotsky que aponta o ludico como um agente fundamental no processo
de aprendizagem, desenvolvimento motor, cognitivo, afetivo e social da crianga.

A partir do estudo do ludico na educagdo, passa-se a dar conta da importancia do
brincar na infancia, esta que, até entdo nao era uma fase estabelecida. Sua devida importancia
¢ dada a partir de impactos econdmicos, sociais e culturais, como a redugdo da mortalidade
infantil.

A psicologia, seguindo a vertente de Vygotsky, discorreu a respeito dessa fase no século
XX, defendendo o uso do ludico como método educacional e a insercdo das brincadeiras
como recursos pedagogicos que proporcionam o aprimoramento de aptidoes e o estimulo ao
aprendizado de muitas outras, fundamentais na vida cotidiana da crianga. Segundo o Vygotsky
“em nenhum outro periodo da vida a crianga aprende tanto quanto nos anos de suas

brincadeiras infantis”.

2.2.1 A importancia do Liadico na Aprendizagem

O ludico na educagdo infantil como metodologia de ensino tem alcangado resultados
significativos e qualitativos, trazendo contribuigdes para o processo ensino/aprendizagem da
crianga. Percebe-se que, quando o ato de brincar ¢ aplicado com cunho pedagogico, além do
desenvolvimento fisico, a crianca desenvolve o seu cognitivo de forma mais concisa, através
da diversdo, da expressdo, da socializac¢do, agregando valores que contribuem na construcao

do conhecimento. Como afirma o RECNEI:

A brincadeira favorece a autoestima das criangas, auxiliando-as a superar
progressivamente suas aquisi¢oes de forma criativa. Brincar contribui,
assim, para a interioriza¢ao de determinados modelos de adulto, no ambito
de grupos sociais diversos. Essas significacdes atribuidas ao brincar
transformam-no em um espago singular de constituicdo infantil. Nas
brincadeiras, as criangas transformam os conhecimentos que ja possuiam
anteriormente em conceitos gerais com os quais brinca (BRASIL, 1998, v.
1, p.27).
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O brincar ¢ algo natural e intrinseco das criangas, pois através dele elas aprendem,
desenvolvem-se, vivenciam situagdes e realizam experimentagdes que sao fundamentais para
um crescimento saudavel. E nas brincadeiras, diante de situagdes imaginarias, que as criangas
podem resolver conflitos, internalizar experiéncias do meio externo, reconstruir o cotidiano,
imitar, desenvolver sua expressao oral, o raciocinio, construir sua personalidade a partir da
socializacdo, através da sua interagdo com o outro, de acordo com suas possibilidades e
necessidades.

No entanto, a brincadeira nem sempre esta ligada direta ou linearmente a alegria e ao
prazer, porque ao brincar exercita-se também a perda, a angustia, a frustragdo, o medo, a
duvida, a excitagdo, a busca, um misto de sensagdes ndo, necessariamente, agradaveis, mas,
certamente, relevantes para a constituicao da pessoa como sujeito. Brincando a crianga reflete
e descobre o mundo que a cerca de modo particular, possibilitando a ressignificacdo e a
reelaboragdo da realidade, ou seja, ¢ no ato de brincar que toda crianga se apropria da
realidade imediata, atribuindo-lhe significado de acordo com suas necessidades.

A primazia da brincadeira no cotidiano escolar, sobretudo na educacao infantil,
constitui-se elemento desencadeador do desenvolvimento da crianga (nos aspecto fisico,
moral, afetivo e cognitivo) e da construcdo da identidade e autonomia, bem como a
sociabilidade, além de deixa-la feliz. O brincar elimina a tensdo e estimula também a
criatividade, o desafio, a ousadia, torna-se do ponto de vista psicolégico um fator positivo
para o desenvolvimento infantil. E sabido que a relagdo da crianca com o lidico representa
um momento de encontro com um mundo fantasioso que vai lhe favorecer a descoberta de
novas verdades e o exercicio efetivo de sua liberdade. Para Huizinga (apud MALUEF, 2003,
p-17), € na brincadeira que reside a liberdade da crianca, pois € na brincadeira que ela sente-se
autdnoma nas suas decisdes e agdes. E brincando que a crianga consegue fazer coisas que na
realidade ela ndo conseguiria, a exemplo de transformar regras ao seu interesse, ou seja,
acontece a emancipagdo do pensar, do agir, que leva a nogdo de autoria do mundo. Segundo
Loureiro (2002, p. 123), “[...] o brincar ganha sentido enquanto atividade de que potencializa
a dimensdo humana, levando a crianga a aprender a conviver socialmente, produzir e
reproduzir cultura”. Na brincadeira, a crianga “vira o mundo pelo avesso” e, com seu poder de
imaginar, fantasiar, cria e constroéi conhecimentos.

A escola, ao considerar o educar somente em uma dimensdo pedagodgica, nao

proporcionando uma perspectiva mais ampla de desenvolvimento, acaba por ndo promover
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situagdes de ludicidade. Neste caso, o brincar torna-se mais um recurso para ensinar
contetudos. Sendo perceptivel que as atividades ludicas estdo cada vez mais desaparecendo do
cotidiano infantil, ou seja, do dia a dia das criangas negando lhes o direito ao brincar e
vivenciar a infancia. Kishimoto (2001) relata que “as praticas pedagogicas atribuem maior
tempo para atividades intelectuais voltadas para aquisi¢ao das letras e nimeros. Brinquedos e
brincadeiras aparecem no discurso, mas na pratica restringem-se ao recreio € momentos de
transgressao das normas”.

Desconsiderando a importdncia do brincar no processo ensino/aprendizagem na
educagdo infantil, entendendo que o tempo disponibilizado para o brincar deveria ser
empregado na aprendizagem de conteudos escolares que se consideram importantes, tendo em
vista apenas como uma etapa de preparacdo para o ensino fundamental. Diante desse tipo de
pratica, observa-se a negacao do direito da crianca ao brinquedo e a brincadeira, elementos
fundamentais no seu aprendizado. A falta de espago e tempo para as atividades ludicas,
criativas e espontaneas, prejudica o desenvolvimento da crianga, pois ¢ através do brincar que
elas se comunicam e compreendem melhor o mundo, entrelacando vivéncias e saberes.
Kishimoto (2001) destaca que as "brincadeiras sdo formas de comunicagdo que permitem
partilhar significados e conceber regras (Bateson, 1977; Bruner, 1996) para desenvolver e
educar as criangas. Pelo brincar se podem compartilhar valores culturais e significagoes,
expressar ideias, compartilhar emogdes, aprender a tomar decisdes, cooperar, socializar e
utilizar a motricidade".

A escola precisa criar mecanismos como espagos ¢ materiais para o brincar. E
necessario que uma escola de educagdo infantil tenha além de mesas e cadeiras, espagos
dispostos para que a crianca desenvolva a criatividade e a imaginagdo, por exemplo, um
espago que represente a casa, como uma cozinha, um quarto, uma sala, assim como também
outros espagos que a crianga tem acesso, um supermercado, um hospital, enfim, espagos do
faz de conta, com materiais, e brinquedos ao seu alcance fazendo com que a ela possa
interagir nesses espagos livremente junto com seus pares possibilitando que assuma o
personagem que deseja ser. Sem essa estrutura montada o faz de conta ndo acontece.
Kishimoto (2001) aponta a importancia do controle do corpo no qual, em salas de aulas e
atividades concebidas na perspectiva do adulto, em que nao ha espaco para agdes autonomas
da crianga, os materiais mais presentes, sdo os graficos, que nao privilegiam o corpo € o
movimento.

Além da estrutura com mobilidrios e brinquedos adequados, ¢ preciso que o professor
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tenha consciéncia da importancia da brincadeira no ambito escolar e faga mediagdes, porque o
brincar de qualidade s6 acontece quando ha media¢des. E fundamental que se observe o
brincar da crianga, verifique o que esta faltando e disponibilize para ela e sempre ir
ampliando.

A brincadeira se torna mais rica, ou seja, mais prazerosa e proveitosa quando cada
crianga participante assume um papel dentre os personagens que se enquadram nela, como no
faz de conta de ser médico, onde cada uma assumird sua fungdo, como o médico, o paciente, a
enfermeira, todos atuando em conjunto fazendo com que as criancas se organizem para
brincar. O que difere do brincar sozinho e/ou livre, em que na maioria das vezes se faz
qualquer coisa.

Uma brincadeira complexa com varios personagens exige atencdo e resposta aquilo
que o outro vai fazer, assim ¢ importante que o professor esteja atento a essas situacdes, para
deixar o ambiente propicio para que as criangas avancem na brincadeira mais complexa,
dando qualidade as interlocugdes. Entdo, a area do faz de conta ndo deve ser fixa, no ponto de
vista de ter sempre os mesmos materiais e brinquedos, ¢ preciso ir gradativamente ampliando
ou modificando conforme a brincadeira vai evoluindo.

O espaco nao ¢ s6 um pano de fundo na aprendizagem, ele interfere diretamente no
processo e muitas vezes ¢ entendido, como interlocutor, como educador inclusive, porque ele
desafia e instiga as criangas a0 movimento, ao envolvimento, a producdo de linguagens e
ativa a imagina¢do. E importante para estimular o aprendizado e as relagdes sociais das
criangas.

Ambientes variados favorecem diferentes tipos de interacdes e o professor tem o
importante papel de organizar esses espagos onde ocorre o processo educacional. Tal trabalho
baseia-se na escuta, didlogo e observacdo das necessidades e interesses expressos pelas
criangas, transformando-as em objetivos pedagdgicos.

Diante de tamanha importancia, os Parametros Basicos de Infraestrutura para
Institui¢des de Educacdo Infantil (2006, p. 16) expde que "o espago fisico para a crianga de 1
a 6 anos deve ser visto como um suporte que possibilita e contribui para a vivéncia ¢ a
expressao das culturas infantis — jogos, brincadeiras, musicas, historias que expressam a
especificidade do olhar infantil. Assim, deve-se organizar um ambiente adequado a proposta
pedagogica da instituicao, que possibilite a crianca a realizagcao de exploragdes e brincadeiras,
garantindo-lhe identidade, seguranca, confianga, interacdes socioeducativas e privacidade,

promovendo oportunidades de aprendizagem e desenvolvimento".
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2.2.2 O Ludico na Construciao do Conhecimento

Para Vygotsky (2007), o individuo se desenvolve no ambiente social, o qual ¢
construido historicamente e que o0 mesmo necessita interagir. Essa Interacdo ¢ dada através de
instrumentos que podem ser fisicos, como 0s objetos, ou simbolicos, como os costumes e 0s
valores. O autor ndo descarta as estruturas bioldgicas e entende que essas dao suporte as
funcdes psicologicas. Esse funcionamento psicoldgico se desenvolve a partir das relagdes
entre o individuo e o meio externo, que ¢ mediada através de um conjunto de simbolos, como
a linguagem.

Um processo fundamental para o desenvolvimento do funcionamento psicologico
humano ¢ o de Internalizagdo. A internalizacdo ¢ entendida como o processo de formagao de
um plano interno, através da transferéncia de uma atividade externa, ou seja, uma operagao
que inicialmente representa uma atividade externa se reconstréi € comega a acontecer
internamente. Envolve a transformacdo de fendomenos sociais em fendmenos psicologicos
através dos simbolos. Portanto, podemos afirmar que as brincadeiras, além de propiciarem
prazer, colaboram para o desenvolvimento do sistema nervoso e do cérebro em seus aspectos
psicomotores, cognitivos, afetivos, sendo, por isso, atraentes para as criancas e indispensaveis

a educacdo e desenvolvimento das mesmas. Como afirma Oliveira e Bossa (2010, p. 117):

Como se verifica, na infincia, as estruturas neuropsicomotoras de base estao
em fase de organizacdo, indo do global para o particular, diferenciando e
especializando as fungdes, tornando-as menos motoras € mais praxicas
(capacidade de desempenhar uma série de movimentos com um fim
determinado) e simbolica, reguladas pela fala e pelo pensamento.

No processo de desenvolvimento, a crianga vai construindo sua inteligéncia
conforme entra em contato com o meio, usando os simbolos que fazem a intermediagdo deste
contato. Quanto maior for o dominio desses simbolos mais eficiente vai se tornando o
processo de constru¢do da inteligéncia.

Vygotsky elaborou o conceito da Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), que
define a distancia entre o nivel de desenvolvimento real determinado pela capacidade da
crianca de resolver um problema sozinha, e o nivel de desenvolvimento potencial,
determinado através da resolug¢ao sob orientagao de um adulto. Desta forma, entende-se que,
em um plano tedrico, portanto virtual, existem dois niveis de desenvolvimento: o real e o
proximal. O primeiro (real) faz parte do sujeito, enquanto processo intrapessoal, na forma de

conhecimentos apropriados e faz parte do social enquanto conhecimentos historicamente
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acumulados. O segundo (proximal) s6 se concretiza, s6 ¢ ativado e se transforma em
possibilidade de vir a tornar-se desenvolvimento real em uma situacao de interagdo, na qual se
encontre parceiros com niveis diferenciados de conhecimento, ou seja, em uma interagdo onde
a crianca esteja “sob a orientagdo de um adulto ou em colaboragdo com companheiros mais

capazes” (Vygotsky apud OLIVEIRA, 2010, p. 31).

E preciso conhecer o nivel de desenvolvimento da crianga e direcionar o ensino para
estagios ainda nao incorporados, em vez de focalizar nas etapas intelectuais ja alcangadas,
impulsionando a crianga para novas conquistas psicolédgicas.

Vygotsky (2007) destaca o papel fundamental que o brinquedo desempenha no
desenvolvimento da crianga. O brinquedo cria uma Zona de Desenvolvimento Proximal nela,
influenciando em seu desenvolvimento, no qual ela faz uma ligagdo entre os elementos
percebidos e os significados através da representacao de uma realidade ausente, ajudando-a a
distinguir o objeto e significado, provendo assim, uma situacdo de transicdo entre a acdo da
crianga com objetos concretos € suas agoes com significados.

O brinquedo e o ato de brincar sdo essenciais formas de autodescoberta e vivéncias
da prépria crianga, partindo da percepcao de seus limites e de suas possibilidades, explorando
seu ambiente através de suas brincadeiras de uma maneira saudavel e produtiva, contribuindo
assim, para a integracao de suas primeiras experiéncias culturais.

Além de ser uma situagdo imaginaria, o brinquedo também ¢ regido por regras, essas
que podem ser proprias do objeto ou criadas pela crianca. O brinquedo estabelece uma relagao
entre o imaginario da crianga e o ambiente concreto que a cerca, criando possibilidades para
que, ao exercitar a imaginagao e projetar-se no mundo cultural que esté inserida, determinados
conhecimentos, valores e regras sejam internalizados.

Os brinquedos deverdo representar desafios para a crianga e devem estar adequados
ao seu interesse e suas necessidades criativas. O brincar colabora e ¢ fundamental a ao
desenvolvimento fisico, emocional e intelectual da crianga. A importancia do brinquedo esta
em estimular a imaginacao infantil, consequentemente nao ¢ visto apenas como instrumento
que as criangas utilizam para se divertir e ocupar seu tempo, mas ¢ um objeto capaz de educa-
las. Através do brinquedo ela desenvolve a auto — estima, a imaginagdo, a confianca, o
controle, a criatividade, a senso — percep¢ao, a cooperacdo e o relacionamento interpessoal.

Segundo Maluf (2003, p.9), “a busca do saber torna-se importante e prazerosa quando a
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crianga aprende brincando. E possivel, através do brincar, formar individuos com autonomia,

motivados para muitos interesses e capazes de aprender rapidamente”.

3. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O presente estudo insere-se numa abordagem qualitativa, visto que a pesquisa qualitativa
possibilita o contato direto com a situagdo e os individuos envolvidos no ambiente em que se
esta investigando. A pesquisa qualitativa responde a questdes muito particulares, ela trabalha
com o universo dos significados, motivos, aspiracdes, crencas, valores e atitudes, o que
corresponde a um espago mais profundo das relagdes, dos processos e dos fendmenos.

Por possuir um enfoque no professor da Educacdo Infantil a pesquisa teve como ideia
principal aplicar um questionario com trés professoras da Educagdo Infantil, que lecionam
com criangas na faixa etaria entre 3 e 5 anos. O questionario foi aplicado com as professoras
que lecionam em uma instituicdo privada que tem Educacdo Infantil na cidade de Campina
Grande PB.

Os instrumentos escolhidos para a realizacdo deste trabalho foram levantamento
bibliografico, para obter a base tedrica sobre o tema e questiondrio, que consiste em quatro
questoes (Apéndice 1) e , visa a realizagdo de uma analise qualitativa a partir das opinides
apreendidas.

As perguntas tiveram como objetivo saber das professoras como o ludico € visto por elas e,
de forma indireta, no ambiente escolar. Foram elaboradas visando abordar de forma mais
ampla o ludico no processo ensino-aprendizagem, onde a primeira questdo tem como foco
conhecer qual o significado do ludico para as professoras.

Na segunda questdo e terceira questdes o foco foi identificar se as professoras
compreendem o significado da utilizagdo do lidico no processo ensino-aprendizagem e como
utilizam para esse fim. Na ultima questdo, o foco era saber como o ludico ¢ utilizado na

instituicao que as professoras lecionam e como os outros professores utilizam.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Com base nas discussdes com relacao a importancia do ludico na Educagao Infantil e a
importancia da intervencao dos professores no processo ensino-aprendizagem utilizando o

ludico serdo apresentados neste item os resultados da pesquisa, a fim de saber como as
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professoras que atuam na Educacdo Infantil pensam a respeito do ludico e quais as formas que
o utilizam na pratica com suas criangas e a importancia que dao a esse trabalho.

O Iudico de maneira geral ¢ uma atividade relacionada ao prazer e a vida, sendo
considerado como proporcionador do desenvolvimento integral da crianga, seja ele no ambito
escolar ou noutro espago que nio seja o escolar. E um elemento da cultura e também o meio
de integracao entre o desenvolvimento da crianga e o desenvolvimento educacional. Quando

perguntado a professora A o que o ludico significa para ela obtivemos que:

O ludico estd voltado para o movimento, brincadeiras e outras atividades
que saiam da rotina do quadro, papel e lapis. E interagir com o outro e com

diversas habilidades.

A concepcao que a professora apresenta ¢ que o ludico € uma maneira de sair da rotina
tradicional do quadro, papel e lapis e ndo o aborda como uma atividade natural e intrinseca as
criancas, sendo por meio dela que realizam experimentacdes fundamentais para um
crescimento saudavel. Sdo por meio das brincadeiras, diante das mais variadas situacdes, que
as criangas podem resolver conflitos, internalizar experiéncias do meio externo, reconstruir o
cotidiano, desenvolver a expressao oral, o raciocinio, construir sua personalidade, etc.
Podemos perceber que a professora B ao responder o mesmo questionamento, “o que o ludico
significa para vocé?”, demonstra ter a consciéncia de que o ludico ¢ uma atividade que

proporciona o desenvolvimento pleno da crianga.

E através do ludico que as criancas se desenvolvem de maneira integral,

pois o brincar é importante para a interagdo entre as criangas.

O brincar colabora para a emancipagdo do pensar, do agir, para o estreitamento das
relagdes inter e intrapessoais das criangas, levando-as a aprenderem a conviver socialmente,
produzir e reproduzir cultura como afirma Loureiro (apud, HERMIDA, 2009). J4 que o
brincar ¢ natural da crianga, nada mais justo que aprender brincando, ao invés de realizar
atividades mecanicistas ¢ que muitas vezes nada acrescentam e que acabam por desestimular
as criancas, podendo leva-las a ter aversao a escola.

A professora C, sua fala apresenta um aspecto até entdo nao abordado pelas demais,

referente a primeira pergunta, “O que significa o ludico para vocé?”, abordando-o como
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instrumento auxiliador na pratica pedagogica como podemos perceber:

O ludico além de ser importante para a intera¢do entre as criangas, pode
ser usado como recurso pedagogico ensinando a crianga através da

brincadeira.

Relacionando o ludico com a educagdao, como meio auxiliar no desenvolvimento
infantil (psicologico, fisico, social e cognitivo), ou seja, o brincar ¢ empregado no processo de
aprendizagem dos contetidos sistematizados, conceitos, no¢des e habilidades, tal afirma
Kishimoto (2011).

A professora A ao responder a segunda pergunta, “Como o ludico pode ser usado no
processo ensino-aprendizagem?”, reforca o que afirma Kishimoto quanto a utilizagdo do

brincar na pratica pedagogica para o aprendizado de conceitos, nogdes e habilidades.

Quando se fala de educacdo para criangas ndo podemos deixar o ludico de
lado. As criancas aprendem muito mais rdapido os conceitos e aprimoram

habilidades quando interagem com os outros através de atividades ludicas.

E perceptivel que o ladico associado as praticas pedagégicas torna o aprendizado mais
significativo e prazeroso, como afirma Maluf (2003) que a busca do saber tornar-se
importante e prazerosa quando a crianca aprende brincando. E possivel, através do brincar,
formar individuos com autonomia, motivados para muitos interesses e capazes de aprender
rapidamente.

Sabemos que existem instituicdes, sejam publicas ou privadas, que negligenciam o
brincar na educagdo de criangas entre trés e cinco anos, devido a concepgao que tem acerca do
brincar ¢ de Educacao Infantil, vendo esta etapa como sendo preparatéria para o Ensino
Fundamental, frisando o ensino apenas dos contetdos sistematizados. Assim, o brincar nao

tem espaco e quando se vé presente ¢ no momento do recreio.

Percebemos que a professora B ao se posicionar quanto a segunda pergunta, “Como o
ludico pode ser usado no processo ensino-aprendizagem?”, refere-se ao aprendizado

significativo e ao desenvolvimento e utilizagdo da imaginagdo e criatividade nesse processo.
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Podemos usar de maneira que envolva a crianga para que a mesma possa

aprender de maneira significativa usando sua imaginagdo e criatividade.

Além da crianga ter um aprendizado significativo e prazeroso com a utilizacdo do
brincar no processo de ensino, desenvolve também sua imaginacao e criatividade, como expos
a professora. Na brincadeira, a crianga “vira o mundo pelo avesso” e, com seu poder de
imaginar, fantasiar, cria e constroi conhecimento. A brincadeira no cotidiano escolar, sobre
tudo na Educacdo Infantil, constitui-se elemento desencadeador do desenvolvimento da
crianga e da construgdo da identidade, bem como a sociabilidade, além de deixa-la feliz.

A colocagao da professora C ao responder “Como o ludico pode ser usado no processo

ensino-aprendizagem?”, ¢ o seguinte:

Através de brincadeiras, com ou sem uso de materiais que sdo mediados
pelos professores. Brincadeiras de faz de conta também sdo usadas com o

intuito de despertar a imagina¢do dos alunos.

Ela frisa assim como a professora B, que a brincadeira colabora para o
desenvolvimento da imaginacao e da criatividade das criangas, abordando que o faz de conta é
um dos recursos utilizados para atingir tal objetivo. Sabemos que o brincar de faz de conta ¢é
uma atividade ludica muito rica, pois ¢ por meio dela que a crianca se transporta para um
mundo fantasioso que vai lhe favorecer a descoberta de novas verdades e o exercicio de sua
liberdade atuando como sujeito ativo. Na brincadeira do faz de conta as criangas assumem
papéis do mundo adulto, j4 que ainda ndo se encontram aptas para desenvolvé-los na
realidade. Ou seja, o brincar também contribui para a interiorizacao de determinados modelos
de adultos, no ambito de grupos sociais diversos.

A professora C ao responder a segunda pergunta, “Como o ludico pode ser usado no

processo ensino-aprendizagem?”, afirma:

Através de brincadeiras, com ou sem uso de materiais que sdo mediados

pelos professores (...)

Diante da sua colocagao, verificamos que Vygotsky destaca o papel fundamental que o

brinquedo desempenha no desenvolvimento da crianga no ato de brincar € como coloca
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Kishimoto sobre o papel do jogo nesse processo de ensino-aprendizagem, como promotor do
desenvolvimento da habilidade de pensar, compreender, refletir sobre determinada situagdo
vivenciada no brincar. E importante a utilizagdo do brinquedo e dos jogos na sala de aula no
ato do brincar das criangas e como instrumento pedagdgico, porque ajuda a crianca a
distinguir o objeto e seu significado no grupo social no qual faz parte. Sabido que cada
sociedade, cada cultura apresenta um significado diferente de brincadeira, brinquedo e jogo,
ao que chamamos de cultura ludica.

Ao responder a terceira pergunta, “Vocé utiliza o lidico para ensinar os seus alunos?”,

a professora B afirma:

Procuro usar o ludico em minhas aulas, como na contagcdo de historias

envolvendo os alunos, brincadeiras e dancas.

Na fala da professora percebemos que o ludico estd presente nos momentos de
contagdo de historias, no qual busca envolver os alunos de maneira que se tornem participes
desta, como também foi observado, nas brincadeiras — muitas vezes utilizadas como
introdutorias ao conteudo, e através da musicalizacdo e danga, onde as criangas interagem
uma com as outras e respectivamente com a professora, além de trabalhar o movimento. A
fala da professora C ¢ correspondente ao da professora B, quando responde, “Vocé utiliza o

ludico para ensinar os seus alunos?”, da seguinte maneira:

Trabalho com jogos educativos que contribuem para o processo de
interacdo dos alunos. Com a contacdo de historias incluindo o aluno como

personagem da mesma.

Ambas demonstram utilizar o ladico na sala de aula como ferramenta pedagogica no
exercicio das atividades escolares, na busca pela compreensao dos contetidos pelas criangas e

seu desenvolvimento. E a professora A respondeu da seguinte forma a respectiva pergunta:

Procuro buscar metodologias novas sempre que posso, levo atividades mais
dindmicas para atrair a atengdo das criangas. Por exemplo, brincadeiras de
roda, amarelinha, passa anel, telefone sem fio, sempre sdo bem vindas e bem

aceitas pelas criangas.
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Nesse caso, a professora busca dentro das suas possibilidades utilizar o ludico na sala
de aula com as criangas para atrair sua atencdo. Quando afirma que as atividades propostas
sao bem aceitas pela turma, podemos destacar que ¢ por meio do ludico que se realizam,
sentem prazer e se divertem, além de aprender. Porque ¢ através das atividades ludicas que
realizam as mais diversas experimentagdes que lhes proporcionam um desenvolvimento
satisfatorio, pois € através da brincadeira que interagem com o mundo e se tornam sujeitos
ativos.

Como sabemos a primeira relagdo que fazemos ao pensar o ludico ¢ com a Educagao
Infantil, j4 que ¢ nessa etapa que mais utilizamos o ludico. A professora A na sua fala,
correspondente a quarta pergunta, “Na escola onde vocé leciona os professores utilizam o

ludico como recurso pedagoégico? Como?”, traz como ponto de discussdo o fator estrutura

fisica como podemos ver:

Na escola onde trabalho o espaco para a Educag¢do Infantil é limitado, no
entanto, no espa¢o da sala de aula procuram fazer atividades mais
dindmicas, saindo um pouco da rotina do lapis e papel, partindo para
atividades que envolvam o corpo e a interagdo com os outros (brincadeiras

educativas).

Sabemos que se faz necessario que a escola, onde a Educacdo Infantil estd presente,
tenha uma estrutura que favoreca o crescimento saudavel das criangas, dispondo de espacgos ¢
materiais pedagdgicos para que esta desenvolva suas habilidades. Constando de mobilidrios e
brinquedos adequados a cada faixa etaria, dente outros materiais, dispostos ao alcance das
criangas porque o espaco nao ¢ s6 um pano de fundo na aprendizagem, mas um desafiador e
instigador da crianga a experimentar o que esta ao seu redor. Entdo podemos notar na fala da
professora, assim como na observacdo, que o espago destinado a Educacdo Infantil tem a
necessidade de ampliacdo para que haja um trabalho mais conciso e de qualidade pelas
professoras.

A professora B se posiciona da seguinte maneira quanto a quarta pergunta, “Na escola

onde voce leciona os professores utilizam o liadico como recurso pedagogico? Como?”,

Ha uma preocupag¢do por parte de algumas professoras, porém o que

podemos perceber é que existem dificuldades para por em pratica aquilo
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que aprendemos na academia, visto que a Educag¢do Infantil ¢ o lugar de

ensinar de maneira ludica.

Na resposta da professora percebemos que ela relata a dificuldade das professoras
trabalharem com o ludico, expondo que a Educagdo Infantil ¢ o lugar onde deve prevalecer o
brincar de acordo com o que ¢ abordado na academia. Diante do que observamos, as
dificuldades que demonstra na sua fala sdo referentes a estrutura fisica da institui¢ao, onde a
falta de espaco faz com que as atividades ludicas se limitem a sala de aula fazendo com que as
experimentacdes das criangas também se limitem. Mesmo sabendo que a sala de aula ¢ um
espaco promotor de vivéncias significativas e prazerosas, desde que o professor o organize
para tal. Além disso, a professora fala sobre a preocupacio de algumas colegas em realizar
dentro de suas possibilidades atividades ludicas em sala de aula, mesmo diante das
dificuldades destacadas. Quanto a professora C no que se refere ao mesmo questionamento, se

posiciona da seguinte maneira:

Os professores trabalham na medida do possivel varios tipos de
brincadeiras e jogos, por exemplo, quebra-cabega, jogos numéricos entre

outros. Além disso, utilizam as brincadeiras de faz de conta e musicalizagao.

A fala da professora demonstra que mesmo diante das dificuldades encontradas no
cotidiano escolar apresentadas pelas demais, ainda conseguem transportar o ludico para a sala
de aula, fugindo do modelo totalmente tradicional. Utilizando de jogos educativos,
brincadeiras das mais variadas, dentre elas o faz de conta, a musicalizacao, etc.

Ao longo deste trabalho foi possivel perceber que a utilizagdo do ludico nao ¢
realizada pontualmente pelas professoras, como vem disposto em documentos oficiais como o
RECNEI (BRASIL, 1988), que traz como ponto de partida sempre o brincar e que este deve
estd presente em todos os momentos na Educacdo Infantil. Elas fazem a sua utilizagdo
inicialmente para incentivar as criangas, depois trazem a parte teorica e no final as criangas,
com mediacao das professoras, realizam as atividades escritas.

A interagdo entre o professor ¢ o aluno constroi um “espago potencial”, que ¢ um
espago propicio para a construcao do conhecimento, onde a comunicac¢ao entre ambos ocorre
de forma a auxiliar na aprendizagem, além da importancia que os jogos tém no processo de
ensino-aprendizagem. Contudo, ndo faz sentido possuir o melhor jogo se o professor nao

souber estimular as criangas para que a aprendizagem se torne significativa. O professor deve
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saber como instigar o aluno e a partir da sua curiosidade gerada construir, junto a ele, as
associagdes necessarias. Como proporcionar um ambiente favoravel a aprendizagem e
desenvolvimento dos alunos, trabalho este baseado na escuta, dialogo e observacdo das reais
necessidades e interesses expressos pelas criangas.

Os professores podem utilizar o ludico (jogos, brincadeiras e brinquedos) apenas como
uma estratégia para transmitir conteudos; nao sendo importante para esses docentes se o
ludico auxiliaria no processo educacional das criangas. A professora A deixa isso claro na sua
fala, na terceira pergunta, “Voceé utiliza o Iudico para ensinar os seus alunos?”, que ela busca
no ladico uma forma de chamar a atencao das criangas para a realizacao das atividades.

Podemos perceber, ap6s analisar todos os pontos discutidos neste trabalho que a
utilizagdo do ludico na Educagdo Infantil, ndo somente como um meio em que as criangas
brincam livremente, mas também como uma ferramenta que auxilia no desenvolvimento
cognitivo das criancas € muito importante. Sendo necessario que o professor e aluno entrem
em harmonia para conseguir desenvolver um bom trabalho, resultando num aprendizado

significativo.

5. CONSIDERACOES FINAIS

No inicio deste trabalho tinha como objetivo verificar a concep¢do dos professores
referente ao ludico e como ele ¢ utilizado no processo de ensino-aprendizagem. E no decorrer
do referencial teorico pude perceber que o ludico além de ser uma atividade livre, ¢ um dos
meios pelos quais os professores e alunos podem construir o conhecimento, se fazendo
necessario que eles interajam entre si.

A utilizagdo do ludico parece esta crescendo devido ao olhar que os educadores estdao
construindo em relacdo a forma de utilizagdo das atividades ludicas, como as brincadeiras,
brinquedos e jogos. E por através dos questiondrios pude perceber que essas atividades vém
deixando de ser utilizadas como mera recreacdo ¢ sendo relacionadas a construcdo do
conhecimento.

A Educacdao Infantil com atividades intencionalmente dirigidas para satisfazer aos
interesses cognitivos das criangas e para criar novas necessidades de conhecimento nelas, num
processo pedagogico por meio do qual o (a) professor (a) exerce a fungdo essencial de

estabelecer relagdes conscientes entre as criancas € os bens culturais. Além disso, entende-se
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que a atividade ludica propicia os avangos mais significativos no desenvolvimento da
inteligéncia e da personalidade da crianga pequena.

O ludico vem sendo utilizado como instrumento auxiliador na pratica pedagdgica, para
tornar o aprendizado das criangas mais prazeroso e significativo, levando-as a um leque de
experimentacdes diante das situagdes colocadas no ato do brincar em sala de aula. Levando
em consideracao a importancia da mediagdo e intervengdao do professor nesse processo de
aprendizagem das criangas, seja no ato de brincar, na selecdo dos materiais a serem utilizados
e na organizagdo do espaco escolar. Sendo essencial que a educacdo sistematizada na infancia
possa estruturar-se e garantir os direitos de expressdo, atividade e de desenvolvimento da

crianga.

ABSTRACT

This work has as object of study The Playful in Early Childhood Education and
Educational Practice that is constituted as a strategy to facilitate learning in the classroom,
developing creativity, interactivity and knowledge of the child, the more pleasant and
significant. Through games, songs, dances and other strategies to educate, teach and learn the
teachers and students relate to each other. The playful is of paramount importance in the
development of the child, ie the construction of knowledge in the development of
imagination, the construction of identity, facilitating communication with each other, with the
world and with itself, promoting a comprehensive social and cognitive development. The
purpose of this is to check how is the development of activities undertaken by teachers, on the
proposal of working with the playful, being aware of its importance as a triggering element of
child development (in the physical, moral aspects, affective and cognitive), the construction of
identity, autonomy and sociability analyzing the pedagogical practices present in child
education, developed by teachers, based on their progress and challenges in the child's
learning process. It is thought that ideal, to contribute to a better way to educate, it is
necessary to understand the processes that flow in children by developing and improving
educational tools to improve themselves and be close to reality, completely enjoyable in all
stages. The methodology was qualitative research, seeking to "capture" the phenomenon
under study from the perspective of those involved, considering all relevant points of view.
The work was consolidated through a literature review and by means of a questionnaire
applied to the teachers of early childhood education in a private school in the city of Campina
Grande, in addition to reflection and analysis on the same checking the conceptions that
teachers have about the playful, how important is it in practice and whether their work is
governed by the playful, as if the institution favors this  work.

Keywords: Teaching and Learning. Early Childhood Education. Playful.
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Apéndice



Universidade 5
ESTADUAL DA PARAIBA

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA — UEPB
CENTRAL DE INTEGRACAO ACADEMICA
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO
CURSO DE LICENCIATURA PLENA EM PEDAGOGIA

QUESTIONARIO

Este questionario ¢ destinado aos professores da Educacao Infantil (atuantes) com a
finalidade de servir como pesquisa na elaboracdo do trabalho de conclusdo de curso
(TCC) de Valkénia da Silva Rodrigues, matriculada regularmente no curso de Pedagogia
da UEPB.

1. Qual o significado do ludico, para vocé?

2. Como o ludico pode ser usado no processo ensino-aprendizagem?

3. Vocé utiliza o ludico para ensinar os seus alunos?

4. Na escola onde voceé leciona os professores utilizam o lidico como recurso
pedagogico? Como?
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