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RESUMO

O presente trabalho tem por objetivo apresentar a metodologia de ensino da Khan
Academy e abordar como ela pode ser utilizada no ensino da matematica.
Pretendemos com esse estudo oferecer a comunidade académica/escolar, uma
excelente fonte de orientacdes para utilizacdo das ferramentas da plataforma de
ensino Khan Academy em Matematica. Ha pouco tempo, a plataforma citada, so
dispunha de material textual e visual na lingua inglesa americana, o que
proporcionava desestimulo aos que ndo possuiam conhecimentos razoaveis nesse
idioma. A partir do ano de 2013, foi disponibilizada, no sitio da Khan Academy, boa
parte do conteddo na lingua portuguesa, favorecendo a utilizacdo de forma
autbnoma ou dentro das estruturas das escolas brasileiras. Utilizamos para
realizacdo desse trabalho uma pesquisa bibliografica, por meio de textos, revistas
coletados na internet, que tratam sobre o uso do Khan Academy, além da nossa
experiéncia ao manusear e utlizar esta ferramenta para uma compreenséo
significativa acerca do assunto. Por nao ter identificado, nas pesquisas realizadas,
material instrucional satisfatorio sobre a utilizagcdo do “Khan Academy” na lingua
portuguesa, desenvolvemos esse estudo, que é direcionado a todos os tipos de
usuarios: alunos, tutores, pais e professores, trazendo uma contribuicdo para todos
gue pretendem estudar ou ensinar a matematica em uma nova perspectiva.

Palavras-chaves: Aprendizagem. Khan-Academy. Matematica.



ABSTRACT

This paper aims to present the teaching methodology of the Khan Academy and
discuss how it can be used in teaching mathematics. We intend to this study offer the
academic community / school, an excellent source of guidelines for use of the tools
of Khan Academy teaching platform in Mathematics. Recently, the aforementioned
platform, had only textual and visual material in American English, which provided a
disincentive to those who did not have reasonable knowledge that language. From
the year 2013, was published on the Khan Academy website much of the content in
Portuguese, favoring the use of autonomously or within the structures of Brazilian
schools. We used to carry out this work a bibliographical research, through texts,
magazines collected in internet, that deal with the use of Khan Academy, and our
experience in handling and using this tool to a significant understanding of the
subject. By failing to identify, in research conducted, satisfactory instructional
material on the use of "Khan Academy" in Portuguese, developed this study, which is
directed to all types of users: students, tutors, parents and teachers, bringing a
contribution to all wishing to study or teach mathematics in a new perspective.

Keywords: Learning. Khan-Academy. Mathematics.
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INTRODUCAO

A ideia do tema tratado neste estudo é oriunda de um sentimento de
necessidade de mudanca nas formas de ensino e aprendizagem da Matematica aos
alunos brasileiros da Educacdo Basica, essas que, em minha andlise, sofrem uma
profunda e duradoura crise. A metodologia utilizada na maioria das aulas de
Matematica na Educacdo Béasica no Brasil ndo leva em conta o potencial e
dificuldades individuais, havendo uma obsessao em seguir um curriculo inflexivel as

necessidades de alunos avancados ou atrasados no conhecimento da matematica.

Partindo da importancia dos estudos e a grande utilizacdo e acervo de
materiais disponibilizados na internet para que as pessoas aprendam sozinhas sem
sair de casa, o presente trabalho tem como objetivo apresentar a metodologia de
ensino da Khan Academy e abordar como ela pode ser utilizada no ensino da

matematica.

O nosso estudo faz uma explanacéo de forma clara e objetiva, das principais
funcionalidades que a plataforma Khan Academy disponibiliza aos alunos, tutores e
pais. A Khan Academy é uma tecnologia de educacdo a distancia (EAD), porém
existem varias tecnologias de EAD além dela, que ndo pretendemos nos aprofundar,

entre elas podemos citar algumas como: Moodle, Blackboard e a webAula.

Esse trabalho reuniu as principais etapas a serem seguidas por qualquer tipo
de usuario, da lingua portuguesa, que queira iniciar os estudos ou tutoria na Khan
Academy, de forma a permitir que ocorra o desenvolvimento de suas habilidades em

Matematica, do nivel basico ao avancado.

Para melhor explanacdo das funcionalidades da Khan Academy, foram
criadas, por este autor, as contas de e-mail “tutor.khan.uepb@gmail.com” (tutor de
turma), “alunokhan1@gmail.com” (aluno), “alunokhan2@yahoo.com.br” (aluno) e

“alunokhan3@yahoo.com.br” (aluno), que serao visualizadas ao longo desse estudo.

O tema deste trabalho foi escolhido por identificarmos o beneficio que a Khan
Academy proporciona a muitas pessoas ensinando sem que elas precisem
disponibilizar recursos financeiros, aléem da sua metodologia de ensino utilizada,
bem como, pelos constantes avangos tecnoldgicos apresentados para 0 processo

educacional, principalmente através da internet.


mailto:tutor.khan.uepb@gmail.com
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O grande diferencial da Khan Academy é que ela se adapta a cada usuario,
permitindo que os alunos aprendam matematica no seu proprio ritmo. Entendemos
gue € necessario que os educadores libertem-se do receio em perder espaco para
as tecnologias atualmente disponiveis, em favor do aprendizado. A tecnologia por si
s6 ndo atende as necessidades da aprendizagem, ela € apenas um instrumento,
uma ferramenta, essas tecnologias estao possibilitando algumas modificacdes com

relacdo a educacao e a aprendizagem.

Os avancos tecnoldgicos que podem beneficiar a educacdo devem ser
interpretados e recebidos como auxiliares aos docentes, pois 0s discentes estéo
cada vez mais avidos por tecnologia e podem ser facilmente atraidos por qualquer

assunto ou matéria quando mesclados com ferramentas tecnolégicas.

Para o Brasil avancar no desenvolvimento de sua Educacdo ndo se pode
postergar ou dificultar a implementacdo de casos de sucesso oriundos do exterior, e
que podem ser adaptados a nossa realidade, como € o caso da Khan Academy.

No inicio do ano de 2014, através de parceria com a organizacado brasileira
Fundacdo Lemann, foi disponibilizada a plataforma de exercicios matematicos da
Khan Academy, totalmente em lingua portuguesa. A partir dessa ferramenta
facilitadora, a tarefa ficou mais facil ou visivel para as instituicbes educacionais
brasileiras, que precisam disponibilizar, basicamente, a infraestrutura necessaria,
devendo conter computadores modernos, ambientes adequados, internet de boa

gualidade e fones de ouvido.

Até setembro de 2014, as redes publicas estaduais de ensino dos Estados de
Sao Paulo, Parana, Ceara, Santa Catarina, Bahia e Rio Grande do Sul, ja adotaram,
de forma principiante ou gradativa, em suas escolas, a ferramenta do Khan
Academy e infraestrutura necessaria. Além desses, ha 140 jovens da Fundacéo
CASA no Estado de Séo Paulo sendo treinados e ressocializados ao campo do
conhecimento, através da Khan Academy. Acredita-se que essa plataforma de
ensino ird permitir que aquelas pessoas envolvidas, avancem, consideravelmente,
seu conhecimento no campo da Matemética, tornando-a uma disciplina mais Uutil,

prazerosa e transformadora de suas vidas.

Para concretizacdo desse estudo foi realizada uma pesquisa bibliografica, por

meio de textos, revistas coletados na internet, que tratam sobre o uso do Khan
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Academy, além da nossa experiéncia ao manusear e utilizar esta ferramenta para

uma compreensao significativa acerca do assunto.

O trabalho foi estruturado em dois capitulos no primeiro, discutimos através
de uma abordagem teodrica sobre o uso das novas tecnologias no ensino da
matematica e no nosso segundo capitulo apresentamos ao leitor deste trabalho o
passo a passo de como manusear o Khan Academy, numa espécie de tutorial.

Julgamos que a relevancia desse estudo é apresentar aos professores da
rede publica e privada uma ferramenta tecnoldgica, no caso o Khan Academy, para
serem utilizada em suas aulas como colaborador da aprendizagem, no N0Sso caso
especifico apontamos para o uso da matematica. Trata-se ainda de um tema pouco
abordado na academia e nas escolas e até mesmo desconhecido por muitos

colegas professores.
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CAPITULO | — A CONTRIBUICAO DAS NOVAS TECNOLOGIAS PARA
O ENSINO DA MATEMATICA

1.1 O ensino e aprendizagem através das “novas tecnologias”

A insercao de novas tecnologias como ferramentas da aprendizagem, propicia
aos alunos em trabalhar em sala de aula com investigacdo e experimentacdo na
Matematica, considerando que permite ao aprendiz vivenciar experiéncias, interferir,
fomentar e construir o proprio conhecimento. A participacdo do professor como
facilitador do processo ensino-aprendizagem é relevante para permitir que o aluno
desenvolva habilidades e seja capaz de realizar a atribuicdo de significados

importantes para sua articulacao dentro do processo ensino-aprendizagem.

Ao se trabalhar com as Tecnologias da Informacdo e Comunicacéo (TICs), na
concepgao da construcdo do conhecimento, o educador, passa a construir novas
possibilidades de aprendizagem. Conforme Lima Junior (2003).

As novas formas de inter-relacdo que objetivam a sua sobrevivéncia
possibilitam a construcdo do conhecimento a partir da relagéo
homem/conhecimento/ mundo. Pensar entdo sobre técnica e tecnologia é
compreender que ambas estdo imbricadas sendo uma e outra uma
extensdo do pensamento humano. (LIMA JUNIOR, 2003).

7

Para Moran (2010), conhecer é relacionar, integrar, contextualizar, fazer
nosso o que vem de fora. Conhecer é saber, é desvendar, € ir além da superficie, do
previsivel, da exterioridade. O conhecimento se d&a no processo rico de interacédo
externo e interno. Pela comunicacdo aberta e confiante desenvolvemos continuos e
inesgotaveis processos de aprofundamento dos niveis de conhecimento pessoal,

comunitario e social.

“Com a internet estamos comegando a ter que modificar a forma de ensinar e
aprender tanto nos cursos presenciais como nos de educacdo continuada, a
distancia” (MORAN, 2010, p.7). O uso das novas tecnologias propicia trabalhar em
sala de aula com investigacdo e experimentacdo na Matemética, considerando que

permite ao aprendiz vivenciar experiéncias, interferir, fomentar e construir o préprio
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conhecimento. O aluno participa dinamicamente da acdo educativa através da

interacdo com 0s métodos e meios para organizar a propria experiéncia.

O professor deve ser visto como facilitador do processo ensino-aprendizagem
€ relevante para permitir que o aluno desenvolva habilidades e seja capaz de
realizar a atribuicdo de significados importantes para sua articulagcdo dentro do

processo ensino-aprendizagem.

Nesse contexto, cabe citar a contribuicdo de Mason, quando nos alerta para o
fato de “[...] que para usar um instrumento matematico com eficacia, pode ser
necessario gastar algum tempo a examinar o que esta por tras dele, como funciona,
e mesmo como isso poderia ser feito, em principio, a mado” (MASON, 1996, p. 19).

Dentro deste aspecto podemos considerar que, segundo D’Ambrésio:

[...] o comportamento, que também chamamos fazer, ou a¢do ou prética, e
gue estéa identificado com o presente, determina a teorizagdo, explicacdes
organizadas que resultam de reflexdo sobre o fazer, que é o que
comumente chamamos saber e que muitas vezes se chama simplesmente
conhecimento (D’AMBROSIO, 1996, p. 19).

Para Mason (1996), a utilizacdo e a exploracéo de aplicativos e/ou softwares
computacionais em Matematica podem desafiar o aluno a pensar sobre o que esta
sendo feito e, ao mesmo tempo, leva-lo a articular os significados e as conjecturas
sobre os meios utilizados e os resultados obtidos, conduzindo-o a uma mudanca de
paradigma com relacdo ao estudo, na qual as propriedades matematicas, as
técnicas, as ideias e as solucdes passem a ser objeto de estudo.

Assim, é importante considerar as perspectivas sobre investigacdes na sala

de aula:

Se conjecturar é parte essencial da experiéncia matemética, os seus
prolongamentos e complementos naturais sdo a argumentacdo e a
demonstracdo. Na realidade, se pretendéssemos sintetizar em poucas
palavras o que é fazer matematica, a sequéncia de palavras...exploracéo/
conjectura/ argumentacéo/ prova-reformulagdo da conjectura... poderia bem
constituir um ponto de partida para essa sintese (ASSOCIACAO, 1996, p.
59).

D’Ambrdsio constata que:

Estamos entrando na era do que se costuma chamar a “sociedade do
conhecimento”. A escola ndo se justifica pela apresentacdo de
conhecimento obsoleto e ultrapassado e muitas vezes morto, sobretudo, ao
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se falar em ciéncias e tecnologia. Sera essencial para a escola estimular a
aquisicdo, a organizacdo, a geracdo e a difusdo do conhecimento vivo,
integrado nos valores e expectativas da sociedade. Isso sera impossivel de
se atingir sem a ampla utilizacdo de tecnologia na educacao. Informéatica e
comunicacdes dominaréo a tecnologia educativa do futuro. (O’AMBROSIO,
1996, p. 80).

A insercdo das tecnologias em sala de aula permite interatividade entre o
aprendiz e o seu objeto de estudo, propiciando uma participacdo ativa do aluno e
uma reflexdo acerca dos recursos tecnoldgicos computacionais, criando condi¢cfes
de aprofundamento sobre “[...] a fonte das ferramentas que criam a oportunidade
para criar um ambiente de aprendizagem e implementar o design instrucional
apropriado” (ROMISZOWSKI, s.p.).

A importancia na implementagédo do uso de novas tecnologias na educacao
requer um repensar da pratica pedagdgica em sala de aula, requer uma mudanca
nos curriculos de maneira que contemple os interesses do aluno ja que o aprender
ndo esta centrado no professor, mas no processo ensino-aprendizagem do aluno
guando, entédo, sua participagéo ativa determina a constru¢cdo do conhecimento e o

desenvolvimento de habilidades cognitivas.

O uso de jogos ou outras ferramentas digitais na educacao tém sido objeto de

diversos estudos e Ribeiro et al. sugerem, a este respeito que:

[...] o ensino de ciéncia e tecnologia, e especificamente o ensino de
engenharia, no Brasil, pode se beneficiar com a pesquisa sobre o potencial
desse recurso como apoio ao processo educacional. Os jogos digitais, ao
permitirem a simulacdo em ambientes virtuais, proporcionam momentos
ricos de exploracdo e controle dos elementos. Neles, os jogadores —
criangas, jovens ou adultos — podem explorar e encontrar, através de sua
acéo, o significado dos elementos conceituais, a visualizacdo de situagdes
reais e os resultados possiveis do acionamento de fenébmenos da realidade.
Ao combinar diversdo e ambiente virtual, transformam-se numa poderosa
ferramenta narrativa, ou seja, permitem criar histérias, nas quais o0s
jogadores sdo envolvidos, potencializando a capacidade de ensino-
aprendizado. (RIBEIRO et al., 2006).

Conforme apresenta Mayo (2005 apud Ribeiro, 2006), “0 uso de games para
treinar, aprender e executar atividades reais em ambientes realisticos melhora a
performance dos aprendizes que se tornam melhores através da aprendizagem

baseada em games”.
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O uso dos games como forma de aprendizagem, possibilitam experiéncias de
produzidas individualmente de acordo com seu estilo de aprendizagem e
desempenho. Destacamos a pesquisa de Mayo (2006) € bem completa e apresenta
diversas pesquisas sobre a influéncia dos jogos digitais na aprendizagem, inclusive
com estudos de neurociéncia. Seu estudo compara as teorias de aprendizagem com

caracteristicas dos jogos, segundo Mayo (2006):

- aprendizagem experimental (vocé faz, vocé aprende): participacdo ativa
com decisdes que tem conseqiiéncias. Tipico de jogos imersivos;

- aprendizagem baseada no questionamento e feedback (o que acontece
guando eu fago isto?): exploragdo em jogos;

- autenticidade (quanto mais a situacdo de aprendizagem for realista, mais
facilmente os aprendizes transferem a informacéo para a vida real): mundos
virtuais;

- eficcia propria (se vocé acredita que vocé pode fazer, vocé aumenta suas
chances de sucesso): recompensas e hiveis nos games;

- cooperacdo (aprendizagem em time) — estudos mostram que a
aprendizagem cooperativa apresenta resultados 50% superiores sobre a
aprendizagem individual ou competitiva: jogos massivamente multiusuario —
MMOGs. (MAYO, 2005 apud RIBEIRO, 2006).

De acordo com o pensamento de Hopf (2005), sobre as potencialidades dos
games, deveria haver mais pesquisas educacionais comprovando as vantagens do
uso de jogos digitais para fins educacionais e incentivando a apropriacdo de games
como recurso didatico nos cursos de engenharia, por exemplo. Segundo Hopf
(2005):

Os jogos educacionais, no formato digital podem ser considerados objetos
de aprendizagem ou objetos educacionais que sao elementos construidos
de forma a serem reutilizados em diferentes contextos educacionais, sdo
recursos didaticos que subsidiam um novo tipo de educagéo baseada nas
tecnologias digitais.

O jogo faz parte do cotidiano das criangas. A atividade de jogar € uma
alternativa de realizagcdo pessoal que possibilita a expressdo de
sentimentos, de emoc¢éo e propicia a aprendizagem de comportamentos
adequados e adaptativos. A motivacdo do aprendiz acontece como
consequéncia da abordagem pedagdgica adotada que utiliza a exploracao
livre e o ludico. Os jogos educacionais digitais aumentam a possibilidade de
aprendizagem além de auxiliar na constru¢do da autoconfianca e
incrementar a motivagdo no contexto da aprendizagem (HOPF et al., 2005).

Na pesquisa de Hopf et al. (2005) foi desenvolvido um jogo digital construido

com a tecnologia X3D que tem como cenario um labirinto tridimensional e o objetivo
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€ encontrar a saida. O jogo visa a ensinar os conhecimentos basicos de Matematica
para criancas das seéries iniciais do ensino fundamental. Neste tipo de jogo, o
aprendiz constroi mentalmente a estrutura do jogo, elaborando estratégias mentais
gue o levam a desencadear o raciocinio. Incontestavelmente, o uso de jogos como
material didatico propicia motivacéao, criatividade, a utilizacdo de varias linguagens e
varias representacdes geométricas. E um recurso didatico de construgdo do
conhecimento. Segundo Bairon apud Petry:

[...] no jogo da hipermidia o ato de perguntar assume a condi¢cdo primordial
do didlogo. Nesta trajetéria, tentamos interpretar, nos testamos o tempo
todo e brincamos com o futuro e pensamos “e se isto acontecer?”, “entédo
posso?”, “o que sera que vem agora?” etc. A velocidade dessas perguntas,
solucdes e opgbes tem encontrado um espaco na estrutura digital como
nunca ocorreu antes com outra estrutura midiatica. Esta tem algo do ritmo
do “irracional”’, da “paixdo”, do enamoramento com o mundo, do ser jogado
gue tem como sujeito a ludicidade [...] (BAIRON apud PETRY, 2005, p. 92).

Os ambientes de aprendizagem virtual sdo, consideravelmente, importantes
dentro do processo de comunicacdo entre professores e alunos, separados

geograficamente, como na educacao a distancia.

1.2 Educacgéo e ensino a distancia

A educacdo a distancia requer a utilizacdo de novas tecnologias como
ferramentas de aprendizagem e constru¢cdo do conhecimento. Podemos entender
estes espacos como “ambientes de aprendizagem” como sistemas de ensino e
aprendizagem integrados e abrangentes capazes de promover o engajamento do
aluno. No ensino a distancia, o aluno desenvolve sua forma prépria de estudo e é
importante que o ambiente de aprendizagem esteja adequado para que esse aluno
possa organizar suas ideias, compartilhar conhecimentos e adquirir autonomia em

sua aprendizagem.

Segundo Piaget:

[...] o conhecimento é fruto de um processo de “construgdo continua” que
ocorre indefinidamente ao longo da vida, na acdo pessoal, em cada
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realidade, oportunidade, contexto social, cultural e econdmico. Para o
construtivista, o conhecimento € uma atividade construida pelo aprendiz e
ndo apenas uma descoberta, pois surge das relacBes estabelecidas, das
acOes realizadas e da sua experiéncia no mundo. Portanto, os processos,
assim como os resultados, se diferenciam de um individuo e de um contexto
para outro. (PIAGET apud SLOCZINSKI; CHIARAMONTE, 2005).

Os ambientes virtuais de aprendizagem proporciona uma interatividade entre
0 aprendiz e o0 objeto de seu interesse e representam uma motivacdo despertando
no aluno a vontade de interagir e de organizar seu conhecimento, ampliando o seu
saber e a sua visdo de mundo. Segundo Rego afirma que “[...] o desenvolvimento
pleno do ser humano depende do aprendizado que realiza num determinado grupo
cultural, a partir da interacdo com os outros individuos da sua espécie” (REGO apud
ESTABEL et al., 2006).

A interacdo do aluno com a internet possibilita uma inovacédo nas formas de

leitura e escrita. De acordo com Lévy (2005):

[...] os textos na internet se apresentam formando uma cadeia de
informacdes, com sequéncia livre para o usuéario (ou aprendiz) ligada de
maneira criativa por meio de links. Esses textos podem ser modificados,
ampliados e reconstruidos a partir da pesquisa em diferentes areas do
conhecimento, encontradas no “mundo virtual” rompendo com a forma
hierarquica da estrutura escolar tradicional. (LEVY apud SLOCZINSKI;
CHIARAMONTE,2005).

Sabemos que diversas ferramentas promovem a comunicacdo em ambientes
de educacdo a distancia. Essa comunicacdo pode ser tanto sincrona como
assincrona. No caso da assincrona € um método de comunicacdo que nao exige a
interacdo do aprendiz no momento em que é transmitida, como por exemplo, a
comunicagdo por e-mail, grupos de discussdo, world wide web, video e 4udio sob
demanda. Ja a comunicacdo sincrona, o aprendiz interage no momento em que a

comunicacao é transmitida, ou como define Gennari (2003, p. 334)

€ qualquer operacdo executada sob o controle de um relégio ou outro
mecanismo de sincronizagdo, como exemplos, podemos citar o chat, a
videoconferéncia (comunicacdo bidirecional através de envio de &udio e
video em tempo real, via web, por meio de cameras acopladas ao
computador) ou as teleconferéncias (definidas como todo tipo de
conferéncia a distancia em tempo real, envolvendo transmisséo e recepcao
de diversos tipos de midia, assim como suas combinagcfes) e as audio-
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conferéncias (sistemas de transmissdo de &udio, recebido por um ou mais
usuarios simultaneamente).

Ressaltamos que os recursos da internet utilizados como suporte de
comunicacdo para EAD sdo de grande importancia para o processo de ensino
aprendizagem do aluno que visualiza, participa, interage, coopera e acaba

construindo o seu proprio conhecimento.

Segundo Estabel et al.:

[...] a utilizacdo das Tecnologias de Informa¢cédo e de Comunicagéo (TICs)
apresenta-se como uma forma de inclusdo digital para as Pessoas com
Necessidades Especiais (PNEESs). O censo escolar/2002, dados do Instituto
Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira
(INEP/MEC), registra 20.257 alunos com deficiéncia visual na educacgéo
basica do sistema educacional brasileiro. Assim, faz-se necesséria a
capacitacdo de professores, orientando-os para atender a estes alunos
PNEEs com limitagéo visual nas suas necessidades, propiciando-lhes um
ambiente onde sejam agentes de seu processo de construgdo de
conhecimento interagindo com o0s outros. Por meio da modalidade de
Educacdo a Distancia (EAD) mediada por computador, estda sendo
ministrado o Programa Nacional de Informatica na Educacdo Especial
(PROINESP), onde professores, alguns PNEEs, que trabalham diretamente
com alunos com necessidades especiais, sintam-se capazes de orientar 0s
seus alunos neste processo de construcdo colaborativa e cooperativa, onde
€ construido o conhecimento de forma coletiva a partir da comunicacédo e da
interagdo com grupo. (ESTABEL, et al., 2006, s/p).

Os autores (2006) abordam em seu artigo um exemplo de superacao de
limites, em que uma professora/aluna do PROINESP, com limitacao visual, constroi
uma pagina pessoal em html para a Internet. A proposta seria a utilizacdo do
software Frontpage para a construcdo da pagina e a utilizacdo dos recursos desse

software agregando texto, imagem, som, dentre outras estratégias possibilitadoras.

Portanto, entendemos que a utilizacdo dos recursos das tecnologias de
informacdo e comunicacdo proporcionam uma nova forma de escrita, levando a

pensar sobre o proprio pensar, podendo gerar maior conhecimento sobre o assunto.
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CAPITULO Il - COMPREENDENDO O FUNCIONAMENTO DO KHAN ACADEMY

2.1 Khan Academy e sua historia

Para Nogueira (2011) o Khan Academy foi o caso do professor Salman Khan
que, hoje, ensina 0 mundo inteiro por meio da internet. Tudo isso aconteceu porque
decidiu ensinar para sua prima matematica e um dia teve que ensina-la a distancia,
utilizando, em momento posterior, a ferramenta de postagens de videos no Youtube.
Nao s6 sua prima o elogiou pela maneira como explicou como também outras

pessoas gostaram de como ele fez matematica parecer facil.

Esse fato aconteceu em agosto de 2004, Salman Khan comecou o ensino a
distancia para ajudar sua prima, Nadia, que estava apresentando dificuldade com
‘conversdo de unidades”, assunto de Matematica. Essa situacdo de Nadia nao a
estava proporcionando um avan¢o as matérias consideradas mais dificeis dessa

ciéncia exata. Abaixo a imagem de Salman Khan

Figura 1 — Foto de Salman Khan

Fonte: Revista Veja On Line

Por Nadia residir em Nova Orleans e Salman estar em Boston, trabalhando
como Analista de Fundos Hedge. Salman comecgou seu ensino através de contato
telefébnico e um programa, em desuso atualmente, chamado de “Yahoo Doodle”,

sempre apds o horario de trabalho.
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Nadia apresentou significativa melhora no assunto e nos conhecimentos
seguintes no campo da Matematica, e posteriormente, Salman Khan também

comecou a ensinar a seus irmaos Arman e Ali.

Com o tempo, a sua fama se espalhou na familia e foi professor de varios
primos e familiares. Como sua disponibilidade de tempo para ensinos individuais
estava reduzida, Salman comecou a gravar videos e publica-los no youtube em
2006 para que todos pudessem ver e rever os assuntos de forma autdnoma. Pouco
a pouco, além da familia, mais pessoas comecaram a assistir seus videos, e Salman

continuou produzindo os videos e expandindo os assuntos.

Segundo Nogueira (2011, p.2) “Em 2008, Salman Khan criou a organizacao
sem fins lucrativos chamada Khan Academy”. Ele continuou trabalhando na Khan
Academy durante seu tempo livre, até o outono de 2009, quando renunciou seu
trabalho na é&rea financeira e decidiu prosseguir na Khan Academy, de forma

integral. Abaixo podemos observar o logotipo da Khan Academy

Figura 2 — Logotipo da Khan Academy

KHAN

ACADEMY

Fonte: Blog Indiana Jen

Salman viveu de suas economias financeiras durante os primeiros 9 meses
de organizacéo, até que recebeu sua primeira doacgéo financeira significativa, de Ann

Doerr (Esposa do famoso investidor de risco americano John Doerr).

O site passou a ser muito reconhecido, assim como o professor S. Khan,
quando Bill Gates e a Google se envolveram. B. Gates utilizou os videos do

professor para lecionar seus filhos, elogiou muito o site e chegou a utiliza-lo como
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uma “arma” para criticar a educacgao e a Google pagou ao professor uma quantia
consideravel para que o mesmo continuasse a fazer seus videos e traduzir para

varios idiomas.

Em Setembro de 2010, Khan Academy recebeu grandes doacdes do Google
($ 2 milhdes) e da Fundacdo de Melinda e Bill Gates ($ 1,5 milhdo) e comecou a
investir significativamente em sua organizacdo. Salman pediu a Shantanu Sinha de

McKinsey & Company para exercer a funcao de Presidente e Chefe de Operacoes.

Salman e Shantanu eram antigos competidores académicos em disputas
matematicas em Nova Orleans, companheiros de quarto quando estudaram no
primeiro ano na MIT, e amigos ha muito tempo. Imediatamente contrataram Bem
Kamens e Jason Rosoff, ambos da Fog Creek Software para dirigir a area de
desenvolvimento de software e desenho. Atualmente a Khan Academy é sediada no

estado da Califérnia, nos EUA, e conta com uma equipe de cerca de 40 pessoas.

A missdo da organizacdo € oferecer educacdo gratuita de alto nivel para
qualquer pessoa em qualquer lugar, nas areas de Matematica, Ciéncias, Economia e
Financas, Artes e Humanidades, Computacdo e outras. O site da Khan Academy
conta com 4300 videos nas é&reas citadas anteriormente e uma plataforma de
exercicios e de relatérios na disciplina de Matematica, para acompanhamento do

aprendizado dos estudantes.

No Brasil também é possivel contar com a Khan Academy em portugués. A
Fundacdo Lemann € a responsavel por fazer as traducbes dos videos e
disponibilizar para o publico para que os brasileiros possam usufruir do aprendizado
em portugués. Seguindo a intencdo de chamar a atencdo das criancas,
adolescentes e até mesmo adultos para aprendizagem a Fundacdo Lemann utilizou

pessoas do ramo de dublagem para usarem suas vozes nos videos traduzidos.

2.2 Como trabalhar na plataforma Khan Academy

“A forma que a Khan Academy disponibiliza o conhecimento para as pessoas
se baseia em exercicios (variando de acordo com a matéria selecionada) praticos e

video aulas” (ROCHA, 2012, p.4). Na plataforma Khan Academy pode-se
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estabelecer uma relacdo entre aluno e tutor (professor) através de um registro, o
aluno poderéa solicitar um tutor e esse pode formar uma classe de acordo com um
grupo de estudantes e convites enviados em seguida. Os pais também podem ser
os tutores de seus filhos e verificar o progresso do aprendizado através da internet,
tudo dentro de uma plataforma prética, online, que permite um melhor e completo

aprendizado.

Os recursos necessarios para utilizacdo da plataforma Khan Academy séo:
computador, ter conexdo com a internet e esta portando fone de ouvido.
Os recursos disponiveis para o tutor e sala de aula na disciplina de Matematica séo:
Criacao de turma on-line; Escolha ou direcionamento de assuntos para sua turma;
Criacdo e implementacdo de lista de reproducéo; Certificados e graficos para
download; Monitoramento do progresso dos alunos; Incentivos e motivagao;

Estratégias de instrugdo e Desenvolvimento de projetos.

A orientacdo recomendada ao tutor/professor para se trabalhar com a Khan
Academy é integrar uma turma (sala de aula) dessa plataforma de ensino com o
programa de conteudos desejados. Para que isso ocorra, o tutor/professor deve ser
realizar uma pesquisa e selecéo de conteudo dentro da plataforma Khan Academy e
propor aos estudantes um roteiro que lhes permita ter uma ordem de topicos,
evitando tempo de inatividade. Esse roteiro € gerado por cada turma e exige do tutor

uma pesquisa detalhada para maximizar os beneficios da plataforma.

Em seu primeiro acesso, 0s estudantes fazem um pré-teste, que identifica as

habilidades que eles j& dominam e o nivel de proficiéncia.

A partir dos resultados do pré-teste, a plataforma recomenda os préximos
exercicios e conteudos que deverdo ser trabalhados, de forma personalizada. Os
estudantes s6 avancam para uma nova habilidade quando ja estdo proficientes em
determinado no conteudo e, para cada atividade, ha medalhas e distintivos que

podem ser conquistados, colecionados e até compartilhadas pelas redes sociais.

Além disso, todo o desenvolvimento dos estudantes pode ser monitorado por
um tutor-pai ou professor, por exemplo. O tutor acompanha o aluno em detalhes:
quantos videos ele assistiu, quantos exercicios fez, em que pontos teve mais

dificuldades, que conteudo precisou de mais ou menos tempo para dominar.
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Dessa forma, € possivel orientar e apoiar cada pessoa que se utiliza dessa
ferramenta no seu processo de aprendizagem, adolescente, adulto ou idoso,
apontando quais sdo seus pontos fortes e seus maiores desafios relacionados a

matematica.

Para Rocha (2012) esse é um dos maiores ganhos que a plataforma oferece
para o uso em diversos contextos, em especial nas escolas. Com 0 acesso a todas
as informacdes sobre os alunos, professores podem fazer intervencdes precisas e
ganhar tempo orientando mais de perto, por exemplo, alunos que precisam mais de
sua ajuda, enquanto outros, com mais facilidade nos contetdos, avancam com mais

autonomia.

A seguir iremos apresentar 0 passo a passo que o professor deve fazer para
trabalhar com Khan Academy, desde a criacdo da sua conta no site até a construcéo
do grupo para trabalhar com a matematica, ressaltamos que para um melhor
entendimento dessas etapas, resolvemos utilizar imagens do site feitas através do
PrtSc, assim o leitor desse estudo tera compreenséo significativa de como manusear

as ferramentas do Khan Academy.

2.2.1 Procedimentos para criagdo de uma conta / tutor (professor)

A primeira acdo do tutor/professor deve ser acessar o sitio eletrénico da Khan

Academy em lingua portuguesa, https://pt.khanacademy.org/, conforme abaixo:

Figura 3 — Sitio eletrdnico da Khan Academy
/ #¥ Khan Academy x \ 0

€ C & htt};s:,;"Pt.khanacadem)’-org

¢ KHANACADEMY Assuntos v

Fonte: print screen da aplicagcao no sistema operacional Windows 7


https://pt.khanacademy.org/
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Ao acesso acessar o sitio eletrénico citado anteriormente, aparecera a tela
abaixo e o tutor/professor deve clicar no link “Professores, comecem por aqui”,

destacado em vermelho:

Figura 4 — Indicacéo do link a ser clicado pelo professor (tutor)

Vocé so precisa saber uma coisa:

%(é VOAQ waﬂﬁ(e\/ @M‘quw coisa

Gratuitamente. Para todos. Sempre.

Comece a aprender agora

Professores, comecem por aqui
( Pais, comecem por aqui )

Fonte: print screen da aplicacao no sistema operacional Windows 7

ApoOs o procedimento anterior, aparecera uma tela que dara a opcao de
cadastro pelo Facebook e Google Mais (Gmail), aqueles que ja possuem registros
nessas redes sociais. Quem nao desejar ingressar na Khan Academy vinculando-se

através sua rede social, poderd inserir os dados nos campos em branco e clicar em

“cadastre-se”:

Figura 5 — Campos em branco a serem preenchidos
Atenda as necessidades de cada aluno, qualquer que seja seu
nivel.

Professores, comecem por aqui.

'i Cadastre-se com o Facebook

8+ Cadastre-se com Gmail

© | Primeiro nome J§ Sobrenome
E-mail

Cadastrar-se

Voitar

Fonte: print screen da aplicacao no sistema operacional Windows 7

A tela seguinte mostrard a mensagem abaixo, que informa sobre envio de

mensagem da Khan Academy ao correio eletrénico (e-mail) informado no registro,
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para posterior confirmag¢ao do cadastro. Aqui foi utilizado o e-mail criado para a

conta de tutor “tutor.khan.uepb@gmail.com”:

Figura 6 — Mensagem de envio de mensagem pela Khan Academy ao correio eletrdnico para
posterior confirmagéo de registro

Enviamos uma mensagem para vocé em

0 |! Ve
%/ M tutor.khan.uepb@gmail.com

Clique no link dessa mensagem para criar sua
conta na Khan Academy.

Fonte: print screen da aplicacéo no sistema operacional Windows 7

Ao acessar a mensagem enviada pela Khan Academy na caixa de entrada de
mensagens do correio eletrénico citado anteriormente, € necessario clicar na

mensagem destacada em verde “Conclua seu cadastro”, conforme tela abaixo:

Figura 7 — Mensagem da Khan Academy ao correio eletronico “tutor.khan.uepb@gmail.com”, com
pedido de concluséo de cadastro

Gmail ~ “ a o [ ] | L 2 Mais ~
m Tutor Khan UEPB, conclua seu cadastro na Khan Academy  enrada & B

Enitrads.6) Khan Academy Accounts <no-reply@khanacademy org> 10:22 (Ha 4 minutos) =
Com estrela para mim (=

Enviados
Rascunhos

Mais v

S ruovers- a Conclua seu cadastro na

Khan Academy!

Estamos felizes em té-lo!

Clique aqui para concluir a criag3o de sua conta:

Sal e a equipe da Khan Academy

Fonte: Gmail

Avante!

Em seguida, automaticamente, é gerada outra tela, ja no sitio eletrénico da
Khan Academy com o0s campos em branco para insercdo dos dados

complementares do tutor/professor, conforme abaixo:
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Figura 8 — Campos para complementacéo de registro por tutor

o "; Bem-vindo! Crie seu nome de usudrio e senha.

E-mail
Seunome Tutor Khan UEPB

Nome de usuario | tutorkhanuepb

Ao clicar, vocé estara concordando com
nossos Termos de servico e nossa Politica de

privacidade

Fonte: print screen da aplicacéo no sistema operacional Windows 7

A partir desse momento, o tutor estara apto a comecar os trabalhos na Khan
Academy junto a seus alunos ou grupo qualquer. A tela abaixo representa o acesso

inicial de uma conta de tutor:

Figura 9 — Tela inicial de ambiente virtual do tutor
KHANACADEMY  Assuntos ~ Paginainicial M\ ~ Tutor Khan UEPB ~

Painel de apl iar alunos gresso por aluno gresso por habilidade  Grade  Atividade  Tempo real

Todos os alunos

Nova turma
Seu id de tutor: tutorkhan.uepb@gmail.com 0 alunos

Todos os alunos Remover v

Contas infantis

Fonte: print screen da aplicacdo no sistema operacional Windows 7

Para se criar uma turma ou sala de aula on-line, deve-se clicar no botao

destacado em vermelho abaixo, que apresenta o texto “Nova turma”:
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Figura 10 — Indicacéo de botao a ser clicado para criacdo de turma pelo tutor/professor
# KHANACADEMY Assuntos ~

Seus alunos Painel de aprendizado Gerenciar alunos Progre:

— Todos os alunos
Seu id de tutor: tutor.khan.uepb@gmail.com O alunos

Todos os alunos Remover

Contas infantis

Fonte: print screen da aplicacao no sistema operacional Windows 7

A proxima tela pedird a criacdo de um nome qualquer a turma que esta
prestes a ser criada. Apos a insercao do nome, o botdo “criar turma” deve ser

clicado (destacado em verde):

Figura 11 — Campo a ser preenchido pelo tutor com o nome da nova turma
A KHANACADEMY  Assuntos v~ Q) : Pignaiical & v ff TutorKhan UEPR »

Criar uma nova turma

Fonte: print screen da aplicacdo no sistema operacional Windows 7

Para convidar os alunos a formarem parte da classe do tutor, deve-se clicar

nos botdes “Gerenciar alunos” e “Adicionar novos alunos”, conforme a tela a seguir:
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Figura 12 — Indicacdo do caminho para o tutor adicionar alunos a turma
KHANACADEMY  Assurtos » Pagnainicial M+l Tutorkhan UEPB +

Painel de aprendizado

Gerenciar alunos | Progresso poraluno  Progresso por habilidade ~ Grade  Afividade  Temporeal

Todos 0s alunos
Khan Academy UEPB 1

Seu id de futor: utor khan.uepb@gmail.com 0 alunos 4 Assinar
Nova turma

Adiclonara v Remover v
Todos os alunos

Contas infantis

Fonte: print screen da aplicacao no sistema operacional Windows 7

A tela seguinte solicitara que o tutor insira os correios eletrénicos (e-mail) dos
alunos, conforme a tela abaixo, no campo destacado em vermelho na parte superior.
Aos alunos que ndo possuirem contas de correio eletrbnico (e-mail), o tutor pode
clicar no link “crie contas”, destacado no campo destacado em vermelho na parte

inferior, e criar essas futuras contas com maior facilidade.

Figura 13 — Indicagdo dos campos a serem inseridos com os correios eletrénicos dos novos alunos e
botéo de criacéo de contas para alunos correio eletrénico

KHANACADEMY  Assuntos ~ Paginainicial A ~ Tutor Khan UEPB ~

Painel de aprendizado ~ Gerenciar alunos  Progresso por aluno  Progresso por Grade Atividade  Tempo real

Todos os alunos

Khan Academy UEPB 1

Seu id de tutor: tutorkhan.uepb@gmail.com 0 alunos
Nova turma

| ‘w’ . Oucrie contas para seus alunos sem e-mail |

Fonte: print screen da aplicacao no sistema operacional Windows 7

Um tutor pode ter varias turmas cadastradas, tendo cada turma um cédigo,
esse que é formado por letras e numero(s), destacado no campo em vermelho na

parte mediana da tela abaixo:
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Figura 14 — Indica¢des do nome da turma, codigo e orientacdo para alunos adicionarem o tutor

@ KHANACADEMY  Assuntos ~ Q Pégina inicial A - @ TutorKhan UEPB ~

Seus alunos Painel de aprendizado  Gerenciar alunos gl por aluno gt por il Grade  Atividade Tempo real

Khan Academy UEPB 1

Nova turma

Khan Academy UEPB 1 ©

Codigo da turma: M2FEFA | 0 alunos & Inscrito

oo Novos alunos adicionados
Todos os alunos 7~ ~
ENVIE CONVITES PARA SEUS ALUNOS ‘OU COMPARTILHE SEU CODIGO DE TURMA
Contas infantis
Digite 0 e-mail de seus alunos para convida-los para participar de sua turma Ou entao, os alunos podem se juntar & turma usando o cédigo
de turma
o allnokhan20yahobicombe a combr

Eles precisam:

1. Cadastre-se em khanacademy.org (ou acesse usando suas
contas existentes)

N

Acesse khanacademy.org/coaches

w

No campo "Adicionar um tutor”, digite o cédigo de turma
4 M2FEFA

(UETl  Convidar alunos.

Imprima o folheto informativo para sua turma

‘w' . Oucrie contas para seus alunos sem e-mail.

Fonte: print screen da aplicacao no sistema operacional Windows 7

Os alunos que nédo receberem convite do tutor podem solicitar, no ambiente
virtual do aluno, o pedido de insercdo na turma, inserindo esse codigo ou o e-mail do
tutor (a serem divulgados pelo tutor), clicando nos campos destacados em vermelho

nas telas abaixo:

Figura 15 — Indicac@o do caminho para adicéo de tutor pelo aluno (1°. etapa)
# KHANACADEMY  Assuntos ~ Q Pégina inicial ‘ v d Aluno Khan Dois »

Matematica M Matematica -

Adicionar alunos

Ciéncias B FUNDAMENTOS
Fundamentos de Aigebral (0%) Calculo Integral (0%) Adiclones ihos
Economia e financas il matematica (0%
Geometria | Calculo multivaridvel Configuragdes
Artmética (0%) -
Artes e humanidades > Aigebra ll (0%) Equagbes diferenclals
Pré-digebra (0%)
o= Trigonometria (09 Aigebra linear Ajuda
Computacao
Probabllidade e estatistica ~ Matemética recreativa Sair
Material preparatdrio para testes » o4
Pré-céiculo (0%) Tomelos de matemética
Contetido de parceiros > Calculo diferendlal (0%) ENEM

Tudo sobre matemética

Voce sabe Inglés? Explore mals 2 assuntos em nosso site em Inglés

Fonte: print screen da aplicacdo no sistema operacional Windows 7
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Figura 16 — Indicacédo do caminho para adicao de tutor pelo aluno (22. etapa)

KHANACADEMY  Assunios ~ P

Aluno Khan Do

Paginainiclal Perfil Medalhas Progresso Discussio  Programas

Exemplos Contagem de medalhas

0®=-00@®

Voce nio tem nenhum programa ainda.

=
v

- ou pays

gar por programas d

Fonte: print screen da aplicacdo no sistema operacional Windows 7

Figura 17 — Indica¢do do caminho para adicao de tutor pelo aluno (32. etapa)

KHANACADEMY  Assuntos ~ Pagina inicial A- Aluno Khan Dois ~

Pagina inicial | Perfil  Medalhas Progresso Discussio Programas  Tutores
Os tutores t&m acesso a todos os seus dados na Khan Academy. Sua Identificacao de aluno é alunokhan2@yahoo.com.br
Adicionar um professor Seus tutores
Informe um cédigo de turma ou o e-mail do seu professor T
. ; s Knanem e
Eerdicioacdaturne (tutor khan.uepb@gmail.com) (pendente)

Adicionar seu pai

Digite 0 endereco de e-mail de seu pai
Adicionar seu pai

Quer orientar alunos ou seus filhos?

Abra 0 menu “Aluno Khan Dois" no canto superior direito e clique em
“Adicionar alunos" ou “Adicionar filhos” para comegar!

Fonte: print screen da aplicacdo no sistema operacional Windows 7

2.2.2. Ingresso e registro do aluno

Para registrar-se na plataforma Khan Academy, como aluno ou tutor, o
principal pré-requisito é ter no minimo 13 anos de idade. Os pais ou responsaveis
por criancas, com idade inferior a indicada anteriormente, podem solicitar o

cadastramento das mesmas e se tornarem o tutor dessas.

O acesso inicial do aluno deve ser realizado também através do sitio

eletrbnico da Khan Academy na lingua portuguesa: https://pt.khanacademy.org/.



https://pt.khanacademy.org/
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A tela inicial desse sitio eletrénico é igual a tela mostrada nas orientacdes ao
tutor, s6 que o aluno deverd clicar no campo destacado em vermelho, mostrado na

tela abaixo, no link que apresenta o texto “Comece a aprender agora”.

Figura 18 — Sitio eletrénico da Khan Academy com indicacdo de botdo para registro do aluno

Vocé so precisa saber uma coisa:

%(é POAe, WF)’W dev @ua.(q Uer coisa

Gratuitamente. Para todos. Sempre.

Comece a aprender agora

( Professores, comecem por aqui }
Pais, comecem por aqui

Fonte: print screen da aplicacao no sistema operacional Windows 7

A tela seguinte mostrara as op¢fGes de cadastro para o aluno, podendo ser
através de seu registro ja existente nas redes sociais Facebook e Google Mais
(Gmail) ou através do e-mail do aluno, campo destacado em amarelo na tela abaixo.
Para a explicacdo nas telas posteriores a essa abaixo, optamos em realizar o

cadastro pela opcao “Cadastre-se com seu e-mail”.

Figura 19 — Sitio eletrdnico da Khan Academy com indicacdo em amarelo para cadastro por e-mail

Vocé soé precisa saber uma coisa:

\A)(é ]%de, WF)’M) o(e,\/ @am‘q uer colsa

Gratuitamente. Para todos. Sempre.
B3 cadasvese com o Facebook

ar Cadastre-se com Gmall

:

Fonte: print screen da aplicacao no sistema operacional Windows 7
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Na tela seguinte, mostrada abaixo, os dados do aluno devem ser inseridos

nos campo destacados em vermelho:

Figura 20 — Campos a serem preenchidos para registro do aluno
Vocé so precisa saber uma coisa:

%(é Vode ﬂlfi’(’/ﬂﬁ{e\( @M‘quw Coisa

Gratuitamente. Para todos. Sempre.

Primeiro nome Sobrenome

E-mail

Data de nascimento

Fonte: print screen da aplicacao no sistema operacional Windows 7

ApoOs o procedimento anterior, aparecera a tela abaixo, com a informacéo de
envio de mensagem para o correio eletronico do aluno. Nesse caso, utilizamos o

correio eletronico de endereco “alunokhan2@yahoo.com.br”.

Figura 21 — Mensagem de envio de mensagem pela Khan Academy ao correio eletrdnico para
posterior confirmacéo de registro

Al

\3"‘0‘ ¢, Enviamos uma mensagem para vocé em
\WHE

“MW/&  alunokhan2@yahoo.com.br

Clique no link dessa mensagem para criar sua
conta na Khan Academy.

Fonte: print screen da aplicacdo no sistema operacional Windows 7
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Deve ser acessada a caixa de entrada do correio eletronico (e-mail)

informado, clicar na mensagem e apds, no botdo “Concluir seu cadastro”, conforme
a mensagem abaixo:

Figura 22 — Mensagem da Khan Academy ao correio eletrénico “alunokhan2@yahoo.com.br”,
com pedido de conclusao de cadastro

V0!

Conclua seu cadastro na
Khan Academy!

Estamos felizes em té-lo!

Clique aqui para concluir a criagBo de sua conta:

| Conclua seu cadastro I

Fonte: Yahoo Mail

Na tela seguinte, mostrada abaixo, o0 registro na plataforma Khan Academy

deve ser completado, nos campos em branco, conforme abaixo:

Figura 23 — Campos para complementacéo de registro por aluno

vl Bem-vindo! Crie seu nome de usuario e senha.
\%(

E-mail
Seunome Aluno Khan Dois

Masculino/Feminino = Masculino ©
(opcional)

Nome de usuario = alunokhandois

Ao clicar, vocé estara concordando com
ca de
privacidade

nossos Termos de senvico & nos

Fonte: print screen da aplicacao no sistema operacional Windows 7
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Ap0s o procedimento anterior, sera apresentada ao aluno a tela abaixo, com o
percentual de aptiddo em cada matéria ou topico de cada disciplina escolhida. Os
percentuais, apenas no caso de matematica, irdo evoluir, conforme os acertos nos

exercicios propostos.

Figura 24 — Tela inicial do ambiente virtual do aluno

# KHANACADEMY  Assuntos = Q Pagina inicial ‘ v ﬂ Aluno Khan Dois ~

Matematica Matematica
Ciéncias B FUNDAMENTOS ENSINO MEDIO E MAIS

Fundamentos de Aigebral (0%) Célculo Integral (0%)
Economia e financas Bl matematica (0%)

Geometria (0%) Célculo multivariavel

Arttmética (0%)

Artes e humanidades Agebrall (0%) Equagbes diferenclals

PES0E (7 Trigonometria (0%) Algebra linear

Probabllidade e estatistica ~ Matemética recreativa

Computacdo

Material preparatdrio para testes >
Pré-céiculo (0%) Tomelos de matemética

Contelido de parceiros > Célculo diferenctal (0%) ENEM

Tudo sobre matemética
%

Voce sabe Inglés? Explore mals 2 assuntos em nosso site em Inglés

Fonte: print screen da aplicacao no sistema operacional Windows 7

O ideal ao aluno brasileiro é seguir o aprendizado em Matemética pela ordem
dos assuntos mostrados na tela anterior, que sdo: 1) Fundamentos de matematica,
2) Aritmética, 3) Pré-algebra, 4) Algebra |, 5) Geometria, 6) Algebra Il, 7)
Trigonometria, 8) Probabilidade e estatistica, 9) Pré-calculo, 10) Calculo diferencial,
11) Tudo sobre matematica, 12) Célculo Integral, 13) Célculo multivariavel, 14)
Equac6es diferenciadas, 15) Algebra linear, 16) Matematica recreativa, 17) Torneiros
de matemética e 18) ENEM.

Caso o aluno possua alguma necessidade especifica de aprendizado, podera
recorrer ao campo de busca dos assuntos, no campo destacado abaixo, no interior
do ambiente virtual do aluno, onde podera ser inserido o assunto ou termo a ser

pesquisado.
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Figura 25 — Indica¢do do campo de pesquisa dos assuntos na Khan Academy

# KHANACADEMY  Assuntos = | Q 0 I Pégina inicial ‘v 1 Aluno Khan Dois ~

Matemtica Matematica
Ciéncias Jll FUNDAMENTOS
Fundamentos de (0% Célculo Integral (0%)
Economia e financas B matemdtica (0%)
Célculo multivartavel
Arttmética (0%)
Artes e humanidades ( Equagbes diferenclals

Pré-digebra (0%)
ot Aigebra linear

Probabllidade e estatfstica ~ Matematica recreativa

Computacdo

Material preparatdrio para testes >
Pré-céiculo (0%) Tomelos de matemética

Contelido de parceiros > Céiculo dilerencal (0%) ENEM

Tudo sobre matemtica
Voca sabe Inglés? Explore mals 2 assuntos em nosso site em Inglés

Fonte: print screen da aplicacdo no sistema operacional Windows 7

Para monitoramento do desempenho da(s) turma(s) e/ou aluno(s) pelo tutor,

podem ser acionadas diversas opcdes, conforme destacadas na tela abaixo:

Figura 26 — Indicacéo do botao de gerenciamento dos alunos pelo tutor
# KHANACADEMY ~ Assuntos » O Buscar| . Pégina iical ‘nv ) TutorKhan UEPB +

Seus alunos Painel de aprendizado]  Gerenciar alunos ~{Progressoporaluno  Progresso por habilidade  Grade  Atividade  Temporreal

Todos os alunos
Khan Academy UEPB 1
Seu id de tutor: tutorkhan.uepb@gmail.com 3 alunos 4 Assinar
Nova turma
Adiclonara v Remover v
Todos os alunos Aluno Khan3 alunokhan3@yahoo.com.br Khan Acamy UEPR

LE Aluno Khan Dois alunokhan2@yahoo.com.br Khan Academy UEPB 1
Contas infantis

- Aluno Khan Um alunokhant@gmail.com Khan Academy UEPB

Fonte: print screen da aplicacao no sistema operacional Windows 7
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A tela abaixo é uma demonstracdo do perfil de um aluno criado. Aqui
utilizamos o perfil do aluno “Aluno Khan 3”. Essa tela € mostrada apds o clique no
nome do aluno na tela anterior, através do ambiente virtual do tutor/professor. Nessa
tela sdo mostradas todas as estatisticas de acesso do aluno em questao, inclusive a
contagem de medalhas, que é uma forma da Khan Academy premiar as evolucdes

dos alunos, de acordo com 0s acertos nos exercicios propostos.

Figura 27 — Tela de perfil de aluno, que mostra estatistica e desafios atingidos ao tutor

Préximo passo em sua lista de "Introdugéo” para tutor: i!k:ﬁspara usar a kh;ﬂgdm cnmseuséihnos

KHANACADEMY  Assuntos pagnainicial Y- Tutor Khan UEPB

@ Aluno Khan 3 @alunokhan3

Perfil Medalhas Progresso Discussdo  Programas

Exemplos Contagem de medalhas

Data de cadastro 9 minutos atrs

Pontos de energia ganhos a Programas Exibir tudo

Estatisticas do usuario

Videos concluidos o

Fonte: print screen da aplicacéo no sistema operacional Windows 7

Na tela abaixo, exemplificamos através de clique na aba “Medalhas”,
mostrada na tela anterior, a descricdo de cada medalha virtual, essas que fazem
analogias aos itens do sistema solar. A cada avanc¢o e melhora no desempenho dos
exercicios propostos de matematica, o aluno vai conquistando as medalhas da
direita para a esquerda, sendo elas: 1) Meteorito, 2) Lua, 3) Terra, 4) Sol, 5) Buraco

Negro e 6) Medalhas de desafio.
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Figura 28 — Tela com visualizacdo das medalhas virtuais conquistas pelo aluno ao tutor
KHANACADEMY  Assuntos ~ Pégina inicial ‘,:\Qv Tutor Khan UEPB ~

Aluno Khan 3 @alunokhan3

Perfil  Medalhas Progresso  Discussdo  Programas

.

Medalhas Meteorito

Fonte: print screen da aplicacéo no sistema operacional Windows 7

A tela abaixo, constante da guia “Painel de aprendizado”, que esta disponivel
no ambiente virtual do tutor/professor, exemplifica o painel de apresentacdo de uma
das turmas criadas, aqui essa turma recebe o codigo M2FEFA. Nela sdo mostradas
diversas opg¢des, como “Progresso por aluno”, “Progresso por habilidade” e

“Gerenciar turma”.

Figura 29 — Tela do botao “Painel de aprendizado”, que permite gerenciar a turma e realizar
verificagdes sobre desempenho da turma e de cada aluno
KHANACADEMY  Assuntos ~ Pagina inicial Tutor Khan UEPB ~

Painel de aprendizado ~ Gerenciar alunos  Progresso por aluno  Progresso por habilidede  Grade  Afividade  Tempo real
e VOCE CONCLUIU SUA LISTA DE "INTRODUGAO" PARA TUTORES ABRIR LISTA DE VERIFICACAO ©

Tutor Khan UEPB Khan Academy UEPB 1 Cédigo de turma: M2FEFA

Fonte: print screen da aplicacdo no sistema operacional Windows 7
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CONSIDERACOES FINAIS

E notdria a percepcdo que as mudancas estdo ocorrendo nos processos de
ensino e aprendizagem. E inegavel o uso e o potencial da internet, de suas
ferramentas e possibilidades de aplicacdo pedagdgica. O uso de novas tecnologias
na Educacdo € uma exigéncia dos Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL,
1996), preparando os alunos para atuarem numa sociedade em constantes
transformacdes cientificas e tecnolégicas. Com o desenvolvimento dos sistemas
computacionais o uso da Internet na Escola passou a ser uma necessidade para que

o aluno tenha acesso ao plano virtual.

O docente tem diante de si um desafio constante para integrar tecnologias e
metodologias. Ao aproximar 0 uso desses recursos para as atividades habituais da
sala de aula, o professor ter& como resultado um novo formato de aula e
consequentemente, um novo processo de aprendizagem. Cabe ao professor o papel
de mediador do processo de ensino e de aprendizagem, pois € necessario dar conta

dos novos recursos que a rede mundial de computadores pode oferecer.

E tarefa do professor preparar o aluno para atuarem frente a essas novas
tecnologias, orientando as atividades a serem realizadas. Cada professor deve
encontrar a forma mais adequada de integrar as varias tecnologias aos muitos
procedimentos metodoldgicos e objetivos planejados, mas é muito importante que
ele domine as formas de comunicacao interpessoal/grupal e as de comunicacéo
audiovisual/telemética para que isso ocorra. Ensinar € propor atividades que
despertem o interesse do aluno para a aprendizagem se torne significativa,
contextualizada com a realidade de cada um, estimulando a participacdo ativa do

aluno na construcao e reconstrucdo do conhecimento.

Entendemos que € necessario dominar as técnicas, as atividades propostas,
as dinamicas e mesmo 0s mecanismos de avaliacdo ao utilizar os recursos
disponiveis, aumentando assim a eficiéncia e o nivel da aprendizagem dos seus
discentes. Levando em conta a metodologia aplicada para lecionar matematica para

0s usuarios e a forma de ensino ja contida atualmente no site da Khan Academy, é
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possivel unir a informética e a matemética para aprimorar de forma que todos os
usuarios e pessoas a fim de conhecer a area de informatica tenham facilidade e
prazer em aprender, assim como entender de forma diferente os conteldos da

matematica.

Nesta compreensdo, entendemos que este trabalho permitiu uma maior
reflexdo a respeito do uso de novas tecnologias em sala de aula e do papel do
professor frente ao uso dessas novas tecnologias. Entendemos que a contribuicdo
do Khan Academy é de uma 6tima ferramenta gratuita para aprendizado, muitas
funcdes (criacdo de salas de aula online em tempo real, criagdo e ofertar cursos
online, permitir que os alunos possam criar seus cursos e ajudar outros USUArios,
etc) e que o mesmo pode ser aplicado nos ambientes de ensino a distancia,
semipresencial ou no apoio ao ensino presencial, mesmo em disciplinas tidas como
“dificeis”, a exemplo matematica, tornando o aprendizado desta disciplina mais

dindmico, interessante e atrativo para o aluno.
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