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RESUMO

Compreendo que 0s jogos e as brincadeiras tem se tornado instrumentos
pedagdgicos importantes para o desenvolvimento infantii e s&o utlizados no
ambiente escolar desde as fases iniciais da vida escolar dos individuos, delimitou-se
0 objetivo desta pesquisa como sendo o de descrever uma experiéncia vivenciada
durante o Estagio Supervisionado II, na Creche Municipal Pré Infancia Maria
Graciete Ramos Castro, no municipio de Gurjao—PB. A experiéncia foi realizada com
criancas 0 a 5 anos de idade, no periodo de 26 a 30 de maio do ano de 2014. Este
trabalho se justificou pela relevancia da inclusdo do ludico no programa curricular da
Educacao Infantil. A discussdo do tema proposto para investigacdo tomou por base
tedrica autores como Azola (2010), Meneses (2009), Machado (2015) e o
documento elaborado pelo Ministério da Educacdo — MEC Referencial Curricular
para a Educacdo Infantii — RCNEI. Sendo assim, pretende-se apresentar dados
qualitativos a respeito da utilizacdo de atividades Iudicas no ambiente escolar com o
fim de desenvolver o processo de ensino e aprendizagem de criancas em fase da
Educacao Infantil, modo a buscar apontar possibilidades de intervencdo pedagdgica
no processo de desenvolvimento das criancas utilizando de instrumentos como 0s
jogos e brincadeiras no cotidiano de sala de aula.

Palavras-chave: Educacéo Infantil. Jogos. Brincadeiras. Relato de Experiéncia.



ABSTRACT

| understand that the games and the games have become important teaching tools
for child development and are used in the school environment from the early stages
of school life of individuals, delimited to the research objective as being to describe a
lived experience during Supervised Internship I, the Municipal Nursery Pro
Childhood Graciete Maria Ramos Castro in the municipality of Gurjao-PB. The
experiment was carried out with children 0-5 years of age, from 26 to 30 May 2014.
This work was justified by the importance of the inclusion of the play in curriculum
from kindergarten program. The discussion of the topic proposed for investigation
took as theoretical basis authors as Azola (2010), Meneses (2009), Machado (2015)
and the document prepared by the Ministry of Education - MEC Reference
Curriculum for Early Childhood Education - RCNEI. Therefore, we intend to present
qualitative data regarding the use of recreational activities in the school environment
in order to develop the teaching and learning process of children in the process of
early childhood education, so as to seek point pedagogical possibilities of
intervention in the development process Children using instruments such as games
and activities in the classroom everyday.

Chevewords: EarlyChildhoodEducation. Games. Play. Experience Report.
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INTRODUCAO

7

O brincar € uma ag¢do humana que acompanha o individuo desde tenra
idade. E por meio da brincadeira que os individuos assimilam informacdes, regras de
convivéncia e todo o processo relacionado a vida em sociedade. No contexto dessa
discusséo, desenhou-se o0 objetivo do estudo que foi de pesquisar acerca da
inclusdo dos jogos e brincadeiras no cotidiano de sala de aula com a finalidade de
discutir a relevancia destas ferramentas pedagogicas como parte do
desenvolvimento da aprendizagem infantil.

Com efeito, a pesquisa traz uma discussédo acerca da relevancia de incluir
atividades ludicas no espaco de sala de aula como instrumento pedagogico
importante para 0 processo de ensino e aprendizagem, bem como o
desenvolvimento das habilidades motoras e das aptiddes mentais e emocionais.
(KAUFMANN-SACHETTO, 2011).

Desde os primordios da humanidade que o jogo tem influéncia na
organizacao social. Na antiguidade, os gregos utilizavam o jogo como divertimento e
desenvolvimento das capacidades fisicas. Em razao disso, o ludico ndo possuia o
carater sério que Ihe é conferido na atualidade. Esta seriedade dada a ludicidade no
ambiente escolar foi resultado das pesquisas de Froebel, no ano de 1826 quando
suas ideias vieram a publico com a proposta para a Educacao Infantil justificando
gue a infancia é uma fase crucial para aprendizagem dos individuos. Neste sentido,
0 pesquisador citado, desenvolveu estudos que demonstravam a importancia do
brinquedo para a aprendizagem pelas criangcas. (MENESES, 2009).

Delineou-se como objetivos especificos do estudo: a) a verificacdo das
possibilidades de se aprender com o ludico, na Creche Municipal Pré Infancia Maria
Graciete Ramos Castro do municipio de Gurjdo — PB; b) a contextualizacdo das
atividades ludicas realizadas na instituicdo de ensino; c) efetuar uma correlacdo da
experiéncia vivenciada com os pressupostos tedricos que fundamentaram o estudo.

Esta monografia, em sua estrutura, esta dividida em trés capitulos: No
primeiro discute-se a importancia da ludicidade no ambiente escolar; No segundo
capitulo foi descrito a experiéncia vivenciada durante a realizagdo do Estagio
Supervisionado Il e no terceiro capitulo foi elaborado para apresentar os resultados

da pesquisa e a discusséo acerca do tema.
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A relevancia desta pesquisa consiste na discussao acerca da inclusdo de
atividades ludicas nos programas educacionais de criangcas pequenas, buscando
demostrar que além de facilitar a aprendizagem os jogos e brincadeiras podem
tornar o processo educativo em momentos de prazer, diversdo, criatividade e de
realizacdo das fantasias infantis por meio das quais as criancas elaboram simbolos

referentes a realidade que as circundam.

CAPITULO 1 - A LUDICIDADE NO AMBIENTE ESCOLAR

A utilizacdo de atividades ludicas pelos professores no ambiente escolar
correspondem as praticas que envolvem jogos e brincadeiras. Estas praticas sédo
reconhecidas como relevantes para o desenvolvimento educacional do individuo.
Um dos aspectos favorecidos pelo uso dos jogos e brincadeiras pelo professor é a
possibilidade deste compreender o comportamento do aluno perceber elementos da
sua personalidade. (KAUFMANN-SACHETTO, 2011).

Conforme ressalta Meneses (2009), o primeiro tedrico a reconhecer a
importancia da ludicidade para o processo de ensino e aprendizagem das criancas
foi Froebel. A partir dos estudos de Froebel (1926) a Educacado Infantil passa a
adotar os jogos e brincadeiras como parte do método educativo, considerando que o
contato com o brinquedo e outros materiais como bolas, cubos facilitaria a
compreensao por parte das criancas de conteudos escolares, como por exemplo,
utilizando brinquedos de montar e desmontar facilitaria a aquisicdo de nocdes
matematicas. Portanto, a inser¢cao dos jogos e brincadeiras no ambiente escolar s6
foi possivel em razdo dos estudos de Froebel que contribuiu de forma efetiva para
dinamizar e tornar prazeroso o desenvolvimento da aprendizagem dos alunos da
Educacao Infantil.

Segundo Gusso (2005) a brincadeira € um evento inerente a crianca. A
brincadeira faz parte do dia a dia infantil, de forma que € brincando que as criancas
aprendem sobre o mundo dos adultos. Ao longo da fase infantil o individuo utiliza a
brincadeira e jogos simbdlicos para conhecer a realidade que o cerca. Além disso, o
brincar tornou-se direito das criangas com a promulgacdo da Lei Federal de n°

8069/90, que compde os principios de protecéo integral a crianca e ao adolescente.
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Para Morais Maria (2009), a ludicidade no ambiente escolar facilita a
aprendizagem de modo a contribuir para o desenvolvimento integral do individuo;
contudo, precisa ocorrer na medida certa. Significa dizer que os educadores
precisam considerar 0os objetivos escolares na utilizacdo de jogos e brincadeiras no
espaco de sala de aula. Portanto, € necessario estabelecer os momentos da
brincadeira espontanea e os momentos do brincar com a finalidade de desenvolver
habilidades educativas.

De acordo com Gusso (2005) a utilizacdo da brincadeira com o objetivo de
aprendizagem precisa fazer parte do cotidiano da escola, de modo que o brincar
seja reconhecido como uma ferramenta pedagdgica propicia ao desenvolvimento
infantil. E através da brincadeira que percepcéo da realidade que cerca a crianca é
construida por ela que, ao brincar, elabora projecées do mundo real. Este autor

acrescenta que:

Trabalhar com o ladico € bom e necessario, pois o professor pode
utilizd-lo como instrumentos para prevenir, diagnosticar, mediar e
intervir no desenvolvimento integral da crianca, ou até mesmo do
grupo. Mas para que isso acontega, € preciso um planejamento
criterioso do que, como e de que forma efetivar esse trabalho
pedagdgico, aliando o lidico com uma proposta de aprendizagem
significativa. (GUSSO, 2005, p. 244).

Porém, ainda ha resisténcias de professores que defendem os principios do
método tradicional de ensino e se mostram indiferentes a utilizacdo do ladico no
espaco escolar. A brincadeira ndo era considerada uma pratica pedagodgica, em
razdo de a escola compreender que para aprender a crianga precisa de siléncio e
disciplina, de maneira que o0s alunos tinham que se manterem imoveis e
disciplinados, para que nao ocorra bagunca, no ambiente de sala de aula. Dessa
forma, a interacdo por parte do aluno ndo acontecia, contrariando a ideia de que
este é um ser ativo e participativo na construcao de seu saber. (SCHULZ, 2006).

A possibilidade de integracdo da criangca ao ambiente escolar por meio da
brincadeira é defendida também por Santos (2013) que justifica que a acao de
brincar no ambiente escolar se faz de suma importancia, pelo fato das brincadeiras
representarem a oportunidade de livre expressdo pela crianca, de forma que este
fato contribui para facilitar o desenvolvimento infantil. Contudo, é necessario haver

uma flexibilizacdo das atividades educativas, facilitando a convivéncia dos alunos
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com meio de forma a lhe garantir seguranca para manifestar e elaborar suas
habilidades espontaneamente.

Sendo assim, a escola deve incluir a ludicidade no seu programa escolar
cada vez mais cedo, ja que nos dias de hoje as criangcas chegam a escola muito
cedo e é natural que o ludico seja utilizado como instrumento de intervencao
educativa. (KAUFMANN-SACHETTO, 2011).

Um aspecto importante que os professores precisam considerar refere-se ao
interesse do aluno nas atividades propostas em sala de aula. A aprendizagem so
ocorre de fato se o aluno sentir motivagéo para realizar o que Ihe foi solicitado pelo

professor. Gusso (2005) assegura que:

Faz-se necessério ressaltar que em todas as atividades, a crianga so
aprende se o que estiver fazendo for interessante e ao mesmo tempo
desafiador, caso contrario, sera apenas uma atividade rotineira e
mecénica. Nesse sentido, ndo havera aprendizado significativo nem
o0 brincar ladico. (GUSSO, 2005, p.245).

A partir desta perspectiva, considera-se a utilizacdo do jogo e da brincadeira
no ambiente escolar como um momento de expressao da criatividade, da fantasia e
do entretenimento e da aprendizagem. Isso se faz necessario pelo fato de a crianga
aprender brincando e se a brincadeira for interessante o aprender ser facilitado.

Para tanto, o professor deve escolher as brincadeiras a serem utilizadas em
sala de aula, planejar a inclusdo das brincadeiras no seu plano de aula, ter dominio
da brincadeira que ir4 propor aos alunos, observar as formas de interacdo dos
alunos enquanto brinca. (SCHULZ, 2006).

Portanto, a inclusdo dos jogos e brincadeiras nas atividades desenvolvidas
em sala de aula precisa acontecer de maneira haja uma interacdo entre professor e
aluno. O papel do educador nessa interacdo € de facilitador da aprendizagem a
partir da utilizagcdo do brinquedo e do brincar no espaco escolar. O ambiente para
exploracdo do ludico seréd preparado pelo professor que deve assegurar que as
criangas possam se movimentar e usar a brincadeira de forma espontanea e com
isso faca descobertas, desenvolva habilidades e a sua percepcdo de mundo.
(VECTORE, 2003).

No documento Referencial Curricular para a Educacédo Infantii — RCNEI -

volume 2 - h&a a indicacdo de que para a inclusdo da brincadeira no ambiente escolar
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€ necessario que os professores organizem o espaco de forma a oferecer
possibilidade de a crianca desenvolver a imaginacdo. Para tanto, o local precisa ser
separado, com os brinquedos adequados as brincadeiras que serdo propostas
durante as atividades ludicas. Neste ambiente o que sera estimulado é o faz de
conta, j que é através deste recurso que permite a elaboracdo de a¢des simbdlicas.
Em razdo disso, os brinquedos e materiais que serdo utilizados nas atividades
lidicas devem ser postos de forma ordenada, para que a crianca os utilize de modo
significativo para a aprendizagem e representacao da realidade a qual esta inserida.
(BRASIL, 1998).

E preciso compreender que ao incluir os jogos e brincadeiras no ambiente
escolar, os educadores levem em consideracdo a autonomia da crianca e a
capacidade inata de fantasiar. Por isso, € importante permitir que a crianca utilize
fantasias, dramatizacdes, dancas e cantigas e outros tipos de manifestacdes
artisticas que séao facilitadoras da ludicidade no espaco de sala de aula. Apesar de
ter que considerar que a crianca tem vontade propria e capacidade de decidir por
este ou aquele brinquedo, este ou aquele jogo, € interessante que as atividades
lidicas tenham o objetivo de auxiliar o aluno no seu processo de ensino e
aprendizagem. Este € o desafio a que os professores se veem diante na atualidade.
(SCHULTZ, 2006).

A brincadeira é resultado das representacfes simbdlicas que a crianca
elabora. Significa que existe uma diferenciacdo entre as ac¢des do real e da
imaginacdo. E por esta via que a crianca percebe os eventos do mundo real e os
reproduz por meio das brincadeiras. Desta maneira, a brincadeira é a reproducéo da
realidade da qual a crianca é parte integrante, de forma que ao chegar a escola, a
crianca tras consigo experiéncias que vivencia no seu cotidiano familiar e social.
(BRASIL, 1998).

Sendo assim, verifica-se que o brincar é parte essencial da vida infantil e,
em razao disso, deve ser incluido no curriculo escolar durante a modalidade de
ensino infantil. As atividades ludicas sdo relevantes para crianca em fase de
educacado infantil, pois € possivel levar o aluno a aprendizagem por meio do
desenvolvimento de atividades que utilizem o brinquedo e a brincadeira como

recurso pedagdgico. Sobre esta questdo Meneses (2009) enfatiza que:
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A utilizacdo do brinquedo com a finalidade pedagdgica na educacgéo
infantil € importante para pensar na relevancia existente na utilizacdo
desses materiais ho processo de desenvolvimento da crianca e
também de sua aprendizagem. Quando se trata de criangas no nivel
pré-escolar, o fato de que elas aprendem de modo intuitivo durante
0s processos de interacdo com as agfes que acontecem ao seu
redor e o brinquedo pode interferir de forma positiva no momento
dessa aprendizagem. (MENESES, 2009, p.32).

Quanto mais cedo a crianca chega a escola, mas sera importante para esta,
a utilizacdo do brinquedo e das brincadeiras para a aprendizagem, ja que como foi
citado, este é um processo que ocorre de maneira intuitiva, enquanto a crianga
interage no ambiente de sala de aula e esta interagdo € um dos fatores
desencadeantes do desenvolvimento cognitivo dos alunos.

N&o somente para o processo de ensino e aprendizagem, mas também para
o aprender a lidar com as emocdes é desencadeado pelas atividades ludicas, de
modo que ao representar situacdes da realidade que envolvem o0s sentimentos
resulta no amadurecimento de atitudes que serdo importantes para o formacéo de
um adulto responséavel e capaz de tomar decisdes importantes para a vida. E, ainda,
em razdo disto que a ludicidade é bastante proveitosa as atividades escolares, pois
€ um facilitador para a funcdo desempenhada pela educacdo de formadora dos
cidaddos. (KAUFMANN-SACHETTO, 2011).

Os jogos brincadeiras tem também carater de socializacao da crian¢a ao seu
mundo. Quando brincam, as criancas fazem representacbes das experiéncias
sociais que testemunham e das quais sdo parte. Portanto, as regras sociais, as
interacdes, os dialogos sdo estabelecidos pelas criancas durante a efetivacdo dos
jogos e brincadeiras no espaco escolar. Por isso, € essencial o planejamento de
atividades ludicas pelo professor, considerando a realidade, os interesses e as
prioridades das criangas dentro do ambiente da Educacéao Infantil. (MORAIS MARIA,
2009).

E importante frisar que a brincadeira ndo deve ser vista como um
passatempo pelo professor. A brincadeira no espaco escolar deve ser orientada para
a aprendizagem, ja que é um excelente instrumento de desenvolvimento da crianca,
sobretudo no que se se refere aos aspectos cognitivos, fisico, social, cultural e
emocional. A partir do brincar, as criangas crescem e aprendem, além de

desenvolver habilidades. Com o passar dos anos as brincadeiras vao se
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modificando conforme os interesses infantis, porém o brincar estara presente ao
longo da vida infantil. (MACHADO, 2015).

A partir do exposto, a escola ndo podera dissociar aprendizagem da
brincadeira e dos jogos, de maneira que as atividades ladicas devem compor o
programa curricular referente a metodologia pedagdgica efetuada pelos professores
da modalidade de ensino Educacéo infantil.

CAPITULO 2 — PROCEDIMENTOS INVESTIGATIVOS

2.1 A PESQUISA

Esta pesquisa se delineou a partir da utilizacdo os principios da pesquisa-
acdo que permitiu a realizacdo da observacdo da pratica educativa da citada
instituicdo de ensino durante o cumprimento de uma carga horaria correspondente a
40 horas.

A pesquisa-acdo tem ganhado popularidade e tem se tornado uma
estratégia para que tenha contribuido para o desenvolvimento de educadores e
pesquisadores a buscar o aprimoramento de suas praticas por meio da investigacdo
in loco que permite aos professores realizar uma intervencdo no seu espaco
profissional enquanto pesquisa sobre um tema de relevancia para o processo de
ensino e aprendizagem. (TRIPP, 2006).

Durante a constituicdo deste trabalho, serdo descritas as atividades
realizadas no Estagio Supervisionado Il. Para tanto, sera feita uma contextualizacéo
do local do Estagio além de buscar fundamentar este estudo em pressupostos
tedricos oferecidos por autores como Azola (2010), Meneses (2009) e Machado
(2015). O documento Referencial Curricular para a Educacéo Infantii — RCNEI,
também serdo utilizados como referencial tedrico com a finalidade de oferecer
fidedignidade a esta investigacao.

Portanto, esta pesquisa terd natureza qualitativa que a partir da pesquisa-
acao permitiu a realizagcdo de uma intervencdo no campo de estudo, motivando a

interac&o entre 0 pesquisador e 0s sujeitos envolvidos na pesquisa.
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2.2 O ESTAGIO SUPERVISIONADO Il COMO CAMPO DE INVESTIGACAO

O campo de investigacdo do presente estudo estad contido no curso do
componente curricular Estagio Supervisionado Il. Este se debruca sobre a Educacéao
Infantil, que tem papel importante na formacdo pedagdgica, pois permite 0
estabelecimento de uma relacdo entre 0os conceitos tedricos aos quais o graduando
entra em contato no ambiente académico e a pratica que leva o estudante a atuar na
area de atuacao que almeja trabalhar sob a supervisdo de um profissional.

Durante o referido estagio o aluno podera comparar os conceitos aprendidos
em sala de aula com a atuacado pratica. Isso permitira verificar caminhos a seguir
para tornar-se um bom profissional nessa etapa da educacdo basica. O trabalho
com a Educacdo Infantil exige bastante dedicacdo e responsabilidade, ja que a
clientela dessa modalidade de ensino sdo criangas muito pequenas, na faixa de
idade de 0 a 6 anos.

E relevante mencionar a experiéncia profissional da pesquisadora com a
educacdo infantii que, antes mesmo do Estagio Supervisionado I, vinha se
inquietando diante da possibilidade de investigar a importancia dos jogos e
brincadeiras para a aprendizagem das criancgas.

A infancia é uma fase crucial para o desenvolvimento humano e merece
maior atencdo por parte dos educadores que atendem alunos nesta fase da vida
escolar.

Para a apresentacdo de um ensino de qualidade para criancas € preciso
oferecer um ambiente seguro, acolhedor, que estimule a imaginacdo infantil, a
criatividade, a diversdao, de modo que as atividades tenham o propdsito de elevar a
autoestima das criancas, valorizando e ampliando suas experiéncias e seu universo
cultural e, sobretudo, que seja dado a crianca um ambiente que abra espaco para a
brincadeira que é a forma que estas procuram reproduzir a realidade que as cercam.

Desta forma, a descri¢cdo do estagio se constitui como o esfor¢o para situar o
campo de investigacdo evidenciando apresentar dados qualitativos referentes a
inclusdo dos jogos e brincadeiras, no programa curricular da Educacéo Infantil da
creche pesquisada, como uma estratégia pedagogica propicia a aprendizagem, de

forma ludica e contextualizada com as experiéncias das criangas.
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2.2.1 Caraterizagdo da Instituigdo-locus do estudo

A Creche Pro6 Infancia Maria Graciete Ramos de Castro, esta localizada na
Rua Vereador Milton Henrique Goncalves, 49, Bairro Bela Vista da cidade de Gurjéao
— PB.

A clientela da Creche em questdo € composta por alunos em idade de seis
meses a cinco anos. As turmas séo divididas em maternal | e maternal Il, Pré-
Escolar | e Pré-Escolar 1l e conta com corpo docente bem estruturado para atender
as criancas matriculadas num espaco fisico apropriado ao ensino infantil.

E preciso ressaltar, que a Creche Pr¢ Infancia Maria Graciete Ramos de
Castro tem estrutura fisica de creche modelo, tendo sido recentemente construida,
através de parceria estabelecida entre o governo municipal de Gurjao/PB e o
governo federal.

O corpo docente é composto por aproximadamente doze monitoras, uma
coordenadora pedagogica e uma diretora. As atividades pedagogicas desenvolvidas
com os alunos da creche sdo previamente elaboradas e discutidas com a
coordenadora pedagdgica, durante 0s encontros semanais que sao realizados.

Todo o mobilidrio da creche € novo e as salas sdo arejadas com cadeiras e
mesas apropriadas as atividades pedagOgicas. Para atender criancas muito
pequenas ha o bercério, que esta dentro dos padrdes exigidos pelos 6rgdos de
fiscalizagcdo, no sentido de que a instituicdo de ensino infantil esteja apto a atender
as criancas na faixa de idade indicada e que requer cuidados mais especificos,
como oferecer mamadeira, cuidar da higiene pessoal da crianga, observacdo do
sono e demais cuidados oferecidos aos recém-nascidos, que compdem a clientela
da creche.

A estrutura fisica da creche em andlise € composta por 24 ambientes,
dispostos da seguinte maneira:

e 1 sala de informatica,;

e 1 refeitorio;

e 1 cozinha completa;

e 1 lavanderia;

e 2 banheiros para adultos;

¢ 4 banheiros adaptados para criancas;
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e 4 banheiros adaptados para criancas com deficiéncia (cadeirante);
e 1 patio com parque para horéario de lazer das criangas;

e 1 biblioteca;

e 1 sala de reunibes;

e 8 salas de aulas.

O lddico faz parte da proposta pedagdgica da Creche Pré Infancia Maria
Graciete Ramos de Castro e foi o que facilitou a realizagdo do Estdgio mencionado
nos paragrafos anteriores. Foi observado que os professores utilizam a ludicidade no
ambiente de sala de aula permitindo uma interacdo do aluno com seus colegas e
com o meio educacional do qual faz parte.

Gurjao — PB é uma cidade do Cariri paraibano e dista 218.10 Km da Capital
Jodo Pessoa. De acordo com informacbGes referentes ao Censo de 2010 a
populacao desta cidade € composta por 3.159 habitantes.

A é&rea territorial do municipio é de 340,506 km2 com densidade demogréfica
para 9,2 habitantes por km2. O gentilicio do municipio é gurjaense, mas a populacéo
costuma falar “gurjaense”, o que é um equivoco a ser trabalhado pela escola, com o
objetivo de corrigir esta confusédo, considerando que o conhecimento dos aspectos
histéricos e geograficos do municipio do qual faz parte € um dever cidaddo e
portanto ndo pode passar despercebido pela escola.

As escolas municipais funcionam, a maioria delas, na area urbana. Quase
todas as escolas da area rural foram desativadas, de modo que restam poucas em
funcionamento na atualidade. A Educacao Infantil € ofertada na zona urbana nas
seguintes escolas: Escola Municipal de Ensino Fundamental Eutalia ramos Gurjao
gue atende alunos do 1° ao 4° ano e a Creche Municipal Pr6 Infancia Maria Graciete
Ramos Castro que recebe alunos que estdo na fase inicial doe ensino: maternal e
pré-escolar.

O indice de Desenvolvimento Humano Municipal — IDHM foi correspondente
a 0,625 conforme informa o Atlas Brasil 2013 do Programa das Nac¢Ges Unidas para
o Desenvolvimento. Esse valor é relevante, pois demonstra que 0 municipio de
Gurjao — PB num periodo de 10 anos conseguiu alcancar um IDHM dentro do
esperado pelos orgaos de protecdo aos seres humanos como a Organizacdo das
Nacdes Unidas — ONU.
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Os aspectos educacionais do municipio de Gurjdao—PB séo informados por
meio dos Censos Escolares. Ha registro de informacdes do Censo Escolar realizado
no ano de 2012 e consta que foram realizadas 484 matriculas no Ensino
Fundamental, sendo 79 matriculas para a pré-escola. A populacédo residente que
frequentava escola e creche compunha o montante de 987 pessoas. Lecionando na
modalidade de Ensino Fundamental foi registrado o nimero de 40 docentes e 5
docentes para a oferta de ensino pré-escolar. (BRASIL, 2010).

Estas sdo as informacdes que delimitam a localidade onde o Estagio

Supervisionado aconteceu e permitiu o levantamento dos dados desta pesquisa.

2.2.2 Descricao das Atividades do Estagio Supervisionado |l

O Estagio Supervisionado Il teve carga horaria de 40 horas semanais, no
periodo de 26 a 30 de maio do ano de 2014, compreendendo trés etapas: Descri¢cao
do Espaco Fisico das Atividades Ludicas Realizadas;

e Relato da Experiéncia Vivenciada na Instituicdo de Ensino em Questao;
e Processo de Avaliacdo da Experiéncia Vivenciada.

A atividade de estagio estd amparada por um convénio realizado entre a
Universidade Estadual da Paraiba e uma seguradora, para protecdo do/a
estagiario/a no espaco escolhido para o estagio. Para tanto, foi solicitada
autorizacdo para a realizacdo do Estagio na creche mencionada anteriormente, a
qual foi atendida de pronto pela coordenacéo da creche.

Na etapa seguinte foi realizada a caracterizacdo de todo o pessoal que
constituem os recursos humanos da instituicdo de ensino, desde o pessoal da
cantina a direcao da creche, cujas informacdes estdo contidas no item 2.2.1, deste
capitulo.

As atividades diarias desenvolvidas pelas professoras da creche pesquisada
sao diversificadas e apresentam dindmica adequada, jA que as aulas sao
semanalmente planejadas e 0s jogos e brincadeiras sao incluidos, de forma a
permitir trabalhar determinadas habilidades infantis, tais como: interacdo social,
coordenacao motora, reconhecimento de espaco, convivéncia em grupo e etc.

A realizacdo do Estagio Supervisionado foi importante, pois permitiu a
observacdo da pratica cotidiana dos docentes e verificacdo da relagdo destas

praticas com os aspectos tedricos indicados pela pedagogia. Diante disso, torna-se
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fundamental a realizacdo de atividades dessa natureza, que permite ao aluno entrar

em contato com o fazer pedagdgico e aprender com a experiéncia pratica.

2.2.3 Descricao do Espaco Fisico das Atividades Ludicas Realizadas

As atividades ludicas ocorreram em uma sala de aula da Creche Municipal
Pré Infancia Maria Graciete Ramos Castro que tera sua estrutura fisica descrita
neste subitem do capitulo .

A sala onde o estagio foi realizado € composta por dois ambientes que séo:
um espaco grande de sala de aula com 4 janelas, 1 porta de acesso, 1 solario, 2
mesas, 1 aparelho de TV, 1 balcdo, 2 tapetes coloridos adaptados ao tamanho da
crianca e uma sala de banho. A decoracdo do espaco € feita com desenhos
contendo letras, nimeros e cartazes com registro fotogréafico das criancas.

A partir da descricdo da estrutura fisica da creche, verifica-se que esta
apresenta excelentes condi¢cdes de funcionamento, com mobiliario novo e adequado
as atividades pedagdgicas. Os cuidados com a higiene das criancas séo priorizados,
tanto que as salas contam espacgo para banhar os alunos, considerando que o
trabalho com bebés requer atendimento especifico.

O documento Referencial Curricular para a Educacdo Infantii - RCNEI
recomenda que as criancas matriculadas na modalidade de ensino da Educacéo
Infantil devem receber cuidados que, embora estejam fora da esfera pedagogica,
sdo fundamentais para auxiliar no desenvolvimento integral do individuo. (BRASIL,
1998).

2.2.4 Relato da Experiéncia Vivenciada na Instituicdo de Ensino em Questéo

A realizacdo do estagio permitiu a observacdo das praticas pedagdgicas
desenvolvidas na instituicdo de ensino que serviu de campo de pesquisa. Esta
observacdo facilitou a compreensdao do funcionamento da creche desde a
distribuicdo da merenda até a atuacéo dos professores.

Por ocasido da observacdo do bercario foi verificado que as criancas
colocadas neste espaco compunham uma turma mista com o numero de 12 alunos,
destes 3 sao do maternal. Sdo quatro a quantidade de professoras que atuam no

bercario, dividas por turnos; manha e tarde. Este espaco € decorado com cartazes
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contendo figuras das méos das criancas pintadas com tinta guache durante

atividade realizada com os bebés.

FOTO 1: Atividade: pintura das maos com tinta guache.

Fonte: arquivo pessoal.

E importante frisar que as atividades s&o planejadas semanalmente com a
realizacdo de reunido entre as professoras para que possam analisar as acfes
pedagogicas que irdo desenvolver ao longo da semana com as criangas. Logo que
os alunos chegam a creche recebem cuidados e orientacdes acerca do cumprimento
da rotina da creche. As criancas trocam de roupa, cada vestimenta é colocada em
um saco plastico contendo o nome do aluno; durante essa acdo as professoras vao
orientando os alunos a de despirem com a finalidade de lhes facilitar a
independéncia nas atividades cotidianas da instituigc&o.

O momento seguinte é dispensado para o lanche e neste momento toda
atencdo é oferecida as criangas, sobretudo aquelas que costumam brincar com o
alimento. No periodo da tarde, foi observado que ha uma maior preocupagdo com
doacdo de afeto e com os cuidados com a higiene e com o bem estar dos bebés.
Mas, esse fato ocorre em razédo da dificuldade em elaborar atividades pedagogicas
para criang¢as muito pequenas.

O RCNEI indica que o cuidado com o individuo compreende a capacidade
de auxiliar estes a se desenvolverem. Desta forma, esta implicado no cuidar a
valorizacdo da ajuda no desenvolvimento das capacidades cognitivas, sociais,

emocionais e culturais que comp&em a formacao integral do sujeito. Este cuidar s6 é
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possivel através da interacdo do individuo com o outro e requer mecanismos
especificos de atuagdo. E em razdo disso, que o desenvolvimento integral do
individuo estara a mercé dos cuidados relacionais, que implicam a dimenséo da
afetividade e dos cuidados com a parte biolégica do corpo que envolve a
alimentacao e a higiene. (BRASIL, 1998).

Um dado interessante observado refere-se a realizacdo das atividades
pedagogicas com os alunos que compdem o bercario. As professoras se mostraram
preocupadas em seguir a proposta pedagodgica indicada pela coordenadora, mas
sentem dificuldade em realizar estas atividades por acreditarem que ha uma
discrepancia entre o que é proposto para aprendizagem e a idade das criancgas.
Uma atividade observada estava relacionada com a aprendizagem de partes do
corpo e a partir da interacdo entre as professoras e os alunos pode-se verificar que
0os bebés apresentavam respostas satisfatorias indicando corretamente a parte do
corpo indagada pela professora como: méo, boca, olho, etc.

FOTO 2: Observacao de atividade no bercario.

| = 1% 3

Fonte: arquivo pessoal.

ApOs a alimentagdo das criancas se iniciam a realizacdo dos banhos. Neste
momento as professoras conversam de modo continuo com os bebés, indicando-
lhes as partes do corpo. Verificou-se que as criancas séo tratadas de forma
carinhosa por parte de todos os que constituem 0s recursos humanos da instituicao
de ensino. Apdés o banho, as criancas sdo levadas para uma sala onde ha um
grande tapete. Foram observadas que neste ambiente algumas criancas
adormeciam, outras procuravam brinquedos, outras assistiam um DVD galinha
pitadinha e cantavam e dangavam enquanto outros buscavam o aconchego do colo
das professoras.



25

A partir da observacdo destes cuidados foi possivel fazer uma relagdo com o
gue preconiza o RCNEI sobre a relevancia nos cuidados afetivos e relacional, que
os educadores dispensam aos seus alunos. E fundamental que o professor seja
capaz de identificar as necessidades das criancas e oferecer a maior atencéo a este
aspecto, sé assim podera oferecer cuidados adequados. Neste sentido, € preciso
oferecer atencdo e afeto ao individuo que estd em franco processo de
desenvolvimento. O educador precisa desenvolver sua sensibilidade para saber
compreender 0s anseios da crianca e com isso tomar conhecimento do que estas
pensam, sentem sobre si mesmas e o sobre o mundo que a cerca. A funcao dos
professores nesse fato € de contribuir para o crescimento intelectual de seus alunos
tornando-os cada vez mais independentes. (BRASIL, 1998).

A partir do exposto, ficou evidenciado que o local reservado para atendimento
das criancas é bastante aconchegante e propicio as interacfes entre adulto-crianca
e crianca-crianca. A organizacéo destes espacos deve considerar a garantia do bem
estar fisico e psicossocial, ja que sao fatores fundamentai no processo de
construcdo da singularidade do individuo, bem como do desenvolvimento das suas
potencialidades. E fun¢éo do educador o cuidar e o educar seus alunos em fase da
educacdo Infanti com a maxima dedicacdo e buscando inovar o seu fazer
pedagdgico através da experimentacdo de novas praticas e metodologias que
tornem seu trabalho mais gratificante e prazeroso para seus alunos.

Um dado importante, verificado foi a tentativa de interacdo do corpo docente
da creche com a familia das criancas que atende. Esta busca ocorre pela
compreensao das educadoras de que conhecendo a realidade familiar das criancas
terdo subsidios para oferecé-las maior cuidado, além de realizar a troca de

experiéncia no lidar com a crianca e com isso ajuda-la no seu ajustamento escolar.

2.2.5 Relato de Intervenc¢do Durante a Realiza¢cdo do Estagio Supervisionado Il

O projeto de intervengao desta pesquisa teve como tema Aprendendo com o
Ludico e objetivou desenvolver determinadas competéncias nas criancas tais como:
0 respeito ao proximo, aos valores e as regras essenciais para a convivéncia em
grupo; a coordenacdo motora e a concentragédo; o desenvolvimento da linguagem
oral e escrita; o conhecimento de cores e formas geométricas e a interpretacdo de

musicas e cancgoes.
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Esta foi a oportunidade de rever a teoria que norteia nossa préatica em sala
de aula. Foi verificada que esta pratica esta pautada na reflexdo — acéo — reflexao,
que permite trazer para o espaco escolar todo o processo de conhecimento dos
alunos. Isto é possivel a partir de trés elementos essenciais para a acao do
professor no ambiente da Educacgé&o Infantil que sdo: o planejamento, a execucao e
avaliacéo.

Durante a realizacdo do Estagio Supervisionado Il, foram realizadas
atividades fundamentadas na proposta pedagdgica da instituicdo. O Projeto Didatico
e os Planos de Aula facilitaram a compreenséo do tipo de intervencéo a ser feita,
além de resultar na compreenséo do nosso fazer pedagdgico.

2.2.5.1 Plano Anual

O plano de aula anual tem relevancia para a pratica educativa, ja que sera
usado como norte para a execucdo de atividades com as criancas. Este documento
€ chamado de plano de curso ou plano de ensino e pode ser descrito como um
roteiro organizado das unidades didaticas para um semestre ou um ano.

O corpo docente da escola tem a responsabilidade de, no inicio de cada
ano, elaborar seu Plano Anual e contemplar as especificidades de cada area de
conhecimento articulados as necessidades e a realidade das criancas na faixa etaria
de 0 a5 anos.

O Referencial Tedrico Curricular Nacional para a Educacao Infantil — RCNEI
oferece uma proposta, por meio dos seus eixos de trabalhos que sdo: movimentos,
masica, linguagem oral e escrita, natureza e sociedade, artes visuais e matematica
relacionada a constru¢do de um planejamento que auxilie no processo de aquisi¢ao
da linguagem pelas criancas, além de melhorar a reagdo dos alunos com o meio

social do qual é parte.

2.2.5.2 Projeto de Trabalho

Pode-se definir o Projeto de Trabalho como o conjunto de atividades que
trabalham com conhecimentos especificos a partir dos eixos tematicos de
intervencdo pedagogica. Uma proposta pedagodgica, voltada para a

interdisciplinaridade deve priorizar as areas de conhecimento. (BRASIL, 1998).
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O Projeto de Trabalho relativo a esta pesquisa-acao, teve o propésito de
auxiliar no processo avaliativo de modo a facilitar a escolha de intervencdes
adequadas para contribuir para a aprendizagem das criancas. Dessa forma, a
ludicidade é inclusa no ambiente de sala de aula e pode proporcionar mudancas
efetivadas no comportamento dos alunos.

Conforme Reck (2010), o Projeto de Trabalho refere-se ao planejamento do
ensino e aprendizagem relativo a uma concepcéo do processo educativo no tocante
a considerar a importancia ndo somente da aquisicdo de estratégias cognitivas de
natureza superior, mas também, a responsabilidade do aluno por sua propria
aprendizagem. Sendo assim, o Projeto determinar previamente aquilo que serd visto

em sala de aula.

2.2.5.3 A intervencéo: Planejamento das Aulas

O processo de intervencdo do campo de Estagio permitiu a elaboracao de
cinco Planos de Aula. Estes foram elaborados a partir do Projeto Didatico da escola

em questdo. Vasconcelos (2002) afirma que:

“O Plano de Aula é a proposta de trabalho do professor para uma
determinada aula ou conjunto de aulas e orientacbes para o que
fazer no cotidiano, visto que, é a partir do Plano de Aula que o
professor evita a improvisacao e a rotina.” (VASCONCELOS, 2002,
p. 48).

Nesta perspectiva, o Plano de Aula para a intervencéo foi feito a partir do
conhecimento da metodologia de ensino adotada pela escola que foi o campo de
realizacdo da pesquisa-acdo. Como ja referenciado, o projeto foi iniciado no dia 26
de maio do ano de 2014, a partir do desenvolvimento de atividades nas areas do
conhecimento descritas abaixo:

e Areas do Conhecimento: Movimento e Psicomotricidade, efetuando a
seguinte atividade: Caminhar por cima de fitas coloridas;

e Areas de Conhecimento: Natureza e Sociedade/Artes Visuais foi realizada a
seguinte atividade: Auto Retrato da Mamae;

e Areas do Conhecimento: Musica Flor Mamae;
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Areas do Conhecimento: Linguagem Oral e Escrita — atividade: Historia da
Mamae sabe quase tudo;

Areas do Conhecimento: Matematica — atividade: Utilizac&o do conhecimento
sobre cores e formas geométricas.

A partir de entédo serdo descritas como as atividades foram mencionadas no

paragrafo anterior foram desenvolvidas:

Atividade 1: CAMINHAR POR CIMA DAS FITAS COLORIDAS: Obijetivo:
desenvolver a coordenacdo motora e estimular a convivéncia em grupo e
desenvolver situacdes para que a crianca conhegcam as cores. Em sala de
aula foram realizadas as atividades de rotina, tais como: a acolhida, o lanche
e a atividade ludica que foi feita da seguinte maneira: foram fixadas varias
fitas de durex colorido no chdo nas cores vermelho e azul; em seguida foi
indicado as criancas que caminhassem sobre estas fitas; as criancas foram
divididas em dois grupos — as que caminhariam sobre as fitas vermelhas e as
gue caminhariam sobre as fitas azuis; todo o processo foi observado para
verificar se as criancas reconheceriam a cor da fita determinada para o seu

grupo.
FOTO 3: Caminhando sobre fitas coloridas.

Fonte: arquivo pessoal

Atividade 2: AUTO RETRATO DA MAMAE: Objetivo: estimular a
concentracéo, despertar a interatividade com a familia (mée) e desenvolver a
percepcdo visual. Os alunos foram colocados em circulo e foram
apresentadas partes do corpo da mamae. Em seguida e em conjunto com as
criancas foi efetuada a atividade coletiva com o intuito de formar o retrato da
mamae. A partir desta atividade, foi observado que o banho e as conversas
que as professoras tém com seus alunos foram essenciais para a realizagéo
desta tarefa pelo fato que estas ja estavam habituadas a oferecer respostas a
respeito das partes do corpo.
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4: Auto Retrato da Mamae.

Fonte: arquivo pessoal.

Atividade 3: MUSICA FLOR MAMAE: Objetivo: estimular a reproducéo de
sons, explorar a possibilidade de gestos, ouvir masicas infantis, trabalhar a
expressao corporal e o equilibrio, estimular a interacdo com outras criancas e
brincar com a musica. Foi apresentada as crian¢as a Muasica Flor Maméae com
a professora cantando a musica para as criancas na sala de aula, para tanto
os alunos foram colocados em circulo e a professora também apresentou um
video com a musica Flor Mamde e junto com os alunos cantaram e

gesticularam conforme a letra da musica indicava.

FOTO 5: Atividade Musica Flor Mamée.

Fonte: arquivo pessoal.

Atividade 4 — HISTORIA DA MAMAE SABE TUDO. Objetivos: estimular o
interesse pela leitura, trabalhar a percepcdo visual e promover a
concentracdo e a oralidade. Em sala de aula com os alunos sentados em
forma de circulo foi feita a introducdo da histéria “Maméae Sabe Tudo”. Ao

tempo em que a histdria foi contada foram apresentadas diversas figuras que



30

foram coladas no avental, isto em razéo da atividade sugerir a colagem de

elementos contidos na histéria em um avental.

FOTO 6: Histéria da Maméae Sabe Tudo.

Fonte: arquivo pessoal

Atividade 5 — MATEMATICA. Objetivos: trabalhar nocées de formas e cores e
reproduzir cores e formas. [Esta atividade permitiu a realizacdo de
brincadeiras a partir da utilizacdo de cores e formas geométricas.
Inicialmente, foram tidas conversas informais com os alunos acerca das
formas geométricas que estavam fixadas no chdo da sala de aula. Em um
mural na parede, com as formas tridngulo, circulo e quadrado, foi solicitado
gue as criangas pintassem utilizando tinta guache e pincel, dentro de cada

uma das figuras mencionadas.

FOTO 7: Conhecendo cores e formas geométrica.

Fonte: arquivo pessoal.



31

A partir da realizagdo do Estagio Supervisionado no ambito da Educacédo
Infantil, pode-se afirmar que foi uma experiéncia significativa para o processo de
formacdo docente, constituindo-se num momento rico e proveitosos, em que ficou
evidenciada a relevancia em conhecer o contexto de sala de aula e relacionar a
teoria com a pratica pedagogica.

Esta possibilidade de contato direto com o espaco educativo, assim como
com as relacbes estabelecidas neste espaco, facilitou a reflexdo acerca de como
ocorre a atuacdo do pedagogo nos diversos contextos. Disso resulta que, esta foi
uma experiéncia na qual se pode crescer como educadora no ambito da Educacao
Infantil, jA que se acredita que se pode contribuir, de alguma forma, para a formacéo
de cidad&os criticos e reflexivos.

O relato desta experiéncia, vivenciada na creche mencionada, podera
contribuir para demostrar os desafios cotidianos que sdo enfrentados pelo corpo
docente que atende um total de 225 criangas matriculadas na faixa de idade de O a
seis anos. Além disso, este relato podera apontar alternativas referentes a pratica
pedagogica, no tocante a dinamizacédo das aulas e aproveitamento do tempo com a
efetuacdo de atividades ludicas voltadas para o desenvolvimento das habilidades
cognitivas, sociais e emocionais das criangas.

A proposta de trabalho apresentada a escola onde o Estagio aconteceu,
pautou sua efetivacdo no que esta previsto no documento Referencial Curricular
para a Educacéao Infantil que recomenda a intervencéo pedagogica para o ensino de
criancas de 0 a 6 anos através da elaboracdo de Projetos de Trabalho,
contemplando eixos teméticos. Para tanto, é preciso que o espaco para a realizacao
das atividades seja bem estruturado, com materiais organizados e de qualidade. E
importante considerar que tanto o espa¢o quanto 0s materiais ndo podem ser
utilizados de modo passivo, mas como ferramentas ativas do processo educativo
que indiqguem o modelo educacional adotada pela instituicho de ensino. Dessa
forma, os brinquedos e brincadeiras se tornam auxiliares da aprendizagem infantil. A
func@o do educador é a de preparar o espaco para aprendizagem fazendo uso dos
componentes adequados para alcancar este fim que é o objetivo central da
Educacéao Infantil, ou seja, a aprendizagem da clientela que atende. (BRASIL, 1998).

Portanto, todo o trabalho desenvolvido serviu como suporte enriquecedor
para melhor relacionar teoria e pratica e, consequentemente, poder perceber os

resultados satisfatorios em ambas as partes.
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CAPITULO 3 - RESULTADOS E DISCUSSAO

Neste topico serd abordada a relevancia da utlizacdo dos jogos e
brincadeiras no espaco de sala de aula realizando um paralelo com algumas das
atividades realizadas no Estagio Supervisionado Il o qual foi descrito nesta pesquisa.

O ambiente de sala de aula na Educacdo Infanti € um dos melhores
espacos para se desenvolver atividades pedagdgicas que envolvam jogos e
brincadeiras. A modalidade de ensino da Educacao Infantil € um lugar privilegiado
para se inserir a tematica da inclusdo dos jogos e brincadeiras como alternativas
para a pratica pedagogica com criangas. Isso é possivel, pelo fato do brincar esté
inerente a fase infantil, de maneira que a escola necessita considerar este aspecto
para, com isso, facilitar o desenvolvimento da aprendizagem. (BARBOSA, 1997).

Considerando o aspecto de que as brincadeiras fazem parte da vida infantil,
o trabalho realizado na Creche Municipal Pré Infancia Maria Graciete Ramos Castro,
foi todo pautado na inclusdo do ludico nas atividades propostas com as criancas,
com o objetivo de oferecer fidedignidade aos pressupostos contidos na pesquisa.

Durante a realizacao da atividade Caminhando Sobre Fitas Coloridas, foram
feitas brincadeiras livres com as criancas, permitindo que estas desenvolvessem a
tarefa de forma ludica, sem que a finalidade da tarefa perdesse o sentido, que seria
conhecer as cores e desenvolvimento da psicomotricidade.

O processo de utilizar os jogos e brincadeiras nas atividades escolares é
possivel em razdo do conhecimento de com o passar o tempo, enquanto as criancas
vao se desenvolvendo, as brincadeiras véo se estruturando de forma a acompanhar
p crescimento fisico e cognitivo do individuo. Significa que os professores devem
considerar as fases de desenvolvimento infanti quando da utlizacdo de
determinados brinquedos e jogos. A crianca de seis meses e a de trés anos contam
com possibilidades diversas de expressédo, comunicacao e de interacdo com o seu
meio. Ao ponto em que vao se desenvolvendo, as criancas vao adquirindo novas
habilidades e se tornando capaz de compreender sua realidade e construir sua viséo
de mundo. (QUEIROZ, 2006).

A tentativa de trabalhar questdes relativas a interagdo com o meio ao qual a
criangas esta inserida, foi feita a partir da realizagdo da atividade intitulada Histéria
Mamae Sabe Tudo. Nesta tarefa, as criancas puderam conhecer diversos materiais

gue sao utilizados pela mamée e que tem uma finalidade especifica. Por meio da



33

compreensdo de texto, é possivel a aprendizagem de elementos da realidade e
acerca dos relacionamentos estabelecidos entre os individuos que vivem em
sociedade.

Diante do exposto, verifica-se que os educadores podem se valer dos jogos
e brincadeiras em sala de aula para ajudar as criancas a compreender aspectos
socioculturais do seu meio, de forma que a escola cumpra o seu papel de formadora
do ser integral, ou seja, de individuos criticos e capazes de conhecer sua realidade
de modo ser capaz de refletir sobre esta realidade podendo desenvolver
competéncias para transformé-la. Com isso, a brincadeira no cotidiano escolar se
torna um instrumento utilizado pelos alunos para reconhecer os padrbes culturais
adotados pelo mundo social do qual é parte, sendo a partir disso que a convivéncia
social € aprendida.

A funcao do professor na inclusdo dos jogos e brincadeiras no curriculo
da Educacéo Infantil ser4 de mediador entre o brincar e a utilizacdo do brinquedo e
as criancas. As brincadeiras ndo sdo momentos de simples recreacdo e em razao
disso, os professores devem utiliza-las mediante um objetivo que resulte na
aprendizagem de determinado conceito ou competéncia.

Durante a realizacdo da atividade de mateméatica que foi desenvolvida com
os alunos da Creche onde a pesquisa se desenvolveu, foram utilizados instrumentos
lidicos e criado um ambiente de descontracdo, mas com a finalidade de levar os
alunos a conhecer formas geométricas como o quadrado, o triangulo e o circulo.

Um aspecto que deve ser considerado refere-se a relevancia da mediagéo
para o crescimento dos alunos, de modo que o brinquedo, o jogo e a brincadeira
sirvam de recurso mediador entre a crianca e sua aprendizagem. O professor pode
fazer uso desta alternativa educativa para intervir de maneira reflexiva no processo
educativo dos educandos. (VECTORE, 2003).

Sendo assim, conclui-se que 0s jogos e brincadeiras sdo alternativas
pedagogicas que através do processo de mediacdo entre o professor e os alunos,
tem a finalidade de contribuir para o desenvolvimento do processo de ensino a
aprendizagem desde a modalidade de ensino da Educacao Infantil. Aléem de auxiliar
na aprendizagem, as atividades ludicas devem proporcionar as criangcas momentos
de prazer, de oportunidade de viver a fantasia que sdo caracteristicas da fase
infantil, de modo que ndo pode pensar a infancia dissociada do brinquedo e do

brincar.
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CONSIDERACOES FINAIS

A realizacdo desta pesquisa foi importante para a compreensdo da
importancia dos jogos e brincadeiras para o desenvolvimento cognitivo das criancas
que se inicia no periodo da Educacéo Infantil.

Diante disso, 0s jogos e brincadeiras passam a ter sentido pedagdgico,
tornando-se excelentes alternativas de ensino e aprendizagem. O Referencial
Curricular Nacional para a Educacéao Infantil — RCNEI ressalta que para que o aluno
assuma determinada funcéo numa brincadeira solicitada pelo educador no espaco
de sala de aula, é preciso que o professor leve em consideracdo o conhecimento
prévio que a crianca leva para a escola e que € adquirido a partir de sua convivéncia
familiar e social. Desta forma, verifica-se que 0s jogos e brincadeiras tem também
uma funcgéo socializadora, pois se torna fonte de estabelecimento de vinculos entre
o individuo e o meio social ao qual esta inserido. (BRASIL, 1998).

E importante mencionar ainda, que para que a brincadeira resulte em
aprendizagem de forma efetiva é preciso o professor tenha total seguranca na sua
intervencado. Durante a realizacdo de atividades pedagdgicas que envolverdo jogos e
brincadeiras, o professor ter4 conhecer a brincadeira que ir4 propor, tera que
participar da brincadeira e exercer o papel de observador para conhecer as
correlacdes feitas pela crianca entre 0 mundo real e o0 mundo de fantasias que cria
enqguanto brinca.

Sendo assim, afirma-se que a escola deve incluir atividades ludicas no
cotidiano de sala de aula, de maneira que 0s jogos e brincadeiras facam parte do
curriculo pedagdgico da instituicho de ensino, 0 que resultard num processo
educativo diversificado tornando o ambiente escolar mais prazeroso, ja que o ludico
€ parte da vida infantil.

Por fim, ficou evidenciada que é, por demais, importante a inclusdo dos
jogos e brincadeiras no cotidiano escolar, de maneira que este evento ocorra a partir
da vivéncia cotidiana dos professores com seus alunos. Durante a realizagdo das
atividades é fundamental que o educador observe a crianca e verificando o seu
progresso na aprendizagem para que o objetivo da Educacéo Infantil que prever que
a escola deve favorecer um espacgo que a crianga brinque expressando emocdes,

afetos, pensamentos, desejos e necessidades sejam garantidos.
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