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RESUMO

O presente trabalho aborda a importancia da utilizacdo das tecnologias de informacdo e
comunicacdo no processo de ensino e aprendizagem, em especial a utilizacdo do celular como
ferramenta nesse processo, tendo em vista a facilidade de acesso que os alunos tém a esse
aparelho tecnologico que possui diversos recursos para obtencdo de informacdes e
conhecimento quando bem utilizado. Para tanto, os professores sdo chamados a participar das
mudancas que estdo ocorrendo na sociedade devido a ampla utilizacdo dos recursos
tecnoldgicos pela maioria parte dos jovens. Consequentemente, a educacdo precisa buscar
acompanhar os novos tempos oferecendo treinamento e formacgdes continuadas para que 0s
professores sejam educadores autdbnomos, reflexivos e ousados na utilizacdo dos novos
recursos tdo bem conhecidos e amplamente explorado pelo corpo discente que devem ser

incorporados também na escola como ferramenta no processo educativo.

PALAVRAS CHAVES: Tecnologias. Educacdo. Celular. Professor



ABSTRACT

This paper discusses the importance of the use of information and communication
technologies in the teaching and learning process, in particular the use of cell phones as a tool
in this process, given the ease of access that students have to these technological device that
has several resources to obtain information and knowledge when well used. To this end,
teachers are called upon to participate in the changes taking place in society due to the wide
use of technological resources of the majority of young people. Consequently, education must
seek to monitor the times by offering training and continuing education for teachers are
autonomous, reflective and daring in the use of new resources educators as well known and
widely exploited by the student body, which should be incorporated in school as a tool in

educational process.

KEY WORDS: Technologies. Education. Mobile phone. Teacher.
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1. INTRODUCAO

A escola é um espaco de aprendizagem, conhecimento e interacdo entre criancas e
jovens. As novas tecnologias de comunicacgéo e informacéo tém invadido a escola através dos
alunos que ja nasceram convivendo com elas. Nesse mundo virtual, os aparelhos digitais
fazem parte do dia-a-dia da sociedade, sendo assim, ndo é possivel separar as novas
tecnologias do ambiente escolar, pois a escola reflete aquilo que a sociedade vivencia. E
necessaria a adaptacdo da escola a esse novo modelo de sociedade que estd surgindo.
(MORAN, 2006).

Os jovens interagem entre si, trocam informacdes e tomam conhecimento dos
acontecimentos locais e mundiais através dos aparelhos moveis, em especial, através dos
celulares que hoje em dia possuem uma série de recursos, 0S quais 0s jovens tém pleno
dominio. As salas de aula estdo repletas desses aparelhos moveis que muitas vezes sao
utilizados apenas para entretenimento e, consequentemente, atrapalham a concentracdo dos
alunos, segundo a percepc¢do da maioria dos professores.

Os professores muitas vezes se sentem perdidos diante dos novos recursos, sem
encontrar meios de utilizar em sala de aula por estarem habituados a um modelo tradicional de
ensino. O celular, por exemplo, normalmente é proibido de ser usado, ou no maximo durante
as aulas de quimica, fisica, ou matematica o aluno pode utilizar a calculadora, que ¢ um
simples recursos de qualquer celular. Navegar na internet, buscar informacdes, socializar
arquivos com a turma, fazer pesquisas ainda sao praticas ndo habituais nas salas de aula.

Nesse estudo foram desenvolvidos argumentos através de fontes bibliograficas e
questionario investigativo que abordam o tema “As novas tecnologias na educagdo”, em
especial os aparelhos celulares trazidos para sala de aula. A principio apresentamos como a

sociedade esta completamente envolvida pelas novas tecnologias e como essas tecnologias
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tem invadido a educacdo, pois a escola € um espelho da sociedade e nela é refletida o modelo
dos jovens e seus costumes atuais. Tratamos dos professores que diante dessa nova realidade
na educacéo se colocam como alunos, além de educadores. Mostramos que a motivacdo € um
dos beneficios do uso das tecnologias, pois o0s alunos se sentem mais atraidos quando usam
recursos tecnologicos modernos. Ressaltamos que vivemos num tempo de mudancas na
educacdo, entdo, é preciso rever as metodologias de ensino para que os alunos se sintam a
vontade na escola e queiram realmente aprender. Apontamos o aparelho celular como recurso
tecnoldgico acessivel aos alunos e pudemos constatar que se bem utilizado pode servir como
aliado no processo de obtencdo de conhecimento. Por fim, foi aplicado um questionario
investigativo acerca da tematica abordada para demonstrar através de dados o quanto oS
alunos utilizam os recursos tecnoldgicos, em especial, os aparelhos moveis na escola e
possamos assim, fazer uma anélise e reflexdo do quanto pode ser valioso para a educacao a

sua utilizacdo desses recursos.
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2. OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL

Este trabalho tem como objetivo analisar o uso das tecnologias de informacdo e comunicacéo
na escola, com énfase no uso do aparelho celular, que € um recurso moével acessivel aos
alunos e pode ser utilizado a servi¢o da educacdo no melhoramento do processo de ensino e

aprendizagem.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Analisar o impacto que sofrem os jovens das turmas do 2° ano “G” ¢ “H” do Ensino Médio da
Escola Estadual de ensino Fundamental e Médio José Rocha Sobrinho CEPES/ BN-1 com a
ascensdo dos recursos tecnologicos, pois a mesma precisa buscar maneiras de acompanhar
esse desenvolvimento tecnoldgico para que as criancgas e jovens dessa era informatizada néo

se sintam desmotivados no momento do aprendizado escolar.

Identificar os problemas vividos pelo corpo docente que se vé preso ao modelo tradicional de
ensino e despreparado para acompanhar o desenvolvimento tecnoldgico e as expectativas e

anseios do novo alunado, apontando caminhos de como enfrentar esse problema.

Demonstrar, a partir de dados, o crescente uso das tecnologias moéveis presentes na sala de
aula, em especial o celular e este ndo pode ser visto apenas como empecilho para as aulas,

pois sendo ele um aparelho acessivel aos alunos e que pode se interagir com o mundo todo a
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partir dele, entdo, pode contribuir no ensino-aprendizagem sobremaneira ser for

adequadamente utilizado.

Verificar a ineficacia de normas que proibem o uso dos celulares em sala de aula, tendo em
vista que a maioria dos jovens possui 0s aparelhos, usam na escola, inclusive na sala de aula,

para entretenimento.

Refletir sobre a necessidade de inovacdo das praticas pedagdgicas vigentes em que o
professor ainda € o Unico detentor do conhecimento e os livros e o quadro negro as Unicas

fontes do saber.
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3. FUNDAMENTACAO TEORICA

3.1 O ser humano e a tecnologia

Ao longo dos ultimos anos as tecnologias de comunicacdo e informagdo tém
invadido os lares, as escolas, os ambientes de trabalho, enfim, a vida de todos de modo geral.
A principio com a televisdo, em seguida com os computadores de mesa e, atualmente, com os
aparelhos moveis, trazendo para as pessoas a possibilidade de ficar conectadas o tempo todo,
em praticamente todos os lugares e, desse modo, a solucdo de problemas diarios se tornou
muito mais simples.

Para melhor andamento do trabalho faz-se necessario fazer uma breve distingédo
entre Tecnologia de Comunicacdo e Tecnologia de Informacéo.

Segundo Silva (2012), Tecnologia de Comunicacdo designa toda forma de
veicular informacdo. Tém-se como ambiente de veiculacdo, incluindo até as midias mais
tradicionais, os livros, o fax, o telefone, os jornais, o correio, as revistas, o radio, os videos, as
redes de computadores e a Internet.

Enquanto isso, de acordo com Carneiro (2010), a Tecnologia de Informacéo
designa toda forma de determinar, gravar, armazenar, processar e reproduzir as informacdes.
Como exemplos de suportes de armazenamento de informacGes sdo: o papel, 0s arquivos, 0s
catdlogos, os HD’s, os CD’s. Dispositivos que permitem o seu processamento, S30 0S
computadores, tablets, celulares e os robds, e exemplos de aparelhos que possibilitam a sua
reproducdo sdo a maquina de fotocopiar, o data show.

Sendo assim, as novas tecnologias de informagdo e de comunicagdo, usadas na
comunicacgédo social, estdo cada vez mais interativas, pois permitem a troca de dados entre

seus usuarios e podem ser usadas mutuamente no processo de ensino e aprendizagem
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Os aparelhos tecnoldgicos modernos estdo cada vez mais presentes em nosso dia-
a-dia, e hoje estdo acessiveis a varios niveis da sociedade. Como diz Carneiro (2010), com o
fendmeno da globalizacdo, o aumento da comunicacdo, da troca de idéias, imagens,
informacbes e da invasdo dos novos recursos através desses aparelhos, os habitos se
modificaram e se adaptaram de modo que ndo € mais possivel imaginar a vida sem
determinados recursos.

Fazendo uma breve reflex@o sobre o cotidiano atual, com que frequéncia se faz
uma carta, abre-se um dicionario ou faz-se uma pesquisa em livros enciclopédicos? Pois é, ha
algum tempo as pessoas nao fazem mais isso, ou raramente voltam aos habitos antigos, exceto
numa necessidade extrema, como a falta de carga elétrica por um periodo prolongado, por

exemplo.

A tecnologia surge para facilitar a vida humana e seus afazeres, a partir do
século XVII com a Revolugdo Industrial e a ascensdo do capitalismo as
tecnologias desenvolvem-se em um ritmo acelerado, até atingir aos dias
contemporaneos onde vemos a tecnologia muito avancada, Assim a
sociedade cada vez mais se torna tecnologica, inclusive na educagdo que
necessita de especializagdo de suas ciéncias. (RAMOS, 2012, p.4-5)

O acesso a internet através de computadores e aparelhos digitais tornou acdes que
eram antes consideradas normais, hoje em dia, muito ultrapassadas, como locar um filme ou
enfrentar filas de banco para pagar contas. E simplesmente impossivel imaginar a vida das
pessoas, nos dias atuais, sem tecnologia. A tecnologia, na verdade, ja estd indissociavel da

vida humana.
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3.2 Ainvasao das tecnologias na educacao

As tecnologias vém modificando a vida das pessoas e revolucionando
sobremaneira a educacdo. Ha alguns anos atras o lapis, o papel e a lousa eram suficientes para
o0 aprendizado do aluno. Atualmente com as diversas possibilidades trazidas pela tecnologia,

esses recursos ficaram ultrapassados e desmotivantes para os alunos.

Neste contexto, aparece um novo formato de educagéo, no qual giz, quadro e
livros ndo sdo mais 0s Unicos instrumentos para dar aula que os professores
possuem, necessitando assim desenvolver um conjunto de atividades
didatico-pedagdgica a partir das tecnologias disponiveis na sala de aula e as
que os alunos trazem consigo. (RAMOS, 2012, p.5)

De acordo com as idéias de Serafim e Sousa (2011), é essencial que o professor se
aproprie da gama de saberes advindos das tecnologias digitais da informacdo e comunicacao
para que estes possam ser sistematizadas em sua pratica pedagdgica.

Masetto (2000) complementa apontando que a tecnologia apresenta-se como
meio, como instrumento para colaborar no desenvolvimento do processo de aprendizagem.
Novos recursos, como computadores, aparelhos digitais moveis conectados a internet podem
colaborar a favor de aulas mais dinamicas, instigantes e participativas, pois esse modelo de
aprendizagem faz parte do novo modelo de vida das criancas e jovens, e, devem, portanto,
fazer parte do cotidiano escolar do aluno também.

Esse novo mundo é extremamente dinamico e oferece novas possibilidades de
interacdo e comunicagdo, sejam através de redes socias, blogs, bate-papos virtuais, sites, ou
aplicativos onde se compartilha fotos e videos ou recursos multimidia. E o mundo da

informacéo e do conhecimento.
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De acordo com Moran (2009), atualmente ensinar e aprender exige muito mais
flexibilidade espaco-temporal, pessoal e de grupo, menos conteidos fixos e processos mais
abertos de pesquisa e de comunicacéo.

Ou seja, o ensino dado outrora € incompativel com o novo modelo do corpo
discente, é preciso haver a flexibilizacdo das metodologias e recursos para adaptar-se ao
alunado que esta chegando a escola, habituados a uma nova realidade social. Carneiro (2010)
afirma que para as criancgas e jovens gque nascem nessa cultura de tecnologias digitais o uso é
muito natural. A nova geracdo faz da tecnologia ndo uma extensdo do corpo, mas seu proprio
corpo, pois os equipamentos lhes dao mobilidade e desprendimento.

A escola ndo pode querer atender da mesma maneira que atendia a anos atrés. E
necessario mudar o modelo de ensino vigente, ou pelo menos, comecar a rever as
metodologias incluindo os novos recursos que os alunos e a escola tém disponivel.

N&o é mais possivel ficar num sistema de transmissdo de conhecimento onde
professor traz toda a informacgéo e o aluno deve anotar e estudar. De acordo com Moran
(2009, p.29) “a aquisicdo da informacdo e conhecimento dependera cada vez menos do
professor”. A tecnologia pode trazer a informacdo de maneira mais atraente, através de
imagens, dados e resumos de forma réapida. Por isso o papel do professor muda diante dessa

nova sociedade, ele deve ser muito mais um orientador que um mero transmissor de

conhecimento.

3.3 Educadores: mestres e alunos simultaneamente

Para viabilizar a revolucao digital na educacdo é primordial que os professores

tenham formacdo e acompanhamento para lidar com as novas tecnologias. N&o adianta
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fornecer equipamento aos alunos se entre os professores ha um estranhamento e desconforto
com a utilizacdo desses aparelhos.

Moran (2006) diz que ha desafios culturais e econdmicos a se superar. Ha uma
desconfianca de que a utilizacdo de recursos retire a atencdo dos alunos. Entretanto esse é um

ponto que traz muitas discussdes e merece muita reflexdo.

Para nds professores, essa mudanca de atitude ndo é facil. Estamos
acostumados e sentimo-nos seguros com nosso papel tradicional de
comunicar ou transmitir algo que conhecemos muito bem. Sair dessa
posicdo, entram em didlogo direto com os alunos, correr o risco de ouvir
uma pergunta para a qual no momento talvez ndo tenhamos respostas, e
propor aos alunos que pesquisemos juntos para buscarmos a resposta — tudo
isso gera um grande desconforto e uma grande inseguranca. (Masetto, 2006,
p.12)

De acordo com as idéias de Masetto (2000), as mudancas necessarias na
educacdo dependem de educadores maduros intelectualmente, abertos, curiosos e
entusiasmados com as mudangas, que saibam dialogar, motivar e orientar os alunos na busca e
na utilizacdo das informacoes.

Diante da nova realidade da sociedade o papel do professor transmissor de
conhecimento se altera. Muitos professores sentem a necessidade de renovar suas praticas
adaptando-se as exigéncias educacionais dos novos tempos, entretanto, se sentem
despreparados para oferecer um ensino de qualidade com a utilizacdo das novas tecnologias
por ndo ter seguranca nos métodos de utilizacao.

Por isso é tdo necessario que sejam feitas capacitacfes e treinamentos periodicos
para que os professores tenham dominio e atualiza¢bes dos recursos tecnolégicos, e assim,
atender as expectativas dos alunos e por meio da interacdo estabelecida através dos recursos

atuais.
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O educador auténtico é humilde e confiante. Mostra o que sabe e, a0 mesmo
tempo esta atento ao que ndo sabe, ao novo. Mostra para o aluno a
complexidade do aprender, a nossa ignorancia, as nossas dificuldades.
Ensina, aprendendo a relativizar, a valorizar a diferenga, a aceitar o
provisério. Aprender é passar da incerteza a uma certeza provisoria que da
lugar a novas descobertas e a novas sinteses. (Moran, 2006, p.16)

Sendo assim, é necessario que os professores sejam maduros para compreender
sua importancia nesse processo de mudanca na educagdo. Sejam pessoas curiosas, abertas,
entusiasmadas e entusiastas, que saibam motivar e dialogar. E, principalmente sejam
encorajados, treinados e preparados para esse processo de mudanca na educacdo (MORAN,
2000).

A grande maioria dos professores, infelizmente, ainda tem metodologias previsiveis e
ultrapassadas, que nao surpreendem, repetem formulas e conceitos. O professor deve romper
com o conservadorismo e levar em consideracdo a linguagem virtual e os aparelhos
tecnoldgicos que os alunos trazem para a escola e que permeiam o mundo globalizado. A
mudanca desses métodos € o primeiro passo para mudanca educacional. Professores que
estimulem a critica, que estabelecam formas democraticas de pesquisa e de comunicagdo sdo
essenciais para o novo processo educacional (MORAN, 2006)

Segundo Antbnio (2014) o professor ao propor uma metodologia inovadora, precisa
levar em consideracdo que a tecnologia digital possibilita 0 acesso ao mundo globalizado e a
rede de informacdo disponivel em todo o universo. Sendo assim, os alunos devem ser
instigados a buscar a informacdo, com autonomia e criticidade, e, dessa forma, passam a ser

descobridores, transformadores e produtores do conhecimento.

A producdo de conhecimento com autonomia, com criatividade, com
criticidade e espirito investigativo provoca a interpretagdo do conhecimento
e ndo apenas a sua aceitacdo. Portanto, na prética pedagdgica o professor
deve propor projetos que provoquem um estudo sistematico, uma
investigacdo orientada, para ultrapassar a visdo de que o aluno é produto e
objeto, e torné-lo sujeito e produtor do proprio conhecimento (BEHERENS,
2006, p. 86)
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No novo modelo de ensino o aluno passa a ser um aprendiz ativo e participante,
no processo de aprendizagem. Ele ndo é mais um sujeito passivo e repetidor de informacdes,

que nada produz.

3.4 Motivacao e o uso das novas tecnologias

A motivacdo é um elemento essencial no processo de ensino e aprendizagem.
Atribui-se a motivacdo tanto a facilidade quanto a dificuldade para aprender, 0 sucesso ou 0
fracasso do professor ao tentar ensinar um determinado assunto.

Apesar da dificuldade de detectarmos o0s motivos que impulsionam a
aprendizagem, sabe-se que eles existem. Moran (2009) afirma que alunos motivados
aprendem e ensinam, avancam mais, ajudam o professor a ajuda-los melhor. Basta descobrir

quais os fatores que motivam os alunos e aproveita-los como motivo na aprendizagem.

Motivacdo € um processo que relaciona necessidade, ambiente, objeto e que
predispGe 0 organismo para a acdo em busca da satisfacdo da necessidade. E,
quando esse objeto ndo é encontrado, falamos em frustracdo. (BOCK, 2005, p.121)

Motivacgdo €, portanto, o processo que mobiliza o organismo para a acgdo, a
partir de uma relacéo estabelecida entre o ambiente, a necessidade e o objeto de satisfacéo.
Isso significa que, na base da motivacdo, estd sempre um organismo que apresenta uma
necessidade, um desejo, uma inten¢do, um interesse, uma vontade ou uma predisposicao para
agir (BOCK, 2005).

Levando em consideracdo que 0s jovens estdo inseridos num mundo virtual, todo
esse aparato tecnologico deve fazer parte do ensino. A motivacgao é um exemplo concreto dos

beneficios que a tecnologia pode trazer para o ensino, pois, com é ela é possivel criar uma



21

maior quantidade de situacdes de aprendizagem. O ensino da célula, como exemplifica
Carneiro (2010), o aluno pode ver o video, montar, desmontar a célula, brincar e interagir. No
ensino de geografia o aluno pode ver em alto relevo e em diversas dimensdes os fendbmenos
naturais. No ensino tradicional o professor somente repassa o contetudo e o aluno aprende, o
professor € o sujeito ativo e o0 aluno o sujeito passivo, um mero repetidor de conhecimento e
informacdes repassadas pelo professor.

Como afirma Masetto (2000), no novo modelo educacional o aluno é um aprendiz
ativo e participante, ndo mais um passivo e repetidor. Nesse processo educacional exige-se
que se trabalhe com técnicas que incentivem a participacdo dos alunos, a interacédo entre eles,
a pesquisa, o debate, o didlogo que promovam a producédo de conhecimento.

A partir da utilizacdo de recursos que o aluno possa interagir e participar das aulas
é possivel afirmar que a aprendizagem serd mais satisfatoria que os métodos usados outrora.
Paulo Freire (1996) ja falava em compartilhamento de conhecimento, e isso vivenciamos hoje
com o uso das tecnologias.

A internet disponivel facilmente nas redes moveis € fonte de informag&o acessivel
e aberta, com ela ficou mais féacil buscar informacGes por conta prépria. Os caminhos do
aprender ficaram mais interessantes, a partir desse caminho talvez seja possivel chegar a uma
educacdo mais participativa, menos escolar, mais colaborativa.

Segundo Carneiro (2010), a tecnologia pode gerar no trabalho pedagégico com os
alunos varios objetivos, como apresentacdo de informagdes com aplicativos, simulacdo de
experimentos relacionados com as ciéncias naturais e sociais, de comunicagao e acesso a base
de dados e pesquisa atraves da internet.

Esse trabalho se concretiza quando o professor domina 0s conceitos e as préaticas
relacionadas a tecnologia, transportando-o para o seu trabalho pedagogico e aplicando-0s no

cotidiano na sala de aula.
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Dessa forma, através de um trabalho diferente com o uso das tecnologias que 0s
alunos tém disponiveis, as aulas se tornam mais motivantes e dindmicas para os alunos vém
de uma era digital e esperam encontrar na escola um ambiente propicio para explorar esses

NOVOS recursos e saiam um pouco do ensino tradicional.

3.5 Tempo de mudanca

E nitida a mudanca das habilidades e competéncias dos alunos dessa geracéo
digital. Essa mudanca vem de fora das escolas e a escola sofre as consequéncias dessa
transformacdo. Hoje em dia as criancas aprendem muito cedo teclar, arrastar 0 mouse ou 0
dedo na tela do celular. Para atender as expectativas desse novo alunado a escola precisa se
adaptar e fazer mudancas radicais.

Preto (2010) explica que a partir do uso continuo e diario de recursos
tecnoldgicos, jogos e redes sociais os alunos desenvolvem habilidades diversas, as quais ndo
sdo obtidas de outro meio. Para 0s jovens e criancas é muito mais prazeroso esta navegando
na internet, fazendo pesquisas diversas, utilizando as redes sociais através dos dispositiveis
moveis do que esta estudando com um livro ou caderno. Muitos alunos estudam ouvindo
mausica, conversando paralelamente em alguma rede social ou ainda com varias paginas da
web abertas e o grande terror das escolas, o vildo celular, € amplamente usado nas salas de
aula, apesar de ser terminantemente proibido.

A evolucdo tecnoldgica digital muda a concepcdo de ensino. O estudante atual
tem ao seu dispor uma série de fontes de informacdo, tentar controlar o uso de tecnologias em
sala de aula sugere que o professor é o Unico meio que o aluno pode encontrar para obter

conhecimento naquele espaco.
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O uso da internet com critério pode tornar-se um instrumento significativo
Para o processo educativo em seu conjunto. Ela possibilita o uso de textos,
sons, imagens, e video que subsidiam a producéo do conhecimento. Além
disso, a internet propicia a criagdo de ambientes ricos, motivadores,
interativos, colaborativos e cooperativos. ( BEHERENS, 2006, p.99)

A escola precisa transcender o seu antigo papel de seletora e transmissora de
informacBes procurando uma nova postura na qual é mais importante a relacdo entre as
informacdes e a interacdo entre os alunos do que a memorizacdo de contetdos. Beherens diz:
“Trata-se, portanto, de ir além da tarefa repetitiva, do ato de repetir o que esta feito, mas sim
de buscar o fazer na criagdo com criticidade e autonomia. (2006, p.80)

Os professores, neste contexto de mudanca, precisam saber orientar seus alunos
sobre onde e como colher informagdes, como tratd-las e como utiliza-las, ensina-los a

pesquisarem.

A pesquisa pode ser um componente muito importante na relagdo dos alunos
com 0 meio em gue vivem e com a ciéncia que estdo aprendendo. A pesquisa
pode ser instrumento importante para o desenvolvimento da compreensao e
para explicacdo dos fendmenos sociais. (Orientagbes Curriculares para o
Ensino Médio, 2006, p.125 e 126)

Os alunos precisam de orientacbes e acompanhamento dos professores para
pesquisar e transformar as informac@es adquiridas, tanto as cientificas, quanto as que vivem
cotidianamente, aliando os recursos tecnoldgicos que possuem e assim refletir e compreender
0s acontecimentos da sociedade.

A producdo de conhecimento com autonomia, com criatividade, com
criticidade e espirito investigativo provoca a interpretacdo do conhecimento
e ndo apenas a sua aceitacdo. Portanto, na prética pedagdgica o professor
deve propor projetos que provoquem um estudo sistematico, uma
investigacdo orientada, para ultrapassar a visao de que o aluno é produto e
objeto, e torna-lo sujeito e produtor do proprio conhecimento. (BEHERENS,
2006, p.86)
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Usando os recursos tecnolégicos, a internet e as redes sociais, estudantes e
professores dispem de um novo método que pode revolucionar o jeito de educar e aprender
das geragdes futuras. Pois a partir desses novos métodos os estudante passam a ser mais

atuantes no processo de produgdo do conhecimento.

3.6 O celular e sua utiliza¢éo no processo educacional

Os ambientes digitais estdo se expandindo para além dos computadores de mesa.
O futuro tecnoldgico da educacao tem se direcionado para pequenas solucdes na forma de
aparelhos leves e portateis, como tablets, computadores portateis e celulares de ultima
geracao.

Novas tecnologias digitais incorporam todos os tipos de aparelho que tenham uma
telinha e os transforma em espacos virtuais de aprendizagem em rede. Por meio dessas
telinhas os alunos podem interagir com professores, colegas e realizar atividades
educacionais. Segundo a UNESCO (2013), tecnologias moveis sdo aparelhos digitais,
facilmente portateis, usados e controlados por um individuo — e ndo por uma instituicdo — tem
acesso a internet e permite um amplo ndmero de acdes, inclusive multimidias.

Apesar de ainda haver resisténcias ao uso do celular em sala de aula gerando
diversas discussfes em que muitos se posicionam a favor e outros contra, a UNESCO (2013)
acredita que os aparelhos podem auxiliar no processo de aprendizado. Ela afirma que as
tecnologias moveis sdo muito mais comuns, mesmo em areas onde escolas, livros e
computadores sdo raros, sendo assim a incluséo desse tipo de aparelho na educagdo pode
favorecer o aprendizado do aluno quando bem explorado.

A organizagdo mundial langou um guia com uma série de recomendagfes e bons

motivos para fazer dos aparelhos aliados da educacdo, afirma-se que ndo usar as tecnologias



25

moveis € perder oportunidades educacionais muito ricas. Vejamos alguns motivos e

recomendacdes que o guia da UNESCO (2013) aponta para o uso do celular.

Bons motivos

Amplia o alcance e a equidade da educacao.
Melhora a educacéo em areas de conflito ou que sofrem desastres naturais.
Assiste alunos com deficiéncia.

Otimiza o tempo na sala de aula.

Permite que se aprenda em qualquer hora e lugar.
Constroi novas comunidades de aprendizado.

Da suporte a aprendizagem in loco.

Aproxima o aprendizado formal do informal.
Prové avaliacdo e feedback imediatos.

Facilita o aprendizado personalizado.

Melhora a aprendizagem continua.

Melhora a comunicacao

Maximiza a relacdo custo-beneficio da educacéo

Recomendacdes

Criar ou atualizar politicas ligadas ao aprendizado movel.
Conscientizar sobre sua importancia.
Expandir e melhorar opcdes de conexao.

Ter acesso igualitario.
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e Garantir equidade de género.

e Criar e otimizar contetdo educacional treinar professores.

e Capacita-los usando tecnologias moveis.

e Promover o uso seguro, responsavel e saudavel das tecnologias

e Usa-las para melhorar a comunicacéo e a gestdo da educacéo

Para tentar coibir o uso do celular vem sendo criada, em alguns municipios e
Estados, leis que proibem o uso do celular em sala de aula. Entretanto, é preciso refletir bem
sobre a aplicacdo dessas leis. Seria o problema tdo serio assim que somente leis poderiam
resolver? Talvez essa ndo seja uma solugdo pedagdgica adequada.

Essa problematica poderia ser resolvida com campanhas educativas para
conscientizacdo do bom uso do celular e treinamento para que 0s professores possam
encontrar meios para utilizar esse aparelho tecnolégico a servigo da educacao dos jovens que
insistem em leva-los para a sala de aula.

De acordo com Antonio (2010) a justificativa que a lei usa pra proibir a utilizacdo
dos aparelhos celulares em sala de aula é muito falha, tendo em vista que os problemas como
cola, piadas entre alunos e aluno-professor, bem como a distragdo dos estudantes sdo
problemas antigos da educacgéo, ndo surgiram apenas com o advento do celular

Se o aparelho celular é o recurso tecnolégico mais acessivel que os alunos
possuem, 0 uso precisa ser repensado para ser feito com base em critérios pedagogicos. Os
alunos poderiam utilizar os recursos desses aparelhos para o progresso da aprendizagem.
Aplicativos podem ajudar sobremaneira no ensino-aprendizagem e organizagdo escolar, como
sites de busca para pesquisas, dicionarios, compartilhamento de videos, agenda. Essas a¢oes
sdo exemplos simples, tendo em vista que os alunos as fazem cotidianamente sem orientagédo

alguma. Entretanto, a liberacdo e orientacdo dessas acOes poderia ajudar tanto o professor
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como atrair os alunos a aprenderem de forma mais dindmica e interessante, pois poderiam

usufruir do préprio aparelho para fins educativos oficialmente.
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4. METODOLOGIA DA PESQUISA

Com o objetivo de investigar a freqliéncia e o uso das tecnologias pelos alunos,
em especial o uso do celular e outros aparelhos tecnoldgicos na sala de aula, foi aplicado um
questionario investigativo com 16 perguntas cada um, a 50 alunos em duas turmas de 2° ano
(“G” e “H”) da Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio José Rocha Sobrinho
CEPES/BN-1, na cidade de Bananeiras, localizada no brejo paraibano, na 22 Regido de
Ensino. A escolha dessas turmas foi com base no fato dos alunos ja terem cursado o 1° ano na
escola e estarem supostamente habituados com as regras da escola e a metodologias de ensino
da maioria dos professores.

A Escola Estadual de Ensino Fundamental e Medio José Rocha Sobrinho
CEPES/BN-1, exibida na Figura 1 a seguir, € uma escola de médio porte, na qual funciona o
Ensino Médio, o Ensino de Jovens e Adultos e dois cursos profissionalizantes — Bar e
Restaurante e Hospedagem e Hotelaria. A escola recebe alunos da zona rural e algumas
cidades circunvizinhas, como Belém, Borborema, Serraria, Solanea, Arara e Cacimba de
Dentro, totalizando 37 turmas e quase 1.200 alunos.

FIGURA 1 - Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio José Rocha Sobrinho CEPES/BN-
1 - Local de aplicacéo da pesquisa
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5. RESULTADOS E DISCUSSAO

A primeira pergunta do questionario foi sobre o entendimento do que é

tecnologia, e diversos tipos de respostas foram obtidas, a constar:

“Tecnologia ¢ tudo que precisamos hoje em dia, como meios de comunicagdo”,
“Tecnologia ¢ um modo para melhorar a vida das pessoas”, “E o meio de
comunicagdo, de aprendizagem, etc”, “E o surgimento e avanco de aparelhos”,
“Tecnologia ¢ a evolucdo dos aparelhos”, “Sdo as coisas atualizadas e que nos
usamos € nos ajudam”, “O melhoramento de equipamentos ¢ maquinas”, “E um
meio de comunicacao interessante”, “E tudo aquilo que ¢ revolucionario e novo”, ”E
uma criagdo do homem que se desenvolve ao longo do tempo”, “E avango como
navegar na internet”, “E uma forma de se informar através de aparelhos eletronicos”,
“E tudo de bom”, “E vocé poder entrar no facebook a qualquer hora.” (Respostas do
2° ano “G” e “H” da questao 1 do questionario aplicado no dia 16/04/2014)

E possivel observar a partir das respostas dos alunos que tecnologia para eles esta
relacionada aos meios de comunicacdo que melhoram a vida das pessoas, pois podem
interagir uns com os outros, facilitando a comunicacéo entre todos. Tecnologia ainda seria a
possibilidade de acessar a internet e se manter informado em qualquer lugar e estar
conectados as redes sociais sempre que quiserem.

Interessante observar a questdo da informacdo apontada como algo importante e
essencial aos recursos tecnoldgicos. Apesar dos alunos muitas vezes utilizarem os aparelhos
maoveis apenas para entretenimento, eles tém consciéncia de que pode ser utilizado para
obtenc¢éo de informacéo e, consequentemente, obtencdo de conhecimento.

A palavra tecnologia € de origem grega: tekne significa “arte, técnica ou oficio, e
logos significa “conjunto de saberes”. Segundo Ramos (2012), € um conjunto de técnicas,
métodos e processos especificos de uma ciéncia, oficio ou inddstria. S&o conhecimentos que
permitem produzir objetos, modificar 0 meio em que se vive estabelecendo novas situagdes

para resolucdo de problema vindos da necessidade humana. Ou seja, tudo aquilo que vem a
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facilitar a vida humana, desde a producéo de utensilios na Idade da Pedra aos computadores
do século XX, sdo exemplos de tecnologias.

Ou seja, de acordo com as respostas dos alunos podemos concluir que eles sabem
0 que é tecnologia na pratica, serve para facilitar a vida, a comunicacdo e a modernizagdo das
maquinas, embora nao saibam teorizar corretamente, estdo corretos em suas colocacoes.

Questionados quais aparelhos tecnoldgicos que os alunos possuem, a maioria
apontou ter celular e smartphone, em segundo lugar tablet e computador. De acordo com
esses dados, os quais podemos verificar no GRAFICO 1, é possivel afirmar que as tecnologias
moveis estdo em alta no momento, os alunos ndao querem mais saber de maquinas que
precisem estar presas a cabos para se conectar a internet.

O grande desafio ndo esta mais na aquisicdo dos aparelhos tecnoldgicos e ao
acesso a internet, pois praticamente todos os jovens possuem um aparelho celular, moderno

ou ndo, o desafio consiste em sofisticar o uso pedagdgico das tecnologias.

GRAFICO 1 — Quest&o 2: Quais os aparelhos tecnoldgicos que os alunos possuem? — Respostas
obtidas nas turmas do 2° ano “G” e 2° ano “H” da Escola Estadual de Ensino Fundamental e
Médio José Rocha Sobrinho
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Caso ndo tivesse sido feita a distincdo no questionario de celular e smartphone,
sendo colocado apenas um aparelho ou outro, provavelmente teriam marcado apenas o celular
ou smartphone, pois a maioria ndo sabe distinguir um aparelho do outro, apesar de na pratica
saber facilmente as diferencas. Vejamos algumas diferencas entre celular e smartphone

segundo a Nokia e Samsumg.

Os smartphones possuem sistema operacional robusto (ho caso, o Android) e
rodam aplicativos. Esses telefones geralmente tém a capacidade de receber
sinal Wi-Fi e 3G, o que torna a navegabilidade mais fluida e proporciona
uma melhor experiéncia de navegacao na internet para o usuario. Celulares
comuns, por sua vez, contam com recursos bastante espartanos. Esses
telefones possuem basicamente funcdo de voz (em chamadas telefénicas),
envio e recebimento de SMS, acesso a internet por WAP e alguns outros
poucos atributos. (Departamento de marketing da Samsung)

Smartphones estdo mais para computadores do que para celulares. Eles
possuem funcionalidades como cémeras com qualidade superior aos
celulares comuns, cotam com tocadores de mdsica de ponta e sistema de
GPS com navegacdo guiada por voz. Tém enorme capacidade de
armazenamento de dados, seja no aparelho ou na nuvem, e tecnologias
avancadas de conexdo em alta velocidade, com acesso as redes 3G e  Wi-
Fi. A diferenca entre smartphones e aparelhos celulares vem se tornando
cada vez mais ténue. (Fernanda Camargo, gerente de produtos da Nokia)

Como podemos perceber, existem grandes diferencas entre celulares e
smartphone, diferencas essas que os alunos conhecem perfeitamente na pratica, pois eles
preferem smartphone devido as amplas funcionalidades desse tipo de aparelho, entretanto,
confundem as definicdes.

Com os dados do GRAFICO 1, podemos afirmar que as tecnologias portateis
estdo sendo mais usadas pela mobilidade de poder acessar a internet e executar atividades em
qualquer lugar e hora, independente de cabos que precisem ser conectados a rede ou a energia
elétrica.

A partir do GRAFICO 2, podemos perceber que houve uma pequena divisio entre

o0s alunos que se conectam sempre a internet e 0s que se conectam as vezes, havendo pouca
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diferenca. Entretanto, 14% ainda apontaram que se conectam raramente ou nunca. O motivo
de alguns alunos nunca ou raramente acessarem, provavelmente se da pelo fato de alguns dos
jovens das turmas da tarde residirem na zona rural do municipio de Bananeiras e ndo terem
tanto acesso a rede devido as dificuldades financeiras ou ao proprio sinal das operadoras
locais ndo chegarem a algumas localidades devido ao terreno acidentado. A realidade da
maioria da juventude atual € exatamente o contrario disso, € utilizar cotidianamente a internet

e ter uma vida social virtual, muitas vezes, mais agitada que a propria vida social real.

GRAFICO 2 - Questdo 3: Com qual frequéncia vocé usa a internet? Respostas obtidas nas
turmas do 2° ano “G” e 2° ano “H” da Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio José
Rocha Sobrinho

FREQUENCIA QUE OS ALUNOS USAM A
INTERNET

Enunca Mraramente Masvezes B sempre

Nos dias atuais, é quase impossivel alguém viver completamente desconectados

da internet, embora ndo se possa acessar frequentemente, & essencial para manter-se
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informado ter uma regularidade no uso de determinados sites ou paginas, seja para se manter
informado ou em interacdo com sua turma de amigos, escola, faculdade ou mesmo, trabalho.

Com as tecnologias de informacdo e comunicacdo podemos afirmar que é possivel
haver pessoas mais informadas dos acontecimentos mundiais e locais por estd sempre
conectado a rede, mesmo sem um grande circulo social, em oposi¢cdo a uma pessoa que,
mesmo com um circulo de amizade grande, ndo tem acesso a internet e, portanto, ndo sabe
quase nada do que se passa a sua volta.

O GRAFICO 3 logo abaixo, foi elaborado com base na Questdo 4 do questionario
0 qual foi pedido para enumerar numa escala de 1 a 3 quais aparelhos mais usados pelos
alunos para navegar a internet. Os aparelhos indicados foram em primeiro lugar, o celular; em
segundo, o smartphone; e em terceiro, o computador, empatado ainda com o tablet. Outro
dado que reforca a tese da ampla utilizacdo dos aparelhos mdveis para conexdo com a

internet.

GRAFICO 3 — Questdo 4: De 1 a 3 através de quais aparelhos vocé costuma mais navegar na
internet? Respostas obtidas nas turmas do 2° ano “G” e 2° ano “H” da Escola Estadual de
Ensino Fundamental e Médio José Rocha Sobrinho
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Novamente os dados reforcam a tese de que a mobilidade desses aparelhos
justifica o seu amplo uso. O smartphone ou celular é muito usado para entretenimento, apesar
de conter vérias funcionalidades que podem ajudar no aprendizado e na organizacao da vida
escolar. E 0 meio que os alunos mais utilizam para se conectar as redes sociais t40 populares
atualmente, € o que nos mostra abaixo as informacdes coletadas.

O GRAFICO 4, nos mostra que 94% dos jovens alunos entrevistados fazem parte
das redes sociais. As redes sociais s80 0 meio que as pessoas se reunem por questdo de
afinidades e rompe barreiras geogréaficas se conectando com pessoas de lugares diversos com
um objetivo em comum. Ja dizia Aristoteles “O homem ¢é, por natureza, um ser social”. As
pessoas precisam umas das outras para viver em plenitude, e as redes sociais sdo um reflexo
desse desejo humano. Hoje em dia € comum as pessoas tratarem as redes sociais como um
diario em que postam sentimentos, fotos do dia-a-dia, a fim de compartilhar com a sua rede de
amigos as suas Vvivéncias diarias, € a necessidade de interacdo que tem o ser humano e hoje

encontra essa possibilidade facilmente nas redes sociais.

GRAFICO 4 - Quest&o 5: Vocé faz parte de redes sociais? Respostas obtidas nas turmas do 2°
ano “G” e 2° ano “H” da Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio José Rocha Sobrinho

ALUNOS QUE FAZEM PARTE DE REDES
SOCIAIS

M sim Wndo
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Segundo o GRAFICO 5 a rede social mais utilizada pelos alunos é o Facebook
que retne entretenimento, informacdo e comunicacdo. Outra rede social nova e que vem
sendo muito usada é o whatsapp, recurso que serve para comunicacdo e compartilhamento de

fotos, videos, arquivos, entre pessoas e grupos. O instagram e o twitter s&o menos usados.

GRAFICO 5 — Questfo 6: De quais redes vocé faz parte? Respostas obtidas nas turmas do 2°
ano “G” e 2° ano “H” da Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio José Rocha Sobrinho

REDES SOCIAS QUE OS ALUNOS FAZEM
PARTE

m facebook m twitter instagram ® whatsapp

Projetos do governo federal, do governo estadual visam trazer recursos
tecnoldgicos para a escola, ha anos se fala que toda escola deveria ter laboratérios de
informéatica com computadores a disposicdo dos alunos. Na teoria, esses laboratorios existem
na maioria das escolas, entretanto ndo séo utilizados, por estarem obsoletos ou por ndo haver
pessoas para montar ou operar as maquinas.

Questionados sobre as tecnologias disponiveis na escola, como podemos verificar
no GRAFICO 6, houve uma diversidade de respostas, 32% alunos disseram n&o saber se tém
aparelhos, 24% disseram que ndo tem, e 44% dos alunos apontam que existem esses aparelhos

na escola. Interessante observar que os 32% que afirmam que a escola ndo possui recursos
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tecnoldgicos, apesar de ter uma sala de video, na verdade, eles entendem por tecnologia algo
mais moderno, como por exemplo, uma sala de informatica, ou outro recurso, pois TV e DVD

é algo que todos hoje em dia tem em casa.

GRAFICO 6 — Questdo 7: Na sua escola tem recursos tecnoldgicos? Respostas obtidas nas
turmas do 2° ano “G” e 2° ano “H” da Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio José
Rocha Sobrinho

A ESCOLA TEM RECURSOS TECNOLOGICOS
?

Esim Hn3o ©ndosei

Outro dado importante ressaltado nos GRAFICOS 7 e 8 a seguir, é o fato de ndo ser
comum a utilizagdo dos aparelhos tecnoldgicos na escola, pois 64% afirmam ndo ser uma
atividade comum nas aulas. Apesar de ser usada a TV, o DVD e o Data Show de vez em

quando, a utilizagdo dos recursos tecnoldégicos nao chega a ser algo comum nas aulas.
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GRAFICO 7 — Questdo 8: E comum a utilizagdo de recursos tecnoldgicos em sua escola?
Respostas obtidas nas turmas do 2° ano “G” e 2° ano “H” da Escola Estadual de Ensino
Fundamental e Médio José Rocha Sobrinho

E COMUM A UTILIZACAO DE RECURSOS
TECNOLOGICOS NA ESCOLA

H ndo Esim

GRAFICO 8 — Questdo 9: De 1 a 3 quais 0s recursos mais utilizados na sua escola? Respostas
obtidas nas turmas do 2° ano “G” e 2° ano “H” da Escola Estadual de Ensino Fundamental e
Médio José Rocha Sobrinho
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Leis foram criadas com o objetivo de coibir 0 uso do celular em sala de aula, com
a justificativa de que os aparelhos dispersam a atencdo dos alunos para o entretenimento e nao

permitem que 0s mesmos se concentrem na explicacdo dos professores. Esse tipo de atitude
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vai de encontro aos métodos tradicionais de ensino no qual o professor é aquele que detém o
saber, ficar na frente da turma transmitindo todo o seu conhecimento e quer a todo o custo que
os alunos fiquem atentos a toda sua explicacdo durante mais de uma hora, como é o caso da
maioria das aulas.

A partir do GRAFICO 9, podemos verificar que o corpo discente é consciente da
proibicdo do celular em sala de aula, entretanto o0 que vivenciamos dia-a-dia € a lei sendo
infringida, pois praticamente todos os alunos tém aparelhos telefénicos, celulares ou
smartphone, levam para a escola e utilizam em sala de aula.

GRAFICO 9 — Questdo 10: E permitido o uso de celular nas aulas? Respostas obtidas nas
turmas do 2° ano “G” e 2° ano “H” da Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio José
Rocha Sobrinho

O CELULAR E PERMITIDO?

Endo Esim

Apesar de terem a consciéncia de que usado inadequadamente, fora do contexto
da aula, atrapalha o rendimento escolar, como mostra 0 GRAFICO 10, E comum se vé nas
salas de aula os fones de ouvidos sendo usados, como se estivessem em outro lugar adverso
de uma sala de aula, normalmente escutando musica ou nas redes socais, apesar da minoria

admitir que se conecte a elas durante as aulas (GRAFICO 11).
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GRAFICO 10 — Questdo 11: Vocé considera que o uso inadequando do celular atrapalha o seu
rendimento nas aulas? Respostas obtidas nas turmas do 2° ano “G” e 2° ano “H” da Escola
Estadual de Ensino Fundamental e Médio José Rocha Sobrinho

O CELULAR ATRAPALHA?

Esim Hn3o M asvezes

GRAFICO 11 — Questo 12: Vocé se conecta nas redes sociais quando esta em aula? Respostas
obtidas nas turmas do 2° ano “G” e 2° ano “H” da Escola Estadual de Ensino Fundamental e
Médio José Rocha Sobrinho

REDES SOCIAS NAAULA?

Esim En3o & asvezes

Segundo as idéias de Antdnio (2010) sdo inUmeros 0S recursos que possuem 0s
celulares modernos, eles sdo verdadeiros computadores e podem auxiliar no ensino

aprendizagem na escola. Muitas escolas ndo possuem laboratorios de informatica, data show,
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TV ou DVD, entretanto, a maioria dos jovens possui celulares que tem conexdo com a rede e
podem estabelecer comunicacdo com grupos e pessoas distantes, ou mesmo obter
conhecimento através de informacdes e pesquisas diversas. Sendo assim € preciso repensar
na real utilidade dessas leis que proibem o uso de uma tecnologia tao rica e acessivel pelos
jovens que é o celular.

De acordo com 0 GRAFICO 12 a seguir, s30 muitos 0s recursos que podem ser
utilizados em sala de aula, os alunos sabem disso, no entanto os aparelhos sdo usados
unicamente para o entretenimento escondido, ja que os professores, em sua larga maioria, ndo

dao abertura para utilizacdo dos recursos pedagogicos de tais aparelhos.

GRAFICO 12 — Questdo 13: Quais recursos do celular/smartphone podem ser usados para
auxiliar no seu aprendizado? Respostas obtidas nas turmas do 2° ano “G” e 2° ano “H” da
Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio José Rocha Sobrinho

RECURSOS QUE PODEM SER UTILIZADOS
PARA O APRENDIZADO

Diversos séo os fatores que levam os alunos a utilizarem o aparelho celular em
sala de aula, mesmo sem o consentimento dos mestres. Talvez o fato de ser proibido seja um

chamativo para que eles utilizem, diz o ditado popular que o que é mais proibido é melhor.
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Quem sabe seja esse 0 motivo, ou ndo. Os aparelhos sdo modernos muito mais atrativos do
que determinadas aulas ou matérias.

Questionados quais sdo o motivos que os levam a utilizar em sala de aula o
aparelho, mesmo sem ter relacdo com os conteudos abordados pelo professor, diversas
respostas foram apontadas. No GRAFICO 13 s&o mostrados os principais motivos apontados

pelos alunos de acordo com a pesquisa estabelecida.

GRAFICO 13 — Questdo 14 — De 1 a 4, aponte quais motivos que o leva a utilizar o celular nas
aulas? Respostas obtidas nas turmas do 2° ano “G” e 2° ano “H” da Escola Estadual de Ensino
Fundamental e Médio José Rocha Sobrinho

MOTIVOS QUE LEVAM OS ALUNOS A
USAREM O CELULAR

Interesse pelo que esta acontecendo
fora de sala de aula

|

[
o

Fadiga durante a aula

Preguica de estudar 13

Como passatempo 16

Como podemos constatar a partir da FIGURA 14, a maioria usa os aparelhos
como passatempo, por ter preguica de estudar, fadiga durante a aula e, respectivamente,
interesse pelo que ocorre fora da sala de aula. Isso traduz ainda a falta de motivacao para esta
em sala de aula pela fadiga que causa metodologias ultrapassadas de ensino. Durante a
aplicacdo do questionario foi dito por um aluno que as aulas de Biologia sdo muito chatas,

entretanto na sala de video a professora parecia ser outra pessoa. A professora, na verdade,
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ndo mudava, o que mudava era a metodologia de ensino e isso os alunos véem como algo
diferente e motivante. O professor que inova, buscando utilizar recursos diversos daqueles
normalmente utilizados, conguistam os alunos e tornam efetivo o ensino-aprendizagem.

Como podemos constatar na FIGURA 15, 98% dos alunos julgam serem mais
atrativas as aulas em que sao utilizadas algum tipo de recurso tecnolégico. Sem davida uma
aula com a utilizacdo de algum recurso tecnoldgico é bem mais atrativa que a famosa triade
lousa, lapis e caderno. Um professor que moderniza sua metodologia de ensino com o uso de
tecnologias, conquista o interesse dos novos alunos, conhecidos como alunos digitais, que

vém de um novo tempo em que lapis e papel ja ndo tém o mesmo sentido que outrora.

GRAFICO 14 — Questdo 15: As aulas sdo mais atrativas quando o professor utiliza algum
recurso tecnolégico? Respostas obtidas nas turmas do 2° ano “G” e 2° ano “H” da Escola
Estadual de Ensino Fundamental e Médio José Rocha Sobrinho

AS AULAS SAO MAIS ATRATIVAS COM
RECURSOS TECNOLOGICOS

nao
2%

Os recursos tecnoldgicos que os alunos gostariam que fossem mais usados
segundo 0 GRAFICO 15 logo abaixo, foram: tablet, computador e celular. Devido ao projeto

do Governo federal em fornecer tablets para os alunos do 1° ano do Ensino Médio, muitos
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ainda esperam que esses aparelhos tenham um uso efetivo na escola, pois os alunos e
professores que receberam os aparelhos ano passado, apenas utilizam em casa, ou entdo,
ficam apenas guardados, por ndo terem internet sem fio.

A escola ndo possui sinal de Wi-Fi que permita a conexdo dos tablets a rede de
internet e com isso os professores se véem impossibilitados de incentivar o uso na sala de
aula, e, novamente, os aparelhos séo tidos como empecilhos para as aulas por ndo terem
aplicacdo pedagdgica, servir apenas para 0s alunos jogarem ou ouvirem mdasicas.

O computador é outro recurso que os alunos gostariam que fosse utilizado na
escola, entretanto a escola ndo possui laboratério de informatica instalado, pode haver no
papel, mas a disposicdo dos alunos nao existe. Outro recurso apontado que os alunos
gostariam de utilizar é o celular, esse podemos afirmar que a grande maioria dos alunos
possui e poderia ser utilizados como apoio tecnoldgico nas aulas, pois € um recurso moderno

com amplas funcionalidades, verdadeiros computadores.

GRAFICO 15 — Questo 16: Quais 0s recursos tecnoldgicos vocé gostaria que fosse utilizado nas
aulas, sempre que possivel? Respostas obtidas nas turmas do 2° ano “G” e 2° ano “H” da Escola
Estadual de Ensino Fundamental e Médio José Rocha Sobrinho

RECURSOS QUE OS ALUNOS GOSTARIAM
QUE FOSSEM MAIS USADOS
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6. CONSIDERACOES FINAIS

A partir dos estudos feitos através de fontes bibliogréficas pesquisadas e
questionario aplicado analisamos os dados e constatamos que a escola € um ambiente social
no qual as criangas e jovens levam para ela 0os costumes e habitos proprios. Os jovens,
conhecidos como nativos digitais, nasceram em meio ao uso dos aparelhos tecnolédgicos. As
criangas de hoje aprendem primeiro a arrastar o0 mouse do computador ou arrastar o dedo nos
aparelhos touch screen que pegar num lapis. Por conseguinte, véem esses aparelhos como
algo indissociavel da prépria vida, pois sdo tidos como recursos para entretenimento,
obtencgdo de conhecimento, ou informacéo, de maneira simples e réapida.

Identificamos que os professores ndo estdo habituados a essa nova realidade
educacional. O professor ainda esta pautado nos moldes do ensino tradicional em que ele € o
detentor de todo o saber. Entretanto, com as mudangas dos paradigmas educacionais
necessarios ao novo tempo, o professor deve ser muito mais um orientador dos estudos que
um transmissor de dados e conhecimento. O aluno necessita ser um sujeito ativo no processo
de ensino-aprendizagem, ndo mais apenas o sujeito passivo como outrora, pois iSSo gera uma
desmotivacdo para o querer aprender. Para tanto, é necessario termos professores preparados
para a compreensdo desse novo modelo educacional, que ele seja preparado, capacitado para
refletir sobre novas metodologias de ensino a partir de recursos tecnol6gicos.

Demonstramos que 0s recursos tecnolégicos devem ser vistos como ferramentas a
servico da educagdo, ndo como um empecilho, tendo em vista que os alunos tém fécil acesso a
tais aparelhos. Esses aparelhos moveis, como celular, por exemplo, deve ser posto a servigo
do trabalho pedagdgico em sala de aula. O aluno deve ser educado e incentivado a utilizar de

maneira coerente, adequando o uso dos aparelhos as aulas explanadas pelos professores.
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Verificamos a ineficiéncia de imposicdo de leis que proibem o uso de tais
aparelhos. A proibicdo € desnecesséaria, pois, somente traduz a incapacidade do sistema
educacional de impor somente através de normas a limitagdo do uso, ou entdo, revela a
dificuldade do sistema educacional de acompanhar a evolucdo das tecnologias e conseguir
encontrar meios de adequar esses aparelhos, comuns na vida de todos hoje em dia, ao
processo de ensino-aprendizagem.

A escola, os professores se véem desnorteados, pois ndo conseguem transmitir os
conhecimentos de forma adequada. A falta de atencdo, a desmotivacdo dos alunos é algo
frustrante para todo o corpo o docente. A utilizacdo dos celulares, € apontada como motivo
para dispersdo e falta de interesse dos alunos. Entretanto, devemos refletir sobre os novos
tempos que vivemos. Se as criangas e jovens utilizam os celulares para fazer pesquisa,
traduzir, calcular, tirar fotos, gravar videos, compartilhar arquivos, por que ndo utilizar esses
recursos sempre que possivel nas aulas? Certamente as atividades seriam mais motivantes que
somente ler em livros e copiar de quadro-negro.

E preciso refletir sobre as metodologias de ensino levando em consideragio a
realidade vivida dessa nova sociedade. O modelo de educacdo vigente ndo pode mais se
pautar em critérios de anos atras, pois as metodologias aplicadas outrora ndo se amoldam mais
as novas criancas e jovens. Eles buscam uma escola que inove, que leve em consideragéo sua
realidade, que o tornem um sujeito participativo na formacdo do conhecimento e,
principalmente, que permita que esse conhecimento seja buscado além dos livros e dos

professores.
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Questionario

1- Em poucas palavras, para vocé o que é tecnologia?

49

2- Quais aparelhos tecnologicos vocé possui?
() celular

() smartphone

() computador

() tablet

() netbook/notebook

() outros

Quais?

3- Com qual frequéncia vocé usa a internet?
( )nunca ( )raramente
( )asvezes ( )sempre

4- De 1 a 3, através de quais aparelhos vocé costuma navegar mais na internet?
() celular
() smartphone
() computador

() tablet

() netbook/notebook

5- Vocé faz parte de redes social?
( )sim ( )néao

6- De quais redes sociais voceé faz parte?
() facebook

() twitter

() instagram

() whatsapp

7- Na sua escola tem recursos tecnologicos?
( )sim ( )ndo ( )ndosei

8- E comum a utilizagio de recursos tecnoldgicos em sua escola?
( )sim ( )néo
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9- De 1 a 3 quais 0s recursos mais utilizados na sua escola?
( )TV

( )DVD
() Data show
() computador
() celular
() outros
Quais?

10- E permitido o uso de celular nas aulas?
( )sim ( )nao

11- Vocé considera que o uso inadequado do celular atrapalha o seu rendimento nas aulas?
( )sim ( )ndo ( )asvezes

12- Vocé se conecta nas redes sociais quando esta em aula?
( )sim ( )ndo ( )asvezes

13- Quais recursos do celular/smartphone podem ser usados para auxiliar no seu
aprendizado?

) calculadora

) pesquisas

) videos

) imagens

) dicionarios

) lembretes

) outros

Quais?

e N N N N N N

14 - De 1 a 4, aponte guais 0s motivos que o leva a utilizar o celular nas aulas?
() Desinteresse pela matéria.

() Fadiga durante a aula.

() Preguica de estudar.

() Como passatempo.

() interesse pelo que estd acontecendo fora de sala de aula.

15- As aulas sdo mais atrativas quando o professor utiliza algum recurso tecnol6gico?
( )sim ( )ndo

16 Quais os recursos tecnoldgicos vocé gostaria que fosse utilizado nas aulas, sempre que
possivel?




