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RESUMO

O presente trabalho teve como objetivo central analisar a utilizagdo dos jogos como um
recurso pedagdgico nas aulas de Matematica através do Programa Institucional de Bolsa de
Iniciagdo a Docéncia — PIBID, vinculado a Licenciatura em Matematica do Campus VI da
Universidade Estadual da Paraiba na cidade de Monteiro-PB. Este programa ¢ desenvolvido
com alunos da graduacdo com o objetivo de fortalecer a formagao inicial docente, através da
insercdo dos futuros professores nas escolas publicas conveniadas para o desenvolvimento de
atividades de intervengdo que possam contribuir para melhorar o ensino nas escolas publicas
do Pais. Em junho de 2012 fui selecionada para participar do PIBID — Matematica como
bolsistas de iniciagdo a docéncia. Por 3 (trés) semestres seguidos desenvolvi sob a orientagdo
do Prof. José Luiz Cavalcante intervengdes que culminaram com a criacdo de um clube de
Matematica, realizacdo de oficinas, além das aulas expositivas, todas com aplicacdo de jogos
matematicos relacionados aos conteudos estudados. A partir dessa experiéncia passamos a nos
questionar qual o papel da utilizacdo dos jogos como recurso pedagogico nestas intervengdes.
Para responder a essa indagacdo passamos a sistematizar algumas das atividades
desenvolvidas na Escola Estadual Joao de Oliveira Chaves, com alunos do 7°, 8° ¢ 9° ano do
ensino Fundamental no ano de 2013. Através da pesquisa documental como metodologia e
analise de relatos nos diarios de bordo e relatorios institucionais construimos um corpus de
investigacdo de nossa pesquisa. As experiéncias relatadas apontam que houve uma
participagdo efetiva por parte dos alunos com a implementagdo dos jogos, além de nos
propiciar experiéncias e conhecimentos importantes para nossa formacdo académica como
futuro docente.

Palavras-chave: PIBID; Jogos no Ensino de Matemética; Formacdo de Professores de
Matematica.



ABSTRACT

This work was mainly aimed to analyze the use of games as an educational resource in
mathematics lessons through the Institutional Program Initiation Purse in Teaching - PIBID,
tied a degree in VI Campus Mathematics of Paraiba State University in the city of Monteiro -
PB. This program is developed with graduate students in order to strengthen initial teacher
training through the integration of future teachers in public schools have agreements for the
development of intervention activities that can contribute to improve teaching in the public
schools of the country. In June 2012 I was selected to participate in the PIBID - mathematics
as initiation scholarship teaching. Three (3) consecutive semesters developed under the
guidance of Prof. José Luiz Cavalcante interventions that led to the creation of a math club,
workshops, in addition to lectures, all with the application of mathematical games related to
the contents studied. From this experience we started to ask ourselves what role the use of
games as an educational resource in these interventions. To answer this question we now
systematize some of the activities developed in the State School Jodo de Oliveira Chaves,
with students from 7th, 8th and 9th grade of elementary school in 2013. Through the
documentary research as a methodology and analysis reports in journals board and
institutional reports build a corpus of research of our research. The experiences show that
there was an effective participation by the students with the implementation of the games, and
in providing important experience and knowledge to our academic training as future teachers.

Keywords: PIBID - Brazil, games in the teaching mathematics; Mathematics Teacher
Training.
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INTRODUCAO

O ensino de matematica, como em outras areas das ciéncias, enfrenta diversos
desafios. O baixo desempenho dos alunos em avaliagdes de larga escala ¢ um indicio que ha
um descompasso entre o que € ensinado e o que ¢ de fato aprendido pelos alunos, e, embora
indicadores nacionais indiquem uma redu¢do nas taxas de evasio e reprovagdo nas escolas de
publicas de todo o Pais, a aprendizagem matematica ainda estd aquém do esperado.

Muitos estudiosos da Educa¢do da Matematica CAVALCANTE (2013), FIORENTINI
e LORENZATO (2012), comentam que essas dificuldades tém raizes, dentre outros aspectos,
na formagdo docente que ndo dd conta das reais demandas desses profissionais. Esses
especialistas apontam que op¢ao por metodologias de ensino que ndo privilegiam a acdo do
aluno sobre o objeto de conhecimento é um problema que precisa ser superado.

Numa perspectiva tradicional de ensino, essencialmente baseado em aulas expositivas,
que ¢ ainda ¢ predominante na maioria das escolas brasileiras, o professor expde definigdes e
técnicas com exemplos daquilo que acredita ser importante em sua area de conhecimento. O
aluno, por sua vez, copia o que esta no quadro em seu caderno e, em seguida procura fazer
exercicios aplicando um modelo de solucdo que foi apresentado anteriormente pelo professor.

Nesse modelo, podem ser utilizados outros recursos, mas qualquer um que seja
utilizado, o método serd sempre o mesmo: transmitir através da repeticdo de informagdo. Um
processo linear e hierdrquico, sendo o aluno aquele que ndo sabe e o professor o detentor do
conhecimento.

Por outro lado, as pesquisas voltadas para o ensino de matematica, ha mais 30 décadas
apontam muitas possibilidades de trabalhar os conceitos desta disciplina, ndo utilizando o
ensino tradicional, mas, levando em consideracdo outras propostas metodologicas, como a
resolucdo de problemas, o uso de computadores, a modelagem matematica e o uso de jogos
matematicos, procurando fazer com que o aluno deixe de ser um simples receptor de
conteudo, passando a interagir e participando do prdprio processo de constru¢do do
conhecimento. (D’AMBROSIO, 1989).

Aqui no Brasil, os Parametros Curriculares Nacionais (1998), documentos oficiais que
foram marco na educacdo brasileira apontavam a necessidade de valorizar e estimular o uso
de metodologias alternativas. Dentre elas, a utilizagcdo do jogo como incentivador da aquisi¢do

do conhecimento. Esses documentos fazem mengdo ao jogo como uma ferramenta para
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favorecer a criatividade dos alunos na elaboragdo de estratégias para resolverem problemas,
aceitarem o desafio; no entanto incumbem ao professor o papel de pesquisador.
[...] um aspecto relevante nos jogos é o desafio genuino que eles provocam no aluno,
que gera interesse e prazer. Por isso, ¢ importante que os jogos fagam parte da
cultura escolar, cabendo ao professor analisar e avaliar a potencialidade educativa

dos diferentes jogos e o aspecto curricular que ele deseja desenvolver. (PCN, 1997,
p.49)

No entanto, o jogo sé assume essa caracteristica de uma ferramenta importante no
ensino quando considerado “provocador” de aprendizagem. O aluno, colocado diante de
situacdes ludicas, é estimulado a apreender a estrutura ldgica da brincadeira e, sendo assim,
poderé entender também a estrutura matematica presente.

O uso de jogos e curiosidades no ensino da matematica tem o objetivo de fazer com
que os educandos gostem de aprender essa disciplina, mudando a rotina da classe e
despertando o interesse dos alunos envolvidos.

Diante desse contexto, estimular desde a formacao inicial docente a experimentagio de
metodologias alternativas, dentre elas a exploragdo de jogos como ferramenta de ensino € uma
necessidade. Haja vista que o modelo de formagdo ainda tem privilegiado uma formacao
pautada na apresentacdo de conhecimentos matemadticos. Ou seja, de acordo com alguns
especialistas como aponta Cury e Viana (2012) os cursos de licenciatura necessitam ser
repensados e dar condi¢des plenas ao futuro de professor de construir competéncias
necessarias ao desenvolvimento de sua profissao.

Assim o Programa Institucional de bolsas de iniciagdo a Docéncia — PIBID, é um
programa desenvolvido com alunos da graduagdo que incentiva a formag¢ao docente através da
insercdo dos futuros professores no ambiente escolar. As intervengdes que sdo planejadas
pelos bolsistas sdo coordenadas por professores da universidade, que ¢ o coordenador da area
e também por um professor Supervisor, da escola basica, daquela disciplina que os acolhem.

Este programa foi criado com o intuito de incrementarmos outras praticas pedagogicas
nas salas de aula das nossas escolas publicas, além de possibilitar aos licenciandos, contato
direto com a realidade das escolas, fazendo com que os estes, adquiram experiéncia e
desenvolvam trabalhos e projetos que visem a melhorar sua formacao.

A nossa pesquisa foi desenvolvida através de experiéncias vivenciadas por alunos do
Curso de Licenciatura em Matematica que fazem parte do PIBID da Universidade Estadual da
Paraiba no Campus VI, no Centro de Ciéncias Humanas e Exatas. O objetivo inicial do PIBID

— Matematica foi a criagdo do clube de matematica e a aplicacdo dos jogos nas aulas de
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matematica em duas Escolas Publicas do Municipio de Monteiro — PB. A Escola na qual
descrevemos esta experiéncia foi a Escola Publica Estadual Jodo de Oliveira Chaves.

Como bolsistas do PIBID participamos durante trés semestres de experiéncia que
permitiram a constru¢do e exploragdo de diversos jogos. Essas atividades foram
desenvolvidas no ambito do Clube de Matematica. Trabalhando com alunos do 7°, 8° ¢ 9° do
Ensino Fundamental foi possivel desenvolver diversas experiéncias de ensino.

A reflex@o sobre estd experiéncia foi, portanto, nosso objeto de investigacdo na
condugdo desta pesquisa. Durante a conducdo do projeto do PIBID, fomos estimulados a
refletir sobre essas vivéncias. Naturalmente comecamos nos perguntar de que maneira cada
momento vivido no PIBID estava contribuindo para nossa pratica futura, desta forma,
decidimos transformar os relatos de experiéncias vividos no PIBID em nosso Trabalho de
Conclusdo de Curso, através do seguinte questionamento: qual o papel dos jogos matematicos
no ensino de matemadtica e para a formacao inicial docente em atividades de intervengdo no
clube de matematica?

A partir desta questdo fixamos como objetivo geral da nossa pesquisa: Analisar a o
processo de utilizagdo dos jogos como um recurso pedagogico na interven¢do do Clube de
Matematica da Escola Estadual Jodo de Oliveira Chaves — Monteiro — PB.

Diante do exposto, a presente pesquisa, justifica-se pela possibilidade de apresentar
reflexdes sobre a nossa experiéncia, no que tange ao nosso objeto de estudo, podendo
contribuir para o debate sobre a utilizacdo de jogos matemadticos nas aulas como ferramenta
pedagdgica.

Organizamos nosso trabalho da seguinte forma: no primeiro capitulo trataremos sobre
a criacdo e finalidade do PIBID, justificativas tedricas para o uso de jogos matematicos, como
também algumas considera¢des sobre a formagdo de professores. J& no nosso segundo
capitulo trataremos da natureza metodologica de nossa pesquisa, processos de coleta de dados
dentre outros aspectos. No terceiro capitulo apresentamos as experiéncias vivenciadas no

PIBID e as analises. Finalizando com as Considera¢des Finais ¢ Referéncias.
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CAPITULO 1
FUNDAMENTACAO TEORICA

1.1 A necessidade do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacio a Docéncia

O Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia — PIBID foi criado no ano
de 2007, como uma das agdes do Plano de Desenvolvimento da Educagdo (PDE) e langado
pela Coordenacdo de Aperfeicoamento do Pessoal do Ensino Superior (Capes). O programa ¢
desenvolvido pelas instituicdes de Ensino Superior e escolas de educacdo basica, que oferece
bolsas de iniciacdo a docéncia para estudantes de cursos de licenciatura plena, com o intuito
de que eles desenvolvam, nas escolas da Educag@o Baésica, praticas de inicia¢do a docéncia, e
para que através dessas praticas possam compreender e refletir sobre o funcionamento da
escola e sobre como se ddo as situagdes de ensino e aprendizagem nelas desenvolvidas.

Dentre outros aspectos que motivaram a criagdo desse programa, citamos as proprias
demandas formativas do pais e as previsdes de aperfeicoamento da formagdo através de
documentos como o Plano Nacional de Educagdo, recém aprovado.

Os projetos do PIBID devem promover a inser¢do dos estudantes no contexto das
escolas publicas desde o inicio da sua formagdo académica para que desenvolvam atividades
didatico-pedagdgicas sob orientacdo de um docente da licenciatura e de um professor da
escola.

A insercdo dos licenciados no cotidiano escolar da rede publica de educagdo
proporciona oportunidades de criagd@o e participacdo em experiéncias metodoldgicas e praticas
docentes que busquem a superagdo ou diminuicdo de problemas surgidos no processo de
ensino-aprendizagem, articulando a teoria e a pratica necessarias a formagao docente.

De acordo com o Decreto N° 7.219, de 24 de junho de 2010, o programa tem como

objetivos:

o Incentivar a formagdo de docentes em nivel superior para a educagdo
basica;

) Contribuir para a valorizagdo do magistério;

o Elevar a qualidade da formacdo inicial de professores nos cursos de
licenciatura, promovendo a integragdo entre educacdo superior ¢ educacio
basica;

o Inserir os licenciandos no cotidiano de escolas da rede publica de

educacdo, proporcionando-lhes oportunidades de criagdo e participagdo em
experiéncias metodoldgicas, tecnologicas e praticas docentes de carater
inovador e interdisciplinar que busquem a superagdo de problemas
identificados no processo de ensino-aprendizagem;
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o Incentivar escolas publicas de educagdo bdsica, mobilizando seus
professores como co-formadores dos futuros docentes e tornando-as
protagonistas nos processos de formagdo inicial para o magistério; e

o Contribuir para a articulagdo entre teoria e pratica necessarias a
formagdo dos docentes, elevando a qualidade das ag¢des académicas nos
cursos de licenciatura. (BRASIL, 2010)

O contato dos futuros docentes com as realidades das escolas qualifica as praticas de
sala de aula, propiciando a eles subsidios para a reflexdo da realidade escolar e para a criagdo
de novas praticas educativas, que visem o aperfeicoamento e melhoramento do processo de
ensino-aprendizagem.

Nesse ambito, o PIBID surge como um programa de incentivo a formagdo docente
com impacto sociais e culturais para os futuros professores, pois ele formaliza, de certo modo,

a intengiio do governamental' de apoiar e valorizar a formago docente.

1.2 O PIBID no campus VI da Universidade Estadual da Paraiba

O PIBID — Matematica ligado a Licenciatura em Matematica do Campus — VI da
Universidade Estadual da Paraiba - UEPB localizado na cidade de Monteiro — PB no cariri
paraibano, foi criado em setembro de 2012, com a preocupacdo de quais contribuicdes o
programa traria para a formacdo dos professores e suas influéncias na construcdo da
identidade do professor de matematica.

De acordo com Cavalcante (2013), O PIBID de Matematica do Campus — VI tem
como principal objetivo no seu plano de acio a criacdo e manutencio de clubes matematicos
em escolas publicas de Monteiro. O atual convénio foi realizado com duas escolas publicas
estaduais, com um total de 15 bolsistas envolvidos, sendo 12 alunos da licenciatura, 02
professores supervisores ligados as escolas participantes, 01 coordenador ligado a

Licenciatura em Matematica.

1.3 A formacgao de professores a partir do PIBID ou construc¢io da identidade do
professor de matematica a partir do PIBID

H4 uma opinido em comum entre os pesquisadores, especialistas da educagdo e

formadores de professores de todas as areas de ensino: a formagado do professor € um processo

! Apesar de ser nossa inten¢do nesse trabalho, atualmente o PIBID enfrenta dificuldades devido aos cortes de
orgamentos propostos pelo governo que atingem diretamente o Programa.
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que ocorre por toda sua vida, ou seja, o professor ¢ um profissional que estd sempre em
formacao durante toda sua vida.

Nessa oOtica, a formacao inicial e continuada se complementa no processo de formacao
do professor, juntamente com a pratica e as experiéncias pessoais adquiridas dentro e fora da
escola, compde o universo formacao desse profissional e de sua identidade.

Apesar de muitas questdes e estudos de especialistas sobre a formagdo de professores
em todas as dreas terem aumentado nos ultimos anos, a formagdo de professores de
matematica ¢ umas das tarefas primordiais com as quais a Educacdo Matematica se preocupa
atualmente.

Para Pimenta e Lima (2009), a formacao inicial tem papel fundamental na constitui¢do
da identidade do professor, apesar da formagdo docente precisar estar sempre em estado de

formacdo. As autoras afirmam que:

a identidade do professor ¢ construida ao longo de sua trajetdria como
profissional do magistério. No entanto, é no processo de sua formacdo que
sdo consolidadas as opgdes e inten¢des da profissdo que o curso se propde a
legitimar (PIMENTA e LIMA, p. 62).

As autoras falam que € no processo de formagdo, que os docentes se deparam com 0s
objetivos da profissdo, sobre ética no trabalho, possibilidades de mercado de trabalho,
qualificagdo, enfim, ao longo de toda a formacao, o docente vai construindo sua identidade.

O foco do nosso trabalho ndo ¢ o Estagio, no entanto, nos parece conveniente citarmos
que o PIBID, carrega algumas semelhangas com essa atividade, pois tem como objetivo
principal a inser¢do dos licenciados na rotina das salas de aula de matematica, visando o
aprendizado da profissdo docente, bem como melhoria na qualidade do processo de ensino
aprendizagem.

Percebemos dessa maneira, o PIBID como sendo uma boa saida e oportunidade na
potencializagdo e ampliacdo das reflexdes dos sujeitos que participam do programa sobre a
profissdo docente. Podemos destacar também que o processo de formagdo no PIBID ocorre de
maneira conjunta entre licenciandos, professores e formadores de professores. Todos tém a
oportunidade de refletir sobre a profissio docente, havendo uma troca de ideias e
pensamentos a respeito, cada um com seus conhecimentos, além de termos varias identidades
presentes na reflexao.

Para Shulman (1986, p.10), o conhecimento do professor pode ser agrupado em trés
categorias: Como poderiamos pensar sobre conhecimento que cresce nas mentes dos

professores, com énfase especial no conteudo? Eu sugiro que distingamos entre trés categorias
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de conhecimento do conteudo: (a) conhecimento do contetido da disciplina, (b) conhecimento
pedagdgico do conteudo, e (c) conhecimento curricular.

A primeira categoria se refere ao conhecimento da disciplina que o professor vai
lecionar. Segundo Cavalcante (2013), o professor de matematica, precisa conhecer a
disciplina em varios aspectos: conceituais, epistemoldgicos, historicos, dentre outros. No que
diz respeito ao conhecimento pedagdgico, refere-se ao “como ensinar’ determinado conteudo,
as metodologias, as especificidades pedagdgicas de cada conteudo. No tocante ao
conhecimento curricular, este diz respeito ao conhecimento do professor em relacdo a
organizacao curricular da disciplina que leciona.

Segundo (Baccon ,Brandt ,Wolski 2013), com o Programa PIBID, o licenciando tem a
oportunidade de estar inserido no contexto escolar, muito antes do estdgio supervisionado, ou
seja, desde o inicio da sua formacdo. Para as autoras, apesar de a LDB garantir que se tenha
uma quantidade de horas de aulas praticas, além das horas de estdgio supervisionado, na
formagdo inicial, encontramos muita resist€ncia no interior de muitas escolas, existem
professores em servigo que acabam vendo o estagidrio, apenas como um incomodo, sem d4 a
importancia necessaria, sem se preocupar com a grande responsabilidade que tem diante da
formag@o desse futuro professor.

E muito importante que os coordenadores e supervisores dos programas como o
PIBID, sejam comprometidos, dedicados e competentes em suas intervengdes com seus
alunos, pois mesmo sem perceberem, eles servem como modelos e referéncias para tais
estudantes em sua formagao profissional.

Para as autoras, ¢ muito importante se investir na formagdo inicial dos futuros
professores. Para elas, quanto se trata de formagao de professores de matematica, essa questao
merece uma atencio maior, pois, desde o inicio, o professor de matematica precisa aprender a
lidar com a responsabilidade que carrega, tendo em vista, que € a disciplina que mais reprova
os alunos e que causa um maior nimero de evasao.

Elas afirmam que estamos vivendo um novo momento na qual elas chamam de
"contexto PIBID", por se tratar de uma nova oportunidade, além dos ja garantidos em lei,
como as horas de formagao, estdgio supervisionado, etc. Dentro desse novo contexto, o aluno
tem a oportunidade de participar desde o inicio da sua formagdo académica do contexto
escolar em escolas publicas para que desenvolvam atividades didatico-pedagdgicas sob
orientagdo de um docente da licenciatura (professor coordenador) e de um professor da escola

(professor supervisor).
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Esse contexto propicia uma aproximagdo entre Escola e a Universidade, pois o
Programa oferece a oportunidade de a escola reconhecer a Universidade como espaco de
formag@o, a0 mesmo tempo que a escola também ¢ reconhecida como espago de formagdo. Os
alunos de formag@o inicial encontram na escola um espaco de formacdo centrada na escola,
em situagdes reais de ensino e em situagdes educativas que sdo implementadas por meio de
atividades de multiplas metodologias.

Um outro ponto importante sobre a inser¢do do PIBID como uma saida para melhorar
a formacdo de professores, ¢ que no contexto PIBID as atividades sdo negociadas com os
professores supervisores da escola e este tem participag@o ativa nas decisdes, acompanhando
as atividades desenvolvidas pelos alunos no sentido de ser agente da formagdo desses alunos
juntamente com o coordenador da Universidade, estreitando as relagdes entre a Universidade
e a Escola.

Podemos perceber, que o PIBID, pode ser um valioso instrumento que pode auxiliar
na construcdo dos saberes docentes, na formagdo inicial e continuada de professores de
matematica, para que tenhamos profissionais mais qualificados, ¢ dessa maneira, diminuir o
fracasso no processo de ensino e aprendizagem da matematica no nosso pais.

De acordo com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Brasileira (LDB), a finalidade
da educacgdo superior no Brasil, é preparar o profissional da educagdo de forma inicial e
continuada de maneira que o docente tenha um espirito reflexivo e cientifico, que entenda de
forma consciente e cidada, que atue no meio em que vive, de acordo com sua realidade. Em
seu artigo 62, a LDB prevé a formagdo de profissionais da educagdo, visando preparar o

futuro professor para atender os objetivos da educag@o:

A formagdo de docentes para atuar na educag@o basica far-se-4& em nivel
superior, em curso de licenciatura, de graduagdo plena, em universidade e
institutos superiores de educagdo, admitida, como formagdo minima para o
exercicio do magistério na educacdo infantil e nas quatro primeiras séries do
ensino fundamental, a oferecida em nivel médio, na modalidade Normal (Lei

9.394/96:71).

Percebemos que héd necessidade de termos uma formacdo inicial adequada e de
qualidade para que tenhamos professores qualificados e preparados para atuarem na educacao.
Porém, € necessario também, que os docentes ndo fiquem apenas em sua formacdo inicial,
pois essa profissdo, ¢ uma constru¢do de conhecimentos e experiéncias ao longo de sua
pratica, necessitando o profissional estar sempre se atualizando e refletindo sobre sua pratica

educativa.
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1.4 O uso de Jogos no ensino da Matematica

As referéncias sobre a utilizagcdo de jogos matematicos e sua eficacia no processo de
ensino aprendizagem da Matematica tem aumentado nas ultimas décadas. Vdarios autores se
dedicaram ao estudo desse recurso pedagdgico numa tentativa de melhorar o ensino da
Matematica e diminuir a evasdo e reprovagdo escolar nesta ciéncia, que tem numeros
alarmantes.

De acordo com Godoy e Menegazzi (2014), o uso de jogos para o ensino da
matematica muda o papel do professor de comunicador de conhecimento para o de
observador, organizador, consultor, mediador, interventor, controlador e incentivador da
aprendizagem, do processo de constru¢do do saber pelo aluno.

Jogando, o aluno vai refletir, analisar, levantar hipoteses e testd-las para conseguir
vencer o jogo, por isso os jogos devem ser utilizados ocasionalmente para completar as
atividades produzidas durante as aulas didrias, ocupando um horario dentro do planejamento
da aula, de modo que o educador possa explorar todo o potencial do jogo, como o processo de
solucdo, registros e discussdes possiveis duvidas que poderdo surgir a respeito do jogo.

Ainda de acordo com Godoy e Menegazzi (2014), para um trabalho sistematico com
jogos € necessario que os mesmos sejam escolhidos sem o intuito de fazer o aluno jogar pela
diversdo apenas. Por isso, o ato de planejar uma aula diferenciada também deve levar em
consideragdo alguns cuidados ao escolher os jogos a serem aplicados para que seja um
material produtivo em sala de aula.

Nos dias atuais com o avango das tecnologias, os jogos assumem um papel ainda mais
importante, pois com o uso de computadores, laboratorios de informatica, esta sendo cada vez
mais explorado pelos professores o ensino da matematica através de jogos digitais que ¢
elaborado para divertir os alunos e com isto prender sua atengdo, o que auxilia no aprendizado
de conceitos, conteudos e habilidades embutidos nos jogos, pois, estimulam a aprendizagem,
a descoberta, despertam a curiosidade, incorporam a fantasia e o desafio.

Analisando as possibilidades do jogo no ensino da Matematica, percebemos varios
momentos em que criangas e jovens, de maneira geral, exercem atividades com jogos em seu
dia-a-dia, fora das salas de aula. Muitos desses jogos culturais e espontaneos apresentam-se
impregnados de nogdes matematicas que sdo simplesmente vivenciadas durante sua a¢do no
jogo. Dada a sua importancia, o educador deve planificar as aulas, de modo a permitir que
seja possivel explorar todo o potencial dos jogos, processos de solugdo, registros e discussoes

sobre possiveis caminhos que poderdo surgir.
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Ao buscar subsidios para facilitar o processo de ensino e aprendizagem, o professor
vislumbra que seus alunos obtenham uma aprendizagem significativa na qual se d4 quando
eles se predispdem a aprender. Assim, os jogos podem contribuir como agentes motivadores
nesse processo, além de atuarem como facilitadores no “desenvolvimento da linguagem,
criatividade e raciocinio dedutivo, exigidos na escolha de uma jogada e na argumentagdo
necessaria durante a troca de informacdes” (BORIN, 2004, p. 8)

No entanto, para que o jogo possa mediar o ensino e a aprendizagem, atingindo os
objetivos esperados, € necessario um estudo pelo docente antes de sua aplicag@o. Esse estudo
permitird que o professor se questione sobre qual a finalidade de utilizar determinado jogo,
como utilizd-lo e quais as situagdes-problema poderdo ser trabalhadas para que haja uma
aprendizagem matematica, possibilitando que os alunos ultrapassem “a fase da mera tentativa
e erro, ou de jogar pela diversdo apenas” (BORIN, 2004, p. 10).

Para Borin (2004), a atividade de jogar, se for bem orientada, tem um papel importante
no desenvolvimento de habilidades de raciocinio como organizacdo, atengdo e concentragao,
que sdo extremamente necessarias para o aprendizado, em especial em Matematica.

De acordo com Groenwald e Timm (2014), ensinar matematica ¢ desenvolver o
raciocinio légico, estimular o pensamento, a criatividade e a capacidade de resolver
problemas. Elas afirmam que os educadores matematicos, devem procurar alternativas para
aumentar a motivagdo para a aprendizagem, desenvolver a autoconfianca, a organizacio,
concentracdo, atencdo e o senso cooperativo, desenvolvendo a socializagdo e aumentando as
interacdes do individuo com outras pessoas.

As autoras citam Vygotsky, na qual ele afirmava que através do brinquedo a crianga
aprende a agir numa esfera cognitivista, sendo livre para determinar suas proprias acdes.
Segundo ele, o brinquedo estimula a curiosidade e a autoconfianga, proporcionando
desenvolvimento da linguagem, do pensamento, da concentragdo e da atengio.

Neste contexto, o uso de jogos e curiosidades no ensino da Matematica tem o objetivo
de fazer com que os adolescentes gostem de aprender essa disciplina, mudando a rotina da
classe e despertando o interesse do aluno envolvido. A aprendizagem através de jogos, como
domind, palavras cruzadas, memdria e outros permite que o aluno faga da aprendizagem um
processo interessante e até divertido.

Ainda de acordo com as autoras, os jogos podem ser utilizados para introduzir,
amadurecer conteudos e preparar o aluno para aprofundar os itens ja trabalhados, porém eles
devem ser escolhidos e preparados com cuidado para levar o estudante a adquirir conceitos

matematicos de importancia. Elas alertam também que devemos utilizd-los ndo apenas como
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instrumentos recreativos na aprendizagem, mas como facilitadores, colaborando para
trabalhar os bloqueios que os alunos apresentam em relag@o a alguns conteudos matematicos.

Continuando elas citam (Borin,1996, p.9), “ Outro motivo para a introducdo de jogos
nas aulas de matematica é a possibilidade de diminuir bloqueios apresentados por muitos de
nossos alunos que temem a Matematica e sentem-se incapacitados para aprendé-la. Dentro da
situagdo de jogo, onde ¢ impossivel uma atitude passiva e a motivacao ¢ grande, notamos que,
ao mesmo tempo em que estes alunos falam Matematica, apresentam também um melhor
desempenho e atitudes mais positivas frente a seus processos de aprendizagem."

Discutidas as razdes para o uso dos jogos na Educagdo e num sentido mais particular
ao ensino de Matemadtica, passaremos a discutir qual a importancia dos jogos como

ferramenta educacional no ensino da matematica.

1.5 O jogo matematico como instrumento pedagogico para o ensino da Matematica

Viarios pesquisadores da area de Educacdo Matemadtica tém desenvolvido estudos
sobre as potencialidades do jogo no processo ensino aprendizagem da Matematica e
argumentam sobre a importancia deste recurso metodoldgico na sala de aula.

D’Ambrésio (1989) ja mencionava no inicio da década de 90 do século passado, que
0s jogos seria uma tendéncia metodoldgica a ser explorada no ensino de Matematica.

Quando formos utilizar um recurso metodologico em qualquer area de ensino temos
que considerar em primeiro lugar a finalidade e os objetivos desse recurso no processo de
ensino, isso nos dara uma visdo do que esperamos da introdu¢do do mesmo no processo.

Machado (2012), compreende que quando tomamos o jogo com uma finalidade
educacional podemos ter em maos uma ferramenta poderosa para explorar e estimular o
processo de aprendizagem, no entanto, o0 mesmo autor alerta que esta ferramenta ainda ¢
pouco explorada.

Para Moura (1992, p. 47) “ao optar pelo jogo como estratégia de ensino, o professor o
faz com uma intencdo: propiciar a aprendizagem. E ao fazer isto tem como propdsito o ensino
de um conteudo ou uma de uma habilidade.

Ao trabalharmos com um recurso metodoldogico num processo de ensino, devemos
lembrar, conforme orienta o proprio Moura (1992), que este recurso cumpre com o papel de
ajudar no ensino de determinado contetido, logo, o jogo pode servir como meio ou caminho
para o desenvolvimento de habilidades, levando o sujeito ao aprendizado do contetdo e

evolugdo de seus conhecimentos.
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Segundo Moura (1992), ao introduzirmos o jogo na sala de aula, temos que ter em
mente qual a intencionalidade pedagdgica do mesmo. Até onde e para que finalidade
queremos conduzir nossos alunos. Para ele, o jogo como ferramenta de ensino carece de uma
intencionalidade, esse método, assim como o contetido a ser ensinado, fazem parte do projeto
pedagdgico do professor, logo, ao utiliza-lo, o professor deveria ter em mente uma concepgao
de como se dard o conhecimento.

De acordo com Moura (1992), o jogo possui duas fungdes que podem ser destacadas:
0 jogo como desencadeador de aprendizagem e jogo de aplicagdo. Para o autor, quem
diferencia os dois tipos de jogos, ndo € o brinquedo, nem o0 jogo, € sim a maneira como ele ¢
utilizado em sala de aula, ou seja, a postura e os objetivos pretendidos pelo professor com
aquela atividade.

Dessa forma, o jogo assume o papel de desencadeador da aprendizagem quando o
docente introduz o conteudo matematico a partir do jogo. Por exemplo, se queremos trabalhar
com os alunos as quatro operagdes, podemos levar para a sala de aula o jogo do cubra doze, a
partir da problematizagdo desse jogo o professor pode investigar a aprendizagem das
operagdes, dessa forma o jogo assume a fun¢do de desencadear e motivar a investigacdo que
podera levar a aprendizagem do referido contetido

Moura (1992), nos diz que o jogo como aplicagdo do conhecimento, tem como
principal caracteristica a verificagdo das habilidades adquiridas sobre determinados conceitos,
0 jogo pode inclusive desempenhar o papel de instrumento avaliativo. Tomando como
exemplo o caso das quatro operagdes, apds os alunos estudarem as operagdes, o jogo poderia
servir como desafio para que os alunos percebessem a presen¢a do contetido no jogo.

Por fim, € importante destacarmos que a postura do professor ¢ quem definira o papel
e a relevancia do uso do jogo na situacdo de intervencio pedagdgica. Logo, o docente tem que
ter clareza dos objetivos que pretende alcancgar, consciéncia dos comportamentos esperados e
principalmente do papel que o jogo terd no processo de ensino. Para isto, ¢ necessario um
processo de planejamento adequado, que exige mais tempo, dedicagdo, mais organizacdo e

também mais conhecimento do professor.

Ao tomarmos o jogo como ferramenta do ensino, ele passa a ter novas dimensdes, e
¢ isto que nos obriga a classifica-lo considerando o papel que pode desempenhar no
processo de aprendizagem. O jogo pode, ou ndo, ser jogo no ensino. Ele pode ser tdo
magante quanto a resolugdo de uma lista de expressdes numéricas: perde a
ludicidade. No entanto, resolver uma expressdo numérica também pode ser ludico,
dependendo da forma como é conduzida o trabalho. O jogo deve ser jogo do
conhecimento, € isto € sindnimo de movimento do conceito e de desenvolvimento.
(MACHADO, 1992, p.49)
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Em qualquer método ou recurso pedagogico adotado, o professor tem um papel
fundamental no desenvolvimento das atividades no processo de ensino e aprendizagem, o
mais importante ndo sdo os recursos que ele utiliza em sala de aula, o que define se a

metodologia ¢ tradicional ou inovadora, ¢ a forma como ele a utiliza em sua aula.
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CAPITULO 2
ASPECTOS METODOLOGICOS

2.1 Natureza da investigacio

Neste capitulo apresentamos aspectos metodoldgicos que sdo fundamentais no
processo de pesquisa. A atividade de pesquisa coloca exigéncias tedrico-metodoldgicas que
requerem principios a serem seguidos no decorrer do processo, o qual exige a tomada de um
conjunto de referéncias fundamentadas na formulagcdo de um problema e na sua investigacao.

A abordagem metodoldgica da nossa pesquisa, diante da nossa problematica e dos
objetivos propostos, caracteriza-se pelo enfoque da pesquisa de natureza qualitativa, por
compreender que esta possibilita enxergar processos e fendmenos que nido podem ser
quantificados, nesse entendimento a investigagdo qualitativa tem como foco a interpretagdo
dos comportamentos a partir da perspectiva dos sujeitos da investigacdo, recolhendo os dados
a partir de um contato aprofundado com os individuos. Na pesquisa qualitativa a fonte de
dados ¢ o ambiente natural, onde o pesquisador ¢ o principal instrumento, (BOGDAN;
BIKLEN, 1994).

Nesse sentido compreendemos que nosso trabalhamos se aproxima do que Gil (2002)
define como pesquisa documental, haja que o corpus de nossos dados foi constituido a partir
das narrativas e relatorios feitos para o PIBID no ambito da licenciatura de Matematica do
CCHE-UEPB.

Sobre esta modalidade de pesquisa Gil (2002) define:

A pesquisa documental se assemelha a pesquisa bibliografica, logo, as fases
do desenvolvimento de ambas, em boa parte dos casos, sdo as mesmas.
Entretanto, hd pesquisas elaboradas com base em documentos, as quais em
funcdo da natureza destes ou dos procedimentos adotados na interpretacio
dos dados. (Idem, p.87)

Para Gil (2002) a pesquisa documental compreende trés fases que sdo: a determinagao
de objetivos, elaboragdo do plano de trabalho, identifica¢do das fontes e obtencdo do material,
tratamento dos dados e redacao do relatério final.

Para cumprir com nossa pesquisa estabelecemos trés fases:

1* Fase: delimitagdo a partir do projeto de pesquisa dos objetivos e questio de

investigacao e escolha do material de coleta de dados.
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2% Fase: Andlise do material coletado a partir de arquivos proprios produzidos durante
a execugao das intervengdes e na produgdo dos relatérios para o PIBID.

3* Fase: produgdo da redacdo final do relatério e da composi¢do do Capitulo 3 desta
pesquisa.

O envolvimento em profundidade com a realidade pesquisada foi possivel porque
faziamos parte da equipe de Bolsistas conforme ja citamos.

Ainda segundo a constituicdo do nosso corpus de pesquisa, ou seja, a partir das
narrativas, destacamos que elas se inserem nas ciéncias da interpretacio conforme sugere
Ladriére (1977).

Segundo ele, as ciéncias da interpretacdo (hermenéutica), visam compreender a
realidade humana, suas acdes e suas obras. Para o autor, nessas acdes e obras estdo presentes
as significacdes. Essas significagdes constituem os signos (realidades que conduzem a um
sentido), na qual tornam-se objetos de estudo, ou seja, realidades que devem ser estudadas em
razao delas mesma.

Mosqueira e Stobdus analisam duas dimensdes especificas que abrangem
possibilidades variadas e que provocaram inovacdes € mudancas no fazer e pensar cientificos:
a Historiografia e a compreensdo. Nos ateremos a falar aqui apenas na Historiografia.

Mosqueira e Stobdus (apud. Heller 1982), define a Historiografia como saber
cientifico, numa tentativa de esclarecer o que sejam os valores, vida cotidiana e verdade.
Como estes elementos ndo estdo suficientemente definidos, o foco principal estd no contetdo
do saber.

Neste sentido, as narrativas de diferentes testemunhas fidedignas devem relacionar-se
para servir de ponto de referéncia e de principio basico. Genette (1995), nos diz que nos
discursos das narrativas, nos revelamos como seres humanos através dos testemunhos, na qual
constitui a base fundamental da histéria do sujeito e elemento protagonista da agdo humana.

Mosqueira e Stobdus (apud. Heller 1982, p. 50), salienta que “ler um testemunho
implica descobrir exatamente o que desejavam dizer aqueles que o escreveram”. O autor
esclarece também que ndo ha como explicar o que se deseja dizer, e sim apenas interpretar.
Entendemos pelas ideias dos autores, que as narrativas servem como moldura para uma
compreensdo mais ampla de uma €poca, problematica ou sentido valorativo.

Para Heller (1982), a leitura dos testemunhos nos implica na indagacdo dos sentidos
das afirmacdes, o significado dos signos e dos simbolos. Esses testemunhos devem-se ater-se
as explicagdes, ja a compreensdo € um pouco mais profunda. Outro fator importante nas

narrativas ¢ que a dimensdo espaco-temporal estd sempre presente. O leitor quando se
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compromete a investigar o sentido das narrativas, deve supor que as afirmacdes podem ter um
sentido diferente do que ele obtém da mensagem no momento em que realiza tal tarefa.

Por isso, concordamos com Mosqueira e Stobdus, que a Historiografia é uma pesquisa
Hermenéutica e que os testemunhos histdricos sdo testemunhos de vida, que tem o seu valor

expresso em formas de aprendizagem e que estdo presentes em toda nossa vida.

2.2 Etapas da Intervencao e Coleta de Dados.

Conforme explicamos na se¢do anterior, os instrumentos utilizados na nossa pesquisa
foram as narrativas dos bolsistas do PIBID e a participacdo dos mesmos como pesquisadores
nas atividades desenvolvidas.

Os procedimentos metodologicos da pesquisa podem ser resumidos nas seguintes
etapas:

e Foi fundado um clube de matematica pelos alunos do Programa Institucional de Bolsas
de inicia¢do a Docéncia, na qual os educandos realizaram as atividades com os jogos
matematicos, de acordo com os conteudos desenvolvidos em sala de aula.

e Foram elaborados varios fichamentos de textos e livros de diversos autores
especialistas em ensino de matematica, jogos no ensino de matematica e elaboracéo de
trabalhos cientificos como projetos de pesquisa para embasamento teorico do presente
trabalho.

e As aulas foram ministradas pelos estudantes do curso de licenciatura que fazem parte
do Programa na escola e em seguida foram aplicadas as atividades com os jogos no
clube de acordo com os conteudos ministrados em sala.

e A aplicacdo dos jogos foi desenvolvida em competicdo e os vencedores receberam
prémios ao final das atividades, como forma de incentivar ainda mais os alunos a
participarem das brincadeiras.

e Apos a realizacdo de todas as atividades aplicadas pelos bolsistas do Programa
Institucional de Bolsas de iniciagdo a Docéncia e realizadas pelos alunos, foi feita a
coleta dos dados obtidos, comparando com os demais colegas do programa, pois todos
desenvolveram atividades com jogos em forma de revezamento (cada um desenvolveu
os trabalhos em uma semana diferente, enquanto os outros sdo coparticipantes

naquelas determinadas semanas).
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e Apds a coleta dos dados, foram feitos os relatorios das atividades desenvolvidas
durante a pesquisa, por todos os bolsistas do programa, analisando os resultados, as
dificuldades, as facilidades, as desvantagens e vantagens, enfim todos os aspectos
envolvidos na pesquisa.

Na ocasido dessas intervengdes, trabalhamos na Escola Estadual de Ensino
Fundamental e Médio Jodo de Oliveira Chaves no municipio de Monteiro-PB. As
intervencdes foram em turmas do 7°, 8° e 9° anos do turno da manha, entre os meses de
marco a outubro de 2013.

O nosso publico alvo foram alunos dos anos finais do ensino fundamental, por
entendermos que nesse nivel hd uma quantidade consideravel de jogos matematicos para
trabalhar com alunos nessa fase escolar.

Uma pesquisa similar a nossa pode ser encontrada em Guerra, Figueiredo e Schmidt
2011), onde realizaram uma pesquisa junto aos alunos do PIBID de varios cursos da FURG
(Universidade Federal do Rio Grande) e professores da rede publica da referida cidade, com o
tema da Educacdo para a sustentabilidade: Formagdo inicial e continuada para
ambientalizacdo curricular nos cursos de licenciatura e na educagdo bésica.

Os pesquisadores utilizaram a pesquisa-acdo € as narrativas com a participagdo dos
bolsistas do PIBID e dos professores das escolas publicas. De acordo com eles, esse processo
participativo produziu conhecimentos, descobertas, inovacdes e ressignificacdes de valores.

Segundo os autores da pesquisa, uma leitura das narrativas individuais e coletivas,
demonstraram que os participantes tiveram uma aprendizagem significativa sobre o tema,
além de possibilitar-lhes uma reflex@o sobre suas agdes, favorecendo ao exercicio de um olhar
reflexivo e introspectivo, sobre sua pratica, desenvolvendo assim, habilidades para pensar,
decidir e agir sobre tais praticas.

De acordo com os autores, a pesquisa configurou-se como um rico espago de
aprendizagem, produg¢do, didlogo de saberes, além de uma grande interacdo entre todos os
envolvidos do processo. Os resultados alcangados, os avancos obtidos, confirmaram que,
embora, programas de formagdo inicial e continuada de professores como o PIBID, venham
alcangcando resultados significativos, eles ndo sdo suficientes para uma transformagdo da

realidade, mas contribui para este processo.



27

CAPITULO 3
AS EXPERIENCIAS VIVENCIADAS NO PIBID E ANALISES

3.1 O inicio da Pesquisa

No inicio da pesquisa, desenvolvemos leituras e resumos individuais de textos que
tratavam do PIBID ( o que ¢, como ¢ realizado, qual sua importancia, etc.), textos que
tratavam também sobre a implantacdo dos clubes de matematica nas escolas e sobre o ensino
da matemadtica nas escolas brasileiras e construimos jogos e atividades matematicas que
propicia uma maior interagdo entre os educandos e o saber matematico, saindo daquelas aulas
tradicionais com problemas e exercicios a qual estdo acostumados, fazendo com que eles se
sintam estimulados , incentivados e motivados no processo de ensino e aprendizagem da
matematica.

Desenvolvemos debates e discussdes de forma coletiva nas reunides acerca dos
assuntos tratados nos textos que lemos, na qual cada aluno expds sua opinido e seu
entendimento dos textos estudados. Foram realizadas apds os debates, Visitas ds escolas
estaduais da Cidade de Monteiro, para conhecermos os espacos fisicos das mesmas, se
apresentam espacos e infraestrutura adequados para funcionamento e visitamos
principalmente, o local onde iria funcionar o clube de matemadtica. Realizamos também
reunides para escolhermos as oficinas que cada dupla ficou responsavel para apresentar na
feira de matematica que se realizou no periodo académico seguinte.

A oficina produzida foi a oficina do jogo “Cubra Doze”. Os Materiais produzidos
foram: um tabuleiro, marcadores e¢ dois dados. Os temas explorados foram: As quatro
operagdes aritméticas, calculo mental, aten¢@o, agilidade, planejamento de agdes.

O jogo do cubra doze ¢ jogado da seguinte maneira: Cada participante, em sua jogada,
lanca dois dados. Os numeros sorteados nos dados podem ser utilizados como o jogador
desejar, através de operacdes aritméticas escolhidas e anunciadas por ele, devendo o mesmo
cobrir o valor correspondente ao resultado da operagdo. Por exemplo, se os dois numeros dos
dados forem 3 e 2, o jogador pode cobrir o 5 (pois 3+2=5), ou 1(pois 3-2=1) ou o 6(pois
3.2=6), s6 podendo efetuar a divisdo entre os nimeros se esta for exata. Ganha o jogador ou a
equipe que cobrir primeiro todos 0s seus numeros.

Outra atividade muito interessante, essa realizada nas reunides do PIBID, foi em
relagdo a construgdo de figuras geométricas. Para tal atividade, utilizamos folhas de papel A4,

cola, régua, onde fizemos medi¢cdes nas folhas, 3 centimetros de largura e 20 cm de
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comprimento, entdo fizemos colagens e formamos algumas argolas, dai comegamos a fazer
cortes e conseguimos encontrar algumas figuras geométricas. Foram atividades simples, que

nos motivou bastante.

3.2 Feira de Matematica realizada na Escola Estadual Jodo de Oliveira Chaves

Foi realizado na Escola Estadual Jodo de Oliveira Chaves na cidade de Monteiro, uma
feira de matematica na qual houve uma exposi¢@o dos trabalhos realizados pelos bolsistas do
PIBID do curso de matematica da UEPB campus de Monteiro, com o intuito de motivar e
incentivar os alunos daquela escola sobre o ensino da matematica, com metodologias
diferentes que aproximem o aluno ao conhecimento cientifico através de jogos, saindo do
ensino tradicional a qual estdo acostumados. As apresentacdes dos jogos matematicos foram
realizadas em dois horarios e em dois dias, as 8 horas da segunda feira e as 13:40 da terca
feira.

Fomos muito bem recepcionados pelo Supervisor do PIBID na Escola, que nos deu
total assisténcia e colaboracdo no desenvolvimento das atividades. As apresentacdes foram
realizadas no refeitdrio da escola, pois era um local com um espago fisico grande, de facil
acesso ¢ muito bom. Inicialmente organizamos todo o espago para as apresentacgoes,
preparamos as mesas para colocarmos os jogos, tudo de forma tranquila e bem organizada.
Depois de tudo organizado o professor Supervisor comegou a passar nas salas e convidar os
alunos para participarem das apresentagdes dos jogos.

O Refeitorio ficou lotado de alunos e também de professores de outras disciplinas que
ficaram surpresos com tais apresentacdes e assistiram aos trabalhos e brincadeiras juntamente
com os alunos. Para cada turma foi estipulado um determinado tempo, para que dessa forma,
desse tempo de todas as turmas participarem. Entdo comegamos a apresentar os jogos,
explicando como funcionava cada jogo, como era feito e o material utilizado para a
constru¢do dos mesmos. Havia diversos jogos que envolvia varios conhecimentos
matematicos. Percebemos durante as apresentagdes, que os alunos, principalmente os mais
novos, se mostraram bastante ativos, interessados e motivados em relagdo aos jogos.

O jogo que trabalhamos foi o jogo cubra doze, na qual foram trabalhados as quatro
operagdes aritméticas e o desenvolvimento do raciocinio ldgico dos alunos, pois neste jogo
os calculos realizados ndo eram feitos em papeis e sim eles tinham que fazer mentalmente.
Ganha o jogo, a equipe que cobrir primeiro todos os seus niameros. O objetivo do jogo, ¢

verificar se os alunos aprenderam e conseguem associar os conhecimentos das quatro
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operacgdes aritméticas ao desenvolvimento do jogo e também estimular o pensamento e o
raciocinio ldgico dos estudantes, pois de acordo com Borin (2004), a atividade de jogar, se for
bem orientada, tem um papel importante no desenvolvimento de habilidades de raciocinio que
sdo extremamente importantes para o aprendizado, principalmente da Matematica.

Para Moura (1992), o jogo assume o papel de desencadeador da aprendizagem quando
o docente introduz o conteudo matematico a partir do jogo. Ele cita que levando para a sala de
aula o jogo do cubra doze, a partir da problematizacdo do mesmo, o professor pode investigar
a aprendizagem das operacdes, dessa forma o jogo assume a funcdo de desencadear e motivar
a investigacdo que podera levar a aprendizagem do referido contetdo.

Em relagdo ao nosso jogo pudemos perceber que muitos alunos tinham bastantes
dificuldades em realizar pequenas operagdes aritméticas, € ao mesmo tempo muitos
conseguiam realizar sem dificuldades alguma. Para motivar os alunos a participarem mais
ainda, cada apresentador, organizou pequenas lembrancinhas, para despertar um interesse
maior e assim incentivar um pouco mais os alunos a participarem. Colhemos algumas falas de
alguns alunos durante as apresentacdes a respeito do que estavam achando. Algumas sdo
citadas abaixo:

“Professora ndo consigo fazer calculos, posso trocar com outra pessoa para vim jogar no
meu lugar”

"Ndo vdo para aquele jogo, pois naquele jogo temos que fazer cdlculos, la onde ganha os
pirulitos é o mais dificil"

“Eu amo matematica, é a disciplina que mais me identifico”.

Fizemos também algumas entrevistas em videos gravados em celulares sobre o que os
alunos acharam a respeito daquelas apresentacdes e dessa maneira de ensinar matematica.
Eles falaram que estavam gostando muito dessas atividades, pois era a primeira vez que
estava acontecendo esse tipo de apresentacdo na escola, disseram também que era muito bom,
pois era o incentivo para eles tentarem gostar da matematica. Tinha alguns alunos que se
mostrava interessado nos jogos, outros passavam longe, ndo mostravam interesse ou talvez
por vergonha ndo se aproximavam tanto.

Outros falavam que era dificil por que tinham que usar as operagdes aritméticas,
outros achavam facil e interessante. De acordo com as falas dos alunos, tentavamos conversar
com eles, e incentiva-los dizendo que eles conseguiam, mostrando e ajudando eles a
realizarem as operagdes, tentando mostrar maneiras mais simples de conseguirem resolver.
Depois que conseguiam, pediam para jogar novamente o jogo, € conseguiam novamente,

alguns muito animados e contentes porque tinham conseguido. Falamos para eles que
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seria instalado o clube de matematica na escola, uns se mostraram muito motivados e dizendo
que ja iam conversar com o professor de matematica para se escrever, pois queriam participar.

Percebemos pelos testemunhos dos alunos, que a maioria estava gostando das
atividades e da maneira diferente de aprender matematica, enquanto outros achavam dificil,
tinham dificuldade, mas expressaram seus sentimentos a respeito. Como afirma Mosqueira e
Stobédus (apud. Heller 1982, p. 50), ler um testemunho nos d4 a dimensao do que quer dizer
aquele que o escreve, e interpretamos que aquelas narrativas nos mostraram sentimentos
satisfatorios dos alunos com as atividades, aprendizagem adquiridas com a aplicagdo do jogo
€ uma interagcdo maior com o0s colegas e o professor.

Foi uma experiéncia muito boa, diferente, divertida e bastante proveitosa. Gostamos
bastante das apresentagdes dos jogos, daquele ambiente diferente, participando e contribuindo
para o ensino e a aprendizagem da matematica com métodos diferentes e atraentes, que
aproximam o aluno do mundo mais real e de sua vivéncia, saindo daquelas aulas mondtonas a
qual estdo acostumados no dia-a-dia. Sentimo-nos muito felizes e honrados com tal
experiéncia e contribui¢do, como alunos de licenciatura em matematica, na nossa formagao

como futuros educadores.

3.3 Atividades desenvolvidas no clube de Matematica

No dia 22 de Abril de 2013, as tarefas do clube foram sobre fracdes, na qual
explicamos um pouco sobre as operagdes com fragdes. O objetivo principal da atividade era
fazer com que os alunos aprendessem essas operagdes. Os objetivos secundarios eram: fazer
com que os alunos se interessassem pelo conteudo; tirassem todas as suas duavidas;
percebessem a importancia da matematica em nossas vidas; instigar o raciocinio dos alunos
através dos desafios apresentados; mostrar que eles sdo capazes de aprender e resolver os
problemas e desafios. Para isso, utilizamos material concreto, simples, de facil entendimento e
de interag¢do, como discos de fracdes e réguas de fragdes, para tentar fazer com que os alunos
se motivassem pelo contetido e conseguissem entender de maneira mais simples. Mostramos
o conteudo também através de jogos, € nos sentimos bastantes entusiasmados, pois
percebemos que os alunos estavam gostando, se mostrando motivados em relacdo ao assunto
que estava sendo trabalhado.

Essa experiéncia foi muito importante para nds, pois percebemos o quanto

conseguimos instigar o pensamento ¢ o interesse dos alunos pelo contetdo, pelos jogos e
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pelos desafios apresentados a eles, teve uns que foram até o quadro mostrar e responder os
exemplos aprendidos.

Foi um desafio proveitoso para nds conduzir tais atividades, tendo em vista, a
dificuldade de atrair a atencdo de todos os alunos e percebemos que conseguimos essa
conducdo. Como nos diz Groenwald e Timm (2014), ensinar matematica ¢ desenvolver o
raciocinio logico, estimular o pensamento, a criatividade e a capacidade de resolver
problemas, cabendo aos educadores, procurar alternativas para aumentar a motivagdo para a
aprendizagem, desenvolver a autoconfianga, a organizacdo, concentracdo, atencdo € 0 senso
cooperativo, desenvolvendo a socializagdo e aumentando as interagcdes do individuo com
outras pessoas.

Ao final de cada atividade do clube elaboramos um desafio para que eles tentassem
responder em casa, € que levassem as respostas nas proximas atividades do clube.

No dia 29 de Abril de 2013, as atividades do clube foram sobre raiz quadrada e cubica,
na qual comecamos nossas atividades apresentando uns slides, explicando de maneira simples
e objetiva o significado de cada termo, sempre os exemplificando. Em seguida, colocamos
alguns exemplos no quadro branco, para que juntamente com os alunos tentassemos responde-
los. Depois apresentamos um jogo, na qual eles tinham que encontrar as raizes quadradas e
cubicas de determinados valores. Eles ficaram bastante animados, pois estavam conseguindo
entender bem e conseguindo encontrar as raizes, principalmente através desse jogo.

Tinha momentos que percebiamos que havia alguns que estavam conseguindo entender
melhor, logo, tentdvamos explicar de maneira mais clara e com bastante paciéncia para
aqueles que ndo estavam conseguindo entender.

O principal objetivo dessas atividades era fazer com que eles entendessem e
aprendessem o assunto de raizes, pois percebiamos que eles tinham bastantes dificuldades,
quando explicavamos que raiz quadrada ¢ um valor que multiplicado por ele mesmo dava o
valor, pois eles sempre confundiam, tipo quanto seria a raiz quadrada de 16, eles diziam 8§,
achavam que era 2.4, logo, explicamos que ¢ um numero que multiplicado por ele mesmo da
o valor, mostramos que era 4, pois 4.4=16.

Os objetivos secunddrios eram: fazer com que os alunos se interessassem pelo
conteudo; tirassem todas as suas duvidas; percebessem a importdncia da matematica em
nossas vidas; instigar o raciocinio dos alunos através dos desafios apresentados; mostrar que
eles sdo capazes de aprender e resolver os problemas e desafios; fazer com que eles
percebessem a diferenca entre 4> ¢ 4.2 que muitos confundiam. Passamos um pequeno

exercicio para ver se realmente eles tinham compreendido o assunto de raiz, uns conseguiram
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responder com muita facilidade, mas outros tiveram algumas duvidas, e explicamos mais um
pouquinho para ver se conseguiam responder e eles tentaram novamente e dessa vez o
aproveitamento ja foi bem melhor.

No dia 27 de Maio de 2013, as atividades do clube foram sobre as quatro operacdes
aritméticas, onde aplicamos um jogo conhecido por Bingo das quatro operacdes, trabalhamos
as operacdes brincando, os alunos se mostraram bastante animados em relagdo ao assunto,
pois estavam aprendendo brincando. O principal objetivo dessas atividades era fazer com que
eles entendessem e aprendessem as operagdes, uns conseguiam resolver os cdlculos com
bastante facilidade, mas ao mesmo tempo tinham aqueles que tinham bastante duvidas,
principalmente em relagdo a divisdo e subtracdo, dai cada vez que eles pegavam uma
operacdo principalmente sobre divisdo e subtracdo, explicivamos com mais calma pra que
eles conseguissem compreender de maneira mais simples, alguns estavam tdo motivados que
até para o quadro branco foram responder pequenos calculos.

Segundo Godoy e Menegazzi (2014), para um trabalho sistematico com jogos ¢
necessario que os mesmos sejam escolhidos sem o intuito de fazer o aluno jogar pela
diversdo apenas, logo, o educador deve planejar a atividade com o jogo, explorando todo o
seu potencial tedrico aliado a diversao.

Foi mais uma experiéncia satisfatdria, pois verificamos que alguns alunos
desenvolviam e respondiam as pequenas operagdes com facilidade e outros com dificuldade,
mas todos estavam querendo participar e aprender, principalmente através do bingo. Foi
muito proveitoso conduzir mais uma atividade no clube de matemadtica, pois cada aula ¢ um
desafio diferente, um conteudo diferente, uns com mais dificuldades e outros com menos e
temos que lidar com essas situagdes para que os alunos ndo se sintam desmotivados, e
verificamos que conseguimos fazer bem essa condug@o. Além dessas atividades citadas que
foram desenvolvidas no clube, tiveram outras na qual outros bolsistas descreveram em outros

trabalhos, pois, as atividades eram divididas em grupos de trés bolsistas.
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CONSIDERACOES FINAIS

Ao chegarmos ao final do nosso trabalho, é compreensivel que reflitamos sobre as
aprendizagens propiciadas por este trabalho de pesquisa. Nosso trabalho tinha o objetivo de
verificar a eficiéncia da utilizagdo dos jogos nas aulas de matematica, introduzidas e
desenvolvidas através do Programa de Iniciagdo a Docéncia — PIBID. O intuito da pesquisa
era analisar a o processo de utilizacdo dos jogos como um recurso pedagdgico nas
intervengdes do Clube de Matematica da Escola Estadual Jodo de Oliveira Chaves — Monteiro
—PB.

Conseguimos perceber que o jogo como ferramenta pedagdgica no ensino da
Matematica, traz resultados satisfatdrios de aprendizagem dos alunos, pois verificamos que os
mesmos estavam conseguindo aprender, além de se divertirem com a brincadeira e interag@o
com os demais colegas. Constatamos que sim, o jogo pode auxiliar o ensino da Matematica,
para que seja mais atraente, motivador e instigador da aprendizagem.

Essa problematica surgiu através de discussdes com os colegas bolsistas e através das
reflexdes e estudos sobre tal ferramenta metodoldgica nas aulas de estagio e metodologias, dai
percebemos que hd uma auséncia no que diz respeito ao uso dos jogos e entdo como bolsistas
do PIBID, sentimos a necessidade de verificar se tal ferramenta traz resultados satisfatorios
para o ensino da Matematica.

Foi satisfatoria e bastante proveitosa as atividades desenvolvidas e experiéncias
adquiridas na nossa pesquisa, na qual podemos destacar varios pontos positivos como: atraves
das leituras dos textos pudemos entender melhor o que € o projeto do PIBID, o clube e o
laboratdrio de matematica, debatemos acerca dos assuntos tratados nos textos que servem para
nossa formac¢do como educador da matemadtica, aprendendo e analisando o que pensam os
especialistas do ensino da matematica. Construimos trabalhos e jogos matematicos que
motivam, incentivam e despertam um interesse maior por parte dos alunos em aprender
matematica, na qual ficamos entusiasmados com a construgdo de tais, pois percebemos que
esses recursos didaticos provocam uma interacdo gigante entre os alunos e o saber
matematico, além de sair das aulas tradicionais a que estdo acostumados se sentindo dessa
forma, um sujeito ativo e participativo na constru¢do do conhecimento matematico.

Todas essas atividades desenvolvidas na nossa pesquisa t€ém contribuido de forma
significativa e motivadora para nossa formagdo profissional como futuros educadores do

ensino da matematica. Podemos citar também a interagdo e trocas de ideias com outros alunos
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do curso de matematica, pois também ¢é sempre valida e importante, a troca de experiéncias
com outros alunos e educadores.

O PIBID foi de grande importancia para nossa formagao profissional docente, pois nos
revelou de forma clara e objetiva, situagdes e maneiras que podem tornar a atividade docente
mais prazerosa para os docentes e mais eficiente para os alunos. Esse trabalho mostra recursos
e caminhos mais atraentes dos quais estamos acostumados (quadro, giz e resolucdo de
problemas), principalmente na area de matematica, onde ha um percentual muito grande de
alunos que ndo se identifica com a disciplina, ocorrendo um niimero grande de reprovagdo e
evasdo por causa da mesma.

A leitura dos textos desenvolvidos por especialistas em educagdo matematica, a
construcdo de atividades e jogos interativos, a troca de experiéncias, a realiza¢cdo de oficinas,
todas essas e outras atividades realizadas no PIBID , nos mostrou que ¢ possivel ter um
processo de ensino e aprendizagem da matematica mais atraente, eficaz, motivador e
significativo para o aluno da atualidade, fazendo com que percebamos que nos futuros
educadores teremos grande e fundamental importancia na sociedade contribuindo para que o
pais tenha uma melhor educagdo. Esperamos que de alguma forma tenhamos contribuido para
os debates acerca do uso de jogos no processo de ensino da matematica em sala de aula.

Como estudos futuros apontamos a possibilidade de estudar sistematicamente o
desenvolvimento de intervencdes como estas, tendo como foco agora o que os significados

que os alunos estdo construindo acerca dos conteudos trabalhados.
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