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O LUDICO NA EDUCAGCAO INFANTIL: o desenvolvimento da
crianca.

MOURA, Edicéa da Silva'

RESUMO

Este artigo tem como objeto de estudo a analise do desenvolvimento da crianga
diante dos jogos e brincadeiras como auxilio na aquisicdo do conhecimento. Se
caracteriza como um estudo exploratorio e utiliza como instrumento de coleta de
dados um questionario com perguntas abertas sobre a importancia do brincar que
tem o objetivo de analisar a compreensao de professores da Educacgao Infantil sobre
a importancia dos jogos e das brincadeiras no desenvolvimento das criangcas desse
nivel de ensino. O estudo estda embasado nas pesquisas desenvolvidas por
Frieedmann (1996), Piaget (1977), Santos (1995), Vygotsky (1994), dentre outros.
Concluimos que os jogos e brincadeiras sido de grande importancia para o
crescimento do individuo, uma vez que as criangcas tém a oportunidade de
experimentar, de forma agradavel e espontadnea, novas situagdes, participando
ativamente do seu processo de ensino-aprendizagem reproduzindo e
compreendendo o mundo fisico e social no qual esta inserida.

PALAVRAS-CHAVE: Criancas - Educacao Infantil - Jogos e Brincadeiras.

1- INTRODUGAO

Em cada época, a crianga € vista de forma diferente. Alguns tedricos a véem
como organismo, outros como criangas que sao condicionadas, outros, ainda, a
véem como uma crianca que é afetada pelo meio. Porém, a crianca, para boa parte
dos tedricos, é vista como parte principal da sua propria aprendizagem e cabe ao
professor apenas observar e respeitar sua forma de pensar; pois cada crianca
possui sua propria forma de aprender e o professor deve orientar quando

necessario. Sendo assim, eu escolhi esse tema porque ao entrar em uma instituicao
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de ensino, pude observar que algumas escolas trabalhavam com o meétodo
tradicional de ensino e quando entrei na Universidade encontrei infinitas formas de
ensinar, onde as criancas podem aprender com mais facilidade e com mais prazer.
E vendo algumas disciplinas abordando a aprendizagem dos alunos através dos
jogos e brincadeiras, o entusiasmo foi grande diante dessa nova perspectiva de
ensino, no qual comecei a praticar em sala de aula. Com a utilizagado dos jogos e
brincadeiras como instrumento de ensino na aquisicdo do conhecimento das
criangas, pude observar uma maior interacao entre os alunos, a melhora da
sociabilidade e o interesse pela busca do conhecimento.

Vendo por este angulo, acreditamos que trabalhar com jogos e brincadeiras
seria uma forma da crianga aprender brincando, ja que ela solta sua imaginagao a
partir da sua proépria realidade, dando formas e organizagées de acordo com 0 meio
em que estd inserida. No entanto, para muitos professores, os jogos e as
brincadeiras nao séo utilizados como instrumentos de aprendizagem e sim como
algo que serviria apenas de distragao para as criangas.

Jogos e brincadeiras podem proporcionar diversdo, mas essa diversao, se
bem dirigida, pode ser aproveitada para melhor compreensdao dos conceitos
trabalhados na Educacao Infantil. Como educadora dessa modalidade de ensino,
viemos observando que os educadores das salas da Educacgao Infantil apresentam
uma significativa preocupagao com as atividades que estimulam a memorizacao e a
escrita correta. No entanto, se levarem em consideragao que os jogos e brincadeiras
podem ser Uuteis para este desenvolvimento, as criangas podem aprender
compreendendo as atividades, participando ativamente de seu processo de
aprendizagem.

E preciso resgatar os jogos e brincadeiras na Educacdo Infantil como algo
expressivo, algo que possa ser usado como instrumento no desenvolvimento dos
conteudos escolares na aprendizagem da crianga. De acordo com o Referencial
Curricular Nacional (1998), “os deslocamentos, as conversas e as brincadeiras
resultantes desse envolvimento ndo podem ser entendidas como dispersdo ou
desordem, mas sim como uma manifestagéo natural da crianga (vol. 3.p.15)".

E necessario considerar que o desenvolvimento se da pela interacdo do
sujeito com o objeto. Neste caso, a crianga construira seu préprio pensamento de
acordo com o que vai se organizando. Ela ira se adaptar e ira interpretar as

questdes vividas através das brincadeiras e dos préprios objetos do brincar. Ainda, a



brincadeira favorece a auto-estima das criancas auxiliando-as a superar
progressivamente suas aquisi¢des de forma criativa. Devemos considerar bastante
importante a analise do processo de aprendizagem da crianga na educacéo Infantil e
identificar como o0s jogos e brincadeiras sdo de extrema relevancia no seu
desenvolvimento, compreendendo, assim, que a crianga pode aprender de forma
divertida e que os jogos e as brincadeiras por ela vivenciados podem influenciar de
maneira positiva seu aprendizado.

A presente pesquisa, que se caracteriza como um estudo de carater
exploratério e utiliza como instrumento de coleta de dados um questionario com
perguntas abertas sobre a importancia do brincar, teve o objetivo de analisar a
compreensao de professores da Educacgao Infantil sobre a importancia dos jogos e
das brincadeiras no desenvolvimento das criangas desse nivel de ensino. O estudo
estd embasado nas pesquisas desenvolvidas por FRIEDMANN (1996), PIAGET
(1977), SANTOS(1995), VYGOTSKY (1994), dentre outros.

O trabalho esta organizado em trés topicos. No primeiro, fizemos um breve
percurso sobre a Educacao Infantil. Iniciamos a discussao abordando a Educacao
Infantil européia e a Educacgao Infantil no Brasil. No segundo tépico, tratamos dos
jogos e das brincadeiras na evolugdo da crianga. Neste topico, abordamos os
estagios de desenvolvimento da crianga, segundo PIAGET(1977) e tratamos da
importéncia dos jogos e das brincadeiras para o desenvolvimento infantil. No terceiro
e ultimo topico, tratamos dos dados e sua analise. Com as respostas dadas aos
questionarios, analisamos o que pensam os professores sobre a tematica em pauta.

Finalmente, tecemos nossas consideracodes finais ao termino do trabalho.

1 — BREVE PERCURSO SOBRE A EDUCACAO INFANTIL

1.1- A Educacao Infantil Européia

As primeiras idéias sobre a educacgao da crianga em idade pré-escolar foi
registrada em Roma (400 AC), segundo registro de Platdo. Nesse periodo, nao

havia preocupacdo com a educacao infantil, a pré-escola era mais preparatoria.



Platdo (Ateniense: 427 — 337 aC.) defendia os jogos educativos pelas criangas de
ambos 0s sexos até os seis anos.

Foi somente no século XV e XVI, com a expansao da sociedade européia,
que comegaram a surgir novas visdes a respeito da crianga e sobre como ela
deveria ser educada. Autores como Erasmo (1461 — 1530) e Montaigne (1483 —
1553), ja comegaram a defender que a educacgio deveria considerar a natureza da
crianga, através de atividades que relacionassem o jogo a aprendizagem. Comenius
(Esloveno: 1592 — 1670), fundador da Didatica Moderna da Pedagogia, e um dos
maiores educadores do século XVII, criou uma escola maternal para criangas de
zero a seis anos, na qual se praticava experiéncias com brinquedos para estimular,
para exercitar os sentidos. Na época, comecaram a destacar pensadores como
Roussau, Pestalozzi e Froebel.

Apds a Revolugao Industrial, o crescimento da urbanizagao trouxe mudangas
sociais e intelectuais modificando a visao que se tinha da crianca. Nesse periodo,
muitas criangas viviam nas ruas enquanto suas mées trabalhavam nas industrias.
Dai surgiu a pré-escola. No inicio, tinha o intuito de retirar as criangas das ruas.
Depois, no século XIX, a pré-escola teve uma visdo mais voltada para a educacéo. E
neste periodo que surge os primeiros jardins de infancia criados por FRIEDRICH
FROEBEL(1782-1852). Muitas das idéias de Froebel estdo em nossos dias como: a
escola como ambiente estimulador do desenvolvimento infantil; o papel do professor
como mediador; utilizacdo do material concreto; atividades ludicas, etc.

Para a crianga, o brinquedo tem conotagées mais intencionais. Contribuindo,
assim, para sua formag¢do no sentido de concepcgao de idéias, de mundo e de
valores. Froebel, em sua ideologia, sistematizou recursos para as criangas, que
incluia atividades de jogos, porque ele entendia que era a origem da atividade
mental. Esse autor, ainda, elaborou cangbes e jogos para educar sensagdes e
emocgdes, confeccionou brinquedos para a aprendizagem da aritmética e da
geometria. Deu nome a esses recursos de “dons” e esses “dons” eram materiais que
nao mudavam de formas como os cubos, cilindros, bastdes e lapides e que eram
usados pelas criancas nas brincadeiras, possibilitando-as construir, formar um
sentido da realidade. Para FRIEDRICK FROEBEL(1782-1852), as brincadeiras eram
algo sério, serviam como fator de aprendizagem para criangas pequenas e ele
procurava, através da sua educacdo, desenvolver os talentos individuais das

criangas para poder orienta-las e inseri-las melhor no meio social. Tal tratamento



serviria para que essa crianga tivesse uma melhor adaptacao e entrasse num estado
de harmonia com a humanidade, natureza e Deus, no qual Froebel sempre ansiava.
Segundo Froebel, a escola deveria buscar atender aos interesses e necessidades
dos alunos, pois todos tém os mesmos direitos e as caracteristicas individuais € que
marcarao as diferencas na chegada.

O unico requisito do jogo € liga-lo a algo familiar. Geralmente, as criangas
pegam um mesmo objeto e o transformam em varios outros e isso € muito
importante para elas. Notar como um objeto surge de outro é um elemento
motivador que contribui para e o desenvolvimento interno da crianga. O exercicio da
brincadeira é a realizagcido, elevagdo com a vida, da a crianga uma sensacgao de
harmonia com a natureza e a vida. Conduzir a compreensao desta harmonia € o

verdadeiro objetivo da educacgéo.

1.2 - A Educacao Infantil no Brasil

A educacdo vem crescendo muito em nosso pais. Esse fenbmeno se deve
ao processo de urbanizagio, a participagdo da mulher no mercado de trabalho e as
mudangas estruturais das familias brasileiras. Em contrapartida, a sociedade
percebe a importdncia da educacido na infancia, a necessidade de criacdo de
espacos de atendimento de criangas de zero a seis anos de idade. Isso contribuiu
muito para que a organizagao da sociedade civil e de érgaos governamentais para o
atendimento das criancas de zero a seis anos de idade fosse reconhecido na
Constituicao Federal de 1988.

Na década de 80, as politicas publicas questionavam a privagao cultural; mas
foi na década de 90 que o campo da politica para a Educacéao Infantil explodiu com
maior intensidade. Nesse periodo, houve o reconhecimento legal da necessidade e
importancia da Educacao Infantil conforme o que esta escrito, por exemplo, na
Constituicao Brasileira de 1988, no Estatuto da Crianga e do Adolescente — ECA/90-
LDB/96, nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil, no
Referencial Curricular Nacional de Educagado Infantii (1994). Uma mudancga
significativa para esta modalidade de ensino. Houve um crescimento na formacéao

inicial do profissional da Educacado Infanti e o Ministério da Educacdo vem



investindo cada vez mais na formacao continuada, inclusive com a publicacdo dos
Referenciais Nacionais para a Educacgéo Infantil (RECNEI,1998).

O direito da criangca também é destacado no Estatuto da Crianca e do
Adolescente de 1990. A partir dai, seguindo uma concep¢ao pedagogica, tanto a
creche quanto a pré-escola passaram a ser incluidas na politica educacional.

A Educacao Infantil, primeira etapa da Educacao Basica, deve proporcionar
as criangas espagos em que elas possam expressar seus interesses e
potencialidades, para que adquiram habilidades para a aprendizagem da leitura e
escrita. A primeira infancia é a base do individuo de 0 a 6 anos, € onde se deve
aprimorar o crescimento cognitivo, da linguagem, habilidades motoras para uma boa
vida escolar, com isso transformar em um adulto bem sucedido e com relagdes

fortalecidas diante da vida.

2 - 0S JOGOS E AS BRINCADEIRAS NA EVOLUGAO DA CRIANGA

2.1 - O desenvolvimento da crianca

O desenvolvimento da crianga comega muito antes de entrar na escola e o
professor deve ampliar seus conhecimentos com atividades que possam desafia-las,
fazer com que a crianga descubra novos conhecimentos respeitando sua iniciativa e
independéncia. Brincando a crianga comeg¢a a desenvolver qualidades de
observacao, sociabilidade e criatividades entre outros.

Para PIAGET (1997, p.160), a educacao deve formar homens descobridores
e criativos capazes de criar coisas novas. Mas, para isso, € preciso que estes

tenham condigdes que Ihe favoregam o desenvolvimento do pensamento.

E importante que os professores proponham as criancas materiais,
situacdes e ocasides que lhes permitem progredir. Ndo se trata de
deixar as criangas fazerem o que quiserem. Trata-se de coloca-las
diante de situacbes que coloquem novos problemas e de encarar
essas situagbes diferenciando-as das outras. E preciso saber dirigi-
las, deixando-as livres, ao mesmo tempo. (PIAGET, 1997, p.160)
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A educacgao deve formar cidadaos livres, garantir o desenvolvimento de
suas capacidades mentais, aquisicdo de conhecimentos que possibilitam a sua
convivéncia a vida social.

O ser humano, uma vez inserido na sociedade, deve ser um sujeito criativo,
participativo e consciente de suas atitudes, de seus diretos e deveres. A escola deve
contribuir para que cada aluno va se capacitando independente de classes sociais,
racas ou géneros, va integrando a crianga na sociedade facilitando esse seu
ingresso. O professor deve respeitar a crianga e seus questionamentos,
independentemente da sua idade. Ao estudar o desenvolvimento da inteligéncia,
PIAGET (1997) observou o jogo como sendo uma atividade importantissima para a
aprendizagem do individuo. VYGOTSKY(1984,p.97), por sua vez, vé a crianga de
uma outra forma. Para esse autor, a crianga, no seu processo de aprendizagem,
necessita de um auxilio para que possa se desenvolver compreendendo suas
habilidades de forma progressiva.

No entanto, PIAGET(1997), dividiu o desenvolvimento em etapas,

conforme o quadro que segue:

ESTAGIOS DE DESENVOLVIMENTO SEGUNDO PIAGET

Estagio sensério-motor (até 2 anos) - Segundo Piaget, nessa fase do
desenvolvimento, o campo da inteligéncia da crianga aplica-se a situagdes e acdes
concretas. Trata-se do periodo em que ha o desenvolvimento inicial das
coordenagbes e relacdes de ordem entre acdes. E também o periodo da

diferenciacao entre os objetos e o préprio corpo.

Estagio pré-operatério (dos 2 aos 6/7 anos) - E a fase em que as criancas
reproduzem imagens mentais. Elas usam um pensamento intuitivo que se expressa
numa linguagem comunicativa - mas egocéntrica -, porque o pensamento delas esta

centrado nelas mesmas.

Estagio operatério concreto (dos 6/7 aos 11/12 anos) - Nessa fase as criancas
sdo capazes de aceitar o ponto de vista do outro, levando em conta mais de uma
perspectiva. Podem representar transformacgdes, assim como situacdes estaticas.
Tém capacidade de classificagdo, agrupamento, reversibilidade e conseguem

realizar atividades concretas, que nao exigem abstragao.
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Estagio das operagdes formais (dos 11/12 até a vida adulta) - E a fase de
transicdo para o modo adulto de pensar. E durante essa fase que se forma a
capacidade de raciocinar sobre hipoteses e idéias abstratas. Nesse momento, a

linguagem tem um papel fundamental, porque serve de suporte conceitual.

Até os dois anos, a crianga conquista 0 mundo por meio da percepgao e dos
movimentos, o bebé usa dos reflexos e o seu desenvolvimento é constante e com
isso vai adquirindo suas novas habilidades motoras como: pegar, andar, olhar,
apontar, etc. Isso ocorre também no afetivo, manifestando sua preferéncia, passa a
organizar as informagdes recebidas. No final da idade de dois anos, a crianga
comega a conhecer seu proprio corpo, isso vem através da socializagcao e das
brincadeiras. Com isso, a crianga comeca a construir sua propria identidade.

No periodo pré-operacional podemos observar um grande desenvolvimento
das habilidades dos movimentos infantil. O progresso das habilidades motoras
grossas como o correr € o pular e as habilidades motoras finas como o desenhar.
Nessa fase da vida da crianca, ela tende a fantasiar e a imitar o que vé. Quando a
crianga brinca, ela representa situacbées em que estad envolvida. Neste sentido, a
brincadeira de faz-de-conta transforma-se num jogo simbdlico; quando, por exemplo,
a crianga brinca de casinha com uma caixa de papelao. Para os adultos, € apenas
uma caixa. E nesse periodo que a crianca comeca a organizar os acontecimentos
com a linguagem. Ela comega a falar sozinha e é através das brincadeiras que as
criangas demonstram seus pensamentos e pde em pratica sua relacdo familiar; ou
seja, podemos ver através das brincadeiras das criangas um contexto de vida na
qual esta inserida., porque o pensamento delas esta centrado nela mesmo.

No estagio operatdrio concreto, a crianga comeca a realizar operagdes,
comega a ver o mundo com mais realismo deixando a fantasia de lado. Ela comega
a efetuar operagdes; mas, para isso, precisa estar em contato com a realidade. Por
isso, seu pensamento é considerado descritivo e intuitivo. Ela comega a seguir as
regras e dar valor ao grupo. Comega a gostar de sair com os amigos adquirindo
valores como amizade, partilha, etc.

Piaget revolucionou a pedagogia da época percebendo que a crianga ndo se
move através de estimulos e sim de inteligéncia e ela s6 se desenvolve para

preencher uma necessidade. A partir dai deve-se estimular a inteligéncia para que
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as criangas procurem descobrir, inventar e os jogos sdo instrumentos necessarios
nesse sentido; pois as criangas inventam estratégias, constroem, reconstroem e
chegam a uma finalidade. Nesse sentido, o professor deve estimular na crianga
nessa finalidade.

E de grande relevancia que os professores participem das brincadeiras
como mediadores, para que as criangas explorem livremente o brinquedo sem que
estes atrapalhem seu pensamento ou sua criagdo e sim, estimulem, expliquem,
fazendo com que a crianga descubra e compreenda. A crianga inventa, reinventa e
os brinquedos e as brincadeiras contribuem para estimular sua inteligéncia e

criatividade.

2.2 - Jogos e brincadeiras no aprendizado da crianga

A interacdo professor-aluno deve ser de extrema parceria para que os
objetivos de aquisigdo dos conhecimentos pelas criangas sejam alcangados. Para
que as criangas possam expressar sua capacidade de criar, é de extrema
importancia que haja diversidades nas atividades que |he sdo oferecidas. A
brincadeira favorece a auto-estima e é considerada um fator importante para o
desenvolvimento da crianga, de acordo com o Referencial Curricular Nacional
(1998).

Brincar contribui para a interiorizagao de determinados modelos de adulto
dentro de seus grupos sociais. Segundo PIAGET(1971), o brincar representa uma
fase do desenvolvimento da inteligéncia. A crianga, quando brinca, atribui novos
significados ao objeto € esse processo que se denomina jogo simbdlico. Esse jogo é
de faz-de-conta, um jogo de imaginagédo ou imitagdo que se desenvolve no interior

do individuo.

Consiste em satisfazer o eu, por meio de uma transformacgio dos
desejos: a crianga que brinca com boneca refaz sua propria vida,
corrigindo a sua maneira e revive todos os prazeres ou conflitos,
resolvendo-os, compreendendo-os, ou seja, completando a realidade
com a ficcdo. (PIAGET, 1971)
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A exigéncia de critérios da crianga para brincar é a condi¢ao principal para
realizar a brincadeira, que permite executa-la a partir de uma experiéncia maior. Sua
capacidade de transformacao vai aumentando e a crianga passa a variar suas agoes
e organiza-las.

Para VYGOTSKY (1984, p.144), a aprendizagem configura-se no
desenvolvimento das fungdes através da apropriagdo e internalizagao de signos e

instrumentos. Para o autor, a brincadeira:

Cria na crianca uma nova forma de desejos. Ensina a desejar
relacionando os seus desejos ao “eu” ficticio, ao seu papel na
brincadeira e suas regras. Dessa maneira, as maiores aquisicoes de
uma criang¢a sdo conseguidas no brinquedo, aquisicdo que no futuro
torna-se o seu nivel basico de acdo real e moralidade. (VYGOTSKY,
1984, p.144)

E importante para as criancas que pessoas que estdo ao seu redor, seja
professor ou adulto proximo, possibilitem objetos e espagos para que elas possam
usar sua imaginacao e suas regras livremente, apesar da imaginagao e regras

estarem interligadas nas relagbes com os adultos que convivem.

2.3 - A importancia dos jogos e das brincadeiras na Educacgao Infantil

O jogo é uma das atividades fundamentais que satisfazem aos interesses
das criangas, oferece ao mesmo tempo inumeras possibilidades educacionais. Ao se
tratar de atividades ludicas, devemos considerar alguns aspectos dos jogos:

- Aspectos fisicos nos quais os jogos motores, pondo em atividades grande
massas musculares, atuam sobre o organismo, estimulando seu desenvolvimento
harménico, proporcionam atividades sintéticas, naturais e econdmicas; oferecem
oportunidade de exercitar as estruturas basicas dos movimentos naturais;
contribuem para a aquisigao da aptidao e eficiéncia fisica, para alcangar o dominio
do corpo no espacgo; ensinam a avaliar e a graduar a propria velocidade e as dos
objetos; favorecem, ainda, o aperfeicoamento corporal e a educagdo dos
movimentos.

- Aspectos psiquicos nos quais os jogos infantis organizados constituem o
agente educativo de grande alcance e comprovam o seu valor inestimavel nas maos

de um professor habil que saiba utiliza-los de acordo com as circunstancias, tirando
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proveito das situacbes imprevistas que ocorrem durante o seu desenrolar.
Qualidades que devem ser cultivadas e as mas tendéncias a serem combatidas. E
essa, pois, a melhor oportunidade para penetrar na alma do aluno.

- Aspectos intelectuais - no desenrolar do jogo, as criangas enfrentam, de
forma continua, situagées mutaveis, cada uma das quais encerra um problema no
qual envolve as agdes de abordar, equacionar e resolver, exigindo atengao,
raciocinio, julgamento e decisao rapida.

- Aspecto social: a condicao de ajustar-se ao grupo de forma satisfatoria, a
fim de ser reconhecido e aceito, requer o cumprimento de determinadas regras:
acao solidaria, responsabilidades, lealdade, cooperagado, disciplina, respeito ao
adversario e outros. Cria experiéncia propria e habitos e atitudes essenciais ao seu
perfeito enquadramento na sociedade; combate o egoismo que afeta a criancga
ensinando que a tarefa deve ser realizada em cooperagao pelo grupo, tal como na
vida adulta.

Brincar parece ter sido sempre, de fato, a atividade principal da crianca. Na
verdade, para a crianga, quase toda a atividade pode ser um jogo ou brincadeira e &
por meio deles que ela constroi grande parte do seu conhecimento. Partindo deste
principio, € fundamental perceber o aluno em toda sua singularidade e como
alternativa pedagodgica, desenvolver atividades que venham atender as suas
necessidades. Segundo VELASCO (1996, p.78):

Brincando a crianga desenvolve suas capacidades fisicas, verbais e
intelectuais. Quando a criangca nao brinca, ela deixa de estimular e
até mesmo de desenvolver as capacidades inatas podendo vir a ser
um adulto inseguro, medroso e agressivo. Ja quando brinca a
vontade, tem maiores possibilidades de se tornar um adulto
equilibrado, consciente e afetuoso. (VELASCO, 1996, p.78)

O ludico € de grande importancia para as criangas, as brincadeiras
estimulam o desenvolvimento, a socializacdo e a aprendizagem. As criangas
brincaram e brincam e vao aprender os conteudos da forma que mais gostam.

O ludico € um mundo onde efetivamente deve fazer parte das principais
atividades fisicas das criancas, além de efetuar atividades fisicas e intelectuais,
promove a saude e maior compreensdo em torno de si mesma. Através dos jogos e
brincadeiras, as criangas aprendem e descobrem um mundo novo a cada dia,

exercita sua imaginagao adaptando-a a sua realidade. Nesse contexto, o educador
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pode propiciar atividades ludicas relacionadas ao conteudo escolar, fazendo com
que a crianga da Educacao Infantil aprenda e compreenda com mais facilidade o
que é desenvolvido para ela. Segundo SANTOS(1995, p.96), ao abordar o
brinquedo, afirma que este é "um objeto facilitador do desenvolvimento das
atividades ludicas, que desperta a curiosidade, exercita a inteligéncia, permite a
imaginag&o e a invengéo."

E importante que as brincadeiras facam parte, diariamente, da vida da
crianga no contexto escolar, pois esta expressa seus sentimentos através das
brincadeiras. Além de o professor perceber a evolu¢do educacional do aluno, pode,
também, perceber os problemas que o afligem, podem ver como ele vé o mundo e
como ele constroi esse mundo.

Na Educagao, os jogos e brincadeiras devem ser bem planejados pelo
educador, pois se bem utilizados no processo de ensino-aprendizagem se tornam

uma grande aliado na introdugéo dos conteudos.

3 — DADOS E ANALISE DA PESQUISA

ApOs a breve discussao tedrica sobre o objeto de estudo deste trabalho,
partiremos para a analise dos resultados a partir das informagdes coletadas através
do questionario aplicado com professoras de escolas da rede publica e privada da
Educacéo Infantii de Campina Grande/PB. Os professores entrevistados sdo de
quatro escolas diferentes. Sendo uma escola particular e trés escolas publicas. As
entrevistas com os questionarios foram aplicadas para quatro educadoras, sendo
uma de cada escola e foi elaborado previamente com perguntas abertas. Através de
registro das entrevistas, pudemos observar que, independente da escola em que
lecionam, existe uma semelhanga na linha de pensamento dessas profissionais.
Entretanto, sabemos que entre a escola publica e particular existe uma certa
diferencga, pois as escolas particulares precisam definir bem seus projetos e ter uma
proposta pedagogica mais consistente e um trabalho muito eficiente para
sobreviverem no mercado.

Nas respostas dadas ao questionario, vemos que as educadoras se
empenham na utilizagcdo dos jogos e brincadeiras para uma melhor absor¢cao dos

conteudos escolares e utilizam esses instrumentos como auxilio no processo de
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aprendizagem das criangas na Educacao Infantil. As formas em que as educadoras
conduzem o ludico em sala de aula levam-nas a conseguirem um retorno positivo no
processo de aprendizagem das criangas.

Produzimos algumas perguntas sobre jogos e brincadeiras na Educagao

Infantil, para que as educadoras pudessem responder.

PERGUNTAS:

1: Qual a importancia do ludico na Educagao Infantil?

2: Qual a sua concepgéao do brincar no desenvolvimento da crianga?

3: As brincadeiras podem facilitar a aprendizagem da crianga?

4: Em sala de aula, como as criangas reagem diante dos brinquedos e das
brincadeiras?

5: Vocé utiliza os brinquedos e as brincadeiras como auxilio na aquisicao de

conhecimentos pela crianga?

6: Como educador, vocé costuma fazer leituras sobre as utilizagado dos brinquedos e

das brincadeiras no processo de aprendizagem na Educacao Infantil? Justifique.

A professora A da escola 1, ao ser questionada sobre a primeira pergunta,
responde: "O cotidiano infantil ndo se dissocia do ludico. O brincar é inerente a esta
etapa da vida e portanto, a Educacao Infantil do ambiente escolar ndo pode
dissociar o ludico de sua pratica."

A professora B, da escola 2, responde: da seguinte forma: "O ludico se
apresenta como uma importante ferramenta no processo de ensino-aprendizagem,
visto que, brincando, a crian¢a aprende de forma prazerosa e espontanea.”

A professora C, da escola 3, responde:
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E de grande importancia e sdo essenciais para o aprendizado da
crianca, sendo atividades primarias que trazem beneficios nos
aspectos fisicos, sociais e intelectuais, assim desenvolvendo a
autonomia e a socializagdo com os demais colegas.

A professora D, da escola 4, responde: "Ele é de extrema importancia para a
aprendizagem socializagao e estimulo para a criatividade”.
De acordo com KISHIMOTO (1994):

O brinquedo ensina qualquer coisa que complete o individuo em seu
saber, seus conhecimentos e sua apreensdo do mundo. O brincar e
0 jogar é dotado de natureza livre tipica de um processo educativo.
Como reunir dentro da mesma situagao o brincar e o educar. Essa é
a especificidade de brinquedo educativo.(KISHIMOTO,1994).

De acordo com a segunda pergunta, a educadora A da escola 1, responde:
"A brincadeira é um instrumento infalivel de aproximagcdo da crianga com o
conhecimento. Brincando aprendemos muitas coisas e aprendendo nos
desenvolvemo-nos."

A educadora B, da escola 2, responde:"O brincar faz parte da vida da
crianga, em todos o0s seus momentos. Brincando a crianga constroem
conhecimentos, como também compartilham aquilo que ja sabem."

A educadora C, da escola 3, responde:

"Melhoram a coordenagdo motora; aumentam a velocidade de
raciocinio e facilitam a formulagdo de idéia e conceitos abstratos;
garantem uma melhor qualidade de interagcdo entre a criangca e o
mundo que a cerca."

A educadora D, da escola 4, responde:"O brincar é indispensavel a crianga,
pois a crianga que néo brinca seu desenvolvimento fica comprometido.”

Analisando as respostas das educadoras, percebe-se que elas deixam bem
claro que o ludico é de extrema importancia no processo de aprendizagem dos
conteudos programaticos escolares da Educacgéao Infantil. A brincadeira esta ligada a
crianga e o educador, em sala de aula, deve aproveitar esses momentos utilizando

0s jogos e brincadeiras adequadamente para o aprendizado do conteudo, pois o
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jogo contribui para o desenvolvimento da crianga, associando, assim, a uma
aprendizagem.

E necessario lembrar que os jogos favorecem a criatividade, possibilitam a
construgdo do pensamento, desde que sejam apresentados de modo atrativo e

interessante para os alunos. De acordo com FRIEDMANN (1996):

Acredito no jogo como uma atividade dinamica, que transforma de
um contexto para outro, de um grupo para outro: dai sua riqueza.
Essa qualidade de transformagao dos contextos das brincadeiras ndo
podem ser ignoradas. (FRIEDMANN, 1996, p.20)

Dentro da escola, o aluno desenvolve muitas habilidades. Cresce como ser
humano e desenvolve competéncias com maior facilidade. Ao trabalhar com o
ludico, os objetivos podem ser alcangados com mais facilidade. O professor € o
facilitador neste processo de aprendizagem e o aluno é o personagem principal
nesta evolucdo. Cabe ao professor estabelecer condigcbes para que as criancas
interajam umas com as outras e na integragdo com as atividades. A crianga cria,
recria, inventa e reinventa, ativando cada vez mais sua criatividade e imaginacgéo.
VYGOTSKY (1984) nos diz que: "..as maiores aquisicbes de uma crianga S&o
conseguidas no brinquedo, aquisicées que no futuro irao tornar seu nivel basico de
acao real e moral."”

Os jogos e as brincadeiras ndo podem ser vistos como mera diversido. Eles
facilitam o desenvolvimento da crianca, permite a constru¢gao do conhecimento que
vai se acumulando durante a vida e isto € um processo de construgdo importante
que facilita sua evolugdo, permitindo o desenvolvimento de habilidades,
organizagao, regras e tomadas de decisdes que se estendem pela vida.

Segundo a educadora A, formada em Licenciatura Plena em Pedagogia pela
UEPB e Pés-Graduada pela FACISA em Psicopedagogia, "As criangas sentem
prazer ao brincar, sentem prazer ao aprender”.

Como vimos, o professor tem como fungdo acompanhar, orientar, regular e
redirecionar esse processo como um todo. A observagao das criangas, de suas
capacidades de concentracdo, de suas expressdes e envolvimento nas atividades

ajudam no planejamento da ac¢ao educativa.
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4 - CONCLUSAO

A ludicidade € uma ferramenta fundamental na vida do ser humano. Todo o
individuo ao nascer traz no seu interior a esséncia da alegria, o que vai determinar
sua exteriorizagcao, ou ndo, € 0 meio em que ela esta inserida, os costumes, a
cultura, os habitos, os valores, comportamentos, os desafios, as necessidades e as
oportunidades.

A familia é o primeiro nucleo de experiéncia de uma crianga. Tudo se inicia
nela, o que gera uma grande diversidade de aspectos psicolégicos nas criangas
assistidas pela comunidade escolar. O brincar abrange todas as categorias, estilos,
ragas, culturas e classes sociais da humanidade, € uma linguagem universal.

Introduzir as questdes ludicas em plano concreto de atividades € uma
duvida, um caminho dificil e a0 mesmo tempo uma maneira de promover um apoio
mutuo e cooperativo entre nossos alunos. Por sua vez, essas atividades fazem parte
do cotidiano da criancga, pois ela desenha, canta, representa, chuta bola, pula corda,
cria historias, brinca com bonecos e muito mais.

As atividades relacionadas a ludicidade na aprendizagem na Educacgao
Infantil requerem do professor compromisso e inovacdo com a educacdo. E de
grande importancia que o educador defina bem os objetivos que queira alcancgar,
pois as brincadeiras contribuem muito para o desenvolvimento das criancas das
séries iniciais, facilitam sua sociabilidade, aprende a dar e receber, estimula suas
habilidades e possibilita o desenvolvimento de sua percep¢ado. O Educador deve
analisar bem o jogo ou brincadeiras escolhidas, para que estas estejam adequadas
ao momento educativo. Podemos afirmar que com os avangos tecnologicos e
culturais, o individuo é uma unidade basica de mudangas. Portanto, é através do
ludico que a crianga se encontra com o mundo e percebe como ele €, e que dele
recebe elementos importantes para sua vida. O brincar ajuda a compreender melhor

o0 mundo em que o individuo esta inserido.
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ABSTRACT

Play contributes to the understanding of the physical and social world in which the
child is inserted. For Piaget (1971), the play is a stage of cognitive development. The
child when he plays, gives new meaning to the object; is this process which is called
symbolic play. According to the theory, this game is make-believe, an imaginative
game or imitation that develops within the individual. As an educator of early
childhood education, we wonder if the space of play is guaranteed in the classroom
or the teacher is aware of the importance of this act for the child's development. This
research, which is characterized as an exploratory study and uses as a data
collection instrument was a questionnaire with open questions about the importance
of play, aims to analyze the understanding of teachers of early childhood education
on the importance of games and play in the development of children in this level of
education. The study is grounded in the research developed by Damazio (1991),
Frieedmann (1996), Piaget (1977), Santos (1995), Vygotsky (1994), among others.
We conclude that the fun and games are of great importance for the individual's
growth, since the children have the opportunity to experience, nice and
spontaneously, new situations, actively participating in its playing teaching-learning

process and understanding the world physical and social in which it operates.

KEYWORDS: Children - Early Childhood Education - Games and Play.
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