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CONCEPCOES DE LUDICO NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM E SUA
PRATICA

Emmanuelle Gama Vasconcelos de Lima*

RESUMO

O processo de aprendizagem ¢ algo de grande importancia na formagdo do sujeito, dessa
forma se faz necessario a utilizagdo de ferramentas para que o aprendizado seja alcangado. O
ludico se apresenta, portanto, como um processo educativo, util e eficaz no decorrer dessa
formagdo. Buscou-se nesse artigo evidenciar as atividades ludicas no processo ensino-
aprendizagem, em especial com as criangas da Educacdo Infantil. A importancia desse
trabalho reside em apresentar o ludico como ferramenta de desenvolvimento psiquico,
cognitivo, motor e social da crianga e sua pratica nas atividades voltadas para processo de
ensino-aprendizagem, foco desta pesquisa. Para Piaget, Vygotsky e Emilia Ferreiro a
elaboracdo e aplicacdo de jogos adequados estimulam o imaginario infantil, além, do prazer
em aprender. Para analise do ludico na Educacgdo Infantil, utilizou-se a pesquisa qualitativa de
carater bibliografico, abrangendo livros, reportagens e artigos disponiveis em  sites
académicos. Concluimos entdo que as escolas e os educadores devem estar preparados para
promover o processo ensino-aprendizagem, a partir da ludicidade, com atividades criativas e
prazerosas, de modo a contribuir para o desenvolvimento da educagdo infantil.

Palavras-chave: Aprendizagem, Ensino e Ludico.

! Aluno de Graduagio em Pedagogia na Universidade Estadual da Paraiba — Campus 1.
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1 INTRODUCAO

Nas ultimas décadas, as palestras em nivel nacional e internacional apontam para
necessidade de que as instituicdes de Educagao Infantil incorporem de maneira integrada as
funcdes de educar e cuidar, associadas a padrdes de qualidade, desde que, seja uma qualidade
relacionada ao desenvolvimento integral da crianga, isto €, no contexto social, ambiental e

cultural, adicionando as mais diversas formas de linguagens.

A crianga como todo ser humano ¢ um ser social que nasce com suas capacidades
cognitivas e, deseja estar proxima das outras pessoas interagindo e aprendendo com elas,
logo, atuando como um ser ativo e real, ampliando suas relagdes, interacdes e formas de
comunicacao.

O mundo infantil difere de uma maneira qualitativamente do mundo adulto, nele ha
fantasia, faz de conta, sonhar e o descobrir. Por meio das brincadeiras, agao mais comum da
infancia, que a crianga terd oportunidade de se conhecer e constituir-se socialmente. Através
da espontaneidade do brincar que a crianca poderda explicitar as diferentes percepgoes
concebidas dentro do seu contexto familiar e social.

Com a vivéncia ludica no contexto escolar abre caminhos para a integracdo de
varios aspectos do ser humano, bem como na esfera emocional, corporal, cognitiva, espiritual,
e possibilita cada sujeito participativo (aluno e professor) a se perceber enquanto um ser tnico
e relacionar-se melhor consigo mesmo e com o mundo, o que implica um enfrentamento mais
auténtico, frente as suas dificuldades. Assim, ¢ fundamental que a familia, a escola e a crianca
formem um tripé que sustente essa etapa essencial na vida da crianca.

Sendo assim, o educador que trabalha com a Educagdo Infantil, precisa ampliar sua
identidade de profissionais formadores, reconhecerem os grandes desafios a conquistar, atuar
como ator neste processo e, conhecer, reconhecer e compreender a crianga como um ser
singular, que sente, pensa, cria € imagina o mundo a sua maneira.

Logo, a aprendizagem deve ser considerada como um processo para além da ida a
escola, isto €, ndo apenas com a realizagdo de atividades teoricas, mas, sobretudo por meio de
praticas que possibilitem o desenvolvimento daqueles que fazem parte dela, entre elas, a
utilizacdo do ludico, desde que ndo se trate somente de brincadeiras desenvolvidas
aleatoriamente, mas, com praticas pedagogicas que favorecam a crianga a aprimorar suas
habilidades, fazendo com que se torne mais ativa na sua sala de aula, podendo expressar suas

opinides, criticar e questionar quando necessario.



Partindo desse principio, compreendemos a importancia da utilizagcdo de atividades
que vao de encontro ao engessamento, comumente apresentado no processo ensino-
aprendizagem infantil, trazendo a luz a principal ferramenta desse processo, que ¢ a propria
imaginag¢do da crianga, pois, por mais objetos e aparatos técnicos estejam presentes nas
técnicas ludicas utilizadas, o que faz diferenca ¢ a maneira como a crianga percebe o contexto
e lida com ele, certamente, cada uma com sua particularidade.

Nesse sentido, o objetivo do nosso trabalho consiste em demonstrar a importancia da
utilizacdo do ludico, nas atividades voltadas para o processo de ensino-aprendizagem, como
também atividades vistas como uma das maneiras mais eficazes de envolver a crianga, no
processo de aprender, quer na formagdo critica quer redefinir valores para melhorar o
relacionamento com as outras criangas.

Logo desenvolver o ludico no contexto escolar exige que o educador tenha uma
fundamentagdo tedrica bem estruturada, manejo e atengao para entender a subjetividade de
cada crianca, bem como entender que o repertorio de atividades deve estar adequado as
situagdes. E interessante que o jogo ludico seja planejado e sistematizado para mediar avangos
e promover condigdes para que a crianca interaja e aprenda a brincar no coletivo,

desenvolvendo habilidades diversas.
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2 REFERENCIAL TEORICO
2.1 Desenvolvimento infantil

O desenvolvimento humano resulta num processo de constru¢do de uma série de
fatores, entre influéncias bioldgicas, intelectuais, sociais e culturais. Bock (2002, p.98) diz
que,

O desenvolvimento humano refere-se ao desenvolvimento mental e ao crescimento
organico. O desenvolvimento mental ¢ uma constru¢do continua, que se caracteriza
pelo aparecimento gradativo de estruturas mentais. O crescimento organico entende-
se aquele ligado ao desenvolvimento fisico do ser humano, que acontece desde o
nascimento.

A formacao da crianga ¢ influenciada pelas trocas sociais, ou seja, pela da interagdo
com o ambiente em que a crianga vai se desenvolvendo, consequentemente com as praticas
educacionais pelas quais passard. Caso ndo ocorra a interacdo entre a crianga € o0 meio onde
convive, seu desenvolvimento ficara defasado, por falta de situagdes propicias ao aprendizado
dentro do seu contexto social e cultural.

[...] essa importancia que Vygotsky da ao papel do outro social no desenvolvimento
dos individuos cristaliza-se na formulagdo de um conceito especifico dentro de sua
teoria, essencial para a compreensdo de suas ideias sobre as relacdes entre

desenvolvimento e aprendizado: o conceito de zona de desenvolvimento proximal
(OLIVEIRA, 1995, p. 58).

A relagdo entre o desenvolvimento e a aprendizagem estd diretamente ligada ao fato
de o ser humano viver em um meio social, sendo este o responsavel principal para a
ocorréncia destes dois processos, um caminhando ao lado do outro, sem divisdio numa
interdependéncia. Para uma melhor compreensdo do processo de ensino aprendizagem,
Vygotsky propde em seus trabalhos, estudar a aprendizagem a partir do conceito de “ Zona de

Desenvolvimento Proximal ”, o qual ele define como:

A distancia entre o nivel de desenvolvimento determinado pela capacidade de
resolver um problema e o nivel de desenvolvimento potencial, determinado através
da solu¢@o de um problema sob a ajuda de um adulto ou em colaboragdo com outro
colega capaz (VYGOTSKY, 1989, p.89).

Esta zona de desenvolvimento proximal, ¢ melhor entendida, como a distancia entre
a capacidade de algo que a crianga pode fazer sozinha e o que ela ¢ capaz de realizar com a
mediacao de uma pessoa adulta. Ressaltando, que a capacidade de realizacao de determinadas
tarefas, depende muito do nivel de desenvolvimento que estd no momento.

Outro aspecto relevante ¢ a afetividade como um fator influenciavel no

desenvolvimento da aprendizagem. Pois, através da afetividade Marrocos (2008) explana que
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as fungodes cognitivas se correlacionam seja de forma operacional ou dialética, juntamente no
meio social que a crianga estd inserida. A crianga que tem pessoas afetuosas ao seu redor
estabelece seu conhecimento de uma forma mais sélida. Mendonga (2009, p. 22) alerta sobre
a importancia do afeto na formagao intelectual durante o desenvolvimento infantil, “[...] a sua
importancia ¢ primordial, pois considera o alimento afetivo tdo imprescindivel, como os
nutrientes organicos”.

A afetividade proporciona o impulso que a crianga precisa para aprender,
possibilitando e provocando a busca por novos conhecimentos. Por isso, 0 sujeito manifesta
externamente suas emocodes, € desejos pelo saber, pelo conhecer, pelo explorar o0 mundo ao
seu redor de maneira mais segura e divertida.

O conhecimento gerado pela crianga mediante seu crescimento passa por varias
etapas, que comecam logo apds o nascimento e cada etapa de desenvolvimento em que a
crianca se encontra produz novas experiéncias, essas etapas sdo importantes para o
crescimento da crianga, para Piaget citado por Bock (2002) composto por quatro estagios de
desenvolvimentos, sendo estes: o primeiro periodo compreendido pelo estidgio sensorio-motor
(0 a 2 anos); o segundo periodo, correspondido pelo pré-operatorio (2 a 7 anos); o terceiro
periodo, operacdes concretas (7 a 12 anos); e por ultimo o quarto periodo que sdo as
operagdes formais (12 anos em diante).

Bock (2002) descreve estes periodos de desenvolvimento segundo a perspectiva de
Piaget:

O periodo sensorio-motor, o bebé vai assimilando o mundo através de suas
percepgdes e agdes (movimentos) nota-se um crescimento acelerado do desenvolvimento
fisico, produzindo novos comportamentos e habilidades. Em relacdo a linguagem, caracteriza-
se pelo balbucio, mais conhecida como ecolalia, cujo significado ¢ a repeticdo de sons e
palavras.

O periodo pré-operatorio ¢ caracterizado pelo aparecimento da linguagem, o que
viabiliza assim, desenvolvimento nos aspectos afetivos, sociais e intelectual da crianga. O
pensamento egocéntrico, centrada em si mesmo, ndo conseguindo assim, se colocar
abstratamente no lugar do outro. Com a decorréncia do desenvolvimento do pensamento,
inicia-se a famosa fase dos “porqués”, onde para todas as coisas deve-se ter uma explicagao.
O jogo simbdlico, o faz de conta, e a fantasia acontece fazendo com que a crianca crie
imagens mentais sem a presenca do objeto ou acdo. Caracteriza-se também nesse estagio, o

animismo, onde a crianga “da alma” aos objetos inanimados, como por exemplo, o caminhio
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foi “dormir’, ha a transformagao também do objeto em satisfagdo do prazer (tampa de panela
como volante de um carro).

O terceiro periodo, das operagdes concretas, a crianga ja compreende regras, ordena
elementos por tamanho, peso, desenvolvimento das nog¢des de tempo, espaco, ordem, entre
outros. Ao estabelecer relacdes, a crianca passa a pensar logicamente, diminuindo seu
egocentrismo, levando em conta inimeros aspectos de uma determinada situagcdo. Adquire a
nocao de reversibilidade, que ¢ a capacidade de compreender um processo inverso ao
observado anteriormente.

E o periodo das operagdes formais, ¢ o apice do desenvolvimento cognitivo. O
pensamento antes representativo torna-se abstrato, o pensamento torna-se hipotético-dedutivo,
ou seja, a crianca ¢ capaz de pensar em diferentes relagcdes possiveis, a partir de hipdteses e
ndo apenas pela observacdo da realidade. Nessa fase, através da possibilidade de pensar e
lidar com os conceitos de liberdade e justi¢a, no plano emocional o adolescente vivencia
conflitos desejando liberta-se do adulto mesmo dependendo dele.

Portanto, para o autor citado acima, o desenvolvimento cognitivo ¢ atrelado por
mudancas tanto qualitativas como quantitativas relacionadas aos periodos anteriores,
permitindo que o individuo se construa e reconstrua a cada estrutura, tornando cada vez mais
apto ao equilibrio. As mudancas caracterizadas como qualitativas sdo aquelas referentes ao
nimero ou quantidade, como peso, altura, tamanho do vocabulario. J4, as quantitativas
aludem a mudanca na estrutura do individuo, ou seja, sao aprendizagens de novas habilidades,
tomando como exemplo nas criangas, a comunicacao nao verbal para a verbal.

A crianga, a medida que evolui, vai-se ajustando a realidade circundante, e superando
de modo cada vez mais eficaz, as multiplas situacdes com que se confronta. Na concepc¢do de
Coelho (2010), a aprendizagem desenvolve-se a partir das relagdes sociais, € 0 pensamento ¢
linguagem sdo processos interdependentes, desde o inicio da vida. Para Vygotsky, o sujeito €
interativo, pois, a partir das relagdes intra e interpessoais e de troca com o seu meio, passa a
adquirir o conhecimento.

Assim, o ludico ¢ uma ferramenta essencial para a aprendizagem porque acompanha
as etapas de desenvolvimento da crianca, a partir do momento em que o educador ou
responsavel ¢ o mediador do processo ensino-aprendizagem, seja na creche ou na escola. A
idade do individuo ¢ apenas um marco cronoldgico no processo de desenvolvimento que o

acompanha.

2.2 O ludico segundo alguns teoricos
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O jogo simbolico ¢ a representacdo corporal do imaginario, e apesar de nele
predominar a fantasia, a atividade psicomotora exercida acaba por prender a crianga a
realidade. Na sua imaginag¢do, a fantasia pode modificar sua vontade, usando o "faz de conta",
mas quando expressa corporalmente as atividades, ela precisa respeitar a realidade concreta e
as relagdes do mundo real. Na pré-escola, o raciocinio 16gico ainda ndo ¢ suficiente para que
ela dé explicagdes coerentes a respeito de certas coisas. O poder de fantasiar ainda prepondera
sobre o poder de explicar.

Entdo, através do jogo simbolico a crianga exercita tanto sua capacidade de pensar
quanto a sua capacidade de associar coisas do seu cotidiano a sua brincadeira, ou seja, ela €
capaz de representar simbolicamente suas agdes e também, suas habilidades motoras, ja que
salta, corre, gira, transporta, rola, empurra, etc. Assim ¢ que se transforma em pai/mae para
seus bonecos ou diz que uma cadeira ¢ um trem. Didaticamente devemos explorar com muita
énfase as imitacdes sem modelo, as dramatizag¢des, os desenhos e pinturas, o faz de conta, a
linguagem, e muito mais, permitir que realizem os jogos simbolicos sozinhos e com outras
criangas, tdo importantes para seu desenvolvimento cognitivo e para o equilibrio emocional e

relacionamento social.

2.2.1 Jean Piaget (1978)

Um dos mais importantes pesquisadores de educacdo e pedagogia, Jean Piaget
nasceu na cidade de Neuchatel (Suica) em 09/08/1896 e morreu em 17/9/1980. Especializou-
se em psicologia evolutiva e também no estudo de epistemologia genética. Seus estudos sobre
pedagogia revolucionaram a educagdo, pois derrubou varias visdes e teorias tradicionais

relacionadas a aprendizagem.

Valorizando acentualmente a pratica ludica para o harmonioso desenvolvimento
infantil, Piaget (1975) prop6s uma sequéncia de quatro estadgios para a evolucdo do jogo da
crianga: Jogos de exercicio, Jogos simbolico/dramatico, Jogos de regras e jogos de

construcao.

O jogo do exercicio se refere a atividade de prazer funcional e ndo de representagao,
os jogos simbdlicos sdo a representacdo de um objeto ausente ou simulagdo de funcional e os
jogo de regras, ¢ que quando a crianca aprende a lidar com a delimitagcdo, no espago, no

tempo, no tipo de atividade valida, o que pode e o que ndo pode fazer, garante-se certa
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regularidade que organiza a agdo tornando-a organica. E por ultimo Piaget inclui os jogos de

constru¢ao como a transi¢ao aos trés tipos e as condutas adaptadas.

2.2.2 Lev Semenovich Vygotsky (1998)

Lev Semenovich Vygotsky foi um psicologo bielo-russo, descoberto nos meios
académicos ocidentais depois da sua morte, aos 38 anos. Pensador importante foi pioneiro na
no¢ao de que o desenvolvimento intelectual das criangas ocorre em fungao das interagdes

sociais e condi¢oOes de vida.

A regra e a situacdo imagindria caracterizam o conceito de jogo infantil para
Vygotsky. O autor também destaca que no jogo outro elemento a quem atribui grande
importancia: ¢ o papel da imaginacao que deposita estreita relagdo com a atividade criadora.
(Vygotsky, 1998). Ele afirma que os processos de criagdo sdo observaveis principalmente nos
jogos da crianga, porque no jogo ela representa e produz muito mais do que aquilo que viu, ou
seja, nos jogos ela explora, acrescenta, cria um mundo de acordo com sua imaginagao,
vivencia afetiva e criatividade. A partir do jogo a crianga pode expor tudo o que ela sente e

vive em seu ambiente de relagoes.

Todos conhecemos o grande papel que nos jogos da crianca desempenha a imitagao,
com muita frequéncia estes jogos sdo apenas um eco do que as criangas viram e
escutaram aos adultos, ndo obstante estes elementos da sua experiéncia anterior
nunca se reproduzem no jogo de forma absolutamente igual e como acontecem na
realidade. O jogo da crianga ndo ¢ uma recordagdo simples do vivido, mas sim a
transformagdo criadora das impressdes para a formacdo de uma nova realidade que
responda as exigéncias e inclinagdes da propria crianca (Vygotsky, 1998, p.12).

2.2.3 Emilia Beatriz Maria Ferreiro Schavi (1985)

Emilia Beatriz Maria Ferreiro Schavi nasceu em Buenos Aires no ano 1936. E uma
psicologa e pedagoga argentina, radicada no México, doutora pela Universidade de Genebra,
sob a orientacdo de Jean Piaget.

Na sua concepgao, as criancas se desenvolvem de forma diferenciada umas das outras,
cada crianga constroi um pensamento, uma critica, ¢ tem uma aprendizagem em diversos
niveis, e assim o educador tem que estar apto a trabalhar com varias maneiras de ensinar. Se
aperfeigoando e fazendo com que a crianga também se desenvolva de uma maneira prazerosa
e eficaz para aprendizagem.

A maneira de organizacdo da sala de aula ¢ uma pratica essencial para o melhor

desenvolvimento da crianga, seja em aspectos sociais e culturais. Cada crianga apresenta do
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meio social tanto as facilidades, quanto dificuldades, como exemplo o processo de
socializagdo, assim o educador precisa se adaptar cada dia que ele tem, para transformar a
aprendizagem em um momento agradavel para ele e para as criangas e, com isso alcancar os
seus objetivos de ensinamentos, tornando o processo ensino-aprendizagem em uma atividade
afetiva e prazerosa, que trard enormes beneficios e satisfacdo para ambos os individuos
envolvidos, principalmente para o desenvolvimento infantil. “O professor ndo pode, entdo, se
tornar um prisioneiro de suas proprias convicgoes; as de um adulto ja alfabetizado. Para ser
eficaz “devera adaptar seu ponto de vista ao da crianga, uma tarefa que ndo ¢ nada facil”

(FERREIRO, 2000, p.61).

30 LUDICO E A UTILIZACAO NA EDUCACAO INFANTIL

A palavra ladico ¢ de origem latina "ludus" que significa "jogo”. Tornou-se
reconhecido como trago essencial da psicofisiologia do comportamento humano, deixando de

ser considerado sinonimo de jogo, apenas (ALMEIDA, p. 34 1994).

Como a realidade do jogo ultrapassa a esfera da vida humana, ¢ impossivel que
tenha seu fundamento em qualquer elemento racional, pois nesse caso, limitar-se-ia
a humanidade. A existéncia do jogo nao esta ligada a qualquer grau determinado de
civilizagdo, ou a qualquer concepc¢do do universo. Todo ser pensante ¢ capaz de
entender a primeira vista que o jogo possui uma realidade autonoma, mesmo que sua
lingua ndo possua um termo geral capaz de defini-lo. A existéncia do jogo ¢
inegavel. (HUIZINGA, 2000, p. 6-7).

O Iudico mais que um jogo, € uma pratica e reproducdo do saber humano. Contribui
para o desenvolvimento social e individual, essenciais para a aquisicdo da formagdo de
conceitos. Na crianca ajuda no desenvolvimento psiquico, psicomotor € cognitivo, ja que ela
pode através da ludicidade, conhecer melhor o mundo e interagir com ele, nog¢do de espago,

distancia, aprender a se relacionar, entre tantos outros sao resultados desse conhecimento.

O jogo simbdlico ¢ a representagdo corporal do imaginario, e apesar de nele
predominar a fantasia, a atividade psicomotora exercida acaba por prender a crianca
a realidade. Na sua imaginacdo ela pode modificar sua vontade, usando o "faz de
conta", mas quando expressa corporalmente as atividades, ela precisa respeitar a
realidade concreta e as relagdes do mundo real. (PTAGET, 1976, p. 37)

A arte de brincar ¢ uma forma de prazer e descoberta da crianga, ¢ uma forma que ela
tem de expressar seus sentimentos procriando assim novas descobertas, ¢ a abertura da ideia
de um principio de que o mundo ndo pertence somente aos adultos. No entanto para Piaget, o
jogo ndo era apenas uma forma de entretenimento para gastar as energias das criangas, mas

sim meios que enriquecem e desenvolvem o intelecto delas.
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Segundo Piaget (1975), a utilizacdo do ludico como processo de aprendizagem a
crianca passa a adquirir regras mais elaboradas através da socializagdo da crianga;
influenciando no desenvolvimento de suas atividades mentais de simbolizagdo e,
consequentemente, no processo de aprendizagem. Para Vygotsky (1991), o jogo ¢ um fator
fundamental para o desenvolvimento infantil, pois pela ludicidade a crianga opera e aprende a

agir.

3.1 O ludico no processo ensino-aprendizagem infantil

A respeito do conceito de aprendizagem Galperin apresenta de forma sucinta, que a,

Aprendizagem ¢ toda atividade cujo resultado ¢ a formagdo de novos
conhecimentos, habilidades, habitos naquele que a executa, ou a aquisicdo de novas
qualidades nos conhecimentos, habilidades, habitos que ja possuam. O vinculo
interno que existe entre a atividade e os novos conhecimentos e habilidades residem
no fato de que, durante o processo da atividade, as agdes com os objetos e
fendmenos formam as representagdes e conceitos desses objetos e fendmenos.
(Galperin 2001, p.85).

Nesse sentido cabe a utilizagdo do ludico no processo ensino-aprendizagem, que nao
se trata somente de brincadeiras desenvolvidas aleatoriamente, pelo contrario,
Pode-se dizer que a atividade ludica funciona como um elo integrador entre os
aspectos motores, cognitivos, afetivos e sociais, portanto a partir do brincar,
desenvolve-se a facilidade para a aprendizagem, o desenvolvimento social, cultural e

pessoal e contribui para uma vida saudavel, fisica e mental. (MALAQUIAS;
RIBEIRO, 2013. p.1)

A brincadeira ndo ¢ mais vista apenas como um mero passa tempo para as criancas,
como ocorre na pedagogia tradicional, mas, como uma nova concep¢ao, que ao longo dos
anos vem se modificando com a inclusdo de uma nova pedagogia, agora voltada para
interdisciplinaridade. Nesse contexto, as brincadeiras sdo inseridas nas salas de aula, com
intuito de desenvolver ensino e o aprendizado de uma maneira mais dindmica e prazerosa,
contribuindo assim para um maior interesse do educando e consequentemente diminuindo o
indice de evasdo escolar.

Ao brincar a crianga vive o prazer de agir, com prazer de projeta-se no mundo em
uma dindmica interna que promove a evolu¢do e maturacdo psicomotora e psicologica da

crianga.
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Quanto ao desenvolvimento da crianca, a visdo de Corréa (2010), € que o brinquedo
¢ uma maneira de auto-expressdo, ¢ de grande contribui¢do para o seu desenvolvimento
psiquico e motor, uma vez que a educagdo passou a permitir o treinamento de suas
habilidades existentes, bem como, o surgimento de novas habilidades, no caso, ludicas.

Desse modo, a crianga passa a conhecer novas habilidades, ela vai assimilando
determinadas informagdes de acordo com o seu desenvolvimento. As atividades ludicas na
infancia despertam na crianga, todas as suas vontades principalmente, o jogo que passa a ser
sua propria vivéncia, tanto ¢ que antes de ingressar na escola, a crianga tem experiéncias
ludicas, iniciadas em seu ambiente familiar. Logo, compreendemos que ludica ¢ toda a
maneira de diversificar o ensino, nao apenas na utilizagdo de jogos, dinamicas e brincadeiras,
mas em todas as maneiras de construir conhecimentos, logo,

Entendemos que o educador ¢ um mediador, um organizador do tempo, do espago,
das atividades [...] na construgdo do conhecimento. E ele quem cria e recria sua

proposta pedagogica e para que ela seja concreta, critica dialética, este educador
deve ter competéncia técnica para fazé-la (SANTOS, 1997, p. 61).

Nessa perspectiva, o ludico ¢ instituido no processo de ensino como uma maneira de
possibilitar o aprendizado de criangas, tendo em vista que o ladico além de tornar a
aprendizagem mais prazerosa para o aluno viabiliza de maneira mais facil o desenvolvimento,
a compreensao e constru¢do do conhecimento.

De acordo com Vygotsky (1988), ha uma relagdo muito estreita entre
desenvolvimento e aprendizagem, pois ¢ através do aprendizado que se desperta o processo
interno de desenvolvimento. E nesse processo de desenvolvimento e aprendizagem que os
brinquedos sdo de fundamental importancia, uma vez que a crianga envolve-se num mundo
ilusdrio e imaginario.

Portanto, uma vez que “a crianga tenta usar livremente seus poderes individuais,
reproduzir suas proprias acdes pelo prazer de ver desempenha-las, numa palavra, para
expressar e para assimilar, sem sofrer o empecilho da necessidade de acomodar-se a0 mesmo
tempo”. (PIAGET, 1978, p. 93), ¢ no ludico que deve ser baseada a educacdao da crianga,
independente de suas necessidades, habilidades e previsdes, adequando assim a cada estagio

educacional.

3.2 O perfil do professor de educacio infantil
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A escola por ser considerada uma instituicdo importante na construgao dos valores e
do saber se constitui cada vez mais, como o lugar capaz de colaborar no desenvolvimento da
crianca, como um sujeito que pensa e reflete, a partir das praticas pedagogicas dos professores
no cotidiano da sala de aula. Logo os professores sdo os personagens sociais, cuja tarefa ¢
exatamente a de interferir, significativamente, no desenvolvimento da crianga por meio do
processo de ensino-aprendizagem.

A crianca ¢ o agente de seu desenvolvimento, assim, cabe ao professor o papel de
desafiador, provocando desequilibrios, conflitos, para que a crianga seja estimulada a
descobertas e, portanto, a constru¢do do conhecimento. A fonte do conhecimento da crianca
esta na variedade de situagdes concretas que ela tem oportunidade de vivenciar e também na
organizac¢ao logica que suas interagdes com o ambiente vao assumindo em seu pensamento.
Quem atua diretamente com a Educacdo Infantil sabe o quanto a crianga muda e avanga a
cada dia.

Esse desenvolvimento ndo se da de forma gradual e acumulativa [...]. Ele se
processa como que aos saltos, havendo a cada salto um momento de ruptura ou
desequilibrio, que cria oportunidade para uma nova organizagdo do comportamento

da crianca. Isso ocorre porque a crianga nasce com certas estruturas internas que vao
modificando-se na interagdo com o ambiente humano [...] (OLIVEIRA, 2001, p.38).

E possivel constatar que o ladico possibilita a aprendizagem, no entanto, sdo varios os
problemas que dificultam a construcdo em salas de aula da educacdo infantil. Entre eles, a
falta de formacao continuada, especifica, da/o professora/o para este ensino, o que impede
desenvolver metodologias, por meio de dindmicas capazes de produzir aulas prazerosas. A
falta de politicas publicas e financiamentos direcionados a educa¢do, que incentivem a
utilizacao do ludico como suporte na aprendizagem.

Nesse sentido, o/a professor/a precisa refletir sobre a utilizacdo do ludico na
educagdo infantil de maneira adequada, para que ocorra o real e correto uso, principalmente
por ser o seu papel de professora/o enquanto mediador, essencial para que a crianga se
desenvolva com éxito, visto que, sua fun¢do € proporcionar a crianga possibilidades para que
as mesmas construam seu conhecimento e ampliem suas capacidades cognitivas sociais,
emocionais e afetivas. Na constru¢do do conhecimento das criangas a/o professora/o tem um
papel importante de mediar o trabalho participando das brincadeiras e oferecendo espacos que
permitam a troca entre elas, sendo estes fatores essenciais nas suas vidas.

A aprendizagem e a ludicidade trabalham juntas como os mesmos objetivos, pois €

através da brincadeira e do jogo que se evidencia a aprendizagem da crianca. Através da
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brincadeira, a crianca expde o que realmente ¢ significativo para ela, demonstrando a
aprendizagem adquirida de forma espontanea. Além de ser uma forma de comunicacdo, o
brincar constitui-se como uma necessidade basica de crianga, tdo importante quanto a saude,
habitagao, nutricdo, enfim. A brincadeira auxilia no desenvolvimento infantil, onde
desenvolve diversas potencialidades, como também na socializagdo com outras criangas e
adultos.

Nesse contexto, a/o professora/o assume papel relevante na abordagem e solu¢ao dos
problemas de aprendizagem. Nao procuram culpados e ndo agem com indulgéncia. De acordo
com Bossa (2000, p. 14), ¢ comum na literatura, os professores serem acusados de si
isentarem de sua culpa e responsabilizar o aluno ou sua familia pelos problemas de
aprendizagem, mas ha um detalhe a ser analisado, muitas vezes, sdo os métodos de ensino que
precisam ser mudados e trabalhados o afeto, o amor, a ateng¢do, sdo pontos importantes no
desenvolvimento. E nesse caso, o professor precisa avaliar a situacao da forma mais eficiente
e proveitosa para estimular o processo ensino aprendizagem.

Na instituicdo de Educacdo Infantil o professor ¢ a pessoa mais experiente, ou seja,
aquele que ird garantir um ambiente prazeroso, onde as criangas poderdo expor as suas
experiéncias de vida. Aonde conduzira as brincadeiras e jogos para que a aprendizagem dos
alunos seja significativa. Por isso a importancia de capacitar os profissionais, pois eles terdo
subsidios para conduzir suas aulas, considerando as singularidades das criancas de diferentes
idades, assim como a diversidade de habitos, costumes e valores. Proporcionando assim um

ambiente acolhedor, onde aprendizagem dos alunos ¢ a principal meta.

4 METODOLOGIA

Com a intencdo de alcangar o que propomos na pesquisa, ou seja, demonstrar a
importancia da utilizagdo do ludico, nas atividades voltadas para o processo de ensino-
aprendizagem, bem como, atividades vistas como uma das maneiras mais eficazes de
envolver a crianga no processo de aprender, quer na formacao critica quer redefinir valores
para melhorar o relacionamento com as outras criangas, torna-se inevitavel nesta caminhada,
definirmos o método de estudo, visto que, através dele ¢ possivel cientificamente, a obtengao
dos dados e os procedimentos de andlise dos mesmos.

Para tal, nos ancoramos na metodologia qualitativa, por ser “uma metodologia de

investigacdo que enfatiza a descri¢do, a indugdo, a teoria fundamentada e o estudo das
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percepgdes pessoais” Bogdan e Biklen (1994, p.11). Além de definir-se como qualitativa,

caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica, visto que,

[...] é feita a partir do levantamento de referéncias tedricas ja analisadas, ¢
publicadas por meios escritos e eletronicos, como livros, artigos cientificos, paginas
de web sites. Qualquer trabalho cientifico inicia-se com uma pesquisa bibliografica,
que permite ao pesquisador conhecer o que ja se estudou sobre o assunto. Existem,
porém pesquisas cientificas que se baseiam unicamente na pesquisa bibliografica,
procurando referéncias tedricas publicadas com o objetivo de recolher informagdes
ou conhecimentos prévios sobre o problema a respeito do qual se procura a resposta
(FONSECA, 2002, p. 32).

Desde logo, este tipo de pesquisa, tem por base, sobretudo, a coleta de material de

diversos autores sobre um determinado assunto, ou melhor,

A pesquisa bibliografica permite compreender que, se de um lado a resolugdo de um
problema pode ser obtida através dela, por outro, tanto a pesquisa de laboratério
quanto a de campo (documentacdo direta) exigem, como premissa, o levantamento
do estudo da questdo que se propde a analisar e solucionar. A pesquisa bibliografica
pode, portanto, ser considerada também como o primeiro passo de toda pesquisa
cientifica (MARCONI; LAKATOS, 1992, p. 44).

Segundo o autor, uma de suas principais caracteristicas ¢ possibilitar ao pesquisador
uma bagagem teoérica variada, contribuindo para ampliar o conhecimento e fazer da pesquisa,
um material rico sobre o assunto, fundamentando teoricamente o material a ser analisado.
Assim, faz com que o pesquisador além de ampliar seus conhecimentos, torne-se um leitor na
busca e levantamento dos dados e informacdes.

Para os autores, a pesquisa bibliografica corresponde a oito fases distintas:

a) Escolha do tema — € o assunto que se deseja provar ou desenvolver;

b) Elaboracdo do plano de trabalho — deve-se observar a estrutura de todo trabalho
cientifico. Coletar material bibliografico e planejar a introducdo, desenvolvimento e
conclusio;

c¢) Identificagdo — ¢ a fase de reconhecimento do assunto pertinente ao tema de
estudo para realizar a analise do material bibliografico;

d) Localizagdo — localizar as fichas bibliograficas nos arquivos das bibliotecas;

e) Compilacao — reunido de todo material coletado;

f) Fichamento — transcrever os dados coletados, as fontes de referéncia em fichas;

g) Andlise e interpretagdo — ¢ a critica do material bibliografico e comprovacao ou
refutacao das hipoteses, com base nos dados coletados expondo a sua compreensao;

h) Redagdo — ¢ a critica da pesquisa, que pode ser uma monografia, dissertacao ou

tese. (MARCONI; LAKATOS, 1992, p. 44).
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Nesse seguimento, organizamos ¢ desenvolvemos a nossa pesquisa do seguinte
modo:

Primeiro - por meio de livros e revistas especializadas no assunto, selecionamos as
informacodes necessarias referentes ao ludico na educagdo infantil.

Segundo — realizamos uma revisdo bibliografica, entrelagando educagdo infantil e o
ludico.

Terceiro — apos o levantamento dos dados, ou seja, as informagdes contidas nos
livros e nas revistas compilamos as informagdes e realizamos o fichamento, inclusive com o
registro dos titulos, autores, ano, local e editora, observando o seu contexto e a sua finalidade.

Quarto — organizamos os dados de forma descritiva, da seguinte forma:
desenvolvimento infantil, o ladico segundo os teoricos, Piaget (1978) Vygotsky (1998) ¢ Emilia
Ferreiro (1985) o perfil do professor de educacdo infantil e o lidico no processo ensino-
aprendizagem infantil.

Quinto e ultimo — analisamos e interpretamos todo material constituindo-se, na
redacao final.

Portanto, a nossa caminhada metodoldgica, ancorada em uma pesquisa qualitativa

numa abordagem bibliografica nos fez alcancar o nosso objetivo de pesquisa.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Diante das concepgdes dos tedricos contidas nesse estudo, observamos que a
aprendizagem na Educag¢do Infantil vai muito além da sala de aula, haja vista ser um processo
que envolve afetividade, criatividade, entre outros, e por estd ligado ao desenvolvimento da
crianca, ¢ necessario que o educador esteja preparado para assumir a tarefa de ensinar de
forma ativa e criativa.

Para tanto, se faz necessario, que a professora da educacdo infantil, em sala de aula,
se utilize de varias ferramentas pedagogicas, dentre elas, o ludico, como uma ferramenta
relevante para contribuir no desenvolvimento de todas a habilidades da crianca, uma vez que,
pelo o ludico a crianga poderd aprender de forma prazerosa, concreta e, consequentemente,
mais significativa, culminando com o seu desenvolvimento infantil.

Logo, a partir de jogos e brincadeiras, o ludico pode ser considerado como atividade
capaz de garantir a interagdo e constru¢do do conhecimento, tendo em vista tratar-se de
atividades dinamicas, expressivas, atrativas, envolventes e prazerosas, elaboradas para

aprendizagem, contribuindo, no processo de ensino-aprendizagem, e na formacao da crianga,
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enquanto sujeito critico e ativo no meio social em que se encontra inserida. Além do, do mais,
as brincadeiras e os jogos sdo indispensdveis para que haja uma aprendizagem que
proporcione prazer no ato de aprender.

Nesse contexto, o brincar deve ser visto, como a base sobre a qual se desenvolvem o
espirito construtivo, a imaginacdo, a capacidade de interagir socialmente, abrindo caminho
para o desenvolvimento do trabalho, da ciéncia e da arte entre outras, na constru¢do do
conhecimento infantil.

Portanto, a escola, como o espago considerado para a constru¢do do saber, deve ser
um local, capaz de oportunizar o crescimento da crianga de acordo com seu nivel de
desenvolvimento, em um ambiente que estimule e enriquega a sua imaginacao de maneira que
ela possa atuar de forma autonoma e ativa, fazendo com que venha a construir o seu proprio
processo de aprendizagem.

Assim, esperamos que o nosso trabalho possa contribuir de alguma forma, com
novos estudos sobre a utilizagao do ludico na sala de aula da Educag¢ao Infantil, assim como,
com aquelas professoras que tém o interesse pelo o ludico como um processo, visando a

promocao de um ambiente favoravel a qualidade da aprendizagem.

ABSTRACT

The learning process is something of great importance in the formation of the subject, thus it
is necessary to use tools for learning is achieved. The playful presents, therefore, as an
educational, useful and effective process during this training. It sought to this article highlight
the recreational activities in the teaching-learning process, especially with children from
kindergarten. The importance of this work lies in presenting the playful as psychic
development tool, cognitive, motor and social child and practice in activities related to the
teaching-learning focus of this research. For Piaget, Vygotsky and Emilia Ferreiro developing
and applying appropriate games stimulate the child's imagination, beyond the pleasure in
learning. For playful analysis in kindergarten, we used qualitative research of bibliographic,
including books, reports and articles available in academic sites. We concluded that schools
and teachers should be prepared to promote the teaching-learning process, from playfulness,
with creative and enjoyable activities in order to contribute to the development of early

childhood education.
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