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A concepcao do uso de jogos matematicos por professores de uma escola do
municipio de Lagoa de Dentro

Leidiane O. Regis”

RESUMO

Tendo em vista as possiveis contribuicfes do uso dos jogos para 0 ensino-aprendizagem,
desenvolvemos este trabalho que tem por objetivo investigar as percepgdes dos professores de
uma escola situada na cidade de Lagoa de Dentro - PB a respeito do uso dos jogos na
disciplina de Matematica. Os sujeitos da pesquisa foram cinco professores de uma escola de
Ensino Fundamental | da cidade de Lagoa de Dentro — PB, 0s quais responderam a um
questionario aberto sobre o tema supracitado. Como aporte tedrico usamos Muniz (2014),
Smole (2007) e (BRASIL, 1997), para fundamentar nossa discusséo. Os dados da pesquisa
apontam que os referidos professores integram 0 uso de jogos matematicos a suas aulas, pois
esse recurso pode facilitar o raciocinio, e o interesse dos mesmos nas aulas aumentando a
assimilacdo dos contetdos de forma dindmica e prazerosa. Destacando, que 0S jogos
matematicos podem contribuir significativamente com desenvolvimento do aluno enquanto
sujeito atuante no processo ensino-aprendizagem.

Palavras-chaves: Ensino Fundamental 1. Jogos Matematicos. Ensino-Aprendizagem,

“ Aluna de Graduacdo em Licenciatura em Pedagogia na Universidade Estadual da Paraiba — Campus I1I.
Email: leideregis@gmail.com.br



INTRODUCAO

E possivel que o uso de jogos contribua para a aprendizagem de conceitos e
compreensdo de procedimentos da Matematica, configurando-se como uma ferramenta, a
qual, o professor pode usar para potencializar o ensino da disciplina, mediante uma aula
criativa e interessante, superando alguns obstaculos presentes no ensino-aprendizagem de
matematica.

Escolheu-se desenvolver essa pesquisa a partir de algumas investigacOes, dentre elas
destacamos: o distanciamento dos alunos em relacdo a Matematica, o fato de os alunos néo
conseguirem aprender os contetdos inerentes a disciplina de maneira satisfatéria, bem como
quais fatores estdo relacionados a uma aprendizagem além do esperado para série/ano que
estdo vinculados. Para tanto, realizou-se na pesquisa qualitativa em uma escola da cidade de
Lagoa de Dentro no Estado da Paraiba. O embasamento tedrico adveio principalmente dos
documentos oficiais como BRASIL (1997), e de autores como SMOLE (2007) e MUNIZ
(2014) e outros.

O trabalho teve por objetivo conhecer as percepcbes dos professores de uma escola
situada na cidade de Lagoa de Dentro a respeito do uso dos jogos na disciplina de
Matematica.

Mediante analise do indice de Desenvolvimento da Educacdo Béasica (IDEB), da
escola pesquisada, vimos que o desempenho dos alunos no ano de 2009 foi de 4.0 mesmo
havendo uma projecdo de 3.8. Em 2011 a escola melhorou o indice e obteve 4.4 ficando
acima da projecdo que era 4.2. Por razdes ainda desconhecidas, constatamos que o IDEB
observado em 2013 foi de 2.7 quando a meta projeta era de 4.5. O indice da escola vinha em
franca ascensdo ficando acima das metas projetadas, entretanto no biénio 2011-2013 houve
uma surpreendente queda no rendimento dos alunos’.

O desempenho aquém do esperado, além de outros fatores, pode ser reflexo de um
ensino de Matematica centrado na figura do professor, baseado na copia e repeticdo e com
pouco ou nenhum atrativo Iidico aos alunos.

O IDEB ¢ calculado a partir de dois componentes: A taxa de rendimento escolar
(aprovacdo) e as médias de desempenho nos exames aplicados pelo INEP, esses indices sdo

Fonte: Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP). Disponivel
em: http://ideb.inep.gov.br/. Acesso em: 26 de jul. 2016.



obtidos a partir do Censo Escolar e tem como prioridade quantificar a qualidade do
aprendizado nacional e estabelecer metas para a melhoria do ensino, essas avaliacdes
acontecem a cada dois anos por meio da Prova Brasil.

Sabendo que a matematica é um dos percalcos da educacgdo brasileira e que de certa
forma a baixa aprendizagem em matematica puxa os indices de desenvolvimento escolar para
baixo, passamos a refletir em materiais e métodos que possam contribuir para uma melhor
aprendizagem de matematica. Nesse interim decidimos investigar a respeito do uso dos jogos
no Ensino Fundamental.

Para Muniz (2014), os jogos mateméticos favorecem a aprendizagem dos alunos
quando oferecidos de forma propicia, envolvendo em suas aulas o ludico, tornando os
conteudos matematicos acessiveis ndo s6 na sala de aula, mas ao cotidiano do alunado,
entretanto, o professor tera oportunidade ao longo de todo o ano trabalha-lo de forma ludica e
pedagogica oferecendo oportunidade ao aluno de se comunicar, interagir podendo formular
sua prépria opinido, e a0 mesmo tempo interagindo com o0s colegas tornando acessivel a
linguagem matematica, e assim, construindo uma ponte de dialogo aluno-aluno e aluno-
professor, além disso, ser um mediador de conhecimento dentro da pratica pedagogica nas
atividades oferecidas aos sujeitos.

Assim, concordamos com Muniz (2014, p.16) quando afirma que “o jogo se configura
como um mediador de conhecimentos, de representagdes presentes numa cultura matematica
de um contexto sociocultural do qual a crianca faz parte”.

Os jogos matematicos sdo importantes na aprendizagem dos alunos, por serem
dindmicos, diversificam/facilitam a forma de como as criancas aprendem Matematica no seu
dia a dia. Eles podem proporcionar aos alunos uma constru¢do de conhecimento através do
estudo de conceitos e procedimentos matematicos, que muito contribuirdo para a constituicdo
de um agente ativo da sociedade.

Nessa perspectiva, acreditamos que a utilizacdo dos jogos pedagdgicos nas aulas de
matematica pode contribuir positivamente para a aprendizagem dos alunos, pois ele ajuda a
desenvolver o raciocinio l6gico do mesmo.

Apesar do numero elevado de trabalhos sobre o uso de jogos, justifica-se a realizacéo
de trabalhos como o0 nosso, que investiguem as percepcdes dos professores do ensino
fundamental a respeito do assunto para que possamos entender o contexto e apontar caminhos

de progresso para a educagéo.



1. O USO DE JOGOS

A matemética tem um papel fundamental na formacdo basica do aluno, a mesma
contribui para o desenvolvimento do raciocinio légico-dedutivo, assim como fornece meios
para a interpretacdo critica do mundo, elementos importantes para o desenvolvimento do
individuo. Mesmo no inicio da escolaridade os alunos trazem consigo conhecimentos, ideias e
valores que foram construidos ao decorrer de sua vida, chegando a escola com uma bagagem
diferenciada de eventos cotidianos que Ihe fornece conhecimentos prévios sobre diversos
conceitos da matematica escolar.

Cabe ao professor saber construir o conhecimento escolar a partir desses
conhecimentos, mediando para que o aluno os sistematize, procurando sempre mostrar que a
matematica contribui para cumprir as obrigacGes cotidianas do individuo. Segundo o PCN de
matematica (BRASIL, 1997), ela devera ser vista pelo aluno como um conhecimento que
favorece o desenvolvimento do seu raciocinio, de sua capacidade expressiva, de sua
sensibilidade estética e de sua imaginacao.

De fato, o aluno devera entender que a matematica o possibilitara a conhecer e superar
novos caminhos/desafios na sua aprendizagem articulando descricdo de varios fenbmenos
sociais mediante a utilizacdo de nimeros.

Nesse sentido, o PCN (BRASIL, 1997), valorizar o saber matematico, intuitivo e
cultural, propde também a aproximagéao entre o saber escolar e o universo cultural em que o
aluno estad inserido, sendo de fundamental importdncia para o processo de ensino e
aprendizagem. Nesse sentido, sabemos que existem diversas metodologias e recursos que
podemos utilizar para fazer tal aproximacdo, dentre 0s quais destacamos 0S jogos
matematicos.

Na matematica, 0 jogo se constitui como uma ferramenta para 0 processo ensino-
aprendizagem, sendo um mediador entre o conhecimento e o imaginario, desenvolvendo uma
capacidade de autoconhecimento com acles que reproduzam um sentido funcional na
atividade. O jogo possibilita que as criancas sintam satisfacdo e, prazer, pois quando as
mesmas jogam além de aprender elas também se envolvem ludicamente, tornando a atividade
atrativa e prazerosa.

Segundo 0 PCN de matematica “O jogo € uma atividade natural no desenvolvimento
dos processos psicologicos basicos; supde um “fazer sem obrigacdo externa e imposta”,
embora demande exigéncias, normas e controle.” (BRASIL,1997, p. 35). Torna-se uma

atividade natural quando h& um sentido funcional para a crianca, envolvendo o real e o
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imaginario e assim possibilitando a compreensdo, gerando satisfacdo, e formando habitos que
se estruturam num sistema de ensino.

Através dos jogos as criangas aprendem a lidar e resolver situacdes problemas, tendo a
oportunidade de criar possibilidades de novas resolucdes, oque contribui para a construcéo de
saberes matematicos que poderdo ser aplicados em seu cotidiano.

Entretanto, mesmo diante de tantas possibilidades que o jogo pode trazer para a
melhoria do ensino-aprendizagem, parece que 0s jogos ainda sdo poucos utilizados em sala de
aula, e o tradicionalismo reina na pratica de muitos professores.

Pesquisa como a de Alves (2011, Apud, FARIAS, 2014), aponta que hd um baixo
rendimento, no aprendizado de muitos alunos na disciplina de matematica, o que nos leva a
refletir, que o ensino esta sendo insuficiente para a aprendizagem dos alunos na matematica,
muitas vezes a falta de interesse dos proprios alunos os levam a esse baixo rendimento na
aprendizagem. Entretanto, todo aluno tem o potencial para o desenvolvimento do raciocinio,
porém para que desenvolvam esse raciocinio é necessario que haja uma mediacdo adequada,
nesse caso 0 jogo matematico é uma excelente ferramenta para auxiliar essa mediacéo, a qual
se for bem utilizada pelo professor resultara em um ensino-aprendizagem de melhor
qualidade.

A escola é um espa¢co fundamental para a formagdo do individuo critico e ativo,
entretanto, percebemos que a mesma vem enfrentando dificuldades para cumprir seu papel na
formacéo plena de seus alunos. A mesma tenta de forma diferente colaborar na (re)construcédo
do meio em que se insere de forma autbnoma, critica e consciente, assim tentando transformar
a sociedade em um ambiente mais igualitario e justo para todos, contudo, € importante
destacar que o professor € um agente indispensavel para constituicdo desse ambiente.

Muitos professores ainda visam e utilizam em suas aulas o método tradicional para
ensinar, ou seja, 0 ensino tecnicista pautado na copia e reproducao onde o aluno é um agente
passivo na aprendizagem e o professor é um transmissor de conhecimentos. Deixando sua
pratica a margem de novos meios/métodos pedagdgicos que diferencie uma aprendizagem
onde haja interesse e a0 mesmo tempo envolvimento por parte dos alunos.

Para que haja uma aula diferenciada, dinamica os professores ndo precisam abandonar

os livros, mas precisam integrar as novas metodologias de ensino a sua pratica.

Tem-se buscado, sem sucesso, uma aprendizagem em Matematica pelo
caminho da reproducdo de procedimentos e da acumulacdo de informacGes;
nem mesmo a exploracdo de materiais didaticos tem contribuido para uma
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aprendizagem mais eficaz, por ser realizada em contextos pouco
significativos e de forma muitas vezes artificial. (BRASIL, 1997, p. 29)

Mesmo com evolucdo da sociedade, criacdo de novos recursos o0s professores, ou boa
parte deles, ainda ndo conseguem incorpord-los de maneira satisfatéria em sua pratica.
Enquanto alguns se prendem ao quadro negro e giz, outros até tentam agregar 0s jogos, ou
mesmo outras ferramentas, a sua pratica docente, mas o fazem de maneira insatisfatéria, pois
se prendem aos materiais e jogos de fixacdo de contetdo e ndo exploram as potencialidades

de construgéo de conhecimento que esses materiais pode proporcionar

Um aspecto relevante nos jogos é o desafio genuino que eles promovem no
aluno que gera interesse e prazer. Por isso, € importante que os jogos fagam
parte da cultura escolar, cabendo ao professor avaliar a potencialidade
educativa dos diferentes jogos e o aspecto curricular que se deseja
desenvolver (BRASIL, 1997, pag. 36).

Com a compreensdo dos jogos matematicos, o aluno consegue ter interesse para se
envolver nas aulas, todavia, o individuo ird aprender de maneira distinta e a0 mesmo tempo a
aula tornara-se atrativa, pois eles mesmos terdo que raciocinar e descobrir a melhor forma de
ganhar o jogo, isso fara com que os conteudos trabalhados se tornem mais facies de
compreender e aprender, tudo ird depender do que o professor propds através do jogo em sala,
como indica Muniz (2014), o jogo deve possuir um valor para a aprendizagem e para o0
desenvolvimento da crianca.

Segundo Smole (2007), ao se trabalhar com jogos pode-se aprimorar o
desenvolvimento da linguagem dos individuos com diferentes processos havendo uma
interacdo com o seu processo de aprendizagem. Trabalhando dessa forma os alunos poderéo
tornar-se sujeitos pesquisadores e independentes na busca de conhecimentos com o auxilio
dos jogos, mas € necessario que haja um incentivo uma mediagcdo por parte do professor,
expondo ao mesmos a importancia dos novos conhecimentos na vida de cada um,
conduzindo-0s sempre a enxergarem que esses recursos utilizados serdo facilitadores na
aprendizagem do contetido trabalhado.

E importante frisar que o uso de jogos ndo garante, por si s6, uma aprendizagem
satisfatoria. O planejamento é um elemento chave para o sucesso do trabalho com jogos em
sala de aula, estimar tempo de cada etapa, deixar os alunos por um momento manusearem as
pecas livremente, para depois comecar o trabalho pedagdgico com o jogo. E preciso ser
cauteloso com a escolha do jogo, tendo que ser analisado de forma sucinta os objetivos do

jogo e julgar se 0s mesmos adéquam-se as necessidades da turma e do contetdo da aula.
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Além disso, 0 jogo matematico oferece diversas contribui¢des para o desenvolvimento
do individuo, mediante a sua capacidade de raciocinar e desenvolver as regras que Sao
impostas, contribuindo sempre para o desenvolvimento cognitivo dos sujeitos para que
mediante execucdo do jogo compreendam o contedo matematico abordado.

Todo jogo tem suas vantagens e desvantagens, cabe ao professor analisar diagnosticar
0s erros que podem surgir na apresentacdo do jogo e assim, com um planejamento adequado o

professor pode resolver essas indagacdes e facilitar a aprendizagem dos envolvidos.
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2. METODOLOGIA

Neste trabalho temos uma pesquisa de campo, que nos fez repensar alguns aspectos do
ensino-aprendizagem. Apresenta uma abordagem qualitativa, por esta permitir a descricdo de
fendmenos de dificil quantificacdo. Segundo GODOY (1995, p. 21),

a pesquisa qualitativa permite que a imaginacdo e a criatividade levem os
investigadores a propor trabalhos que explorem novos enfoques. [...]
representa uma forma que pode se revestir de um carater inovador, trazendo
contribui¢Bes importantes no estudo.

Como instrumento para levantamento de dados, escolnemos o questionério aberto com
perguntas referentes as percepg¢des dos professores a cerca do uso de jogos matematicos. Esta
acdo se realizou numa escola municipal da cidade de Lagoa de Dentro-PB, sendo entregues a
sete professores que atuam no Ensino Fundamental da referida escola, as quais foram os
sujeitos de nossa pesquisa, dentre 0s quais apenas cinco retornaram com as respostas, porque
as outras duas, uma nao gosta de utilizar nada diferente em suas aulas prefere 0 método
tradicional, a mesma acha que esse é mais eficaz no aprendizado, e a outra professora relatou
gue ndo conseguiu responder porque estava meio dificil as perguntas e a mesma nao soube
assimilar as questdes para responder.

A pesquisa teve seu desenvolvimento no contexto dos discursos dos professores, com
a finalidade de investigar as percepcOes dos supracitados a respeito do uso dos jogos na
disciplina de Matematica.

O questionario é um instrumento que visa obter informacgdes baseando-se na execucao
de perguntas ao alvo investigado, e serd no decorrer dessa aplicacdo que se tornara possivel
adquirir informagdes que nos permitam conhecer melhor as auséncias de mecanismos para
obtencdo de novos conhecimentos metodologicos.

Os questionarios foram entregues aos professores, mas antes da entrega houve uma
conversa com a gestora e professores mostrando o real objetivo da nossa pesquisa naquela
instituicdo. Em seguida ao entregar aos professores, 0S mesmos exigiram por responderem em
casa e entregar em outro momento, pois eles ressaltaram que a dindmica da sala é muito
intensa e ndo dispunham de tempo para responder de pronto, compreendendo e respeitando o
espaco dos mesmos combinamos um intervalo de trés dias para responderem e na data

prevista retornei a escola para recolhé-los.
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3. ANALISE DOS DADOS

Os resultados e as discussbes do levantamento de dados serdo apresentados na
sequéncia, ressaltando que, dentre os sete profissionais que receberam o questionario apenas
cinco contribuiram com nossa pesquisa, retornando com o questionario respondido.

Analisando as respostas de cada professor, percebeu-se que cada um compreende a
importancia do jogo matematico em suas aulas, suas contribuicBes para uma abordagem
diversificado dos contetdos matematicos para 0 ensino-aprendizagem dos individuos
enguanto sujeitos atuantes.

A primeira pergunta foi: O que sdo jogos matematicos para vocé? Nessa primeira
resposta a professora A, respondeu que “Os jogos matematicos é um recurso pedagogico que
ajuda na aprendizagem dos alunos, além de ser uma ferramenta eficaz para a construcdo do
conhecimento matematico”. A professora B, respondeu que “Os jogos matematicos
possibilitam aos alunos desenvolver a capacidade de organizacdo e andlise e uma série de
atitudes como aprender a ganhar e a lidar com o perder e trabalhar em equipe”. Ja a professora
C, respondeu que “jogos matematicos sdo Pra mim importantes porque ajuda a crianca a
desenvolver o raciocinio logico e estimula a criatividade”. Quanto a esse aspecto, nas suas
respostas todos se mostraram conhecedores disso, cada um com sua definigdo mostrando que
0 jogo pode auxiliar no ensino-aprendizagem, possibilitando desenvolver no individuo um
raciocinio légico, como também desenvolver a capacidade para uma analise e argumentacao

dos jogos.

Nesse enfoque os alunos sem perceber aprendem brincando, pois esse recurso
pedagogico é uma ferramenta eficaz para a construgdo do conhecimento matematico, visando
estimular a criatividade e a capacidade de desenvolvimento de cada individuo. Nesse sentido,
percebemos nas respostas dos docentes que 0s mesmos tém uma concepcao do que € 0 jogo
matematico e as contribui¢fes que o mesmo oferece. Com isso MUNIZ (2014), mostra que 0
jogo é um mediador de conhecimento que possibilita a producdo da aprendizagem. Entretanto,
0 mesmo contribui para o desenvolvimento a capacidade de autoconhecimento com acgdes que

reproduzam um sentido funcional no aprendizado do aluno.

Na questdo seguinte, perguntamos: Quais jogos matematicos vocé utilizou em sua
turma ao longo desse ano e para trabalhar que contetdo? A professora A, respondeu que
“utiliza o jogo da velha — pois trabalhei as formas geométricas e o raciocinio légico com a

concentracdo e estratégia, os numeros magicos: leva os alunos a ter seguranca com 0S
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nUmeros a contar decrescente e em ordem crescente”. A professora B, sé relatou que utilizou
“0s jogos calendario dindmico e nimeros que vem antes e depois”. E a professora C, também
“s0 falou que utilizou tabuada: domino e bingo™.

Nas diversas respostas 0s professores mencionaram que utilizam jogos para facilitar
suas aulas, com as respostas de todos 0s cincos professores estdo os jogos utilizados: Os jogos
das operag0es; agrupando para mudar de nivel na dire¢do certa; jogo das figuras; dominé
geométrico; calendario dindmico; nimeros que vem antes e depois; maior que e menor que;
jogo da velha; domin¢ da tabuada; nimeros magicos; adi¢do (passa ou repassa); jogo da trilha
1 e 2; tabuada (bingo); domind para trabalhar adicéo.

Nessa compreensdo, diante do que as professoras expuseram podemos perceber que o
jogo possibilita nas criancas uma satisfacdo e alegria, pois quando elas jogam além de
aprender elas se envolvem na ludicidade, e dessa forma a atividade se torna atrativa e
prazerosa. Segundo BRASIL (1997), o jogo é uma atividade natural no desenvolvimento dos
processos psicologicos basicos; supde um “fazer sem obrigagdo externa e imposta”, embora
demande exigéncias, normas e controle, pois através dos jogos a crianca pode vivenciar
diversas situacdes que podera contribuir para sua aprendizagem.

Nesse segmento, o professor ao buscar um jogo para trabalhar seus conteudos tera que
ter um cuidado minucioso no momento de escolher, pois 0 jogo néo pode ser tdo facilitador e
tdo pouco dificil demais, tem que esta de acordo com o nivel e a capacidade de seus alunos,

como mostra Farias (2014, p. 21).

Analisar a potencialidade lGdica assim como educativa, pois é preciso ficar
claro para os alunos que eles devem aprender com aguele jogo e nao
somente brincar, pois assim ocorrendo, deixa de ser uma ferramenta
educativa; é preciso dispor de tempo necessario possibilitando os alunos a
jogarem de maneira que 0s mesmos compreendam tanto o jogo como 0s
contetidos explorados.

Farias (2014) ainda menciona que os alunos vao construindo atitudes sociais e morais,
aprendendo a controlar seu comportamento, entendendo que cada jogo tem suas vantagens e
desvantagens.

Ao serem questionados na seguinte pergunta: Como vocé acha que 0S jogos
matematicos devem ser trabalhados em sala de aula? Uma professora A responde que
“Devemos escolher jogos que estimulem a resolucdo de problemas e os mesmos devem ser
trabalhados coletivamente e individualmente monitorados pelo educador”. Ja a B disse que

“deve ser trabalhados juntamente com conteudos onde 0 jogo possa ajudara as criangas a
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gostarem do contetdo abordado”, e a professora C disse que “devem ser trabalhados em sala
de forma clara e dindmica”.

Os mesmos asseguram que 0s jogos devem ser trabalhados de forma objetiva e
dindmica para facilitar o ensino-aprendizagem, auxiliando-os no trabalho pedagdgico para
contribuir no coletivo e individual dos alunos, como também estimular a resolucédo problemas
nos contetdos abstratos pertinentes nas aulas, podendo amenizar a dificuldade que muitos

apresentam ao dominar a matematica.

Nesse discorrer das respostas percebe-se que os professores tem conhecimento da
forma coerente que precisa trabalhar os jogos nas aulas, o que ira facilitar com essa atividade
serdo 0s suportes pedagdgicos que serdo manuseados. E em conformidade com BRASIL,
(2007).

[...] a Matemética prestard sua contribuicdo a medida que forem exploradas
metodologias que priorizem a criacdo de estratégias, a comprovagdo, a
justificativa, a argumentacdo, o espirito critico, e favorecam a criatividade, o
trabalho coletivo, a iniciativa pessoal e a autonomia advinda do
desenvolvimento da confianga na propria capacidade de conhecer e enfrentar
desafios.

Nessa perspectiva, 0 aluno ird compreender que 0s jogos trabalhados em sala lhe dara
oportunidade de aprender conteudos de forma diferente com o auxilio da ludicidade,
priorizando sempre o ensino-aprendizagem do mesmo, contribuindo para enriquecer suas
experiéncias atraves das novas atividades proporcionando diversas situa¢fes. Nesse sentido, 0
PCN (BRASIL, 1997), indica que a Matematica deverd ser vista pelo aluno como um
conhecimento que pode favorecer o desenvolvimento do seu raciocinio, de sua capacidade
expressiva, de sua sensibilidade estética e de sua imaginacéo.

Nesse segmento, com a pergunta Como foi o envolvimento de seus alunos com as
atividades envolvendo jogos matematicos? Nessa questdo a professora A respondeu que
“Todos os alunos participaram espontaneamente, buscando desenvolver o pensamento critico
e construtivo, procurando competir respeitando o colega, mas lutando para vencer”, a
professora B, disse que “o desenvolvimento dos meus alunos foi muito satisfatério na
execucdo dos mesmos”, e a professora C, disse que “o envolvimento da crianca € sempre
mutuo, todos participam ativamente”.

Ao longo das respostas, 0s mesmos relatam que os alunos se envolvem ativamente
com 0s jogos, participam espontaneamente, buscando desenvolver o pensamento critico e

construtivo com uma atividade chamativa e prazerosa, na interacdo de respeito com 0s
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colegas, podendo assim trabalhar em equipe e aperfeicoando o raciocinio quanto a
criatividade numa construcdo de conhecimentos para sua aprendizagem.

Diante do foi exposto pelos professores, é coincidente com o PCN (BRASIL, 1997,
p.35) ressalta, pois 0 jogo é uma atividade natural no desenvolvimento dos processos
psicoldgicos basicos; supde um “fazer sem obrigacdo externa e imposta”, embora demande
exigéncias, normas e controle. Entretanto, € nessa relacdo de envolvimento nos jogos que as
criancas aprimoram seu sentido funcional do que seja um jogo, e é a partir desse entender que
as mesmas terdo uma interacdo entre professor e alunos nas trocas de experiéncias e
discussoes.

A quinta pergunta adveio do questionamento: A seu ver, de que maneira o uso dos
jogos matematicos contribuiram com a aprendizagem dos alunos? A professora A, responde
que “por meio dos jogos os alunos estudam brincando, e ao mesmo tempo consegui atingir o
objetivo esperado sem esforco”, ja a professora B, diz que “os jogos matematicos melhora a
aprendizagem dos alunos onde o mesmo ampliam suas habilidades”, ja a professora C, disse
que “os jogos contribuiram de uma forma mais clara, trazendo ndo so a aprendizagem, mas
também o prazer de aprender”.

Em seus retornos, as mesmas registraram que 0s jogos contribuem na construcao do
conhecimento ampliando suas habilidades no desenvolvimento do raciocinio enquanto sujeito,
podendo através da brincadeira conseguir atingir o objetivo esperado sem esfor¢o. Comentam
ainda que Vygotsky afirma que através do brinquedo a crianca aprende a agir numa esfera
cognitiva, sendo livre para determinar suas proprias agdes, e foi isso que veio acontecer com
meus alunos a concentracdo a atencdo dos mesmos veio favorecer no seu desenvolvimento na
sua autoconfianca enquanto estudante.

Essa visdo reforca o que Muniz (2014), nos diz, o jogo ele deve possuir um valor para
a aprendizagem e para o desenvolvimento da crianca, dessa maneira podemos proferir que o
jogo matematico contribui no processo da aprendizagem dos sujeitos, atribuindo para uma
eficacia nos conteudos e aumentando o interesse no envolvimento das aulas oferecidas pelo

professor.

A sexta questdo destina-se, a saber, Como 0 uso dos jogos matematicos modificou a
sua rotina de aula? Na resposta a professora escreve que A, “partir dos jogos o interesse dos
alunos aumentaram, fazendo com que assimilem os contetdos de forma dinamica, pois nao
existe rotina cada dia é uma novidade”, ja a professora B, disse que “por meio do uso dos

jogos pedagogicos transformou as atividades matematicas”, ja a professora C, disse que “para
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utilizar os jogos matematicos é preciso ter uma preparacdo e alteracdo na maneira de repassar
0 conteudo a ser trabalhado”.

Nos registros elas relataram que os jogos modificaram de forma positiva, pois 0 uso
dos jogos transformou as atividades pedagdgicas, com a oportunidade de sair do ensino
tradicional, e foi a partir dai que o interesse dos alunos veio aumentar ocorrendo uma
assimilacdo nos conteddos de forma dindmica deixando as aulas mais convidativas, e
melhorando a interacdo aluno, professor e conteddo atribuindo muna aceitacdo e eficacia.
Entretanto, 0 jogo requer de nds professores uma preparacdo e alteracdo na maneira de
repassar os contetdos trabalhados.

Dessa forma, Muniz (2014, p. 40) aponta que no jogo, 0 sujeito lida com sua
capacidade de navegar entre 0 mundo real e imaginario construido a partir da estrutura
material e simbdlica do jogo. E com essa postura que os professores podem modificar sua
rotina e aprimorar suas aulas deixando-as atraentes e interessantes, ja que 0S mesmos Sao 0S
motivadores, e assim podendo leva-los a sentirem prazer e interesse nos contetidos aplicados,
e diante do jogar eles irdo descobrir e utilizar os recursos matematicos para vencer 0s jogos e
assim torna-se independente na busca de seus conhecimentos.

Seguindo com as questfes perguntamos: Quais as dificuldades que vocé enfrenta ao
trabalhar com jogos matematicos em sua sala de aula? Em resposta a professora A, relata
que “alguns alunos tem dificuldades de compreensdo e também alguns pais ndo entendem que
o0s jogos facilitam a aprendizagem e desenvolve a capacidade de pensar”, a professora B, diz
que ¢é “a falta de material para confeccionar os jogos e a professora C, diz que sempre existem
algumas dificuldades no ensinar 0s jogos matematicos”.

Em suas respostas 0s mesmos relataram que as dificuldades sdo inimeras, dentre elas
a falta de material para confec¢des dos jogos o ambiente escolar, no entanto, as dificuldades
de trabalhar com eles é mais no inicio por ser algo novo aplicado nas aulas as vezes alguns
rejeitam esse método por terem dificuldade de compreensdo no jogo, mas no decorrer da
utilizacéo tudo vai melhorando desde o envolvimento do trabalho em grupo como o raciocinio
logico dos envolvidos, por vez também vem a incompreensao do pais que nao entendem que
0s jogos matematicos facilitam a aprendizagem e desenvolve a capacidade de pensar dos
filhos enquanto estudantes. Mas vencemos estas dificuldades tendo éxito no que buscamos e
precisamos pra aprendizagem dos alunos através de um bom planejamento.

Por isso, que o professor precisa estd apto e atento para todas as dificuldades que
venha atrelar seu planejamento de aula, buscando diversas formas de lidar com essas

situacOes, resolvendo as indagacdes para facilitar o aprendizado dos individuos, nesse
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envolvimento. Como mostra Ramos (2014), nem sempre a escola possui ou o professor
disponibiliza de materiais e recursos que possam vir a subsidiar o trabalho docente utilizando
0s jogos. E por isso que os professores devem esta atento para as vantagens e desvantagens
que possam aparecer no seu contexto escolar diario.

Na ultima questdo viemos indaga-los: Porque vocé utiliza jogos matematicos em sala
de aula? Na sua resposta 0 entrevistado A, diz que “ensinar matemaética é desenvolver o
raciocinio logico, estimular o pensamento independente, a criatividade e a capacidade de
resolver problemas”, a professora B, diz que “é para facilitar a aprendizagem de forma
dindmica” e a professora C, diz que “utiliza jogos matematicos porque facilita o
desenvolvimento e a aprendizagem dos alunos tendo possibilidade de montar e oferecer
diversas opcdes para desenvolver a capacidade do aluno”.

Em seus relatos disseram que utilizam jogos porque tem o prazer de ver o
envolvimento e o aprendizado dos alunos, e a utilizacdo dos jogos vem facilitar a
aprendizagem de forma dinédmica, oferecendo diversas opgdes para ampliarem sua capacidade
e criatividade para resolver os problemas expostos no jogo, e como educadores devemos
procurar alternativas para acrescentar a motivacdo na aprendizagem desenvolvendo
autoconfianca e aumentando a socializagcdo e concentracdo no raciocinio logico-dedutivo
favorecendo sua interagdo com 0s outros.

Vale ressaltar, que ndo relatamos as respostas das professoras “D e E”, por
coincidirem com as respostas das outras professoras, nesse caso, decidimos por ndo expor as
opinides para ndo ficarem repetitivas durante o discorrer do trabalho. Diante da nossa
pesquisa percebemos que as professoras “nao todas”, tentaram maquiar sua pratica, atribuindo
aos jogos todas as possibilidades de um ensino satisfatorio e positivo.

Contudo, foi percebida a inseguranca por parte dos docentes em mostrar sua tal
realidade, quanto a sua pratica e os resultados obtidos através dela, pois até frases de
Vygotsky foram citadas nas suas respostas, como também uma das professoras nos confessou
que utilizou livros para responder as questdes e outra teve que pedir ajuda a uma amiga
porgue ndo estava conseguindo responder.

Suponhamos que algumas das docentes entrevistadas ndo tém muito conhecimento e
tdo pouco utilizam jogos nas suas aulas, pois, pudemos perceber através das conversas com as
mesmas, porque nas respostas dos questionarios estdo todas muito bem respondidas, cada uma
na sua linha de conhecimento sobre os jogos matematicos. Mas no que relata os professores
sobre os jogos ficamos acreditados que eles podem compreender a real atribuicdo de um jogo

em sala.
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Diante de tudo que foi escrito pelos professores, podemos perceber que é necessario a

utilizacdo de jogos para diversificar/diferenciar as aulas, (Smole, 2007) ressalta que

Ao se trabalhar com jogos pode-se aprimorar o desenvolvimento da
linguagem dos individuos com diferentes processos havendo uma interacao
com o seu processo de aprendizagem. Trabalhando dessa forma os alunos
poderdo tronar-se sujeitos pesquisadores e independentes na busca de
conhecimentos com o auxilio dos jogos, mas é necessario que haja um
incentivo uma mediacdo por parte do professor, expondo aos mesmos a
importancia dos novos conhecimentos na vida de cada um, conduzindo-0s
sempre a enxergarem que esses recursos utilizados serdo facilitadores na
aprendizagem do contetido trabalhado.

Dessa maneira, a utilizacdo do jogo no ambito escolar se mostra eficaz e favorece o
aprendizado de forma significativa. E essa proposta de ensinar matematica traz ao educador
um importante aliado, mas convém dedicar-se ativamente, pois 0 mesmo requer uma
preparacdo e compreensao de sua amplitude enquanto recurso inovador para a construcdo do
conhecimento e do interesse em aprender do educando. Desse modo, 0s jogos matematicos
contribuiram para que as aulas antes, pouco atrativas e desinteressantes passassem a ser
interativas participativas e interessantes devido ao método de ensino através de propostas

metodoldgicas que inovaram a préatica docente na area da matematica.
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4. CONCLUSAO

O jogo matematico é importante para o ser humano em qualquer idade, pois ele
proporciona aos alunos situacdes que ocorreram através do jogo com carater lddico,
incorporado no desafio e no melhor desempenho dos alunos. Entretanto, os jogos devem ser
utilizados com materiais pedagdgicos adequados para alcancar éxito nas préaticas educativas.

Nesse sentido, ao trabalhar com a ludicidade em sala nessa diferenciagcdo os alunos
irdo ter a percepcdo a compreensdo maior do que se deseja alcancar nas aulas, € necessario
que os educadores tragam propostas pedagodgicas inovadoras quanto ao contetdo matematico,
que incentivem o aluno a aprender de forma significativa.

Com essa diferenciacdo nas préaticas educativas, os professores da escola supracitada
confirmaram em nossos questionarios que utilizam muito bem esses jogos em suas aulas de
matematica, pois 0 mesmo vem contribuindo de forma significativa na aprendizagem dos
alunos tornando-os mais atencioso, com uma visivel melhora no desenvolvimento do
raciocinio l6gico. E dessa forma que os alunos unidos ao educador vdo produzindo,
construindo um processo de ensino-aprendizagem significativo.

Vale ressaltar, que a realidade da escola ndo coincide com as respostas dadas pelo
professor, pois como vimos mais acima a defasagem de ensino caiu significativamente
obtendo resultados ndo satisfatorios para a instituicdo. As realidades do contexto mostra que
as professoras as vezes ainda se prendem ao método tradicional ndo buscam metodologias
para modernizar e fortalecer o ensino aprendizagem do aluno, para torna-los sujeitos ativos
construtivos de seus conhecimentos. 1sso nos deixa meio constrangido porque através de uma
pesquisa dessa pode-se até futuramente chegar a trabalhar em cima dessas questdes para obter
resultados diferenciados que contribuam para o melhoramento da escola como um todo.

Entretanto, nossa pesquisa mostrou que 0s jogos matematicos podem contribuir
significativamente com a aprendizagem do aluno, na medida em que o mesmo se configura
como uma maneira estimulante, que pretende criar uma relacdo prazerosa entre o aluno e o
contetdo, melhorando a sua aprendizagem. Portanto, para superar os velhos paradigmas faz-
se necessario investir na educacao buscando novas perspectivas educacionais criando politicas
publicas consistentes para que 0 ensino possa acontecer de forma significativa atingindo a

todos de maneira igualitaria.
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ABSTRACT

In view of the possible contributions of the use of games for teaching and learning, we have
developed this work aims to investigate teacher’s perceptions of a school located in the town
of Lagoa de Dentro-PB regarding use of games in the discipline of Mathematics. The subjects
of the research were five teachers of elementary school | the city of Lagoa de Dentro-PB,
which responded to an open questionnaire on the topic above. As theoretical contribution use
Muniz (2014), Smole (2007) and (AUSTRALIA, 1997), to base our discussion. The research
data show that these teachers integrate the use of mathematical games to their classes, because
this feature can ease the reasoning, and the interest of the same in class increasing
assimilation of contents dynamically and enjoyable. Noting that the mathematical games can
contribute significantly to development of the student as subject active in teaching-learning
process.
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ANEXOS

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA
CENTRO DE HUMANIDADES
CURSO DE PEDAGOGIA

Guarabira,15 de setembro de 2016.

Ol4, solicitamos cordialmente responder ao questionario a fim de colaborar com a pesquisa que objetiva investigar as
concepcdes dos professores da escola M. Antdnia Coelha respeito da utilizagdodos jogos matematicos em sala.

Obrigada pela atencéo!

QUESTIONARIO
IDENTIFICACAO

N° de aluno(a) na sala: .............. Turma:.............. Turno:..............

Tempo de docéncia:............... Tempo na fungao:.........ccoeevenrcnennee

Efetivo ( ) Contratado ( )

FOPMAGAOD: ... ettt e

Universidade que eStUdOU:..........cevreireienecece e Ano de conclusao:...........c.......

Masculino () Feminino ( )
Instituicdo: Publica ( ) Privada ( )

1- O QUE SAO JOGOS MATEMATICOS PARA VOCE?

2- QUAIS JOGOS MATEMATICOS VOCE UTILIZOU EM SUA TURMA AO LONGO DESSE ANO
E PARA TRABALHAR QUE CONTEUDO?

3- COMO VOCE ACHA QUE OS JOGOS MATEMATICOS DEVEM SER TRABALHADOS EM
SALA DE AULA?

4- COMO FOI O ENVOLVIMENTO DE SEUS ALUNOS COM AS ATIVIDADES ENVOLVENDO
JOGOS MATEMATICOS?

5- A SEU VER, DE QUE MANEIRA O USO DOS JOGOS MATEMATICOSCONTRIBUIRAM COM
A APRENDIZAGEMDOS ALUNOS?

6- COMO O USO DOS JOGOS MATEMATICOS MODIFICOU A SUA ROTINA DE AULA?

7- QUAISAS DIFICULDADES VOCE ENFRENTA AO TRABALHAR COM JOGOS
MATEMATICOS EM SUA SALA DE AULA?

8- POR QUE VOCE UTLIZA JOGOS MATEMATICOS EM SUAS AULAS?
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Anexo: Professor A

/ UNIVERSIDADE ESTADUAL DA II’ARAiBA
? CENTRO DE HUMANIDADES
CURSO DE PEDAGOGIA
&
UEPB Guarabira, 15 de setembro de 2016.

Ola, solicitamos cordialmente responder ao questionario a fim de colaborar com a pesquisa que
objetiva investigar as pedes dos profi es da escola M. Antonia Coelha respeito da
utilizac@o dos jogos matematicos em sala.

Obrigada pela atengao!
QUESTIONARIO
IDENTIFICACAO
N° de aluno(a) na sala: 9% Turma: 1)‘ Turno: . A
Tempo de docéncia: . Tempo na fungdo: ... f,.) ............... Aat.
Efetivo (/) Contratado ( )
Formag#o:.sl..1. L850 SAKL ASAINTA S
Universidade que estudou:.............. A SRR ® X\ S By 'Ano de conclusdo:...... ...

Masculino ( ) Feminino ( )
Instituig@o: Pablica (') Privada ( )

1- O QUE SAO JOGOS MATEMATICOS PARA VOCE?
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2- QUAIS JOGOS MATEMATICOS VOCE UTILIZOU EM SUA TURMA AO LONGO
DESSE ANO E PARA TRABALHAR QUE CONTEUDO?
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§ 3. COMO VOCE ACHA QUE OS JOGOS MATEMATICOS DEVEM SER
TRABALHADOS EM SALA DE AULA?
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4 COMO FOI O ENVOLVIMENTO DE SEUS ALUNOS COM AS ATIVIDADES

ENVOLVENDO JOGOS MATEMATICOS?
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5- A SEU VER, DE QUE MANEIRA O USO DOS JOGOS MATEMATICOS
CONTRIBUIRAM COM A APRENDIZAGEM DOS ALUNOS?
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o ¢ 6- COMO O USO DOS JOGOS MATEMATICOS MODIFICOU A SUA ROTINA DE
AULA?
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N2 7. QUAIS AS DIFICULDADES VOCE ENFRENTA AO TRABALHAR COM JOGOS
MATEMATICOS EM SUA SALA DE AULA?
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8- POR QUE VOCE UTLIZA JOGOS MATEMATICOS EM SUAS AULAS?
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Anexo: Professor B

\1
/ UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA
/ CENTRO DE HUMANIDADES
U ) CURSO DE PEDAGOGIA
U EP B Guarabira,15 de setembro de 2016.
Ol4, solicitamos cordialmente responder ao questionario a fim de colaborar com a pesquisa que
objetiva investigar as concepgdes dos professores da escola M. Antonia Coelha respeito da
utilizagéio dos jogos matematicos em sala.
Obrigada pela atengao!
QUESTIONARIO
IDENTIFICACAO
¢ -

N° de aluno(a) na sala: .43 ...... Turma: AN CRTurno: ’(Vl(l\'d/UQ
Tempo de docéncia: ............. Tempo na fungio: ) Q..aney
Efetivo () Contratado ( )
Formago:....... pCQLQ D7 o SN
Universidade que estudou: /A, Mnmdw..@nMAno de concluséio;..;)fom.
Masculino () Feminino () Vol do Yool
Instituigdo: Publica, J}() Privada ()

1- O QUE SAO JOGOS MATEMATICOS PARA VOCE? (_/
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2- QUAIS JOGOS MATEMATICOS VOCE UTILIZOU EM SUA TURMA AO LONGO
DESSE ANO E PARA TRABALHAR QUE CONTEUDO?

Ca levduoouo (pimﬁ mieo
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3- COMO VOCE ACHA QUE OS JOGOS MATEMATICOS DEVEM SER
TRABALHADOS EM SALA DE AULA?
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4- COMO FOI O ENVOLVIMENTO DE SEUS ALUNOS COM AS ATIVIDADES
ENVOLVENDO JOGOS MATEMATICOS?
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5- A SEU VER, DE QUE MANEIRA O USO DOS JOGOS MATEMATICOS
CONTRIBUIRAM COM A APRENDIZAGEM DOS ALUNOS?
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6- COMO O USO DOS JOGOS MATEMATICOS MODIFICOU A SUA ROTINA DE
AULA?

7- QUAIS AS DIFICULDADES VOCE ENFRENTA AO TRABALHAR COM JOGOS
MATEMATICOS EM SUA SALA DE AULA?



8-

POR QUE VOCE UTLIZA JoGos MATEMATICOS EM SUAS AULAS?
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Anexo: Professor C

e
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/ UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA
/ CENTRO DE HUMANIDADES
u CURSO DE PEDAGOGIA

AN

U EPB Guarabira,15 de setembro de 2016.

Ol4, solicitamos cordialmente responder ao questionario a fim de colaborar com a pesquisa que
objetiva investigar as concepc¢des dos professores da escola M. Antonia Coelha respeito da
utilizagfio dos jogos matematicos em sala.

Obrigada pela atengao!
QUESTIONARIO

IDENTIFICACAO

N° de aluno(a) na sala: 4‘9/ Turma: fA”‘e Tumo: /W‘O"J‘a’

Tempo de docéncia: o, Tempo na funggo: 10
Efetivo (x) Contratado ( )

Formagdo: ... . ;
Umver51dade que estudou......\-).F.?,B ............................................ Ano de conclusdo: 7" 05 ......
Masculino ( ) Femmino ()

Instituig@o: Publica (x) Privada ( )

1- O QUE SAO JOGOS MATEMATICOS PARA VOCE?
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2- QUAIS JOGOS MATEMATICOS VOCE UTILIZOU EM SUA TURMA AO LONGO

DESSE ANO E PARA TRABALHAR QUE CONTEUDO?
| o
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3. COMO VOCE ACHA QUE OS JOGOS MATEMATICOS DEVEM SER
TRABALHADOS EM SALA DE AULA? ,
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4- COMO FOI O ENVOLVIMENTO DE SEUS ALUNOS COM AS ATIVIDADES
ENVOLVENDO JOGOS MATEMATICOS?
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5- A SEU VER, DE QUE MANEIRA O USO DOS JOGOS MATEMATICOS
CONTRIBUIRAM COM A APRENDIZAGEM DOS ALUNOS?
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6- COMO O USO DOS JOGOS MATEMATICOS MODIFICOU A SUA ROTINA DE
AULA?
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7- QUAIS AS DIFICULDADES VOCE ENFRENTA AO TRABALHAR COM JOGOS
MATEMATICOS EM SUA SALA DE AULA?
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8- POR QUE VOCE UTLIZA JOGOS MATEMATICOS EM SUAS AULAS?

VORI ¥ mevﬁﬂmL«@(qWW e
dispisliimante & o orareipapr dor turmger Jivke
dostdolinn On Qetpelodsn do e e
A Coder e omearire - e &

Cuploonds & Judciddod, A A A



40

Anexo: Professor D

\

% UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA

CENTRO DE HUMANIDADES

u‘ ) CURSO DE PEDAGOGIA

U EP B Guarabira,15 de setembro de 2016.

Q\

Ol4, solicitamos cordialmente responder ao questionario a fim de colaborar com a pesquisa que
objetiva investigar as concepcdes dos professores da escola M. Anténia Coelha respeito da
utilizagiio dos jogos matemiticos em sala.
Obrigada pela atengédo!
QUESTIONARIO
IDENTIFICACAO

N° de aluno(a) na sala: 32, Turma: A ......... Turno: mdh\*\&
Tempo de docéncia: _,LS ...... Tempo na fungéo: AT .

Efetivo tratado ( )
Fonnacﬁocg%nm.w.&m .énuzm,@cjnc\u:nm
Universidade que éstudou: URF B [ ENSLo. ... Ano de conclusio:. 2040

Masculino () Feminino (x)
Institui¢do: Publica (X) Privada ( )

1- O QUE SAO JOGOS MATEMATICOS PARA VOCE? Q
/
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2- QUAIS JOGOS MATEMATICOS VOCE UTILIZOU EM SUA TURMA AO LONGO
DESSE ANO E PARA TRABALHAR QUE CONTEUDO?
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3- COMO VOCE ACHA QUE OS JOGOS MATEMATICOS DEVEM SER
TRABALHADOS EM SALA DE AULA?
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4- COMO FOI O ENVOLVIMENTO DE SEUS ALUNOS COM AS ATIVIDADES
ENVOLVENDO JOGOS MATEMATICOS?
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5- A SEU VER, DE QUE MANEIRA O USO DOS JOGOS MATEMATICOS
CONTRIBUIRAM COM A APRENDIZAGEM DOS ALUNOS?
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6- COMO O USO DOS JOGOS MATEMATICOS MODIFICOU A SUA ROTINA DE
AULA?
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7- QUAIS AS DIFICULDADES VOCE ENFRENTA AO TRABALHAR COM JOGOS
MATEMATICOS EM SUA SALA DE AULA?
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8- POR QUE VOCE UTLIZA JOGOS MATEMATICOS EM SUAS AULAS?

‘&Qm W o ependijagem de

44



45

Anexo: Professor E

CENTRO DE HUMANIDADES
U ) CURSO DE PEDAGOGIA

U EP B Guarabira,15 de setembro de 2016.

? UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA

Ol4, solicitamos cordialmente responder ao questionario a fim de colaborar com a pesquisa que
objetiva investigar as concepg¢des dos professores da escola M. Antonia Coelha respeito da
utilizagdo dos jogos matematicos em sala.

Obrigada pela ateng3o!

QUESTIONARIO
IDENTIFICACAO
N° de aluno(a) na sala: ,‘I‘( Turma: .| \3....... Tumo:TClﬂJ&
Tempo de docéncia: ............... Tempo na fungdo: u&mﬁb
Efetivo ()Q Contratado ( )
I Qenni el T o S e S S SR RS B

’
Universidade que estudou:.. 4. &&.LASRCD.‘W AAAAAAA Ano de conclusﬁo:.gaQ ({
Masculino ( ) Femmino (X
Instituicdo: Publica () Privada (X

1- O QUE SAO JOGOS MATEMATICOS PARA VOCE? &
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2- QUAIS JOGOS MATEMATICOS VOCE UTILIZOU EM SUA TURMA AO LONGO
DESSE ANO E PARA TRABALHAR QUE CONTEUDO?

20?@5 dos (S/OMOLQQ@-J
AGruiposmantio posion cowndor dg nivif
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3. COMO VOCE ACHA QUE OS JOGOS MATEMATICOS DEVEM SER
TRABALHADOS EM SALA DE AULA?
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4- COMO FOI O ENVOLVIMENTO DE SEUS ALUNOS COM AS ATIVIDADES
ENVOLVENDO JOGOS MATEMATICOS?
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5- A SEU VER, DE QUE MANEIRA O USO DOS JOGOS MATEMATICOS
CONTRIBUIRAM COM A APRENDIZAGEM DOS ALUNOS?
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6- COMO O USO DOS JOGOS MATEMATICOS MODIFICOU A SUA ROTINA DE
AULA?
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7- QUAIS AS DIFICULDADES VOCE ENFRENTA AO TRABALHAR COM JOGOS
MATEMATICOS EM SUA SALA DE AULA?
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8- POR QUE VOCE UTLIZA JOGOS MATEMATICOS EM SUAS AULAS?
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