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RESUMO

Diversos sdo os estudos sobre desenvolvimento humano e os processos de ensino e
aprendizagem, e esses t€m contribuido para levar os educadores a uma reflexdo de superacio
das dificuldades na educagdo, partindo para uma nova proposta de acdo que saia do
tradicionalismo e permaneca conectada a novas teorias educacionais que estimulem o
desenvolvimento e a aprendizagem dos alunos. Assim, o objetivo deste trabalho foi estudar
uma ferramenta pedagdgica mais atrativa que atendesse as necessidades mais urgentes dos
educandos na atualidade. Educar de forma lddica utilizando jogos didéticos foi uma estratégia
vidvel para transmitir os diversos conteiidos da Fisica, uma vez que ela favorece a motivacao,
o raciocinio e a sociabilizac¢do entre alunos e professor. A metodologia aplicada foi pesquisa
bibliogridfica e de campo utilizando as abordagens quanti-qualitativa, utilizando como
instrumentos questiondrios pré e pds-jogos a alunos do 3° ano do ensino médio da Escola
Estadual de Ensino Fundamental e Médio Francisco de S4 Cavalcante localizada em
Paulista/PB. Concluiu-se com esse trabalho que através do lddico os alunos sentem mais
facilidade em aprender determinados contetidos de Fisica, compreendendo e analisando
melhor férmulas e contetidos especificos. Nesse sentido a fungdo do educador se torna um
grande desafio diante das transformacdes vivenciadas nessa nova maneira de ensinar e cria
um leque de possibilidades para os alunos desfrutarem do ensino de uma forma mais divertida
€ atraente.

Palavras-chave: Fisica. Ensino médio. Jogos didéticos.



ABSTRACT

There are several studies on human development and teaching and learning processes, and
these have contributed to bring educators reflection to overcome the difficulties in education,
leaving for a new proposal for action to come out of traditionalism and stay connected to new
theories education to encourage the development and student learning. The objective of this
study was a more attractive educational tool that would meet the most urgent needs of
students today. Educating in a playful manner using didactic games was a viable strategy to
convey the various Physics content, since it favors the motivation, thinking and socializing
between students and teacher. The methodology used was research literature and field using
approaches quantitative and qualitative, using as pre questionnaires instruments and after
games the students of the 3rd year of high school at the State Elementary School and Middle
Francisco de S4 Cavalcante located in Paulista / PB. it was concluded from this work that
through playful students feel more ease in learning certain Physical content, understanding
and analyzing best formulas and specific content. In this sense the role of the educator
becomes a big challenge given the changes experienced in this new way of teaching and
creates a range of opportunities for students to enjoy the learning more fun and engaging way.

Keywords: Physics. High school. Didactic games.
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1. INTRODUCAO

A educacao € a forca propulsora para o desenvolvimento de um pais, através dela o ser
humano € capaz de compreender melhor a si e a0 mundo que esta inserido, voltar o olhar para
educacdo € indispensavel, pois seu foco principal é o ser humano em sua diversidade e
totalidade.

Diversos sdo os estudos sobre desenvolvimento humano e os processos de ensino e
aprendizagem, e esses t€m contribuido para levar os educadores a uma reflexdo de superagao
das dificuldades na educagdo, partindo para uma nova proposta de acdo que saia do
tradicionalismo e permaneca conectado a novas teorias educacionais que estimulem o
desenvolvimento e a aprendizagem dos alunos.

Apesar da introdu¢do dos PCNs - Pardmetros Curriculares Nacionais - no sistema
educativo, € visivel o despreparo dos professores no cotidiano escolar. A este respeito,
Pasqualli (1995, p.27), “atirma que os contetidos e a metodologia utilizados nas aulas de
Ciéncias tém sido desenvolvidos de forma inadequada, levando-se ao entendimento da
Ciéncia como algo distante da vida do aluno, sendo objeto de estudo apenas dos cientistas”.
Tais fatos levam a realidade de um ensino centrado na transmissdo de informacgdes, sem
qualquer relacdo com a vida do discente, onde os mesmos sdo meros receptores de
conhecimentos, e na ausé€ncia de atividades préticas, os alunos ficam prejudicados por estarem
cada vez mais afastados de uma abordagem critica.

Sabe-se, que o processo de ensino e experiéncia de Fisica é reconhecidamente dificil
tanto para o docente como para o discente, tal fato acontece devido a falta de didatica dos
educadores, que muitas vezes estdo registrados as mesmas ferramentas utilizadas, tais como,
livros, lousa, giz e caderno, o que leva sempre a uma mesma rotina de trabalho, eles persistem
em métodos voltados em memorizac¢do de simbolos, férmulas, nomes e teorias, e entre outros,
que parecem ndo ter nenhuma relacdo entre si, contribuindo em nada para as competéncias e
habilidades desejdveis no ensino médio. O jogo pedagdgico ou didatico é aquele fabricado
com o objetivo de proporcionar determinadas aprendizagens, diferenciando-se do material
pedagdégico, por conter o aspecto lidico (Cunha, 1988).

Segundo Pereira et al. (2009), o jogo € uma atividade rica e de grande efeito que
responde as necessidades lddicas, intelectuais e afetivas, estimulando a vida social e
representando, assim, importante contribui¢cdo na aprendizagem. Uma das caracteristicas mais

importantes € a sua separacdo da vida cotidiana, constituindo-se em um espago fechado com
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regras proprias definidas, mas multdveis, onde os participantes atuam de forma
descompromissada em uma espécie de “bolha ludica”, que, durante o jogo, nido tem
consequéncias no mundo exterior; porém, essa experiéncia enriquecedora € absorvida pelos
participantes e podem refletir de maneira muito positiva.

A experiéncia dos jogos na educacdo sempre hd uma troca de experi€ncias entre a
interacdo e o sujeito, € o0 jogo passar a ser uma grande ferramenta no processo de ensino e
aprendizagem.

Os jogos pedagégicos ajudam na rotina das aulas que muitas vezes sdo vistas como
cansativas, por apresentar conceitos abstratos, complexos e de dificil compreensio.
Caracteristicas bastante presente numa metodologia tradicional, romper com esse formato de
aulas € também objetivo desta pesquisa. Como afirma Starepravo (1999), “os jogo nao
proporcionam “grandes milagres”, a produtividade do trabalho depende diretamente do
encaminhamento dado pelo professor”. (p.15).

Assim, o objetivo deste trabalho foi estudar uma ferramenta pedagdgica mais atrativa
que atendesse as necessidades mais urgentes dos educandos na atualidade para isso foram
elaborados dois jogos, o domind e o baralho da Fisica. Uma vez que educar de forma lidica
utilizando jogos didéticos foi uma estratégia vidvel para transmitir os diversos contetiidos da
fisica, uma vez que ela favorece a motivacdo, o raciocinio e a sociabiliza¢do entre alunos e
professor.

A finalidade deste trabalho € analisar a importancia de jogos no ensino de Fisica e
verificar a contribuicdo do aluno através de aulas priticas com jogos lddicos para o
desenvolvimento no ensino aprendizagem, despertando o discente um interesse pelos
contetdidos abordados. Nesse sentido a fun¢do do educador se torna um grande desafio diante
das transformagGes vivenciadas nessa nova maneira de ensinar, € cria um leque de

possibilidades para os alunos desfrutarem do ensino de uma forma mais divertida e atraente.
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2.  REFERENCIAL TEORICO

2.1. ALDB E AS DIRETRIZES CURRICULARES NACIONAIS

A elaboracdo da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional — LDBN - foi o
resultado de um processo politico que se deu no Congresso Nacional. Por essa razdo, O
Ensino de fisica, assim como seu desenvolvimento, foi pensado e executado tendo como base
as finalidades do ensino médio expressas na lei 9394/96 (LDBN), nos seguintes termos:

Art.35. O ensino médio, etapa final da educagdo bésica, com duragdo minima de trés
anos, terd como finalidades:

I — A consolidagdo e o aprofundamento dos conhecimentos adquiridos no ensino
fundamental, possibilitando o prosseguimento de estudos;

Il — A preparagdo bdsica para o trabalho e a cidadania do educando, para continuar
aprendendo, de modo a ser capaz de se adaptar com flexibilidade a novas condi¢cdes de
ocupacgdo ou aperfeicoamento posteriores;

IIT — O aprimoramento do educando como pessoa humana, incluindo a formagdo ética e
o desenvolvimento da autonomia intelectual e do pensamento critico;

IV — A compreensio dos fundamentos cientifico-tecnolégicos dos processos produtivos,
relacionando a teoria com a prética, no ensino de cada disciplina (LDBN, 1996).

Ao analisar esse artigo que norteia o ensino médio no Brasil, percebe-se que este d4 ao
ensino médio além de uma forte identidade, um sentido a formagdo ética e humana do
educando na etapa final do ensino bésico, além de garantir que este seja capaz de relacionar
todos os conhecimentos tedricos com a prética, também evidencia uma preocupacdo em
capacitar os alunos para a vida, onde poderdo exercer seus direitos e deveres enquanto
cidad@os.

Relacionando as finalidades do ensino médio e seus objetivos com a realidade vivida na
disciplina de Fisica, j4 € motivo suficiente para repensar a escolha dos seus conteudos,
modelos e estratégias diddticas, rever a estrutura fisica das escolas e capacitacdo dos
professores, para que tudo que consta na lei, efetivamente, se cumpra.

Na prética, o que € visto pelos alunos é um ensino de Fisica nos moldes de uma
educacdo que ainda utiliza uma metodologia tradicional. Onde contetidos sdo dados através de
teorias e abstracOes sem vivéncias que possam elucidi-los, exercicios repetitivos que

estimulam apenas a memorizagao das férmulas e automatizacao.
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Desta forma, diante das dificuldades analisadas no ensino de Fisica e do que diz a lei em
relacdo ao ensino médio, € preciso rediscutir e repensar uma nova proposta pedagdgica capaz
de possibilitar uma melhor compreensao de o qué ensinar em Fisica? Para qué ensinar? , Qual
metodologia adotar? , para que se tenha uma formacdo mais adequada e condizente com a

realidade social dos alunos.

2.2. 0 ENSINO DE FiSICA NO COTIDIANO ESCOLAR

O ato de ensinar ndo é uma tarefa facil, requer muita habilidade do professor na
transmissdo dos conteddos, precisa ter sensibilidade em perceber as reais dificuldades de
assimilag@o por parte dos alunos e seus anseios.

“Ensinar, entretanto, ndo ¢ somente transmitir, ndo é somente transferir conhecimentos
de uma cabeca a outra, ndo € somente comunicar. Ensinar é fazer pensar, é estimular para a
identificacdo e resolucao de problemas; ¢ ajudar a criar novos héabitos de pensamento e agao”
Juan Diaz Bordenave e Adair Martins Pereira, Estratégias de Ensino-Aprendizagem
(Petrépolis: Ed. Vozes — 1977).

O ensino de Fisica ndo pode estar apenas vinculado nas grades curriculares ao contexto
de célculos, defini¢cbes, férmulas e teorias, muitas vezes transmitidas isoladamente sem
conexdo com a vida cotidiana dos alunos.

Segundo Hansen (2006), “Dificilmente conseguiremos promover um ensino que
relacione os conhecimentos cientificos com o cotidiano dos alunos se nossa pratica docente
estiver baseada no ensino tradicional”, ou seja, um ensino baseado na transmissdo do
conhecimento dividindo a vida dos alunos em dois momentos: dentro e fora da escola.

A utilizag@o de jogos como estratégia didatica € previsto nos Parametros Curriculares
Nacionais (Brasil, 2000). Porém, é com pouca frequéncia que vemos estes sendo aplicados
nas salas de aula, pois o jogo no ambiente educacional nem sempre € bem visto, uma vez que
se encontra associado ao prazer (CANTO et al, 2009).

Trazer essas informagGes para o campo préatico onde os alunos possam experienciar os
conteiidos que foram vistos em sala de aula, poder vivencii-los de uma forma prazerosa € a
meta desse trabalho, ensinar além das teorias utilizando jogos didaticos como ferramenta
pedagodgica.

De acordo com ALMEIDA (2000, p.14):
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“Educar ludicamente tem significado muito profundo e estd presente em todos os
segmentos da vida. Sendo assim as atividades lidicas sdo de total importincia para
dar suporte aos discentes nos conteudos de Fisica”.

Porém, o que mais se tem visto na maioria das escolas é a utilizacio de uma
metodologia centrada no saber do professor ao aluno, com a intencio de superd-lo. (RAHAL,
2009). A metodologia tradicional leva os alunos a serem meros repetidores, nao estimulando a
sua criatividade, sua capacidade de pesquisar novos conhecimentos. Percebe-se que alguns
educadores ainda estdo presos a esse modelo educacional, que na atualidade ndo mais atende
as necessidades e ndo condiz com a realidade de vida dos alunos, levando-o0os muitas vezes a
ter uma conduta de indisciplina e descaso com a escola.

Durkheim (2011, p.75), para acompanhar as transformacdes pelas quais a familia e
sociedade vém passando, hd uma necessidade para que a educagdo também mude para se

adequar as novas exigéncias:

[...] A medida que se avanga na histéria, a evolugdo social se torna mais rapida; uma
época ndo se parece com a precedente; cada tempo tem sua feicdo. Novas
necessidades e ideias surgem sem cessar; para poder atender as incessantes
mudancas que sobrevém, assim, nas opinides e hdbitos, é preciso que a prépria
educacdo mude e, por conseguinte, permaneca em estado de maleabilidade que
permita a transformacéo.

2.3. 0 LUDICO NO PROCESSO EDUCATIVO

“A etimologia da palavra ludica” origina-se de “ludus”, que tem como significado jogo.
E faz uma referéncia ao ato de jogar, ao divertimento com o carater “ndo sério” e de “Passa-
Tempo”. Porém, ao longo da histéria e mediante estudos, o lidico deixou de possuir apenas
essa caracteristica e conotacdo de algo ndo construtivo, passando a ser reconhecida além de
traco inerente e essencial ao comportamento humano, a possibilidade de aprendizagem em
diversos ambitos na educacio.

Segundo Almeida (2000 p, 14), “Educar ludicamente tem significado muito profundo e
estd presente em todos os segmentos da vida”. A ludicidade se processa tanto individualmente
como em torno de um grupo. Pode-se dizer entdo que recrear também € sindnimo de educar,
pois permite a0 homem a capacidade de criar e recriar seu ambiente com novos conceitos,
possibilitando-lhes ricas possibilidades culturais.

As vantagens da insercdo de jogos no contexto de ensino e aprendizagem, segundo
Grando (2001), s3o a introducdo e desenvolvimento de conceitos de dificil compreensio;

participacdo ativa do aluno na constru¢do do seu préprio conhecimento; socializagdo entre
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alunos e a conscientizagdo do trabalho em equipe, além de motivar os alunos a participarem
da aula.
Segundo Miranda (2001), mediante o jogo didético, varios objetivos pode ser atingidos,

relacionados a cognicdo, afeicado, socializagc@o, motivacao e criatividade.

Para Huizinga (1971), a atividade lidica supde uma ordenagdo da realidade, seja ela
subjetiva ou intuitiva, ou objetiva e consciente.

Gilda Rizzo (2001, p. 40) diz o seguinte sobre o lidico:

[...] A atividade lidica pode ser, portanto, um eficiente recurso, aliado do educador,
interessado no desenvolvimento da inteligé€ncia de seus alunos, quando mobiliza sua
acdo intelectual.

Desta forma, termos como “dar aula” deverdo ser substituidos por orientacdo da
aprendizagem dos alunos na constru¢do do conhecimento, pois alunos e professor precisam

estar mobilizados e engajados no processo, ou ndo havera ensino e aprendizagem possivel.

2.3.1. Os Jogos Didaticos como Ferramenta Pedagégica

Os jogos didéticos sdo importantes ferramentas pedagdgicas para o processo de ensino e
aprendizagem, pois eles estimulam a criatividade do aluno, sua capacidade de raciocinio,
desenvolve habilidades no campo da concentragdo, coordenacdo motora, afetividade,
integracdo e interacdo. Contribuindo também para a formacgao da personalidade, uma vez que,
para jogar € necessario que os individuos observem as regras do jogo, fortalecendo seu
convivio em sociedade, desta forma preparando-os para os desafios da vida.

Porém, sua utilizacdo em sala de aula sofre resisténcia por parte de alguns educadores
que ndo despertaram para sua grandeza, uma vez que estdo presos a velhos hdbitos
pedagdgicos baseados em quadro, pincel, cartazes, livros diddticos, muitas vezes sem um
senso critico. Pois ndo estdo abertos ao didlogo e interagdo com os alunos.

Esse pensamento de (RAMOS, 1998), simboliza o que mais se tem ouvido e vivenciado
dentro das escolas brasileiras:

Hora de brincar, hora de brincar! Hora de aprender, hora de coisa séria! Essa

separacdo atrapalha uma grande oportunidade para o lidico e a aprendizagem se
reencontrarem dentro da escola.
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Inspirados em tedricos da educacgdo, tais como LIBANEO (1994), LUCK (2010) e
PERRENOUD (2000), pretende-se trabalhar na perspectiva de superar a fragmentacdo do
ensino, objetivando a formagao integral dos envolvidos de uma forma lidica.

Nesse sentido, os jogos didaticos ganham um espago dentro das salas de aulas,
mostrando que € possivel aprender brincando ou que brincando também se aprende. A
ludicidade € a melhor ferramenta para assimilacio de contetdidos, uma vez que serve de
estimulo e desperta o interesse dos alunos. Além disso, o ato de jogar promove relaxamento e

desenvolve niveis diferentes de experiéncia pessoal e social.
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3. METODOLOGIA

3.1. TIPOS DE PESQUISA

Esta pesquisa foi realizada através de consultas a dissertagGes, teses, artigos cientificos e
pesquisa de campo.

Segundo Gil (2007, p.17), pesquisa € definida como (...) procedimento racional e
sistemdtico que tem como objetivo proporcionar respostas aos problemas que sdo propostos.
A pesquisa desenvolve-se por um processo constituido de vérias fases, desde a formulacdo do
problema até a apresentacdo e discussdo dos resultados. (GIL, 2007, P.17).

Para a realizacdo da avaliar foi utilizado o método qualitativo que visa a interpretac@o
dos fendmenos e a atribuicdo de significados, que Segundo Beuren (2003, pg. 92) “na
pesquisa qualitativa concebem-se andlises mais profundas em relagdo ao fendmeno que estd
sendo estudado”.

E de acordo com a visdo de Marconi e Lakatos (2007) “A técnica qualitativa interessa-
se em pesquisar ¢ compreender enfoques importantes, de explicar a diversidade da conduta
humana”. Permite o estudo mais preciso sobre as andlises, costumes, acdes e orientacdes de
desempenho dos envolvidos.

Também foi utilizado o método quantitativo, Lakatos e Marconi (2007) diz que: “O
aspecto quantitativo utiliza-se do estudo de dados para confirmar suposi¢cdes fundamentadas
no valor de nimeros e da observacao estatistica para indicar modelos de atuacdo”.

Este estudo € baseado em uma pesquisa de campo, que segundo Gonsalves (2001):

A pesquisa de campo é aquela que deseja procurar o conhecimento precisamente
com a amostra da pesquisa. Ela determina do observador uma jungdo mais concreta.
Pois, o pesquisador necessita ir a0 ambiente onde o acontecimento acontece, ou
aconteceu e juntar um conjunto de dados a serem comprovados.

3.2. CARACTERIZACAO DA INSTITUICAO

3.2.1. E.E.E.F.M. Francisco de Sa Cavalcante

A Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio “Francisco de Sa Cavalcante” esta
situada na Rua Belarmino Dantas de Franga, S/N, Centro, na cidade de Paulista PB e possui

um anexo situado na Rua Jodo Dantas de Assis, n° 34, Centro da referida cidade, onde
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funcionava a sede hd mais de meio século, porém foi oficializada em 1969. Durante muito
tempo atendeu somente ao Ensino Fundamental I, passando ao Fundamental II, e hoje, atende
do Fundamental II a0 Ensino Médio regular e abrangendo o EJA Fundamental e Médio.

Esta instituicdo conta hoje em sua sede, com: 05 salas de aula; 01 banheiro para os
professores e demais funciondrios; 08 banheiros para alunos, sendo dois com adaptacdo para
pessoas com necessidades especiais conforme Res. 7828; 01 secretaria; 01 laboratério de
informética; 01 biblioteca; 01 sala de professores; 01 diretoria; 01 almoxarifado; 01 cozinha;
01 dependéncia de merenda; 01 banheiro para funciondrios da cozinha; 01 auditorio.

Esta instituicio conta hoje em seu anexo, com: 06 salas de aula, porém com uma
estrutura antiga e sem nenhum conforto; 01 banheiro para os professores e demais
funciondrios; 06 banheiros para alunos, s6 Oltem adaptacdo para necessidades especiais,
conforme Res. 7828; 01 biblioteca (que funciona como laboratério de robética e laboratério
de matemdtica); 01 laboratério de informdética com 20 computadores; 01 laboratério de

matematica; 01 laboratério de robética.

3.2.2. Horario de Funcionamento

A escola funciona nos trés turnos, nos seguintes horérios:
Matutino: 07hO0Omin h as 11h30min h; Vespertino: 13h00Omin as 17h30min; Noturno:

18h30min as 22h00min As aulas sdo de 45 minutos.

3.2.3. Recursos Humanos

O corpo docente é formado por trinta e dois (32) professores, sendo que apenas trés (3)
deles ainda estdo em processo de formacdo. Os outros sdo todos formados na 4rea que atuam,
com pds-graduagdo e trés com mestrado.

O corpo técnico administrativo em sua sede € composto por: uma (1) diretora, uma (1)
vice-diretora, duas (2) secretarias escolares e uma (1) auxiliar de secretaria, uma (1)
supervisora, uma (1) bibliotecaria, dois (2) porteiros, dois (2) vigilantes, um (1) inspetor
técnico, uma (1) coordenadora do EJA, cinco (5) auxiliares de servigos gerais, duas (2)
merendeiras e um (1) apoio informética.

O corpo administrativo conta hoje em seu anexo, com: dois (2) inspetores técnicos, dois
(2) apoios informética, duas (2) merendeiras, dois (2) vigilantes, dois (2) porteiros, duas (2)

auxiliares de servigos gerais.
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3.3. LOCALIZACAO E POPULACAO

A pesquisa foi realizada na Escola Estadual de Ensino Fundamental Francisco de S4
Cavalcanti (Figura 1), no ano de 2015, através de abordagens sobre o tema “A Importancia

dos Jogos Didaticos como Ferramenta Pedagogica nas aulas de Fisica”.

Figura 1 — Escola Estadual de Ensino Fundamental Francisco de S4 Cavalcante.

Fonte: Acervo préprio da autora.

3.4. PARTICIPANTES E INSTRUMENTO DA PESQUISA

Para o desenvolvimento da pesquisa foram selecionadas duas turmas (A e B) do 3° ano
do ensino médio dos turnos manha e tarde da Escola Francisco de S4 na cidade de Paulista-
PB, que constituiram uma amostra de 14 (catorze) alunos da turma A e 27 (vinte e sete)
alunos da turma B, totalizando 41 (quarenta e um) sujeitos da pesquisa, presentes na Figura 2.

A pesquisa aconteceu durante o més setembro de 2015.
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Figura 2 — Sujeitos da pesquisa durante a aplica¢do das atividades.

Fonte: Acervo préprio da autora.

Foi realizada a coleta dos dados, utilizando a observacdo da aplicacdo dos jogos
didéticos (Baralho e dominé da fisica) e dois questiondrios, um antes e outro apds a aplicacdo
dos jogos (Apéndice A e B). O questiondrio antes dos jogos é constituido por 7 (sete)
questdes € um questiondrio apds a aplicacdo dos jogos com 13 (treze) perguntas ambos com
questdes objetivas e subjetivas, que tem como objetivo identificar as dificuldades na
aprendizagem de Fisica, as concepcdes sobre os jogos didaticos no ensino médio como um
recurso pedagdgico que auxilia o aluno e o professor no processo ensino aprendizagem na
disciplina de Fisica. As questdes abertas (subjetivas) t€m como propdsito adquirir subsidios
de cardter qualitativo. Ja as perguntas fechadas (objetivas) permitem obter informagSes com
aspectos quantitativos para elaboracdo de graficos. As mesmas foram organizadas de forma a
obter um maior nimero de informagdes para uma andlise mais concreta do problema que a
pesquisa aborda.

Nessa perspectiva, a definicdo de perguntas abertas para Marconi e Lakatos (2003, p.
204): “Também chamadas livres ou limitadas, sdo as que permitem ao informante responder
livremente, usando linguagem prépria, e emitir opinides. Possibilita investigacdes mais
profundas e precisas,” e fechadas que “sdo aquelas que o informante escolhe sua resposta
entre duas opgdes: sim e nao” (MARCONI e LAKATOS, 2003, p. 204).

Sobre o instrumento utilizado para realizacdo desta pesquisa, Gil (2008, p.121) afirma

que:
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Pode definir questionario como a técnica de investigagdo composta por um
conjunto de questdes que sdo submetidas a pessoas com o propdsito de obter
informacGes sobre conhecimentos, crengas, sentimentos, valores, interesses,
expectativas, aspiragdes, temores, comportamento presente ou passado etc.

3.5. A APLICACAO DOS JOGOS DIDATICOS

Inicialmente dividimos os estudantes em duas equipes (A e B) com a mesma quantidade
de participantes, em seguida aconteceu a divisdo das equipes que sucedeu da seguinte forma:
os alunos receberam papéis enumerados de 1 (um) a 41 (quarenta e um) aleatoriamente,
depois os discentes buscavam se agrupar com os participantes que t€m nimeros pares ou
ndmeros impares, formando-se as duas equipes, sendo uma formada pelos que tiraram nimero
fmpar e outra pelos pares.

Depois ocorreu a explicagdo de como jogar os dois jogos, o Baralho da Fisica e o
Dominé da Fisica para as duas equipes, mostrou-se que os dois jogos abordam o mesmo
conteido, sendo o objetivo do jogo Baralho da Fisica (Figura 3) é formar os pares que
correspondem com os assuntos de Fisica do ensino médio, principalmente os relativos a

primeira série.

Figura 3 — Jogo nomeado de Baralho da Fisica

Fonte: Acervo proprio da autora.

Baralho da Fisica é um jogo constituido de 56 (cinquenta e seis) cartas confeccionadas

em papel cartdo e plastificadas para garantir uma maior durabilidade, o objetivo é formar os
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pares que fazem referéncia 4s leis de Newton, campo elétrico, trabalho, energia, mecanica e a

aplicabilidade no cotidiano, o jogo foi aplicado nas turmas A e B do 3° ano do ensino médio.
Ja 0 Dominé da Fisica (Figura 4) tem por finalidade de trabalhar diversos contetidos de

determinados assuntos de Fisica do Ensino Médio, pois cada peca apresenta de um lado a

resposta da pergunta anterior e a pergunta para a préxima peca do domind.

Figura 4 — Jogo intitulado Dominé da Fisica.

Fonte: Acervo préprio da autora.

O Dominé da Fisica foi elaborado semelhante ao dominé tradicional sendo formado por
28 (vinte e oito) pecas que foram confeccionados em pedagos de madeira no tamanho de trés
vezes do tamanho do dominé normal e foi utilizado papel adesivo para a impressdo das
perguntas e respostas, as pecas apresentam os nomes de leis de Newton, energia, trabalho,
cinemdtica, mecénica e as mesmas, tem o objetivo de trabalhar somente a assuntos de fisica
do ensino médio. O jogo foi guardado em uma caixa de madeira que também foi
personalizada com o assunto abordado no jogo, o material usado para a confec¢io desse jogo
permite uma melhor conservagdo do mesmo, como também auxilia na organizagdo apds o
término das partidas, sendo aplicado em duas turmas do 3° ano do ensino médio.

Na sequéncia os alunos iniciaram os jogos com 0s conhecimentos prévios, € em
posteriormente foram analisadas as quantidades de acertos e erros das duas equipes (A e B)
das turmas A e B do 3° ano do ensino médio da Escola Estadual de Ensino Fundamental

Francisco de Sa Cavalcante.
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4. RESULTADOS E DISCUSSAO

4.1. PERFIL DOS ALUNOS PARTICIPANTES DA PESQUISA

Observa-se que a grande maioria dos sujeitos da pesquisa € do sexo feminino que
corresponde 65,85% ou em quantidade a 27 (vinte e sete) alunos e 34,15% que corresponde a
14 (quatorze) alunos sdo pertencentes ao sexo masculino. Que totalizou 41 (quarenta e um)
alunos pesquisados. O grafico 1 apresenta o sexo dos sujeitos da pesquisa separados pelas

turmas A e B.

18 +

16 -

12 4

10
M Masculino

B Feminino

Turma A Turma B

Grafico 1 — Perfil dos sujeitos da pesquisa por sexo para as turmas A e B.

Fonte: Pesquisa de campo, 2015.

No gréafico 1 mostra o perfil dos entrevistados da turma A que foram 8 (oito) alunos do
sexo masculino e 11 (onze) alunos do sexo feminino, j4 na turma B dos 22 (vinte e dois)
apenas 6 (seis) dos entrevistados sdo dos sexo masculino e 16 (dezesseis) dos alunos do sexo
feminino.

O gréfico 2 representa a distribuicdo das idades dos sujeitos da pesquisa.
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Grafico 2 — Perfil dos sujeitos da pesquisa por idade.

Fonte: Pesquisa de campo, 2015.

No gréfico 2 percebe-se que a faixa etdria da amostra est4d mais concentrada nas idades
de 17 e 18 anos com 25 alunos totalizando as duas turmas; em seguida com oito alunos de 16
anos. A menor concentracdo fica nas idades de 15 anos e acima de 19 anos, com 8 alunos

sujeitos da pesquisa.

4.2 RESPOSTAS OBTIDAS DOS PARTICIPANTES DA PESQUISA ANTES DA
APLICACAO DOS JOGOS

Foi aplicado um questiondrio antes da realizacdo da aplicagcdo dos dois jogos didéticos
que foram confeccionados, o baralho e o dominé da Fisica. As questdes, as respostas e as
andlises estdo presentes nos graficos de 3 a 10.

O gréfico 3 registra as respostas para a pergunta: “Qual o seu interesse pelas aulas de

Fisica?”.



28

14 -

12 -

10 -

8 - M Pessimo
B Ruim

6 - [ Bom
HOtimo

4 -

2 .

0 -

Turma A Turma B

Grifico 3 — Opinido dos sujeitos da pesquisa sobre o interesse pelas aulas de Fisica.

Fonte: Pesquisa de campo, 2015.

Analisando-se o grafico 3 registra-se que 19 (dezenove) dos 41 entrevistados possuem
um bom grau de interesse pelas aulas de Fisica, que totaliza 46% dos sujeitos da pesquisa. O
restante fica sendo: 9 (nove) tanto ruim como também péssimo e 4 (quatro) consideram seus
interesses como sendo 6timo. Mesmo sendo uma disciplina com muitos célculos e teorias,
pode-se observar que mais da metade dos alunos possuem interesses pelas aulas de Fisica do
ensino médio.

O gréfico 4 mostra as respostas dos alunos do 3° ano da Escola Estadual de Ensino
Fundamental Francisco de S4 Cavalcante em relacdo a indagagdo: “Quais sdo as suas

dificuldades encontradas nas aulas de Fisica?”.
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Grafico 4 — Respostas sobre as dificuldades encontradas nas aulas de Fisica.

Fonte: Pesquisa de campo, 2015.

Observa-se pelo grifico 4 que as dificuldades mais citadas encontradas nas aulas de
Fisica pelos alunos entrevistados sdo os muitos cédlculos presentes nos assuntos bem como a
didética utilizada pelo professor que dificulta a compreensao dos contetdos.

As respostas para a pergunta sobre “Qual (is) recurso(s) didético (s) seu professor

utiliza em sala de aula para ministrar as aulas de Fisica?” estdo presentes no gréfico 5.
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Grifico 5 — Respostas sobre os recursos didaticos utilizados por professores de Fisica.

Fonte: Pesquisa de campo, 2015.

Pelo grifico 5 observa-se que a grande maioria dos entrevistados afirmaram que o
professor utiliza o quadro e o Datashow como recursos didédticos. Nove dos entrevistados
assistiram a filmes e outros sete alunos tiveram aulas experimentais e, nenhum dos 41
(quarenta e um) assinalou a op¢do dos jogos didéticos nas aulas de Fisica. De acordo com os
recursos citados € possivel verificar que a metodologia do professor influencia diretamente no
processo de aprendizagem dos alunos, por isso a didédtica do professor foi bem lembrada como

se viu no gréafico 4.

Para o questionamento: “A metodologia usada pelo professor em sala de aula

influéncia no interesse pelos conteudos de Fisica?”’ construiu-se o gréfico 6.




31

16
12 -
8 - mSim
mNao
4 .
0 -
Turma A Turma B

Grifico 6 — A metodologia usada pelo professor em sala de aula influéncia no interesse pelos

conteddos de Fisica.

Fonte: Pesquisa de campo, 2015.

No grafico 6 foi observado que 25 (vinte e cinco) dos alunos afirmaram que a
metodologia usada pelo docente em sala de aula ndo influéncia no interesse dos alunos e
apenas 16 (dezesseis) responderam ao contrdrio. O interesse pelas aulas de Fisica ndo foi
comprometido pela metodologia empregada pelo professor como visto no grafico 3.

O gréfico 7 apresenta as respostas dos alunos pesquisados sobre a influéncia positiva da

metodologia do professor no interesse dos discentes pelos contetdos de Fisica.
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Grifico 7 — Por que a metodologia usada pelo professor em sala de aula influéncia de forma

positiva no interesse pelos contetddos de Fisica?

Fonte: Pesquisa de campo, 2015.

Verifica-se pelo grifico 7 que para muitos alunos a metodologia utilizada pelos
docentes influencia no interesse dos alunos pelas aulas de Fisica, seja pelo método de
explicacdo, a maneira de detalhar os conteiidos ou até mesmo por ndo fazer uso apenas do
quadro branco.

No gréfico 8 tem-se as respostas dos alunos pesquisados sobre a influéncia negativa da

metodologia do professor no interesse dos discentes pelos contetdos de Fisica.
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Grafico 8 — Por que a metodologia usada pelo professor em sala de aula ndo influéncia de

forma positiva no interesse pelos conteddos de Fisica?

Fonte: Pesquisa de campo, 2015.

Através do grafico 8, observa-se que para uma grande parte dos entrevistados, que a
metodologia empregada pelo docente de Fisica ndo influencia no interesse dos seus alunos
pelas suas aulas, pois s6 usa o quadro pra explicacdo e ndo usa outros recursos didaticos,
como também, tem muitos célculos, fazendo com que a aula se torna cansativa e nido desperta
nenhum interesse.

O gréfico 9 traz as respostas sobre o uso de jogos didéticos nas aulas de Fisica.
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Grafico 9 — Vocé j teve aulas de fisica com uso de jogos didéticos?

Fonte: Pesquisa de campo, 2015.

Analisando as respostas presentes no grafico 9, uma pequena parcela dos alunos
entrevistados tiveram aulas utilizando jogos didaticos, que no total foram apenas de 8 (oito)
alunos, sendo que estes fizeram o uso em outras séries do ensino médio. E 33 (trinta e trés)
alunos nunca tiveram uma aula utilizando como recurso didético nas aulas de Fisica, os jogos.

O gréfico 10 apresenta as razdes pelos quais os alunos que nunca tiveram contato com
jogos didéticos esperam em relagdo ao aprendizado dos contetddos de Fisica.
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Grafico 10 — Para vocé que nunca teve aulas com jogos didéticos, o que vocé espera que

melhore no seu aprendizado ao utiliza-los?

Fonte: Pesquisa de campo, 2015.

Pelo que foi visto no gréfico 10, os alunos que nunca tiveram a oportunidade de ter
aulas de Fisica através de jogos didaticos, mencionaram que desperta o interesse do aluno,
divertindo-o, como também entender as partes tedricas e facilidade no aprendizado, para que
possa aprender de forma mais rdpida e facil, sendo, portanto, algo mais interessante que nao
seja s6 14pis e quadro, dentre outras razdes.

Quando perguntado aos sujeitos da pesquisa apds utilizarem os jogos nas aulas de
Fisica: “Quais as vantagens e desvantagens se destacam no uso de jogos didédticos no ensino
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de Fisica?”, a principal vantagem relatada foi o maior interesse e conhecimento adquirido ao
assistir aulas com jogos, por se tratar de uma aula diferenciada e mais dindmica, enquanto a
desvantagem na utilizacdo desse método de ensino seria a adaptacio dos discentes com a nova
metodologia.

Passado o primeiro momento em que se realizou a pesquisa de sondagem antes da
aplicacdo dos jogos didaticos. Apresentou os jogos utilizados na pesquisa intitulados de
‘baralho da Fisica’ e ‘domind da Fisica’ com suas regras. A partir deste momento iremos

apresentar o topico relacionado o momento apds a aplica¢do dos jogos.

4.3 RESPOSTAS OBTIDAS DOS PARTICIPANTES DA PESQUISA APOS DA
APLICACAO DOS JOGOS

Depois da aplicacdo dos jogos utilizados na pesquisa intitulados de ‘baralho da Fisica’
e ‘domino da Fisica’ aplicou-se um questiondrio avaliativo com as duas turmas do 3° ano do
ensino médio da Escola Estadual de Ensino Fundamental Francisco de S& Cavalcante e as
respostas e andlises estdo a seguir nos graficos de 11 a 24.

O gréfico 11 mostra as opinides dos alunos acerca a proposta de ministrar aulas

através de jogos.
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B Muito bom, adquirimos mais
conhecimento

M Achei bom

M Muito bom, uma maneira mais
simples de aprender a Fisica
brincando
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M Boa, pois os jogos ensinam de uma
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W Leva a pessoa a aprender mais

M Muito divertida e diferente

0 -

Turma A Turma B

Grafico 11 — Opinido dos alunos sobre a proposta de ministrar aulas através de jogos.

Fonte: Pesquisa de campo, 2015.

O gréfico 11 mostra que a maior parte dos alunos das turmas A e B consideram como
muito boa e bem-vinda a proposta de ministrar aula através de jogos. Pode-se destacar os
seguintes comentarios que mais os alunos concordaram que sao: “Muito interessante, pois faz
com que as aulas fiquem mais divertidas e mais faceis de aprender” e “Otima opgio para
entender melhor os diversos contetidos a serem estudados”. Também a maioria considerou
que os jogos levam a pessoa a aprender mais. Os alunos consideram também que os alunos

acharam muito bons e ficeis e deveria praticar mais aulas com jogos. Também teve destaque
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a op¢do muito divertida e diferente, as demais ficaram com o mesmo percentual nas duas
turmas.
O gréfico 12 apresenta a resposta para: Qual dos jogos vocé achou mais fécil de jogar

e aprender o assunto: O Baralho da Fisica ou o Dominé da Fisica?

16 -
12 -
Baralho de Fisica
8 - B Domind de Fisica
Nenhum dos dois
M Os dois
4 .
0 - | .
Turma A Turma B

Grifico 12 — Qual dos jogos da pesquisa voc€ achou mais fécil de aprender o conteido?

Fonte: Pesquisa de campo, 2015.

Verifica-se pelo grafico 12 que os alunos obtiveram maior aprendizagem através do
domind de Fisica, como se observou nas duas turmas, onde a grande maioria o citou, sendo 24
(vinte e quatro) alunos do total de pesquisados, o escolheu. A maior escolha pelo dominé foi
justificada por ser um jogo mais 4gil de compreender os assuntos ao invés do baralho da
Fisica. Apenas um aluno disse que nenhum dos dois jogos seria de facil compreensio,
enquanto outro afirmou que os dois seriam uma ferramenta de melhor aprendizagem e de facil
compreensdo dos contetidos abordados.

No gréifico 13 tem-se a resposta para: “Os jogos auxiliam na compreensdo dos

conteddos ap0s ter sido apresentado?””.
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Grifico 13 — Os jogos auxiliam na compreensio dos contetidos apds ter sido apresentado?

Fonte: Pesquisa de campo, 2015.

Ao fazer a leitura dos dados expostos no grafico 13, observa-se que todos os alunos que
responderam a este questionamento foram uninimes em afirmar positivamente que os jogos
didaticos auxiliam na compreensdo dos contetidos apds os mesmos terem utilizado nas aulas
de Fisica. E mencionaram como sendo os principais motivos: “que as aulas ficaram mais
faceis a compreensdo dos conteiidos do que a forma mais tradicional” e “faz com que a
disciplina seja mais acessivel.

As respostas dos sujeitos da pesquisa para: “Aprende-se melhor um contetddo quando

se tem um jogo bem elaborado?” estdo presentes no grafico 14.
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Grafico 14 — Aprende Melhor um Contetido Quando se Tem um Jogo Bem Elaborado?

Fonte: Pesquisa de campo, 2015.

Mais uma vez como se verifica no grafico 14 que todos os alunos concordaram que se
tem um maior aprendizado com jogos bem elaborados, pois ajuda para uma maior
compreensdo dos discentes, uma vez que as aulas sdo bem melhores e se tornaram mais
atrativas e de maior interesse dos alunos pela aula ministrada.

As respostas para a seguinte pergunta: ‘Os jogos apresentados auxiliam o

relacionamento por ser uma atividade desenvolvida em grupo?’ estdo presentes no grafico 15.
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Grifico 15 — O uso de jogos auxilia o relacionamento por ser uma atividade desenvolvida em

grupo?
Fonte: Pesquisa de campo, 2015.

De todos os entrevistados apenas um aluno ndo concorda que o jogo auxilia na interagdo
dos envolvidos na aula, pois se mostrou uma maior facilidade no desenvolvimento em
trabalhar em equipe e assim, um aumento considerdvel na produtividade de ambas a equipe
como foi visto no grafico 15.

O gréafico 16 apresenta as respostas em relacdo a pergunta: “A aula se tornou mais

atrativa e dindmica?”
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Grafico 16 — A aula com uso de jogos se tornou mais atrativa e dindmica?

Fonte: Pesquisa de campo, 2015.

E possivel verificar no grafico 16 que todos foram unanimes em afirmar que as aulas se
tornaram mais atrativas com jogos lidicos e se aprende muito brincando por se ter uma maior
facilidade em entender os contetidos, uma vez que o lddico desperta a curiosidade e o
interesse dos alunos.

O gréfico 17 apresenta as respostas para a seguinte indagacdo: “Aulas com jogos

didaticos apresenta uma metodologia melhor do que a aula expositiva?”
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Grafico 17 — Aula através de jogos apresenta uma metodologia melhor do que a aula
expositiva?

Fonte: Pesquisa de campo, 2015.

Analisando o grifico 17, apenas 4 (quatro) alunos que responderam a este
questionamento ndo concordam que os jogos didaticos ndo apresentam uma metodologia
melhor do que a aula expositiva, para estes a metodologia tradicional é mais bem elaborada
do que aulas com jogos. Os que concordaram que as aulas com jogos didaticos afirmaram que
tem uma maior compreensdo dos conteidos abordados em sala de aula, onde as aulas se
tornam mais atrativas e dindmicas em relacdo as aulas tradicionais, demonstrando mais
interesse em aprender os assuntos presentes nos jogos.

O gréfico 18 foi construido como as respostas para a questdo: “Aumentou o seu

interesse em estudar o conteiido abordado pelo jogo?”.
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Grifico 18 — Aumentou o seu interesse em estudar o contetido abordado pelo jogo?

Fonte: Pesquisa de campo, 2015.

No gréfico 18, € notério o maior interesse em estudar conteiidos abordados com jogos
Iidicos, na turma A apresentou 11 (onze) dos alunos entrevistados, onde se teve o maior
interesse pelas aulas ministradas através de jogos, e apenas 2 (dois) dos alunos ndo
concordaram em estudar conteidos através de jogos. J4 na turma B obteve-se 18 (dezoito) dos
entrevistados o maior nivel de interesses pelas aulas abordadas em jogos, onde se hd uma
maior compreensdo do ensino e aprendizagem de cada discente. E para esta turma apenas 3
(tr€s) dos alunos acham que as aulas de aprendizagem tem maior compreensdo de contetidos
em aulas tradicionais.

O gréfico 19 tem as respostas para a pergunta: “O jogo apresentado foi de facil

compreensdo?”’
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Grafico 19 — Os jogos apresentados foram de facil compreensdo?

Fonte: Pesquisa de campo, 2015.

Através do grafico 19 observa-se que 26 (vinte e seis) alunos afirmaram que os jogos
desenvolvidos para esta pesquisa, domino da Fisica e o baralho da Fisica, sio de facil
compreensdo dos assuntos abordados. Apenas 8 (0ito) sujeitos da pesquisa tiveram opinido
contréria.

Com base nas respostas da pergunta: “Vocé€ acha que aulas com jogos podem ser

trabalhadas em outras disciplinas?” estdo presentes no gréfico 20.
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Grifico 20 — E possivel trabalhar aulas com jogos did4ticos em outras disciplinas.

Fonte: Pesquisa de campo, 2015.

No gréfico 20 (vinte) se tem respostas de 32 (trinta e dois) alunos que afirmaram que é
possivel trabalhar com jogos didaticos em todas as disciplinas e apenas 2 (dois) discordaram
desta afirmacdo.

O gréfico 21 apresenta os pontos positivos e negativos apontados pelos sujeitos da

pesquisa para os jogos abordados na pesquisa.
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Grafico 21 — Quais os pontos positivos e negativos dos jogos apresentados?

Fonte: Pesquisa de campo, 2015.

Nao foram apresentados pontos negativos relevantes para os jogos didaticos domino

da Fisica e o baralho da Fisica. Ja para os pontos positivos podem-se destacar que a turma

aprende e trabalha melhor, auxiliam a compreensdo, sdo divertidos e dar mais vontade de

aprender e, um melhor aprendizado.

No gréafico 22 tém-se as notas atribuidas para os jogos didéticos dominé da Fisica e o

baralho da Fisica.
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Grafico 22 — Que nota vocé atribui ao dominé da Fisica e o baralho da Fisica?
Fonte: Pesquisa de campo, 2015.

Analisando-se o gréafico 22, observa-se que o dominé da Fisica foi mais bem avaliado
nas duas turmas do que o baralho da Fisica. Para 21 (vinte e um) dos entrevistados atribuiram
nota méxima, 10 (dez) para o domind, 5 (cinco) alunos atribuiram nota 9 (nove). E o restante
notas entre 6 (seis) e 8 (0ito). A avaliag@o para o baralho da Fisica foi muito positiva também,
tendo nota mdxima para 18 (dezoito) alunos, e os demais alunos atribuiram notas entre 3 (trés)
e 9 (nove). Com uma avaliacdo bastante positiva nos leva a crer que o ensino através de jogos
didédticos tem um rendimento bastante aceitdvel, podendo assim, ser utilizado como uma
ferramenta para facilitar o processo de ensino e aprendizagem.

Foi perguntado se “Gostaria de ter mais jogos nas aulas de Fisica?” E as respostas estdo

registradas no gréfico 23.
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Grafico 23 — Gostaria de terem mais jogos na aula de Fisica?

Fonte: Pesquisa de campo, 2015.

No gréfico 23 observa-se que quase a totalidade, 33 (trinta e trés) alunos entrevistados
gostariam de ter mais aulas de Fisica com jogos didéticos. Pois, os mesmos estimulam em
aprender os contetddos ministrados € hd uma maior curiosidade em despertar a vontade de
estudar assuntos, sendo diferente de aulas tradicionais onde o aluno estd sempre cansado com
os mesmos métodos, de quadro e 14pis.

Os motivos positivos para que os jogos estejam mais presentes na metodologia de

ensino do professor estdo presentes no grafico 24.
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Grafico 24 — Que motivos vocg cita para se terem mais jogos de Fisica nas aulas.

Fonte: Pesquisa de campo, 2015

Analisando o grafico 24, observa-se varios motivos distintos para se ter mais jogos
didéticos sendo utilizados nas aulas em sala de aula, como :0 aprendizado € melhor; auxiliam
na aprendizagem; ajuda bastante em todas as formas; fica mais fécil de entender; torna a aula
mais divertida, dentre outras. Baseado nessas respostas fica evidente a importancia de se ter
aulas usando jogos didaticos.

As respostas dadas pelos alunos ao questiondrio de investigacdo na pesquisa aplicada
na Escola Estadual Francisco de S4 Cavalcante, localizada na Cidade de Paulista legalizam a

auséncia de atividades de personalidade lidicas nas aulas da disciplina de Fisica, sendo que
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os mesmos reclamam, ainda, que a metodologia utilizada pelo docente € sempre a mesma,
dificultando a compreensdo dos contetidos pelos alunos.

Apés 4 analise comparativa dos questiondrios, pré e pos-jogo, foi possivel verificar a
contribuicdo dos jogos no ensino de Fisica nas aulas do ensino médio. Os resultados obtidos,
aliados as observacées do comportamento dos alunos, possibilitaram a constatacdo da
importancia do lidico no processo de ensino e aprendizagem, facilitando também ao educador

a funcio de transmitir o contetdo estudado.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Devido a visdao conservadorista de que a aprendizagem ndo pode ser algo prazeroso, a
grande maioria dos professores parece desvincular o jogo lidico do processo educativo. No
entanto, a novidade através da utilizacdo de jogos seria uma técnica de uso de recurso
didético-pedagdgico para motivar mais a atencdo dos alunos e torni-los mais motivados,
facilitando o processo de conhecimento.

A satisfacdo do aluno em trabalhar a Fisica contextualizada leva a crer que a aula de
Fisica na escola se torna rica e motivadora quando se trata do trabalho em grupo e com
atividades que envolvam situa¢des auténticas trazidas do cotidiano do préprio aluno tornando
a experiéncia na escola significativa, ou seja, quando a experiéncia didria é combinada com a
experiéncia escolar os resultados sdo bem melhores e de total compreensdo. Nesse sentido é
plausivel refletir sobre as metodologias tradicionais presentes nas escolas, principalmente a
respeito dos docentes que estdo sendo formados nas Universidades atuais.

Adquirem conhecimentos a partir dos estudantes, maneiras diferentes de ensinar uma
determinada disciplina € mostrar os caminhos diversos para execucido de um ensino dindmico.
Percebeu-se ainda que para levar alguns materiais distintos para a classe, € necessério que o
educador determine os objetivos desejados, como também o educando precisa ter
conhecimento preparatdrio para participar das atividades propostas.

Educar de forma lddica utilizando jogos diddticos foi uma estratégia vidvel para
transmitir os diversos conteiidos da Fisica, uma vez que ela favorece a motivacdo e a
sociabilizac@o entre aluno e professor.

Os resultados reforcam o papel das atividades inovadoras no processo de ensino e
aprendizagem, fugindo das metodologias tradicionais, ndo deixando de trabalhar um pouco o
tradicionalismo, pois ele junto com os jogos lidicos refor¢ca ainda mais o conhecimento dos
alunos. Os jogos deveriam estar inclusos na pratica pedagdgica dos docentes, pois é uma
importante ferramenta de ensino, como foi verificado.

Constata-se ainda que para levar algum material diferente para a sala de aula, é
necessario que o educador delimite os objetivos almejados, como também o aluno precisa ter
conhecimentos prévios para participar das atividades propostas. Através da interacdo do
aluno-professor e aluno-disciplina melhorou consideravelmente durante e pés-atividade. Com

0s jogos mostra o maior interesse em aprender os contetidos das aulas de Fisica. Ao final da
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aplicacdo dos jogos, considera-se um grande envolvimento dos alunos com a aplicagcdo dos
jogos, demostrando interesse na realizacdo da aplicagdo desenvolvida em sala de aula.

Aulas com divertimento pode-se constituir-se em um ponto de partida
importante/significativo na constru¢do do conhecimento aliado ao prazer e ao encorajamento
de aprender, principalmente nas disciplinas menos apreciadas pelos educandos, maior € a
dificuldade que eles encontram em compreendé-la.

Deste modo, a partir das ideias apresentadas nesta pesquisa, espera-se que esse trabalho
seja um alicerce para dar continuidade sobre a importancia dos jogos diditicos no ensino
como ferramenta pedagdgica nas aulas de Fisica para que se tenha uma melhora no processo

de ensino e aprendizagem de todos os envolvidos.
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APENDICE

Apéndice A: Questiondrio aplicado com os alunos antes da utilizagdo dos jogos didaticos.

Z
&
UEPB

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA - UEPB
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS E SOCIAIS APLICADAS
CAMPUS VII - GOVERNADOR ANTONIO MARIZ
CURSO DE LICENCIATURA PLENA EM CIENCIAS EXATAS

QUESTIONARIO PRE-JOGOS APLICADO COM OS ALUNOS

2

Este questiondrio faz parte de um Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) cujo titulo é “A
IMPORTANCIA DOS JOGOS DIDATICOS COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA
NAS AULAS DE FiSICA”. O referido questiondrio pede respostas sinceras para produzir
frutos sobre o ensino de Fisica no ensino médio. Suas informagdes sdo de extrema
importdncia para o enriquecimento e valorizagdo deste trabalho. Sendo que as informagoes

prestadas terdo tratamento ético adequado. Portanto, ndo é necessdria nenhuma

identifica¢do pessoal.
Muito obrigada pela sua colaboragdo!
Perfil do aluno
Sexo: () Feminino ( )Masculino
Idade:

Série do ensino médio: () 1* série  ( )2* série ()3* série

Questionario

1) Qual o seu interesse pelas aulas de Fisica?

(
(
(
(

) Péssimo
) ruim
) bom

) 6timo
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2) Quais sdo as suas dificuldades encontradas nas aulas de Fisica?

3) Qual (is) recurso(s) didatico (s) seu professor utiliza em sala de aula para ministrar as aulas
de Fisica?

) Data show

) Filmes

) Jogos didaticos

) Aulas experimentais

) Apenas quadro

AN AN A

) Outro:

4) A metodologia usada pelo professor em sala de aula influéncia no interesse pelos contetidos
de fisica?

( HSIM ( )NAO

Por qué?

5) Vocg ja teve aulas de Fisica com uso de jogos didaticos?

( )SIM ( )NAO
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6) Se vocé NUNCA teve contato com um jogo para o ensino de Fisica. De que maneira vocé
espera que ele ajude no seu aprendizado?

7) Se vocé ja usou jogos didaticos nas aulas de Fisica. Que vantagens e desvantagens vocé

destaca no uso de jogos didaticos no ensino de Fisica?




59

Apéndice B: Questiondrio aplicado com os alunos depois da utilizacdo dos jogos didaticos.

Z
&
UEPB

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA - UEPB
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS E SOCIAIS APLICADAS
CAMPUS VII - GOVERNADOR ANTONIO MARIZ
CURSO DE LICENCIATURA PLENA EM CIENCIAS EXATAS

QUESTIONARIO POS- JOGOS APLICADO COM OS ALUNOS

2

Este questiondrio faz parte de um Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) cujo titulo é “A
IMPORTANCIA DOS JOGOS DIDATICOS COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA
NAS AULAS DE FiSICA”. O referido questiondrio pede respostas sinceras para produzir
frutos sobre o ensino de Fisica no ensino médio. Suas informagdes sdo de extrema
importdncia para o enriquecimento e valorizagdo deste trabalho. Sendo que as informagoes

prestadas terdo tratamento ético adequado. Portanto, ndo é necessdria nenhuma

identificagdo pessoal.
Muito obrigada pela sua colaboragao!
Perfil do aluno
Sexo: () Feminino ( )Masculino
Idade:

Série do ensino médio: () 1* série  ( )2* série ()3? série

Questionario

1) O que vocé achou da proposta em ministrar aulas de Fisica através de jogos?
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2) Qual dos jogos vocé achou mais facil de jogar e aprender o assunto: O Baralho da Fisica

ou 0 Dominé da Fisica?

AFIRMACOES SIM |NAO

3) Os jogos auxiliam na compreensdo dos conteidos apds ter sido
apresentado?

4) Aprende-se melhor um conteddo quando se tem um jogo bem
elaborado?

5) Auxilia o relacionamento por ser uma atividade desenvolvida
em grupo?
6) A aula se tornou mais atrativa e dindmica?

7) Apresenta uma metodologia melhor do que a aula expositiva?

8) Aumentou o seu interesse em estudar o contetido abordado pelo
jogo?

9) O jogo apresentado foi de facil compreensdo?

10) Vocé acha que aulas com jogos podem ser trabalhadas em
outras disciplinas?

11) Quais os pontos positivos e negativos dos jogos apresentados?

12) Que nota vocé dar para:
O Baralho da Fisica
Domino da Fisica

13) Gostaria de ter mais jogos nas aulas de Fisica?



Por qué?

(

) NAO

(

) SIM
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ANEXO

Anexo A: Fotos tiradas durante o desenvolvimento da pesquisa com os alunos do 3° ano do
ensino médio da Escola Estadual de Ensino Fundamental Francisco de S4 Cavalcante da
cidade de Paulista-PB.

Fonte: Acervo da autora.



Fonte: Acervo da autora.
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Fonte: Acervo da autora.

64



Fonte: Acervo da autora.
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