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RESUMO

A quimica faz parte do curriculo escolar no ensino basico, sendo considerada pelos alunos
uma disciplina de dificil compreensdo, o ensino de Quimica em muitas escolas se baseia
somente na transmissdo de informagdes em aulas tedricas com énfase apenas na memorizagao
de conteudos. A necessidade de melhorar a educagdo basica ¢ de buscar novas estratégias de
ensino, tem sido de extrema relevancia para modificar essa realidade e ¢ responsavel por
inserir as TICs como metodologias de ensino, onde essa insercao pode facilitar o processo de
ensino e aprendizagem, visto que elas tém um atrativo especial que chama a atengdo dos
alunos. Este trabalho avaliou a eficiéncia do uso de novas tecnologias, os aplicativos de
celular, como extensdo no processo de ensino/aprendizagem de Quimica Organica e assim
permitir uma diminui¢do das dificuldades encontradas pelos alunos e tornando as aulas mais
dindmicas e participativas, sendo unanimidade entre os alunos, auxiliando a aprendizagem.

PALAVRAS — CHAVE: TICs, quimica orgénica, aplicativos.



ABSTRACT

The chemistry is part of the school curriculum in elementary education, and is considered by
the students a difficult to understand discipline. The teaching of chemistry in many schools is
based only on the transmission of information in theoretical classes, with emphasis on the
memorization of contents. The need to improve basic education and to seek new teaching
strategies has been extremely relevant to modify this reality and is responsible for inserting
ICT as teaching methodologies, where this insertion can facilitate the teaching and learning
process, since They have a special attraction that catches the students' attention. This work
evaluated the efficiency of the use of new technologies, the cellular applications, as extension
in the process of teaching / learning of Organic Chemistry and thus allow a reduction of the
difficulties encountered by the students and making the classes more dynamic and
participative, being unanimous among the Learning.

KEYWORDS: ICTs, organic chemistry, applications.
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1 INTRODUCAO
A sociedade contemporanea estd cada vez mais informatizada e globalizada. A
utilizagdo dos computadores, smartphones e tablets vem exercendo papéis cada vez mais

importantes no dia a dia das pessoas e também na educacao.

E inegivel que, com as evolugdes tecnologicas, a sociedade mudou. [..] Um
exemplo claro disso ¢ que, com o surgimento dos computadores, celulares,
notebooks, a relagdo tempo/espago tornou-se algo mais flexivel, uma vez que ¢
possivel ter acesso a informagdes de qualquer lugar do mundo através de um simples
aparelho eletronico, a qualquer hora. Outro exemplo de aparelho mais atual e que
permite esse acesso ¢ o tablet (VIEIRA; CARVALHO, 2011).

A didatica habitualmente encontrada nas escolas ¢ quase sempre praticada como uma
transmissdo de informagdes, na qual se apresenta verbalmente conhecimentos, com escritos
em quadros negros entre outras formas tradicionais de ensino (LIMA, 2014). Para diminuir
tais dificuldades, o ensino de quimica vem buscando novas formas de se reinventar, surgindo
como estratégia didatica o uso de tecnologias interativas, apresentando-se para estimular e
melhorar as aulas de quimica, tornado-as mais atrativas para os jovens de hoje.

Como ¢ observada a realidade das escolas publicas, nem sempre ¢ possivel o acesso a
aulas de laboratorios de quimica, e essa falta pode ser diminuida pelo uso de jogos de celular,
o contato visual com esses aplicativos ajudou os alunos a correlacionar um fendmeno em sua
dimensao macroscopica com as dimensdes submicroscopica e simbolica.

Uma das grandes dificuldades vivenciadas no ensino de Quimica das trés séries do
ensino médio da rede estadual é o fator tempo,[...] o que torna praticamente
impossivel cumprir o curriculo da série, trabalhar temas transversais e ainda,
demonstrar a Quimica além de conceitos em sala de aula, [...]. Além disso, as
realidades das estruturas escolares, ndo dispdem de laboratorios equipados com

vidrarias e produtos quimicos para a dinamizagdo das aulas tedricas e construgdo de
melhor aprendizado (MELO, 2014)

O uso de novas estratégias didaticas de ensino contribui para minimizar, algumas
dificuldades na aprendizagem do ensino de Quimica. E o caso dos aplicativos educacionais.
Tais recursos possuem atividades que possibilitam a construcdo de novas formas e ensino e
aprendizado, despertando a curiosidade, a iniciativa, ¢ a autoconfianca dos alunos, o que
contribui no desenvolvimento de habilidades linguisticas, mentais ¢ de concentracdo,
exercitam interagdes sociais, € o trabalho e o trabalho em equipe (VYGOSTKY, 1989).

As novas tecnologias fornecem instrumentos indispensdveis para propiciar um
universo de possibilidades para a educagdo, pois os recursos que elas disponibilizam sdo

capazes de facilitar e agilizar o processo de aprendizagem ¢ de fornecer formagdo
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educacional, no campo da quimica, permitindo assim, a atualizagdo de conhecimentos, a
socializacdo de experiéncias e a aprendizagem através dos recursos tecnologicos, ocasionando
mudangas e progressos tecnologicos, com a necessidade cada vez maior de se compartilhar
informacdes por parte das sociedades.

O uso dos aplicativos na educacdo visa facilitar o entendimento e a interacdo do
aluno-professor desta forma, quando relacionados com o ensino de quimica tornam-se bons

colaboradores na constru¢do do conhecimento.

1.1 Objetivos

1.1.1 Objetivo Geral
Avaliar a utilizagdo de aplicativos de celular como ferramenta auxiliar no ensino de

contetidos de quimica organica para alunos do ensino médio de escola publica.

1.1.2 Objetivos Especificos
Auxiliar a aprendizagem da nomenclatura de compostos organicos;
Promover a utilizac¢do de aplicativos de celular em aulas de quimica organica;
Tornar as aulas de Quimica Organica mais dindmicas e participativas;
Avaliar o aprendizado com uso de novas metodologias de ensino de quimica;

Minimizar as dificuldades de aprendizagem de quimica no Ensino Médio.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 O Ensino de Quimica no contexto dos dias atuais

Os Pardmetros Curriculares Nacionais do Ensino Médio — PCNEM destacam que os
conteudos de quimica ensinados no ensino médio, devem ser mais de que uma simples
transmissdo de conhecimentos em sala de aula, mas, apresentar relacdo com o dia-a-dia do
aluno, seus interesses, suas experiéncias de vida. Portanto, assumindo um valor cultural,
ampliando horizontes, demonstrando-se como fundamental, a uma educagao de qualidade,
participando ¢ auxiliando para a interpretagdo do mundo, ¢ aos muitos aspectos da vida em

sociedade.

A Quimica pode ser um instrumento da formagdo humana que amplia os horizontes
culturais e a autonomia no exercicio da cidadania, se o conhecimento quimico for
promovido como um dos meios de interpretar o mundo e intervir na realidade, se for

apresentado como ciéncia, com seus conceitos, métodos e linguagens proprios, e
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como construcdo historica, relacionada ao desenvolvimento tecnologico e aos

muitos aspectos da vida em sociedade. (BRASIL, 2002)

A proposta de Educagdo dos Parametros Curriculares Nacionais, procura valorizar a
realidade social e a vivéncia pratica com a finalidade de utilizar alguns conhecimentos de
quimica com base em conhecimentos que possam se converter em pratica. O conhecimento se
refaz na medida em que ¢ repassado e transformado (SOUZA E OLIVEIRA, 2005), assim, o
ensino de quimica através do educador devera ser aplicada de forma a contribuir para a

compreensdo da realidade e utilizar a bagagem cultural do educando.

Para Santos e Schnetzler, a formagdo para o exercicio da cidadania no ensino de
quimica compde o foco de discussdo dos documentos referenciais curriculares, que defendem
a necessidade dos estudantes ampliarem a habilidade de analisar, tomar decisdes de forma

critica e reflexiva para obter uma participacdo democratica na sua vida em sociedade.

O ensino da disciplina quimica no ambiente escolar reflete a necessidade de propostas
para o Ensino Médio que estimem a renovacdo pela qual passa a area do conhecimento. Ao
mesmo tempo, partindo-se de uma concepgao de que a quimica ¢ um conhecimento dindmico
e tem uma intensa relacdo com o dia-a-dia, os cursos de formagdo continuada deverdo
proporcionar técnicas e métodos que estimulem a inovagdo, além de novas competéncias
teorico-praticas (FILHO, 2008). Nesse sentindo a Quimica, estrutura-se como um
conhecimento que se estabelece mediante relagdes complexas e dindmicas. Deve-se levar em
consideracdo que o conhecimento quimico € uma construgdo historica mediante o uso de

linguagens e modelos proprios, em contextos diversificados (BRASIL, 2002).

As propostas apresentadas no ensino de Quimica, nesses documentos referenciais, se
contrapdem a velha énfase dada a memorizagdo de informagdes, formulas, defini¢cdes de leis
isoladas, como fragmentos desligados da realidade dos alunos sem, qualquer ligagdo com o
cotidiano dos alunos. Ao contrario disso, pretende-se que o aluno diferencie e compreenda de
forma integrada e significativa as transformagdes quimicas que ocorrem nos processos
naturais e tecnologicos. Na visdo de Chassot (2000): “nossa luta € para tornar o ensino menos
asséptico, menos dogmatico, menos abstrato, menos a - histérico ¢ menos ferreteador, na

avaliagdo”.

Nesse ponto de vista, os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) sugerem repensar

0 ensino e a organizacdo do curriculo na escola brasileira, tendo em vista a constru¢do do
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conhecimento por parte do aluno e o desenvolvimento de competéncias necessarias para

compreender e intervir na sua realidade.

[...] € preciso objetivar um ensino de Quimica que possa contribuir para uma viséo
mais ampla do conhecimento, que possibilite melhor compreensédo do mundo fisico
e para a construgdo da cidadania, colocando em pauta, na sala de aula,
conhecimentos socialmente relevantes, que facam sentido e possam se integrar a
vida do aluno. (BRASIL, 1999).

2.2  TICs (Tecnologias de Informacao e Comunicagao) para a educacao

Com o passar do tempo o homem evoluiu, e buscou desenvolver técnicas que
facilitasse sua vida em sociedade. Nesse processo de evolugdo muito se criou e desenvolveu o
que nos levou a chegar a era da comunicagdo tecnologica, mas todo esse processo passou por
varias fases e invengdes que se tronaram de grande importancia para toda sociedade.

Com o advento do computador, 0 homem teve um grande avango na tecnologia e atualmente ¢
uma ferramenta importante para a humanidade, sendo a Internet uma das grandes criagdes que
o homem possa fazer em tecnologia.

Com os computadores, vieram outras tecnologias como as TIC’s, que foram criadas
com a finalidade de interagir de modo eficaz com a educa¢do. Essa interacao se da pelo fato
de tentar integrar os assuntos abordados em sala de aula do aluno com seu cotidiano
tecnologico, ja que existe uma enorme quantidade de pessoas usando a internet.

As tecnologias de informagao e comunicagdo - TICs sdo importantes ferramentas que
colaboram, incentivam e facilitam o ensino, elas sdo o resultado da unido de trés vertentes
técnicas: a informatica, as telecomunicagdes e as midias eletronicas. E com a grande
evolucdo das tecnologias de informaga@o, novas maneiras, de pensar ¢ de se relacionar foram
elaboradas a todo o momento. As inovagdes tecnologicas digitais podem facilitar as nossas
vidas, criar de uma forma diferente uma organizagao social. As TICs tém desempenhado um
papel importante na comunicacdo coletiva, pois, por meio dessa ferramenta a comunicagio
flui sem que haja barreira. O desenvolvimento tecnologico ¢ um dos acontecimentos que mais
cresce nos dias de hoje, isso pelo motivo da grande utilizagdo de ferramentas como os
celulares, computadores e outros aparelhos mais modernos que estdo presentes no dia-a-dia.
Esse aumento estd discernindo principalmente entre os jovens. De acordo com Levy (1999),
novas maneiras de pensar e de conviver estdo sendo elaboradas no mundo da informatica.

Como o avango tecnologico se colocou presente em todos os campos da vida social,

tanto na vida do homem dentro de sua casa, como também na educagdo, conquistando as salas
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de aulas, os alunos, possibilitando que acomodasse o refletir, o agir, o sentir ¢ at¢ mesmo o

raciocinio com relagdo as pessoas.

Os Smartphones e tablets desempenham um papel de grande importéncia na vida
dos utilizadores. Com estes equipamentos além do acesso a Internet e e-email,
podemos também organizar o nosso dia a dia e registar todas as nossas tarefas e
compromissos. Os smartphones e tablets sdo hoje em dia nossa "agenda digital".
(PINTO, 2012).

A utilizagdo de Tecnologias de Informagdo de Comunicag¢do (TICs) no ambiente
escolar esta sendo cada vez mais, sendo utilizada praticamente por todos os ramos do
conhecimento. Sendo abordada e analisada por professores e gestores escolares, que buscam
uma melhoria na qualidade da aprendizagem dos alunos, visto que as TICs apresentam um
enorme potencial no processo de ensino-aprendizagem. Estas tecnologias estdo relacionadas
principalmente com o uso do computador e da internet, que estdo ligados diretamente a vida
tanto de alunos quanto de professores (SILVA, 2012).

O avanco da internet permitiu que o conhecimento e suas ferramentas se
disseminassem de forma mais rapida, rapidas e estdo a nossa disposi¢do com uma velocidade
nunca antes imaginada. Transformando os ambientes sociais em verdadeiras salas de aula,
contribuindo para a formagdo do aluno. Estamos sempre a um passo de qualquer novidade.
Em contrapartida, a realidade mundial faz com que nossos alunos estejam cada vez mais
instruidos, atualizados, e participantes deste mundo globalizado (KALINKE, 1999).

Devido as possibilidades de uso interminaveis proporcionadas pela tecnologia, o
governo brasileiro apresenta-se como investidor de projetos que tem intengdo de ampliar o
acesso da populagdo aos computadores e a Internet, promovendo a inclusao digital. Uma das
areas em que esses programas governamentais se fazem presentes ¢ na Educagdo, mostrando
uma esperanga por parte do governo de que a tecnologia possa promover um desenvolvimento
na educagdo brasileira. Hoje, no mundo que estamos inseridos, com uma revolucdo nas
comunicagdes através das tecnologias de comunicag¢do e informagdo (TICs), a educagdo ¢
uma das areas atingidas por essa onda tecnologica. E o uso das TICs aparece para sanar as

dificuldades encontradas em aproximar os alunos ¢ motiva-los a participar das aulas.

A utilizacdo das TICs no ambiente escolar contribui para essa mudanca de
paradigmas, sobretudo, para o aumento da motivagdo em aprender, pois as ferramentas de
informatica exercem um fascinio em nossos alunos. Se a tecnologia for utilizada de forma
adequada, tem muito a nos oferecer, a aprendizagem se tornara mais facil e prazerosa, pois
“as possibilidade de uso do computador como ferramenta educacional estd crescendo e os

limites dessa expansdo sdo desconhecidos” (VALENTE 1993).
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Um exemplo de TIC que vem se aperfeicoando ¢ o celular por sua vez, vem atraindo
cada vez mais a aten¢do dos jovens, atenc¢do essa atribuida pela sua mobilidade e pelas
diversas possibilidades que ele apresenta como assistir TV, tirar fotos, o acesso as redes
sociais, a jogos, acessar a internet, receber e enviar emails e arquivos. (ANTONIO, 2010).
Apesar de todas essas facilidades, muitas escolas abominam o seu uso. No entanto, segundo
Bock (2010) “condenado pelos incomodos gerados no ambiente escolar o telefone celular esta
prestes a se transformar num aliado no processo de aprendizagem, segundo um estudo de um
grupo de pesquisadores internacionais”. Ou seja, utilizar o celular em sala de aula, pode e
deve ajudar o desenvolvimento da aprendizagem dos educandos, desde qué, seja feito para

esta finalidade.

Atentos a essa atividades cotidianas dos alunos com uso de celular, os docentes
devem, ao invés de abomina-los, enfrentar o desafio de ensinar com o aparelho
proibido para atrair a atencdo dos seus alunos e do professor. Tornar o ensino mais
ladico, pois conforme Monteiro e Teixeira o que se pode dizer € que o celular vem
dialogando com as culturas as quais possivelmente ja estdo presentes na sala de aula
e/ou no espago escolar com uma disposi¢do que pode possibilitar emergir novas
culturas e novas praticas pedagogicas. (MONTEIRO, TEIXEIRA, 2007)

Nesse contexto, a introducdo das tecnologias da comunicagdo (TICs) atua como uma
ferramenta para a contextualizagdo do processo de ensino-aprendizagem. Além disso, torna-se

um amplificador de potencialidades na capacitagdo e aperfeicoamento de alunos e

professores.

A Informatica Educativa se caracteriza pelo uso da informatica como suporte ao
professor, como um instrumento a mais em sua sala de aula, no qual o professor
possa utilizar esses recursos colocados a sua disposi¢do. Nesse nivel, o computador
¢ explorado pelo professor especialista em sua potencialidade e capacidade,
tornando possivel simular, praticar ou vivenciar situagdes, podendo até sugerir
conjecturas abstratas, fundamentais a compreensdo de um conhecimento ou modelo
de conhecimento que se esta construindo. (BORGES, 1999).

2.3  As TICs aplicadas ao Ensino de Quimica

Embora a quimica seja uma ciéncia relativamente experimental, mostra-se também um
lado visual, onde seus conceitos baseiam-se na visualizagdo de esquemas e fendmeno naturais
para sua compreensdo. Para facilitar o processo de transmissdo do conhecimento, os livros
didaticos, e até mesmo os professores utiliza-se de imagens e modelos, para promover a
compreensdo. E para que a tecnologia seja a favor da quimica e o aprendizado seja
concretizado com sucesso, tem-se que agir com objetividade, pois ndo adianta introduzir a

tecnologia se ndo se tem um planejamento.

Hoje, a quimica que nos circunda tem seus fundamentos negligenciados ao ser,
ensinada na escola, porquanto, ndo raras vezes, ¢ trabalhada superficialmente,
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desconsiderando-se toda a sua abrangéncia. Porém, se sua implantacdo for
planejada, pode propiciar um conjunto de praticas preestabelecidas que tém o
proposito de contribuir para que os alunos se apropriem de conteudos sociais e
culturais de maneira critica e construtiva (ANDRADE, 2011)

A necessidade em aprimorar o processo de ensino-aprendizagem ¢ responsavel por
inserir as TICs como metodologias de ensino, por tanto € preciso que ndo se tome a ideia que
a informatica ¢ a cura para todos os problemas educacionais da sociedade moderna, mas, que
a insercao das TICs pode facilitar o processo de ensino e aprendizagem, visto que elas t€m um
atrativo especial que chama a atengdo dos alunos.

Para Giordan (2008) a adogdo de dispositivos moveis — tais como celular — e de
aplicativos vinculados a Quimica, pode propiciar oportunidades que ndo seriam possiveis em
salas de aula convencionais e em laboratorios presenciais fisicos, inserindo a possibilidade de
superacdo de um dos desafios da Educacdo Quimica, que ¢ proporcionar ao estudante
correlacionar um fendmeno em sua dimensdo macroscopica com as dimensdes
submicroscopica e simbdlica.

Os PCNs ressaltam a necessidade dos professores se adequarem ao processo de ensino
e aprendizagem e serem capazes de elaborar atividades que inserissem as novas tecnologias
de comunicagdo ¢ informagdo, buscando um ensino de qualidade capaz de formar cidadaos
criticos. (BRASIL, 1998).

24 A utilizacao de aplicativos para smartphones como facilitadores do processo de
ensino-aprendizagem na disciplina de Quimica

O celular ¢ capaz de levar o conhecimento juntamente com o aluno a qualquer lugar
que ele va. Ao contrario do que acontece com os cadernos, que os estudantes guardam na
mochila e s6 olham no outro dia, o celular continua sendo utilizado apds o final da aula.
(MARTINS, 2016). Sendo assim, utilizar o aparelho na sala pode ser uma forma bem
interessante de expandir a capacidade do aluno na busca por conhecimento, além de
proporcionar aos professores a implementacdo de uma novidade mais que bem-vinda no
processo de aprendizagem.

Nesse novo cenario, as TIC podem contribuir para professores ¢ alunos
compartilharem matérias de estudos, encontrando videos e artigos interessantes na internet
para servirem de referéncia e auxiliar em determinada tarefa, ampliar ou renovar o ensino
tradicional, visando a produg¢do de conhecimento levando-se em conta que os meios

informaticos oferecem acessos a multiplas possibilidades de interagdo, mediagdo e expressao
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de sentidos, propiciados, tanto pelos fluxos de informacgdo e diversidade de discursos e
recursos disponivel. Nesse aspecto:
[...] E impossivel dialogar sobre tecnologia e educagio, inclusive educagdo escolar,
sem abordarmos a questdo do processo de aprendizagem. Com efeito, a tecnologia
apresenta-se como meio, como instrumento para colaborar no desenvolvimento do
processo de aprendizagem. A Tecnologia reveste-se de um valor relativo e depende

desse processo. Ela tem sua importancia apenas como instrumento significativo para
favorecer a aprendizagem de alguém [...] (MORAN, 2000)

Uma proposta viavel € a utilizagdo de aplicativos de celular, jogos, que sdo um atrativo
para o aluno, em sala de aula. As atividades ludicas sdo praticas privilegiadas para uma
educacdo que objetive o desenvolvimento pessoal e a atuagdo cooperativa na sociedade. Sdo
também, instrumentos motivadores, atraentes e estimuladores dos processos de ensino
aprendizagem e da constru¢do do conhecimento (VYGOTSKY, 2007, SANTANA &
REZENDE, 2007).

Utilizar a tecnologia como uma ferramenta de apoio a educacdo pode ser uma
estratégia bem produtiva para os alunos, uma vez que eles normalmente adoram celulares,
tablets, computadores e outros diversos aparatos tecnologicos tanto que esses gadgets estdo
sempre presentes em seu dia a dia, e principalmente na escola. E que muitas vezes sdo usados
como meio de distragdo durante as aulas. Assim, o fato de poderem usar esses recursos para o
estudo pode acabar aumentando sua motivagdo e, consequentemente, aumentando o
engajamento da turma na sala de aula.

De acordo com Wang (2006), trés pilares sdo fundamentais para o sucesso no uso de
jogos na educacao: educadores preparados, estrutura escolar e planejamento adequado e boa
qualidade e variedade de jogos a disposi¢ao.

Para Kishimoto (1994), o jogo, considerado um tipo de atividade ludica, possui duas
fungoes: a ludica e a educativa. Elas devem estar em equilibrio, pois se a fungdo ludica
prevalecer, ndo passara de um jogo e se a funcdo educativa for predominante sera apenas um
material didatico. Os jogos se caracterizam por dois elementos que apresentam: o prazer € o
esforco espontaneo, além de integrarem as varias dimensodes do aluno, como a afetividade ¢ o
trabalho em grupo. Sendo assim, eles devem ser inseridos como impulsores nos trabalhos
escolares. Os jogos sao indicados como um tipo de recurso didatico educativo que podem ser
utilizados em momentos distintos, como na apresentacdo de um conteudo, ilustragdo de

aspectos relevantes ao conteudo, como revisdo ou sintese de conceitos importantes e avaliacao

de contetidos ja desenvolvidos (CUNHA, 2004).
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O jogo, assim como outros instrumentos de ensino, deve ter um objetivo claro, ser
exercido a partir de um planejamento apropriado para sua aplicacdo, ndo ser usado de forma
constante impedindo a perda do seu aspecto educativo, resultando apenas em um instrumento
de entretenimento. O uso de atividades ludicas como metodologia no ensino de Quimica ndo
se delimita a trabalhar com atividades prontas, mas, principalmente, a impulsionar a criacdo,
pelos alunos, de atividades e jogos relacionados aos temas discutidos no contexto da sala de
aula (BRASIL, 1999).

Hoje em dia ja existem diversos aplicativos voltados para a educacdo, além de muitos
jogos ja terem sido desenvolvidos utilizando a técnica de gamification para ensinar de um
jeito mais descontraido. Isso sem contar que também ja existem empresas especializadas em
softwares para a area da educagdo, que possibilitam o controle de cronogramas, a entrega de
atividades e a disponibilizagao de contetidos extraclasse, por exemplo.

O uso das Tecnologias da Informac¢do e Comunicagdo Moveis e sem Fio (TIMS)
aumentam os desafios da realidade escolar. Educadores precisam se adequar a realidade
desenhada pelas TIMS. Entre as TIMS, temos o celular, um aparelho popular, com aplicativos

que podem vir a ser utilizados em sala de aula como recurso pedagogico.

2.5  Aplicativos para smartphones utilizados para o ensino de Quimica

Existem diversas adaptacdes de jogos comuns ou mesmo cldssicos para celular, como
jogos de quebra-cabeca, caga-palavras, jogos de cartas ou de tabuleiro. A verdade é que estes
jogos sdao muito apreciados por pessoas de diversas faixas etarias por ser de facil
compreensao.

Incentivos por novas metodologias de ensino sdo necessarios, principalmente para a
Quimica do Ensino Médio. No qual, ¢ estruturada em torno de atividades que levam a
memoriza¢do de informacdes, formulas e conhecimentos que limitam o aprendizado do aluno
e contribui para a desmotivacdo em aprender e estudar Quimica. Tais limitagdes sdo
relacionadas a capacidade de interpretacdo de conceitos, elaboragdo e compreensdo de
modelos cientificos, a relagdo com o cotidiano, poucas metodologias alternativas e nenhuma
inclusdo tecnologica (internet e aparelhos celulares), este associado a aulas em laboratorios de
informatica, jogos educativos e aplicativos na area de quimica (BRASIL, 1997; SOARES, et
al. 2003; SOARES, 2008; CUNHA, 2012). Desta maneira, a tecnologia ¢ aliada para
estimular professores e estudantes a interagirem com o mundo e as possibilidades que a

Quimica pode oferecer.
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O uso de jogos digitais aos conteudos escolares, especificamente, aos conceitos da
quimica, favorece a aprendizagem por meio da utilizagdo de uma metodologia que envolve a
tecnologia os contetidos de quimica. Nesse caso, o jogo deve ser trabalhado de uma forma que
se torne util para o meio didatico e que cause inovagdes, mudanca de habitos e inclusdo
digital. Nessa metodologia os jogos digitais introduzidos e orientados no conteudo de
quimica, com o propoésito de gerar conhecimento, incumbem ao professor a tarefa de analisar
e fazer do aprender uma atividade prazerosa e divertida, permitindo que o aluno torne-se mais
ativo, agil e critico.

As novas tecnologias de informagdo e comunicagdo, caracterizadas como midiaticas,
sdo, portanto, mais do que simples suportes. Elas interferem em nosso modo de
pensar, sentir, agir, de nos relacionarmos socialmente e adquirirmos conhecimentos.
Criam uma nova cultura ¢ um novo modelo de sociedade. (KENSKI, 2004).

Um aplicativo desenvolvido por, Andrey Solovyev, 200 Substancias Quimicas, figura
1, onde os alunos podem praticar nomenclatura, estruturas e formulas, compostos organicos,
inorganicos e organometalicos, dois modos de questiondrio diferente com 100 compostos

faceis e 100 compostos dificeis.

Figura 1 — Layout do aplicativo 200 Substéncias Quimicas

Na tela inicial do aplicativo 200 Substancias Quimicas, figura 2, pode-se observar os
niveis de desafio, onde para avangar do primeiro para o segundo o aluno tem que acertar uma

quantidade de respostas certas.
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Figura 2 — Tela Inicial do Aplicativo
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Como se pode observar na figura 3, o aplicativo mostra a formula estrutural, ou a
molecular de um composto organico, inorganico ou organometalico e pede para que o aluno
dé o nome do composto, assim o aluno treina de forma lidica o que aprende em sala de aula.

Para avancar de nivel o aluno precisa acertar as respostas, caso ele ndo acerte, tem a
opc¢ao de ajuda, que mostra uma letra para a formagao do nome da substancia, para que assim,

o aluno venha a acertar a resposta e conseguir avancar de nivel.

Figura 3 - Desafio Proposto pelo aplicativo 200 Substancias Quimicas e sua resposta
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Outro aplicativo analogo ao 200 Substancias Quimicas que ajuda o aluno na
compreensdo de algumas fungdes organicas é: Fungdes Organicas em Quimica, figura 4,
também desenvolvido por Andrey Solovyev, ¢ um jogo, de quimica organica onde os alunos
tém acesso aos grupos funcionais, onde o aluno pode ter uma melhor compreensdo do

contetido abordado em sala de aula, pelo professor, de forma atrativa e dinamica.

Figura 4 — Layout do aplicativo Fungdes Organicas
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Na tela inicial do aplicativo, Fungdes Organicas, figura 5, pode-se observar os niveis

de desafio, onde para avangar do primeiro para o segundo o aluno tem que acertar uma

quantidade de respostas certas.

Figura 5 — Tela Inicial do Aplicativo Fungdes Organicas
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Como se pode observar na figura 6, o aplicativo mostra a formula estrutural, ou a
molecular de um composto organico, e pede para que o aluno dé o nome do composto. Para
avancar de nivel o aluno precisa acertar as respostas, caso ele ndo acerte, tem a opgao de

ajuda, que mostra uma letra para a formacao do nome da substancia.

Figura 6 — Desafio proposto pelo aplicativo Fungdes Orgénicas
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Dentre os aplicativos de smartphone apresentados neste trabalho, encontram-se também
varios outros aplicativos que podem auxiliar no ensino-aprendizagem da disciplina de
quimica, muitos sao pagos, mas, a maioria esta disponivel gratuitamente na Google Play Store
(loja de aplicagdes da plataforma Android) e Apple Store (loja de aplicagdes da plataforma
10S).

3 METODOLOGIA
3.1 Localizacao da pesquisa

A pesquisa foi desenvolvida na Escola Estadual de Ensino Médio Jodo da Silva
Monteiro, na cidade de Gado Bravo - PB. O trabalho foi realizado com uma turma de 33

alunos, da 3" série do Ensino Médio com idades entre 16 ¢ 18 anos.

3.2  Descricao da metodologia
A pesquisa teve carater exploratorio, investigativo e analitico, com o intuito de
caracterizar a realidade e a dificuldade no ensino de quimica na escola mencionada, e

investigar como pode ser melhorado o processo de ensino-aprendizagem com a inser¢do de
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novas alternativas metodologicas para diminuir a deficiéncia do Ensino de Quimica na escola
publica.

A pesquisa exploratoria se caracteriza como sendo uma forma de proporcionar uma
maior familiaridade com o problema com um assunto ainda pouco estudado ou explorado,
podendo envolver desde o levantamento bibliografico até a aplicagdo de questiondrios e/ou
entrevistas como os participantes da pesquisa. Segundo Gil (2008) “pesquisa exploratoria
assume de pesquisa bibliografica e estudo de caso”. Nelas sdo estabelecidos critérios,
métodos e técnicas para elaboracdo da pesquisa, tendo em vista apresentar informacdes sobre

o objeto de estudo.

3.3 Descricao da metodologia

Inicialmente realizou-se a aplicacdo de um questionario na turma do 3° Ano do Ensino
Médio (APENDICE A) com a finalidade de conhecer os alunos e observar quais eram as
dificuldades que os mesmos apresentavam no contetido estudado, Compostos Organicos,
especificamente a parte de nomenclatura. Em seguida, a medida que os conteidos eram
ministrados, foram apresentados os aplicativos de celular, que os auxiliariam na aprendizagem
desses assuntos de quimica organica e os alunos instalando em seus celulares. Os aplicativos
foram: Fungbes organicas em quimica, e 200 Substancias Quimicas, ambos desenvolvidos
por Andrey Solovyev e contemplam os conteudos curriculares da terceira serie do ensino
médio. Ao instalarem os aplicativos no celular, os alunos foram tentando avancar de nivel,
colocando as respostas certas, tanto para nomenclatura de compostos organicos, como para
formula molecular e estrutural, isso, depois das aulas expositivas do contetido ora estudado.
Por fim, os discentes responderam a um questionario (APENDICE B), para avaliar se com o

uso dos aplicativos houve melhoras na aprendizagem dos mesmos.

4 RESULTADOS

4.1 Natureza da Populagao
A aplicagdo do questiondrio inicial teve como finalidade conhecer os alunos que
participaram da pesquisa. A turma ¢ composta por 20 meninas e 13 meninos, como podemos

observar na Figura 7.
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Figura 7 - Aplicagdo do Questionario Inicial

Na tentativa de conhecer melhor a realidade dos alunos quanto ao uso de
computadores, questionou-se aos quanto a presenca de computador em casa. Dos 33 alunos,

55% deles possuem computador em casa. (Figura 8).

Figura 8 - Presenca de computadores nas residéncias dos alunos entrevistados
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A figura 9 apresenta a presenga do celular na residéncia dos alunos.

Figura 9 - Presenga de celular nas residéncias dos alunos
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Os alunos foram questionados se possuiam celular com sistema operacional android, e
dos 33 entrevistados, 46% afirmaram possuir um celular, 30% afirmaram possuir dois
celulares, e 24% dos alunos entrevistados afirmaram possuir trés ou mais celulares.

A figura 10 mostra a utilizagdo de internet dos alunos, se seria pelo celular, ou pelo

computador.
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Figura 10 - Uso de Internet
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A pesquisa revelou que dos 33 alunos entrevistados, 15% deles disseram que utilizam
tanto pelo celular quanto pelo computador, 85% deles usam internet s6 pelo celular, esses
resultados levam a crer que, tanto pela praticidade quanto pela comodidade, o uso de celular
se tornou popular entre os jovens.

A figura 11 nos mostra os objetivos do uso da internet pelos alunos entrevistados.

Figura 11 - Objetivos do uso da internet
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A pesquisa revelou que dos 33 alunos entrevistados, 49% usam a internet para acessar
suas redes sociais, o Facebook e o Whatsapp, 30% usam para pesquisas e redes sociais, 12%
para jogos e redes sociais e 9% para noticias e redes sociais.

Como se pode observar, a maioria dos alunos usa a internet como um meio de
interacdo social entre jovens. Deve-se questionar o porqué os alunos ainda ndo estdo
conscientizados quanto ao uso de internet para uso educacional. Parte disso se deve a falta de
incentivo dos professores, e até mesmo a falta de conhecimento dos mesmos sobre como
inserir essas tecnologias em sala de aula. A internet apresenta-se como um espago de
multiplas possibilidades, permitindo a interagdo com outras pessoas através de sites de
relacionamento e¢ emails, bem como a interacdo com noticias e conteudos escolares, através
dos sites de pesquisa e de informagdo. A partir dessa concepgdo, os alunos firam questionados
sobre a finalidade da internet em seu cotidiano, metade afirmou que usa a internet apenas para
acessar as redes sociais.

A figura 12 apresenta a utilizagao de softwares por outras disciplinas.
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Figura 12 - Utilizacdo de Softwares por outras disciplinas
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Os alunos responderam a mais um questionamento, quanto ao uso de software, em
alguma das disciplinas que eles estudam, e apresentam que apenas 20% dos alunos
entrevistados ja tiveram aulas usando como recursos metodologicos softwares educativos.
Mostrando que a maioria dos alunos ndo teve esse contato com essa tecnologia e que ndo ha
um interesse por parte dos professores, ou mesmo da escola em integrar esse recurso.

A inclusdo dos alunos na cibercultura é cada vez mais visivel e crescente, como
podemos observar tanto em suas casas, com o uso do computador, como fora dela, com o uso
frequente do celular. (LEVY, 1999). As ferramentas computacionais, especialmente a
Internet, podem ser um recurso rico em possibilidades que contribuam com a melhoria do
nivel de aprendizagem dos educandos desde que tenha uma reformulagdo no curriculo, que se
criem novos modelos metodologicos, que se repense qual o significado da aprendizagem.
(ROCHA, 2008).

A figura 13 mostra que os alunos utilizam o celular como forma de distracdo durante

as aulas.

Figura 13 - Uso do celular como distragdo
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A pesquisa revelou que a maioria dos alunos admitiram que utilizam o celular como
forma de distragao durante as aulas, isso ¢ um dado preocupante, tendo em vista que por causa
desta distrac@o a aprendizagem ndo seja tdo significativa como o esperado. Nesse sentido o
uso excessivo desses aparelhos ¢ um problema. Tornando ainda mais necessario que se tenha
uma intervencdo na maneira de como os alunos utilizam essa tecnologia, fazendo com que,

cla seja aproveitada para melhorar o processo de aprendizagem dos educandos.
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Dentre os beneficios praticos que os celulares proporcionam sdo: o acesso aos
contetidos e aulas online, a aprendizagem através de programas especificos, como por
exemplo, programas para aprender outras linguas, a interatividade em fotos, mapas, através de
tela sensivel ao toque, as comunidades de bate papo entre os alunos e o professor, grupos de
discussdo, video aulas, compartilhamento de informagdes, edi¢do de trabalhos em arquivos de
textos, podendo ser para impressdo ou ndo, escrever e postar em blogs, e diversas outras

atividades. (GOMES, 2013)

A figura 14 apresenta o interesse dos alunos em aulas auxiliadas com o uso de

aplicativos de celular.

Figura 14- Interesse dos alunos em aulas auxiliadas com aplicativos de celular

B Interessante

B Muito
Interessante

Dentre os 33 alunos entrevistados, nenhum deles, conhecia ou fazia uso de algum
aplicativo de celular que ajudasse no processo de aprendizagem em Quimica, ou em outra
disciplina, mesmo existindo uma infinidade de aplicativos disponiveis gratuitamente para uso
e download. Mas, para mais de 80% dos alunos, as aulas de quimica se tornariam mais
interessantes se a aprendizagem ocorresse com auxilio de algum aplicativo ou jogo de celular
visto que a maioria dos alunos utiliza o celular em sala de aula como meio de distracado.

Para a maioria dos alunos entrevistados, a aprendizagem dos contetidos estudados em
quimica se tornou mais facil e dindmica, sendo mais atrativa para os jovens, se tivessem o
auxilio de jogos de celular. Os aplicativos de quimica e os celulares usados de forma didatica
permitem intimeras possibilidades de tornar o aprendizado mais envolvente ¢ assimilativo. E
possivel a partir da execucdo dessa atividade instigar alunos e professores para investigar os
aplicativos disponiveis para celular que podem contribuir para a implementacdo e
consolidacdo de estratégias de ensino e de aprendizagem de Quimica no contexto da
mobilidade. Os jovens que estdo cada vez mais conectados as novas tecnologias sentem essa
necessidade, de usa-las para o seu aprendizado. Ja que essas com a implementagao das TICs

pretende-se garantir que, ao finalizar a escolaridade, todos os alunos sejam capazes de utilizar
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as mesmas, sobretudo, para selecionar, recolher e organizar informacao, para esclarecimento

de situacdes e resolucao de problemas, e ndo somente para o entretenimento.

4.2 Analise dos dados coletados
Apos o uso dos aplicativos, os estudantes foram questionados e avaliados com intuito de
conhecer os resultados positivos do trabalho executado pelo novo método utilizado em sala de

aula, os jogos de celular. Estes dados estdo discutidos nas figuras a seguir:

A figura 15 mostra o resultado da aprendizagem significativa dos estudantes com o

uso dos aplicativos.

Figura 15 - Aprendizagem significativa com uso dos aplicativos

m Nio

E Sim

A grande maioria dos alunos afirmou que sua aprendizagem foi significativa com o
uso dos aplicativos de celular. Os alunos pretendem continuar utilizando esses aplicativos,
para continuar estudando, j4 que ele foi um facilitador para a compreensdao de alguns

contetidos de quimica.

A figura 16 apresenta como o uso dos aplicativos poderia ter ajudado os alunos desde

o inicio do ensino de quimica no ensino médio

Figura 16 - O uso de aplicativos poderia ter ajudado desde o inicio do ensino de quimica

M Sim
H N3o

ki Talvez
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Para os alunos, se eles fizessem uso de aplicativos de Quimica desde o inicio do Ensino
Médio, a aprendizagem teria se dado de forma mais atrativa e consideravel, ja que, como ja
foi mencionado, o uso do celular e de aplicativos na educagao visa facilitar a compreensao e a
interacdo do aluno-professor desta forma, quando relacionados com o ensino de quimica

tornam-se bons colaboradores na constru¢do do conhecimento.

A ampla disponibilizagdo e utilizagcdo de computadores, internet, celulares, cdmeras
digitais, e-mails, mensagens instantaneas, banda larga, redes sociais digitais ¢ uma
infinidade de novidades (dispositivos, aplicativos, etc.) provocam a necessidade de
uma reflexdo intensa sobre que atitudes sdo pertinentes e viaveis para um melhor

aproveitamento de tantos expedientes (LIMA, 2011).

Sendo esses aplicativos capazes de criar situagdes de interagdo e aprendizagem que auxilia
educadores e educandos no processo educacional. Os jogos educacionais de celular
proporcionam uma metodologia inovadora e atraente para ensinar de forma mais prazerosa e
interessante, ja que a falta de motivagao ¢ a principal causa do desinteresse dos alunos, quase
sempre acarretada pela metodologia. Ou seja, utilizar o celular em sala de aula, pode e deve
ajudar o desenvolvimento da aprendizagem dos educandos, desde qué, seja feito para esta
finalidade.

A figura 17 apresenta que o conteudo seria mais relevante para os alunos com o auxilio de

aplicativos de celular.

Figura 17 - Contetido mais relevante para os alunos

 Sim

u Nao

Para 85% dos alunos entrevistados, os conteudos ministrados pelo professor se tornaram
mais relevantes apos o uso dos aplicativos, pois com o uso do celular as aulas se tornaram
mais atrativas e dindmicas, para os alunos que estao entre uma faixa etaria de 16 a 18 anos de
1dade, o uso do celular € inevitavel e se torna cada dia crescente tanto no dia-a-dia dos alunos,
quanto na escola. Se antes ja era um desafio manter a atencdo ¢ o interesse de alunos que nao

tinham em maos ferramentas que os dispersassem hoje em dia essa tarefa se tornou
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impossivel, uma vez que pincel e o quadro branco competem com iPhones e Androids

recheados de aplicativos e jogos extremamente atrativos. (MARTINS,2014)

A figura 18 mostra que o professor ¢ responsavel por inserir as TICs em sala de aula.

Figura 18 - Professor responsavel por inserir TICs em sala de aula

B Sim

E Nao

Segundo os proprios alunos, da turma pesquisada, o professor tem essa responsabilidade,
pois ele € o detentor dos conhecimentos, dos contetidos de quimica abordados em sala de aula,
e capaz de ajuda-los a compreender melhor o uso dos aplicativos, tornando de facil utilizagdo
dos mesmos a fim de fazer com qué os alunos usem essa tecnologia a favor da educacdo. Para

91% dos alunos entrevistados, o professor é o responsavel por inserir as TICs em sala de aula.

A adogao das TICs em sala de aula traz para os educandos, muitos caminhos a percorrer e
para isso ¢ preciso a presenca do professor, pois é ele quem vai dinamizar todo este novo
processo de ensino-aprendizagem por intermédio dessa ferramenta, explorando-a a0 maximo,

contribuindo ainda mais para a aquisi¢ao de conteudo.

Se a escola e a universidade ndo incluem a internet [e as TIC] na educagdo das novas
geragdes, elas estdo na contramdo da historia, alheias ao espirito do tempo e,
criminosamente, produzindo exclusdo social ou exclusdo da cibercultura. Quando o
professor convida o aprendiz a um site ou a um blog, ele ndo apenas lanca mio da
nova midia para potencializar a aprendizagem de um conteudo curricular, mas
contribui pedagogicamente para a inclusdo desse educando na cibercultura. (SILVA,
2008)
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Espera-se, com o estudo desenvolvido, mostrar aos professores e aos futuros professores
que deve haver conscientizagdo sobre o uso de aplicativos ja que sdo facilitadores para as
praticas, estudos e desenvolvimento da relagdo ensinar-aprender fazendo com que os alunos
ultrapassem as barreiras das salas de aula buscando esses novos mecanismos para a
potencializardo dos seus conhecimentos.

A grande maioria dos alunos afirmou que sua aprendizagem foi significativa com o uso
dos aplicativos de celular. Os alunos pretendem continuar utilizando esses aplicativos, para
continuar estudando, j& que ele foi um facilitador para a compreensdo de alguns conteudos de

quimica.

De acordo com os dados obtidos, se os alunos utilizassem algum aplicativos de Quimica
desde o inicio do Ensino Médio, a aprendizagem teria se dado de forma mais atrativa e
consideravel, minimizados dificuldades encontradas no ensino de Quimica ja que, como ja foi

mencionado, de aplicativos na educagdo visa facilitar a compreensdo do discente.

Sendo unanimidade entre os alunos entrevistados, a aprendizagem dos conteudos
estudados em quimica se tornou mais facil e dindmica, sendo mais atrativa para os jovens, se
tivessem o auxilio de jogos de celular, ja que o uso do celular faz com que o interesse pelo
novo se sobressaia da mesmice das aulas dialogadas, com quadro branco e pincel. Os
aplicativos de quimica e os celulares usados de forma diddtica permitem intimeras

possibilidades de tornar o aprendizado mais envolvente e  assimilativo.
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APENDICE A - QUESTIONARIO INICIAL

S

- oo

oo

10

11

16.

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA
Questionano Imicial

Qual 2 sua idade?

Qual seusexo? ( )F ( M

Quantas pessoas moram em sua residéncia?
Na sua casa ha computador? ( )SIM ( )N.-\O

Vocé possui celular com sistema operacional android( ) SIM ( ) Nio
Quantos celulares existem na suacasa?( )Um ( )Dois ( J)Acimade3
Vocé tem acesso a internet? ( ) SIM ( )NAO

Com que freqiiéncia vocé acessa a internet”
( )DIARIAMENTE ( )SEMANALMENTE ( )QUASE NUNCA
Vocé acessa a mtemet pelo ( ) CELULAR ( ) COMPUTADOR.

Com qual objetivo vocé acessa a internet?
( )PESQUISA ESCOLAR ( )JE-MAILS
( )REDES SOCIAIS ( )NOTICIAS
( )JOGOS

Vocé utilizania algum aplicativo que lhe ajudasse nas aulas de Quimica?
( )SIM ()NAO

.Na sua wida escolar, algum professor utilizou algum software (programa de

computador) em saladeaula? ( )SIM ( )NAO

. Vocé usa o celular, como meio de distragdo durante as aulas”? ( )SIM ( Ao
. Vocé conhece algum aplicativo de celular que ajude nos estudos, ndo 56 de Quimica,

mas de outras disciplinas? ( )SIM ( )NAO

. Como vocé caracterizaria uma aula de quimica em que o professor fizesse o uso de

algum aplicativo de celular para a aprendizagem?

( ) Pouco Interessante ( ) Interessante ( ) Muto Interessante

O ensino de Quimica se tornaria mais facil, se a aprendizagem ocorresse através do uso
de aplicativos de celular (jogos), que facilitassem a compreensio dos conteidos
estudados? ( )SIM ( )NAO
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APENDICE B - QUESTIONARIO FINAL

ro

(¥

LA

QUESTIONARIO FINAL

O que voce achou dos aplicativos?

( YRUIM ( )BOM( ) OTIMO

Vocé aprova o uso dos aplicativos para uma melhor aprendizagem?

( )SIM ( )NAO

Vocé considera que sua aprendizagem foi1 significativa depois de usar os
aplicativos?

( )SIM ( )NAO

Vocé pretende ficar utilizando os aplicativos, para estudar Quimica?

( )SIM ( )NAO

Se vocé fizesse uso de alguns desses aplicativos, ou de outros voltados para o
ensino de Quimica, sua aprendizagem seria melhor?

( )SIM ( )NAO ( ) TALVEZ

Vocé acha que os conteGdos ministrados pelo professor se tormaram mais
relevantes apds o uso dos aplicativos em sala de aula?

( )SIM ( )NAO

Vocé conseguiu assimilar os conteddos de Quimica ministrados em sala de aula
pelo professor, com os aplicativos?

( )SIM( )NAO

Para vocé o professor é responsavel por inserir as TICs no ensino?

( )SIM ( )NAO
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