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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo analisar o potencial que os Recursos Educacionais
Abertos (REA) possuem ao serem implantados nas escolas publicas. Tal assunto ¢ de
relevante importancia, visto que a cultura dos REA favorece a participacdo colaborativa dos
alunos, dos professores ¢ da sociedade ao produzir e compartilhar recursos educacionais com
licencas flexiveis, proporcionando a valorizacdo produtiva dos envolvidos. Além disso,
incentiva a utilizacdo da tecnologia como ferramenta auxiliadora, promovendo a inclusao
digital e oferecendo acessibilidade de recursos educacionais a todos, como tantos outros
beneficios que serdo apresentados neste trabalho. Para a concretizagdo das praticas utilizadas
pelo REA, foi realizado um estudo de caso com producdo colaborativa e publicacdo na
internet de um livro digital, com a licenga Creative Commons, pelos alunos do Ensino
Fundamental dos 8° e 9° anos, com orientagdo e participacdo dos professores de ciéncias,
inglés, geografia ¢ matematica, de uma escola publica estadual de Campina Grande — PB.
Para esta atividade, foi utilizado um aplicativo da plataforma on-line Widbook, escolhido
dentre cinco outros aplicativos, pois se adequou ao contexto de aplicagdo deste trabalho,
obtendo melhores resultados nos requisitos do Quali-EDU (processo de escolha de software
educacional). Na coleta dos dados foi utilizado um questionario destinados aos professores,
com objetivo de levantar dados qualitativos sobre o estudo de caso. A partir destes dados,
observou-se que os professores demonstraram satisfagao ao realizar a atividade e conseguiram
aferir o nivel de conhecimento dos alunos em rela¢ao ao assunto lecionado em sala de aula.

Palavras-Chave: Recursos Educacionais Abertos. Livro Digital. Colaboragio.



ABSTRACT

The present work aims to analyze the potential that the Open Educational Resources (OER)
have when they are implanted at public schools. Such issue has a real importance taking
account that the culture of OER favours the collaborative participation of students, teachers as
well as the society in order to produce and share educational resources with flexible licenses
providing the productive valuation of those involved. Besides, it encourages the using of
technology as a helpful tool, which promotes digital inclusion, offering accessibility of
educational resources for all, as well many other benefits that will be presented in this work.
To implement the practices used by the OER, it was done a case study with the collaborative
production and the publishing of a digital book on the net with the Creative Commons license,
produced by 8th and 9th Elementary school students and also by the participation of the
Science, English, Geography and Math teachers from a public school in Campina Grande, PB.
In order to do this activity, it was used an on-line application of the Widbook platform,
chosen among other apps, because it was appropriated to the application context for this work
and had a better result in the Quali-EDU requirements (a process of choosing an educational
software). In the collecting data it was used a questionnaire directed to the teachers aiming to
collect qualitative data about the case study. From this data results was observed that the
teachers were satisfied during the activity and so they could measure the students’ knowledge
level related to the subject taught in class.

Key words: Open Educational resources; Digital book; Collaboration
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INTRODUCAO

Nossa sociedade ¢ marcada pelo uso constante da tecnologia, principalmente da
computagdo e telecomunicagdes. Através disso, € possivel notar a nossa volta pessoas fazendo
o uso de dispositivos tecnologicos para diversas finalidades. O Estado, a industria, a satde, o
comeércio e tantos outros setores da sociedade utilizam paraferndlias para auxiliarem nas suas
atividades cotidianas, minimizando o tempo e maximizando os resultados. Desta forma, a
educagdo ndo pode ficar de fora como se ndo fizesse parte da sociedade, ela deve acompanhar
as mudancas dos seus costumes, adequando-as as praticas pedagogicas e proporcionando
melhorias no processo de ensino e aprendizagem.

A educagcio no Brasil estd fragilizada. E possivel destacar alguns pontos negativos que
evidenciam a sua deficiéncia: a desvaloriza¢do do professor; a falta de seguranga nas escolas;
os constantes cortes nos recursos para educacdo e pesquisa; o desestimulo dos alunos em
estudar com metodologias repetitivas; a valoriza¢do do livro didatico impresso; os recursos
didaticos destinados a educacdo amarrados por licencas fechadas; a dificuldade dos autores
independentes em produzir ¢ publicar suas obras; o monopolio das grandes editoras nacionais
e multinacionais que produzem livros didaticos; entre outros.

Diante do que foi exposto, este trabalho tem o objetivo de investigar as dificuldades do
atual sistema de ensino publico brasileiro, de conhecer as praticas adotadas pelos Recursos
Educacionais Abertos (REA) e verificar se os REA possuem potencial em auxiliar no
processo de ensino e aprendizagem ao serem implantados nas escolas publicas. Busca-se
ainda averiguar se os REA possuem potencialidade em estimular o desenvolvimento da
educacgdo através da promocao da diversidade de recursos didaticos, da valorizagao produtiva
dos alunos e professores e da aplicagdo de novas metodologias de ensino que valorizam a
tecnologia e atividades colaborativas. Ao final, para verificar se as praticas dos REA sao
possiveis de serem implantadas nas escolas publicas, buscando beneficios para a educagao, foi
produzido, em uma escola publica do municipio de Campina Grande — PB, e publicado na
internet um livro digital com licenga aberta. O livro digital foi produzido pelos alunos em
colaborag¢ao com seus professores, no qual relatam-se os pontos de vista dos alunos referentes
as suas apresentagdes, que ocorreram no evento da culminancia pedagogica.

Para o melhor entendimento, este trabalho foi distribuido em quatro topicos principais,
o primeiro deles busca investigar as caracteristicas e dificuldades encontradas no atual sistema

de ensino publico brasileiro, analisando também se as escolas publicas brasileiras favorecem a
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implantagdo dos REA. No segundo topico ¢ tratado o tema principal — REA —, sua definigao,
os ambientes que promovem 0 seu uso, as vantagens em se utilizar a tecnologia juntamente
com as suas praticas e seus costumes no contexto educacional. No terceiro topico, para
concretizar as praticas dos REA e verificar a possivel reprodu¢do em outros ambientes
educacionais, foi feito um estudo de caso no qual foi produzido e publicado um livro digital
com licenca aberta com a participagdo de professores e alunos. No quarto topico foi feito a
analise qualitativa do estudo de caso, através dos dados coletados dos questionarios
distribuidos aos professores. Buscou-se verificar se as dificuldades encontradas por eles na
educacdo correspondem aos referenciais teoricos abordados neste trabalho e se as praticas dos
REA realmente trouxeram os beneficios que os mesmos sustentam.

Este trabalho faz parte de estudos que estdo sendo realizados para promover o
desenvolvimento da educagdo através dos REA, buscando divulgar a nova cultura que esta
sendo disseminada pelo mundo, com praticas colaborativas, acessibilidade e igualdade a
todos. Diante disso, deseja-se que os estudos continuem, que novas experiéncias sejam

realizadas, que a educacdo cresca e que o conhecimento se propague.
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2 A ESCOLA PUBLICA BRASILEIRA, UM AMBIENTE PROPICIO PARA O REA?

Uma das mais nobres atividades humanas encontra-se na pratica de ensinar aos nossos
semelhantes tudo aquilo que aprendemos no decorrer de nossa vida. E um ciclo interminavel
de pesquisas, estudos, publicacdes, ensino, aprendizado, evolucdo. Nao se pode deixar que o
conhecimento morra. E preciso proporcionar a todos o acesso, a igualdade, a universalidade e,
acima de tudo, a liberdade a educacao.

Segundo Santana, Rossini e Pretto (2012, p. 9), “O direito a educacdo universalizada é
defendido por todas e todos, pelo mundo afora™. Isso ¢ verificado também na Declaracdo
Universal dos Direitos Humanos, norma adotada pela Organizacdo das Nagdes Unidas
(ONU), “Artigo XXVI: 1. Todo ser humano tem direito a instrucdo. A instrugdo sera gratuita,
pelo menos nos graus elementares e fundamentais” (ONU, 2009, p. 14). O Brasil, membro
integrante da ONU, adota os mesmos principios referentes ao espirito de universalidade e
gratuidade educacional, oferecendo o ensino gratuito nas suas escolas publicas. Para garantir
os direitos inerentes ao cidadao frente ao sistema educacional brasileiro, foi sancionado a Lei
N° 9.394, de 20 de dezembro de 1996, mais conhecida como a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao (LDB), instrumento legal que garante em seu Artigo 3°, “I — igualdade de condigdes
para o acesso e permanéncia na escola; [...] VI — gratuidade do ensino publico em
estabelecimentos oficiais. ” (BRASIL, 1996).

Diante do que foi exposto, frente a obrigacdo dos Estados, Municipios, Distrito
Federal e da Unido, em cumprir o que a lei determina, o Brasil alcangou em 2016, segundo os
dados disponiveis pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira (INEP) (BRASIL, 2017), 48,8 milhdes de matriculas nas 186,1 mil escolas de
educacgdo basica no Brasil, das quais a rede estadual tem 16,5% (30,7 mil), participando com
34,0% (16,5 milhdes) das matriculas da educacdo basica. Os dados foram coletados pelo
INEP em parceria com as Secretarias Estaduais de educacdo das 27 unidades da federacao.

Desse grande contingente, fazendo o uso adequado de metodologias e recursos
educacionais, existe uma capacidade imensuravel de produzir e compartilhar materiais com
diversidade cultural dos meios aos quais eles vivem, enriquecendo o acervo didatico. Uma
alternativa para potencializar a produgdo e propor melhorias na educagdo seria utilizar
ferramentas tecnoldgicas, como por exemplo, computadores, smartphones, softwares, entre

outros. A inclusdo tecnologica na escola proporciona condigdes para a ampliagdo do
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conhecimento, porém existem poucas iniciativas para que elas sejam implantadas
efetivamente no sistema de ensino.
A utilizac3o de ferramentas como softwares educacionais e jogos educacionais, tem
demonstrado uma melhoria significativa na compreensdio e fixacdo dos
conhecimentos trabalhados em sala de aula, mas ainda sdo poucas as iniciativas

encontradas para o desenvolvimento desse tipo de sistemas no Brasil (DE LIMA,
2015, p. 229).

O governo brasileiro, com a intengdo de fomentar o uso da tecnologia nas escolas
publicas em todo Brasil, desenvolveu o Programa Nacional de Informética na Educacdo
(ProInfo), disponibilizando em cada unidade da Federagdo uma Coordenagdo Estadual e
Nucleos de Tecnologia Educacional (NTE). O Prolnfo, de acordo com Brito (2006, p. 83):

¢ um programa do MEC que refor¢a o modelo de laboratérios de informatica
aplicada a educagdo. Esse programa ¢ um plano de tecnologia educacional, realizado
em parceria com os estados, para equipar eletronicamente as escolas publicas,
visando incorporar o uso do computador ao processo de ensino-aprendizagem.

Para acompanhar os dados relativos aos computadores nas escolas publicas foi criado,
a partir da cooperacdo entre a Secretaria de Educacdo a Distincia (SEED), do Ministério da
Educagdo (MEC) e a Rede Nacional de Pesquisa (RNP), o PROINFODATA. O projeto tem
como objetivo “acompanhar o estado de funcionamento dos laboratérios PROINFO deste
programa'. Com esse acompanhamento, o MEC podera detectar possiveis problemas e atuar
na sua escola de maneira preventiva” (BRASIL, 2017).

Segundo os dados coletados pelo PROINFODATA? (BRASIL, 2017), atualmente
foram contabilizados 1.306.916 computadores distribuidas em todo territorio brasileiro, dos
quais 477.107 encontram-se na regido sul do pais, 342.749 na regido centro-oeste, 184.420 na
regido nordeste, 173.975 na regido sudeste e 128.665 na regido norte.

De acordo ainda com o levantamento do PROINFODATA (BRASIL, 2017), 99,1%
dos computadores contemplados pelo Prolnfo utilizam o sistema operacional Linux
Educacional (LE), totalizando 1.106.504 mdaquinas, das quais 14,4% utilizam o LE 4.0 e
85,4% utilizam LE 5.0.

O Linux Educacional, segundo (BRASIL, 2013),

! Programa de Inclusdo Digital Brasileiro que visa o desenvolvimento de plataformas baseadas em midias
digitais como forma de apoiar a¢des de educacdo. Disponivel em: <http://proinfodata.c3sl.ufpr.br/>. Acesso em
5 ago. 2017.

* Dados encontrado no site PROINFODATA disponivel em:
<http://proinfodata.c3sl.ufpr.br/attendance/availability/proinfo/>. Acesso em 5 ago. 2017.
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E um projeto do Governo Federal que busca o melhor aproveitamento dos ambientes
de informatica nas escolas. Com a utilizagdo do software livre, o LE potencializa o
uso das tecnologias educacionais, garantindo melhoria de ensino, insercdo
tecnologica e, consequentemente, social.

Na versdo LE 5.0 existem novos aplicativos — como jogos —, novos recursos de
interface e de interagdo, buscador de conteudos educacionais, encaminhador para o Portal do
Professor e Dominio Publico, entre outros. A versdo 5.0 foi desenvolvida pelo Centro de
Computagao Cientifica e Software Livre (C3SL) da Universidade Federal do Parana (UFPR),
com o apoio de técnicos dos Nucleos de Tecnologia Educacional.

Para fornecer internet as escolas publicas, o governo federal langou o Programa Banda
Larga nas Escolas (PBLE), no dia 04 de abril de 2008, por meio do Decreto 6.424 que altera o
Plano Geral de Metas para a Universalizagdo do Servigo Telefonico Fixo Comutado Prestado
no Regime Publico (PGMU). Com a assinatura do Termo Aditivo ao Termo de Autorizacdo
de exploragdo da Telefonia Fixa, as operadoras autorizadas trocam a obrigag¢do de instalarem
postos de servigo telefonico nos municipios pela instalacdo de infraestrutura de rede para
suporte a conexao a internet em todos os municipios brasileiros, conectando todas as escolas
publicas urbanas.

A gestio do programa ¢ feita conjuntamente pelo Fundo Nacional de
Desenvolvimento da Educacdo (FNDE) e pela Agéncia Nacional de Telecomunicagdes
(ANATEL), em parceria com as Secretarias de Educagao Estaduais ¢ Municipais. O programa
prevé o atendimento de todas as escolas publicas urbanas de nivel fundamental e médio,
participantes dos programas E-Tec Brasil’, além de institui¢des publicas de apoio 4 formacio
de professores: Polos Universidade Aberta do Brasil, Nucleo de Tecnologia Estadual (NTE) e
Nucleo de Tecnologia Municipal (NTM).

A tecnologia trabalhada juntamente com a educagdo pode trazer beneficios para toda a
sociedade, pois, através do uso, da producdao e compartilhamento de materiais de ensino
acessados pelo meio digital ¢ possivel proporcionar a acessibilidade de recursos, que antes
eram inalcancaveis. As praticas de produzir e compartilhar todo e qualquer recurso sdo

utilizadas pelos Recursos Educacionais Abertos (REA) para auxiliar no processo de ensino e

3 Rede e-Tec Brasil, langado em 2007, o sistema visa a oferta de educagdo profissional e tecnologica a distancia
e tem o proposito de ampliar e democratizar o acesso a cursos técnicos de nivel médio, publicos e gratuitos, em
regime de colaboragdo entre Unido, estados, Distrito Federal e municipios. Os cursos sdo ministrados por
instituigdes publicas. Disponivel em: <http://portal.mec.gov.br/rede-e-tec-brasil>. Acesso em 04 ago. 2012.



18

aprendizagem, fomentando a participacdo colaborativa de todos a buscarem melhorias da

qualidade na educagao.

2.1 Plano Nacional da Educagao - PNE

7

E necessario conhecer alguns topicos relacionado ao Plano Nacional de Educagdo
(PNE), pois ela regula os ditames legais para o desenvolvimento da educagdo brasileira, como
também faz referéncias aos recursos educacionais abertos.

O PNE, Lei n° 13.005/2014, ¢ um instrumento de planejamento que orienta a execucao
e o aprimoramento de politicas publicas da educagdo, determinando as diretrizes, metas ¢
estratégias para a politica educacional. O plano, do periodo de 2014 a 2024, traz dez diretrizes
e vinte metas, com suas respectivas estratégias, devendo ser cumpridas nesse periodo de 10

anos. Segundo informagdes do Ministério da Cultura®,

O primeiro grupo de metas do PNE procura garantir o direito a educagdo basica com
qualidade, e que assim promovam a garantia do acesso, & universaliza¢cdo do ensino
obrigatorio, e a ampliacdo das oportunidades educacionais. O segundo grupo de
metas faz referéncia a reduco das desigualdades e a valorizagdo da diversidade. Ja o
terceiro bloco trata da valorizagdo dos profissionais da educac¢do, considerada
estratégica para que as metas anteriores sejam atingidas e o quarto grupo de metas
refere-se ao ensino superior. (BRASIL, 2014).

Segundo a meta 5 do PNE (BRASIL, 2014): “alfabetizar todas as criangas, no
maximo, até o final do 3% ano do ensino fundamental”. No seu respectivo objetivo 5.3, ha a
referéncia da utilizagdo de recursos educacionais abertos para auxiliar na alfabetiza¢do. De

acordo com o PNE no seu objetivo 5.3:

Selecionar, certificar e divulgar tecnologias educacionais para a alfabetizacdo de
criangas, assegurada a diversidade de métodos e propostas pedagogicas, bem como o
acompanhamento dos resultados nos sistemas de ensino em que forem aplicadas,
devendo ser disponibilizadas, preferencialmente, como recursos educacionais
abertos. (BRASIL, 2014, grifo nosso).

E possivel notar que o uso dos REA ndo ¢ obrigatorio, no entanto, o MEC ja vislumbra
como possibilidade oficial de produgdo e distribuicio de materiais didaticos
preferencialmente como REA, ¢é preciso continuar investindo nos Recursos Educacionais

Abertos para que os mesmos sejam consolidados na educagao.

* Ministério da Cultura, informagdes disponiveis em: <http://pne.mec.gov.br/>. Acesso em 01 jul. 2017.
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A meta 7 do PNE (BRASIL, 2014) afirma que ¢é preciso “fomentar a qualidade da
educacdo basica em todas as etapas e modalidades, com melhoria do fluxo escolar e da
aprendizagem de modo a atingir as seguintes médias nacionais para o Ideb’[...]”. Foram
citados em um dos objetivos os termos “recursos educacionais abertos” e “softwares livres”,
adiante sera cogitado o termo software livre, no qual suas praticas impulsionaram a criagao

das licengas flexiveis utilizadas pelo REA. No texto original da PNE, objetivo 7.12:

Incentivar o desenvolvimento, selecionar, certificar e divulgar tecnologias
educacionais para a educagdo infantil, o ensino fundamental e o ensino médio e
incentivar praticas pedagodgicas inovadoras que assegurem a melhoria do fluxo
escolar e a aprendizagem, assegurada a diversidade de métodos e propostas
pedagogicas, com preferéncia para softwares livres e recursos educacionais
abertos, bem como o acompanhamento dos resultados nos sistemas de ensino em
que forem aplicadas. (BRASIL, 2014, grifo nosso).

Por fim, a meta 16 do PNE descreve os objetivos voltados para a formagdo dos

docentes da educagdo basica, segundo sua literalidade,

Formar, em nivel de pos-graduacdo, 50% (cinquenta por cento) dos professores da
educacdo basica, até o ultimo ano de vigéncia deste PNE, e garantir a todos (as) os
(as) profissionais da educagéo basica formagéo continuada em sua area de atuagio,
considerando as necessidades, demandas e contextualizagdes dos sistemas de ensino.
(BRASIL, 2014)

As praticas defendidas pelos REA da meta 16 do PNE estdo no objetivo 16.4,
“Ampliar e consolidar portal eletronico para subsidiar a atuacdo dos professores e das
professoras da educagdo basica, disponibilizando gratuitamente materiais didaticos e
pedagdgicos suplementares, inclusive aqueles com formato acessivel” (BRASIL, 2014,
grifo nosso). Todavia, com as praticas dos REA, tanto os professores, quanto os alunos, ou
qualquer pessoa que almeja por conhecimento, tem o direito de possuir acesso e gratuidade a
€SSes Mesmos recursos.

E necessario empenho para cumprir as metas estipuladas pelo PNE, porém ¢é preciso
ter em mente que a educacao ¢ plural, complexa e desafiadora, ndo podendo apenas focar nas
leis para buscar melhorias na educagdo, pois, desta forma, ela estara fadada ao fracasso.
Segundo Santana, Rossini e Pretto (2012, p. 13), “Politicas, programas, projetos e materiais
educacionais que se fechem em si mesmos estdo, no nosso compreender, fadados ao

fracasso”. Portanto, ¢ necessario executar praticas pedagogicas eficientes, que atentem aos

> Ideb - indice de Desenvolvimento da Educacdo Basica.
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ditames legais e resultem positivamente no aprendizado dos alunos e na disseminagao do
conhecimento.

2.2 Direitos Autorais

O direito autoral ¢ um tema que estd intimamente relacionado com as praticas dos
REA, este trabalho ndo busca esgotar o estudo sobre tal assunto, porém € necessario o
conhecimento de alguns topicos relacionados a sua legislagdo para compreender as possiveis
amarras dos recursos didaticos, principalmente dos livros utilizados pelas escolas publicas.

De acordo com as informacdes contidas no site® da ECAD’, “Os direitos autorais sdo
um conjunto de prerrogativas conferidas por lei a pessoa fisica ou juridica, criadora ou titular
da obra intelectual, para que ela possa gozar dos beneficios morais e patrimoniais resultantes
da exploracao de suas criagoes”.

Apesar de ser um mecanismo de defesa, os direitos autorais, frente a universalidade e
gratuidade da educagdo, possuem uma faceta negativa, devido as dificuldades que seus

mecanismos proporcionam em acessar os recursos didaticos.

Os materiais educacionais sdo fixados em “envelopes” ou “containers” e
acondicionados como suportes de direito autoral, que necessitam ser comprados em
uma loja ou acessados por meio de cursos que exigem pagamento, ou de repositorios
com acesso restrito, ou diretamente da editora que os comercializa. (ROSSINI e
GONZALEZ, 2012, p. 38-39)

Para entender melhor os direitos autorais, Branco e Paranagua (2009, p. 21) explicam
quais sdo os tipos de sistemas que existem no mundo. Segundo eles existem dois sistemas
principais de estrutura de direitos autorais: o droit d’auter (sistema francés ou continental) e o
copyright (sistema anglo americano). Dentre esses, o Brasil se filiou ao sistema continental,
que atenta a criatividade da obra a ser copiada e aos direitos morais do autor da obra,
enquanto o copyright preocupa-se apenas com a reproducdo de copias.

O atual mecanismo brasileiro de protecao dos direitos autorais ¢ a Lei no 9.610, de 19
de fevereiro de 1998, conhecida como Lei de Direitos Autorais (LDA). Ela ndo pode ser vista
como o unico mecanismo para analises de conflitos de direitos autorais, pois o Brasil ndo

adota a unicidade juridica, solucionando as causas com observancias também em outros

6 Site disponivel em: <http://www.ecad.org.br/pt/Paginas/default.aspx>. Acesso em 02 ago. 2017

" ECAD (Escritorio Central de Arrecadagdo e Distribuigdo) é uma instituicdo privada, sem fins lucrativos,
instituida pela lei 5.988/73 e mantida pelas leis federais 9.610/98 e 12.853/13. Site disponivel em:
<http://www.ecad.org.br/pt/Paginas/default.aspx>. Acesso em 02 ago. 2017
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ramos do Direito. As obras protegidas pela LDA estdo no artigo 7°: “sdo obras intelectuais
protegidas as criagdes do espirito, expressas por qualquer meio ou fixadas em qualquer
suporte, tangivel ou intangivel, conhecido ou que se invente no futuro” (BRASIL, 1998). A
partir da LDA que sera analisado o estudo sobre os direitos autorais.

E importante frisar que existe uma distingdo entre autor e o titular dos direitos
autorais, segundo a LDA, apenas as pessoas fisicas podem ser consideradas autoras de obras
literarias, artisticas ou cientificas, contudo a titularidade de seus direitos pode ser transferida,
em parte ou totalmente, a qualquer terceiro, pessoa fisica ou juridica, mediante licenciamento,
concessdo, cessdo ou outros meios admitidos em direito. Para todos os efeitos, a autoria
sempre pertencerd ao autor da obra, sendo vedado a sua transmissdo para terceiros. “Essa
disting@o ¢ bastante importante para refletirmos sobre os propositos da lei. Embora se chame
Lei de Direitos Autorais, na verdade a LDA protege principalmente o titular dos direitos, que
nem sempre é o autor” (BRANCO E PARANAGUA, 2009, p. 40).

Diante da possibilidade de transferéncia da titularidade dos direitos autorais, tanto
autores como editoras celebram contratos entre si, pois “os autores ndo conseguem inscrever
suas obras diretamente no programa® sem a intermediacio das editoras, ja que, como pessoas
fisicas, ndo tém a capacidade de editar e imprimir os livros” (ROSSINI E GONZALEZ, 2012,
p. 47). Em contrapartida, as editoras nacionais e internacionais especializadas em produzir
livros didéticos destinados a educagdo, que, de posse da titularidade dos direitos autorais,
criam verdadeiros monopolios no setor produtivo de livros didaticos. O governo, diante da
situagdo de suprir a necessidade da demanda escolar, recebendo apenas propostas destas

editoras, acabam fechando contrato.

[...] o direito autoral cria um monopélio legal e artificial em favor das editoras, ja
que nenhuma outra empresa, ainda que detenha capacidade técnica para editar,
imprimir, distribuir e promover os livros, poderd concorrer com a detentora do
direito autoral, que se torna, assim, a Unica fornecedora da obra em questdo.
(ROSSINI E GONZALEZ, 2012, p 46 - 47).

Além das editoras monopolizarem o ramo editorial educacional, também limitam o
governo em suas aquisi¢des de obras destinadas a educacdo, oferecendo apenas livros com
restri¢cdes da utilizagdo do contetido e apenas na forma impressa. No setor educacional isso

acaba trazendo alguns problemas, segundo Amiel (2012, p.25),

8 Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD)
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Limitagdes relacionadas ao modelo de compra e gestdo da propriedade intelectual
faz com que o governo acabe tendo acesso somente as unidades impressas, ¢ ainda
tenha custos de armazenamento e distribui¢do. O conteudo, por sua vez, continua
completamente trancado sob o selo de “todos os direitos reservados”, ndo
permitindo seu real aproveitamento e adaptagdo as necessidades rotineiras de sala de
aula.

Visto a parte introdutéria dos direitos autorais, agora sera abordado um ponto
importante a ser analisado: o dominio publico. E por meio dele que ocorre a universalizagio
das obras, proporcionando ao publico em geral o acesso gratuito a recursos antes
indisponiveis, inclusive a recursos didaticos. “Ha dois tipos de dominio publico: o criado por
lei (legal commons) e o criado pela sociedade (social commons)” (BRANCO e
PARANAGUA, 2009, p. 60). Ambos tornam livre o uso da obra, nio necessitando de
solicitagdo de autorizag@o para o seu uso, inclusive para fins econdmicos.

Existem trés casos de dominio publico criados por lei, eles encontram-se no artigo 41
e nos incisos I e II do artigo 45 da LDA. No entanto, o artigo 41 atribui a obra em dominio
publico de forma implicita, pois a obra cai em dominio publico quando ocorre o esgotamento
do periodo que a lei protege os direitos patrimoniais. Na literalidade da LDA temos: “Art. 41.
Os direitos patrimoniais do autor perduram por setenta anos contados de 1° de janeiro do ano
subsequente ao de seu falecimento, obedecida a ordem sucessoria da lei civil” (BRASIL,
1998). Apos esse periodo e respeitado a ordem sucessoria, a obra do autor falecido cai em
dominio publico.

Os dois outros casos que as obras sdo consideradas de dominio publico sdo elencadas

de forma explicita no artigo 45:

Art. 45. Além das obras em relagdo as quais decorreu o prazo de prote¢do aos
direitos patrimoniais, pertencem ao dominio publico: I - as de autores falecidos que
ndo tenham deixado sucessores; II - as de autor desconhecido, ressalvada a protecio
legal aos conhecimentos étnicos e tradicionais. (BRASIL, 1998).

Enquanto ndo ocorrem os casos citados da LDA, artigos 41 e incisos I e II do artigo
45, a obra fica impedida de ser reproduzida por terceiros, criando amarras que nada contribui
para a educacdo. O artigo que impede a reproducdo da obra sem autorizagdo encontra-se no
artigo 33 da LDA, “Ninguém pode reproduzir obra que nio pertenga ao dominio publico, a
pretexto de anota-la, comenta-la ou melhord-la, sem permissdao do autor” (BRASIL, 1998).
Apos ter discorrido sobre o assunto do dominio publico por lei, agora sera apresentado o

dominio publico criado pela sociedade.
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O dominio publico criado pela sociedade ¢ caracterizado pelo acesso as obras por
meio de mecanismos de licengas publicas e criacdes colaborativas. Esse tipo de licenga
decorreu ap0s sucessivos acontecimentos, segundo Branco e Paranagua (2009, p. 61),

[...] sO6 pode se constituir especialmente a partir do surgimento da internet. Com o
recrudescimento das normas protetoras dos direitos autorais, a sociedade viu
limitada sua possibilidade de uso de obras de terceiros — inclusive o mero acesso.
Além disso, sdo inimeros 0s casos — como veremos adiante — de autores que nao

objetivam o lucro com a circulagdo de sua obra, ¢ sim com novos modelos de
negdcios ou simplesmente com a divulgagdo de seu nome como artista.

ApOs esses sucessivos acontecimentos, citados acima por Branco e Paranagua (2009),
em meados dos anos de 1980 nos EUA, foi criado o termo copyleft. Segundo Paranagué e
Cerdeira (2004, apud BRANCO E PARANAGUA, 2009, p.110), “nada mais é do que o
proprio instituto do copyright em que o autor libera, desde o primeiro licenciamento, os
direitos de uso, reprodugdo, distribui¢do e, eventualmente, de alteragdo de sua obra a qualquer
interessado”. Esse instituto sera melhor estudado no préximo topico.

Muitas vezes as escolas possuem recursos limitados frente a imensa quantidade de
materiais encontrados na internet, existem por exemplo uma variedade de videos, filmes,
textos, artigos, imagens, entre outros, que podem ser utilizados no processo de ensino e
aprendizagem. Porém, muitas vezes por falta de conhecimento ou através da possibilidade e
facilidade de acessar e utilizar recursos encontrados na internet, muitos recorrem ao uso
desses recursos de forma indevida, infringindo a lei devido aos direitos autorais. Com a
utiliza¢do de obras de dominio publico € possivel o uso de obras alheias, independentemente
da autorizacdo expressa dos titulares de seus direitos autorais, sem o risco de processos
judiciais. Para a educacdo isso € muito importante, pois com essa liberdade ¢ possivel
proporcionar o uso diversificado de recursos didaticos, favorecendo a inclusdo digital e
acarretando no uso, na modificagdo e no compartilhamento de qualquer recurso produzido na

rede mundial de computadores.

2.2.1 Licengas Creative Commons

Aprofundando nas obras de dominio publico € preciso conhecer um pouco da historia
que proporcionou a criagdo das licengas abertas, adiante serd abordado sobre uma das licencas
mais conhecidas, as licengas Creative Commons.

Antes da criagdo das licengas Creative Commons, tivemos o primeiro grande projeto

desenvolvido de maneira colaborativa, com legislacdo propria de acesso livre, denominado
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“software livre”. Neste projeto o codigo-fonte do software ¢ considerado aberto, ou seja,
possibilita a qualquer pessoa o seu acesso gratuito, a fim de estudad-lo e modificé-lo,
adaptando-o as suas necessidades. A partir dai foram encadeadas outras licencas que
promovem o acesso gratuito com o mesmo espirito de colaboragdo e compartilhamento que o
software livre proporciona, um dos exemplos mais relevantes sdo as licengas Creative

Commons.

(-..) a existéncia de bens comuns pode expandir radicalmente o acesso a cultura ¢ a
educacdo de um povo. A crescente producdo e circulagdo de bens comuns, sejam
eles com foco educacional ou produtos dos mais variados circulos culturais,
enaltecem este espago, o "rossio" ou commons. (HELFRICH, SIMON e VIEIRA,
2008, apud AMIEL, 2012, p. 24).

A criagdo das licengas Creative Commons surgiu a partir da organizacdo ndo
governamental sem fins lucrativos Creative Commons. Através das suas licengas os
detentores da licenca copyright cedem, em favor do publico, alguns dos direitos inerentes as
suas criagdes. De acordo com Branco e Paranagua (2009, p. 113), seu maior objetivo ¢
“expandir a quantidade de obras criativas disponiveis ao publico, permitindo criar outras
obras sobre elas, compartilhando-as”. Com isso € possivel a copia e compartilhamento das
obras, pois as mesmas possuem menos restrigdes do que as licencas “todos direitos
reservados”.

Abaixo estdo listadas as atribuigdes gerais, referentes as variagdes das licengas
Creative Commons, com seus respectivos simbolos, que sdo levadas em conta no momento de

atribuir as liberdades ¢ restri¢oes da obra.

TABELA 1. Significado dos icones das licengas Creative Commons

@ Creative Commons Licenga Creative Commons
Os licenciados tém o direito de copiar, distribuir, exibir e
. . executar a obra e fazer trabalhos derivados dela, conquanto
Atnbuigdo (BY)
que deem créditos devidos ao autor ou licenciador, na
maneira especificada por estes.
Compartilhar [gual (SA) - Os licenciados devem distribuir
Compartilhar Igual (SA) | obras derivadas somente sob uma licenga idéntica a que
governa a obra original
Nio Comercial (NC) - Os licenciados podem copiar
@ Nio Comercial (NC) distribuir, exibir e executar a obra e fazer trabalhos
derivados dela, desde que sejam para fins nio-comerciais
Sem Derivagoes (ND) - Os licenciados podem copiar
@ Sem Denvagoes (ND) | distnbur, exibir e executar apenas copias exatas da obra,
ndo podendo criar derivagbes da mesma

Fonte: Creative Commons.
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Acessando o site da Creative Commons’, é possivel gerar a licenca respondendo
apenas algumas perguntas. Através da combinacdo das respostas ¢ gerado a licenga de acordo
com as suas necessidades. Com isso, ¢ preciso apenas copiar a licenca gerada no site e colocar

na obra.

FIGURA 1. Geragéo da licenga Creative Commons

Caracteristicas da Licenca
Pl 4 At d e Snllio s ompintiiadin? Tem uma pagina web?

Permitir usos comerciais do seu trabalho?
Cople este codigo para que as visitantes salbam!

Licenca Selecionada By

Fonte: print Screen do site da Creative Commons

Sao seis os tipos de licengas geradas pela Creative Commons, abaixo sdo listados os

icones, abreviagdes e descri¢des de cada tipo de licenga gerada:

Atribuicao CC BY - Esta licenga permite que outros distribuam, remixem,
adaptem e criem a partir do trabalho, mesmo para fins comerciais, desde que atribuam o
devido crédito pela criacdo original ao autor. E a licenca mais flexivel de todas as licengas

disponiveis. E recomendada para maximizar a disseminacdo e uso dos materiais licenciados.

Atribuicao - Compartilha Igual CC BY-SA - Esta licenca permite que outros
remixem, adaptem e criem a partir do trabalho, mesmo para fins comerciais, desde que
atribuam o devido crédito e que licenciem as novas criagdes sob termos idénticos, portanto
quaisquer trabalhos derivados também permitirdo o uso comercial. Esta licenca costuma ser

comparada com as licengas de software livre ¢ de codigo aberto copy/eft.

’ Licengas Creative Commons, disponivel em: <https://creativecommons.org>. Acesso em 29 jul. 2017.
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oo}
Atribuicdo - Sem Derivagbes CC BY-ND - Esta licenga permite a

redistribuicao, comercial e ndo comercial, desde que o trabalho seja inalterado e no seu todo,

com crédito atribuido ao autor.

Atribuicao - Nao Comercial CC BY-NC - Esta licenga permite que outros
remixem, adaptem e criem a partir do trabalho para fins ndo comerciais, embora 0os novos
trabalhos tenham que atribuir o devido crédito e ndo possam ser usados para fins comerciais,

os usuarios ndo tém de licenciar esses trabalhos derivados sob 0os mesmos termos.

Atribuicao - Nao Comercial - Compartilha Igual CC BY-NC-SA - Esta
licenga permite que outros remixem, adaptem e criem a partir do trabalho para fins ndo
comerciais, desde que atribuam o devido crédito e que licenciem as novas criagdes sob termos

idénticos.

olclo)

S BT ML HU

Atribuicao — Nao Comercial - Sem Derivados CC BY-NC-ND - Esta ¢ a
mais restritiva das seis licengas principais, s6 permitindo que outros fagam download dos seus
trabalhos e os compartilhem desde que atribuam crédito ao autor, mas sem que possam altera-
los de nenhuma forma ou utiliza-los para fins comerciais.

Os REA sdo concretizados através das licengas Creative Commons, pois € possivel
através delas beneficiar a todos, promovendo fontes diversificadas para preparagao das aulas
dos professores, materiais didaticos para pesquisa, acessibilidade para todo e qualquer cidadao
e economia na aquisicdo de obras. As licencas fechadas copyright, ao contrario das licencas
flexiveis, possuem todos os direitos reservados atribuidos aos autores, acarretando na
aquisi¢cao de obras didaticas um gasto oneroso das verbas publicas. Programas e projetos
implantados pelo governo fariam muito mais sentido se fossem destinados a promoverem a

producao de obras de dominio publico, reduzindo gastos e alcangando muito mais pessoas.

2.3 Plano Nacional do Livro Didatico - PNLD

O Brasil adota em sua educacdo um modelo no qual o livro didatico impresso possui

um grande destaque, sendo um dos recursos educacionais mais importantes ¢ utilizados por
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professores e alunos. E possivel notar como “a massificagdo da escrita e do livro popularizou
o modelo ‘um aluno por livro’, que hoje ¢ parte essencial do modelo escolar ocorrendo dentro
e paralelamente a escola” (AMIEL, 2012, p. 21).

Diante da importancia que o livro didatico impresso possui no sistema de ensino, o
Governo brasileiro, através do Ministério da Educagdo, criou o Plano Nacional do Livro
Didético (PNLD), um programa com objetivo de prover as escolas publicas de ensino
fundamental e médio com livros didaticos e acervos de obras literarias, obras complementares
e dicionarios. No decorrer do tempo, o PNLD foi aperfeigoado, inclusive com diferentes
nomes ¢ formas de execu¢do, porém, segundo Amiel (2012, p. 25), “o programa tem o mérito
de providenciar um minimo de recursos de qualidade de maneira abrangente a todos os alunos
do ensino basico. No entanto, providenciar acesso a esses recursos demanda enormes gastos,
que precisam ser desembolsados a cada ciclo anual”.

Segundo informacdes no site'® do Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educagdo
(FNDE, 2017), s@o 12 passos de funcionamento do PNLD (Adesao, Editais, Inscricdo das
Editoras, Triagem/Avaliacdo, Guia do Livro, Escolha, Pedido, Aquisi¢dao, Producdo, Analise
de qualidade fisica, Distribui¢do e Recebimento), porém sera apenas comentado alguns
topicos que podem influenciar no sistema de ensino.

Na terceira fase, “Inscrigdo das editoras”, sdo determinados os prazos e os
regulamentos para a habilitagdo e a inscri¢do das obras pelas empresas detentoras de direitos
autorais. Nesse momento é possivel encontrar um ponto negativo: a escassez de diversidade
dos conteudos das obras ofertadas pelas editoras. Segundo Rossini ¢ Gonzalez (2012, p. 53)
“a selecdo primaria dos conteudos ofertados ao governo e aos professores ¢ feita por poucos
grupos empresariais, o que compromete o principio da diversidade pedagogica e entrega a
selecdo primaria a iniciativa privada”. Com isso a democracia de escolher livros com
contetdos adequados ao contexto escolar seria apenas aparente. Ha diversidade, porém, s6 no
que as empresas privadas oferecem.

Na quarta fase, “Triagem/Avaliagdo”, o Instituto de Pesquisas Tecnologicas do Estado
de Sao Paulo (IPT) faz a triagem ¢ avaliagdo das obras inscritas para constatar se se
enquadram nas exigéncias técnicas e fisicas do edital. Outro ponto negativo do programa sao
as exigéncias adotadas pelo PNLD, tornando oneroso o processo de fabricagdo dos livros

impressos, impossibilitando os autores de competirem com as grandes editoras.

10 Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacao, informagdes do PNLD disponivel em:
<http://www.fnde.gov.br/programas/livro-didatico/livro-didatico-funcionamento>. Acessado em 20 jul. 2017.
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Os autores ndo possuem os meios de produgdo necessarios a feitura do livro, o que
requer um acumulo significativo de capital. Assim, ao controlarem a propriedade
dos meios necessarios a impressdo, distribui¢io e promogdo em larga escala do
livro, os intermediarios (as editoras) tornaram-se porta de entrada necessaria para
que qualquer autor possa acessar o mercado de livros e chegar ao grande publico.
(ROSSINI E GONZALEZ, 2012, p. 45).

Na sexta fase, “Escolha”, sdo escolhidos os livros pelos diretores e professores através
do guia. Como foi comentado anteriormente, existe uma escolha democratica aparente, pois
os livros disponiveis para escolha foram pré-determinados pelas grandes editoras, que
possuem a titularidade dos direitos autorais e capacidade produtiva de satisfazer a grande
demanda de livros que o governo solicita a cada ciclo.

Na décima primeira fase, “Distribuicdo”, ¢ realizada a distribuicdo dos livros, por
meio de contrato entre FNDE e Correios. Fora o gasto do dinheiro publico com as entregas do
guia as escolas cadastradas, é preciso desembolsar verba para a logistica da entrega dos livros.
De acordo com Ortellado (2009 apud AMIEL, 2012, p. 24), “a logistica do programa de
distribuicdo desses materiais acarreta um enorme custo para que os livros didaticos cheguem
as maos de alunos e professores ao redor do pais”.

Na décima segunda fase, sdo entregues os livros as escolas publicas, chegando entre
outubro do ano anterior ao atendimento e o inicio do ano letivo. No caso das escolas da zona
rural, os livros sdo entregues nas sedes das prefeituras ou das secretarias municipais de
educacdo, que posteriormente devem efetivar a entrega. Nessa fase sdo encontradas as
dificuldades que as escolas e secretarias de educagdo possuem em armazenar os livros
impressos, lotando salas para estocd-los. Quando ndo possuem espaco fisico recorrem a
armazéns de terceiros, gerando mais custos com aluguéis, mao-de-obra, transporte e tempo
para realizar a logistica.

O FNDE ainda determina que o prazo de utilizagdo dos livros didaticos distribuidos
seja de 3 anos consecutivos, beneficiando mais de um aluno. Para manter a uniformidade da
alocacdo de recursos do FNDE, em um ano sdo adquiridos os livros para alunos do 1° ao 5°
ano, no outro para os alunos do 6° ao 9° ano; e, no terceiro ano de cada ciclo, apenas os livros
para complementagdo (por acréscimo de matriculas) e para reposicao, por extravios ou perdas.
Temos mais um ponto a ser repensado no programa, “ha o alto custo de se realizar uma nova
compra quando ¢ preciso corrigir algum material ou troca-lo devido a novas descobertas

cientificas” (ROSSINI E GONZALEZ, 2012, p. 39).
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Para estipular a demanda sao feitas proje¢des através do censo escolar referente a dois
anos anteriores ao ano do programa. Havendo divergéncias entre a demanda e a quantidade
dos livros, ¢ permitido as escolas remanejar seus livros entre si. Como ainda podem recorrer a
reserva técnica - livros destinados as Secretarias Estaduais de Educacdo para atender a novas
turmas e matriculas-, isso proporciona mais gastos devido ao transporte de livros entre escolas
ou secretarias.

Diante do que foi exposto, ¢ possivel perceber que, apesar das melhorias, o PNLD
ainda possui falhas que influenciam diretamente no acesso a informagdo pelas escolas e
também na gestdo educacional. E preciso rever os conceitos e procurar outras alternativas que
se adequem a realidade escolar, que possuam diversidade e que sejam livres de limitagdes.

Através do uso dos REA a tecnologia ¢ enfatizada, os recursos didaticos nos seus mais
diversos formatos chegariam as escolas com mais facilidade e diversidade. Seria um trabalho
em conjunto, escolas ajudando escolas a se adequarem aos mais diversos contextos. A
valorizagdo produtiva escolar seria muita mais valorizada, fomentando a pesquisa e o

desenvolvimento de praticas colaborativas.

3 RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTOS - REA

A internet ¢ um local em que se pode acessar e compartilhar informacdes, assistir a
video aulas e palestras, usar materiais dudio visuais diversos e ainda encontrar imagens de
eventos historicos ¢ atuais. Com tantos conteudos ao alcance, a realizagdo das atividades
cotidianas de estudo e pesquisa ficam mais faceis. No contexto da cultura digital, cada pessoa
tem potencial para ser autora dos mais diversos materiais que podem ser disponibilizados para
varias outras pessoas pela internet.

Apesar de existirem tantos recursos disponiveis na internet produzidos por diversos
autores, os mesmos ndo fogem da aplicagdo das regras adotadas pelos direitos autorais. A
maioria dos conteudos disponiveis na internet tem licenca fechada, conhecida como
copyright, ou todos os direitos reservados. “A priori, ¢ proibida a utilizagdo e a adaptagdo de
qualquer material produzido por outrem sem expressa autorizagdo de seus detentores de
direitos autorais” (STAROBINAS, 2012, p. 123).

Desta forma, existe um paradoxo que dificulta a educacdo em relacdo ao uso de
recursos didaticos disponiveis na internet. Ao mesmo tempo que existe a disponibilidade de

recursos na internet, existe também em muitos casos a sua limita¢ao, proibindo o seu uso. Isso
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também ¢ verificado no caso dos livros didaticos destinados as escolas. O Governo adquire
apenas o livro impresso, os contetdos dos livros ainda continuam com todos os direitos
reservados as editoras e isso impede que sejam realizadas derivacdes, modificagdes,
publicagdes ou outras atividades que a licenga fechada impede. Contudo, no mundo existe
um modelo que o proprio autor pode optar por licengas flexiveis, concedendo de forma clara
alguns direitos de uso de sua obra, sdo as licengas Creative Commons, elas sdo a base para
chegar ao conceito de Recursos Educacionais Abertos (REA).

Os Recursos Educacionais Abertos tém como principais caracteristicas serem recursos
destinados a educacdo, legalmente de facil acesso e possuirem diversos formatos. Segundo
Unesco/Commonwealth of Learning (2011, apud STAROBINAS, 2012, pp 122-123), os
Recursos Educacionais Abertos sdo “materiais de ensino, aprendizado, e pesquisa em
qualquer suporte ou midia, que estdo sob dominio publico, ou estdo licenciados de maneira
aberta, permitindo que sejam utilizados ou adaptados por terceiros”.

O uso de formatos técnicos abertos facilita o acesso e o reuso potencial dos recursos
publicados digitalmente. Recursos educacionais abertos podem incluir cursos
completos, partes de cursos, modulos, livros didaticos, artigos de pesquisa, videos,
testes, software, e qualquer outra ferramenta, material ou técnica que possa apoiar o

acesso ao conhecimento (UNESCO/COMMONWEALTH OF LERANING, 2011,
apud STAROBINAS, 2012, p. 123).

Hoje, existem inumeras comunidades articuladas para criar, encontrar, compartilhar,
usar, adaptar recursos educacionais de maneira aberta. Cada vez que alguém coloca um
recurso aberto on-line, outra pessoa pode fazer o uso desse recurso, criar algo novo e
compartilhar novamente na rede.

Os REA contribuem para uma transforma¢do fundamental na educagdo: a promocao
da autoria. Permite que educadores, estudantes, mesmo aqueles que ndo estdo vinculados a
uma institui¢do de ensino, se envolvam no processo criativo de desenvolver e adaptar recursos
educacionais. Governos e instituicdes de ensino podem ajudar fornecendo informagao,
incentivando e apoiando professores e alunos na produgdo colaborativa de textos, videos e
outros materiais de qualidade. Estes materiais podem ser readaptados a um contexto regional,
compartilhados na rede e remixados por outros professores e alunos em situagdes diversas. De
acordo com Santana (2012 p. 135), o investimento para que os proprios professores e alunos
produzissem conteudos, digitais ou ndo, seria muito mais efetivo para o processo de
aprendizagem. Em contrapartida, os livros impressos geram um gasto muito grande dos

recursos publicos e ndo possuem a mesma liberdade de uso dos REA.
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3.1 Espagos e ferramentas para auxiliar na criagdo dos REA

Para a utilizacdo das praticas dos REA ¢é possivel encontrar na internet inimeros
recursos com licengas abertas que auxiliam na produgdo e publicagdo de materiais
educacionais. Existem projetos que adotaram a cultura da licenga aberta e disponibilizam
através dos seus dominios uma gama de recursos, como por exemplo: noticias relacionadas a
educacdo, atividades realizadas em sala de aula, indicagdes de outros sites que cultivam a
cultura do REA, repositorio de imagens, fotos, animagdes, mapas, livros digitais, jogos,
simuladores, aplicativos, cursos on-line, etc. No Brasil, sdo alguns exemplos de repositorios
dos REA: Ambiente Educacional Web; Aprender para Contar: alfabetizacdo de pessoas
jovens e adultas; Biblioteca Digital do Senado Federal; Brasiliana; Campus Virtual de Satude
Publica Brasil; Contetudos Digitais — UFF; Curriculo+; Curso REA; Design Thinking para
Educadores; DudaLibrary; Edukatu; Escola Digital; Geografia Visual; Hub-Ed Educagao
Conectada; Indio Educa; Laboratério de Objetos Digitais; Livro Didatico Publico;
Matematica Multimidia; OBAA — Padrao de Metadados de Objetos de Aprendizagem; Portal
TECA; Porto OpenCourseWare; Programa¢; Recursos Educacionais Abertos; Scielo Books;
Secretaria de Educagdo do Municipio de Sao Paulo; Wikimedia Brasil; Wikiversidade.

Existe uma infinidade de repositorios e recursos com licengas abertas disponiveis na
internet, prontos para uso, diversificados e gratuitos, porém muitos desconhecem sua
existéncia, por isso € preciso mais a colaboracdo de todos para divulgar e fomentar o seu uso
no processo de ensino e aprendizagem.

Apesar de ndo haver politicas mais criteriosas a respeito das publicagdes desses
materiais, existe uma grande demanda de docentes que procuram recursos na internet, eles
podem usar os provenientes dos REA evitando, desta forma, a ilegalidade do uso indevido de
recursos que possuem licenca fechada. Os professores, realizando a andlise prévia dos REA
antes de inseri-los na educacdo, adequando-os ao contexto da sua realidade, fazem com que
eles se tornem importantes fontes do saber.

Os REA também podem ser utilizados diretamente pelos alunos, no qual a
participacdo do professor ¢ de fundamental importdncia para indicar qual material com
licenga livre deve ser escolhido. De forma geral, os REA enriquecem o acervo educacional,
abrem novas oportunidade e novos ambiente para o aprendizado, diversificando as aulas ¢

estimulando os alunos a buscarem mais conhecimento, compartilhando o que eles produzem,
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alimentando cada vez mais o acervo didatico da educagao.

3.2 O Livro Digital

O uso dos livros didaticos impressos ¢ predominante no nosso sistema educacional,
eles chegam as escolas publicas, mas existe a falta de diversidade, como também as
limitagdes dos seus contetidos, como foi visto no processo do PNLD. Em contrapartida existe
uma gama muito extensa de recursos tecnologicos oferecidos para a educag¢do. No entanto,
alguns recursos se sobressaem sobre os outros, como ¢ o caso do livro didatico digital.

Diferentemente dos livros impressos, os livros digitais, também chamados de e-books,
se apresentam em outros formatos, possuem uma nova forma de leitura que através da tela
digital oferece mais interatividade entre o leitor e o livro. Segundo Oliveira (2011, p. 6, apud
STUMPF 2013, p. 27), “Livros impressos e e-books se diferenciam nao somente pelo tipo de
suporte que os sustenta, mas principalmente pelo modo que configuram as interfaces de
leitura que, em sua materialidade, também agregam significado”.

O livro digital j& faz parte da rotina de leitura de muita gente, inclusive seu uso ja ¢
realidade em algumas institui¢des de ensino e, devido as suas vantagens, esta se tornando uma
maneira mais viavel que a utiliza¢do de livros impresso. As vantagens de se utilizar os livros
digitais sdo:

Facilidade para baixar os livros através da Internet; possibilidade de transportar uma
série de livros em um Unico dispositivo; portabilidade; utilizagdo de links para sites
externos e consultas a materiais na web; facilidade de manipulagdo das agdes de
navegac¢do; ndo utilizagdo de espaco fisico; fomento do conhecimento livre na rede;

possibilidades simultdneas de multiplos utilizadores poderem consultar e manipular
a mesma obra (STUMPF, 2013, p. 38).

Uma importante caracteristica dos livros digitais ¢ sua multifuncionalidade. Assim
como os smartphones absorveram diversas midias em apenas um tUnico aparelho, os livros
digitais estdo oferecendo recursos que antes eram necessarios diversos equipamentos para
proporcionar a mesma experiéncia. “Por adotar caracteristicas ligadas ao meio digital, o livro,
em versdo eletrOnica, sai de uma simples mimetizacdo do livro tradicional e passa a
possibilitar o uso da hipermidia, incorporando textos, sons, imagens estdticas e em
movimento, todas em um mesmo ambiente” (STUMPF, 2013, p.21).

Outras vantagens que os livros digitais proporcionam, que decorreu principalmente

dos avangos da programacao, sdo as ferramentas de produgao dos livros didaticos. Antes era
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necessario o conhecimento apurado em linguagem de programacdo para desenvolvé-los,
porém, nos dias atuais ¢ possivel encontrar uma variedade de programas que através de um
computador, smartphone, tablet, ou at¢ mesmo com aplicativos on-line, tornaram possiveis a
producao, publica¢do e compartilhamento de livros digitais com muito mais facilidade.

Aos poucos o uso dos livros digitais esta sendo disseminado pelo mundo, novos
leitores estdo aderindo a cultura de utiliza-los, como também as escolas. O sistema
educacional estd se adequando ao novo contexto trazido pelo seu uso e isso traz boas

expectativas, principalmente pelo fato de proporcionar nos alunos o interesse em estudar.

O livro digital trara bons resultados, os alunos mostram mais interesse,
especialmente por ser uma novidade nas escolas, as editoras ja visam numa
economia com impressdes e menos impacto ao ambiente, devido a abdicagdo do
papel. Espera-se que os alunos que possuem mais dificuldade em se socializar, possa
conseguir se comunicar com mais facilidade com o auxilio dessa tecnologia e os
professores conseguirdo ter algo mais proximo da realidade deles (CORREIA, 2016,
p- 42).

Diante do que foi exposto o livro digital pode se tornar uma poderosa ferramenta para
concretizar as praticas do REA, pois as suas caracteristicas — de agregar em um Unico
ambiente fotos, imagens, videos, textos, hiperlinks, entre outros, como também a sua
potencialidade em produzir colaborativamente, publicar e compartilhar as obras pela internet

— proporcionam praticas eficazes que podem ser implantadas nas escolas.

4 METODOLOGIA

O trabalho foi dividido em trés etapas: a primeira etapa foi a fundamenta¢ao do tema
REA através de pesquisas de livros e artigos disponiveis na internet; a segunda etapa, para
concretizar o uso do referido tema, foi produzido e publicado na internet um livro digital
pelos alunos e professores em uma escola publica de ensino fundamental de Campina Grande
- PB; a terceira e ultima etapa foi a distribuicdo de questionarios aos professores a fim de
levantar dados qualitativos em relagdo a experiéncia vivenciada.

Para a fundamentagdo teodrica do tema foram utilizados, principalmente, os trabalhos
de Rossini e Gonzalez (2012), De Lima (2015), Starobinas (2012), Stumpf (2013), Santana,
Rossine e Pretto (2012), Amiel (2012), Branco e Paranaguad (2009); informagdes
disponibilizadas nos repositérios on-line do Governo Federal a respeito do FNDE, PNLD e
ProInfo; a Lei n® 9.610 de 1998 (Lei de Direitos Autorais), Lei n® 13.005 de 2014 (Plano
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Nacional da Educagdo). Apesar de ser um tema recente, existem materiais em abundancia nos
repositorios on-line nacionais € internacionais.

O estudo de caso foi realizado em uma escola publica no municipio de Campina
Grande - PB, no periodo referente ao terceiro bimestre do ano letivo de 2017, com a
participagdo de 22 alunos das turmas do 8° ano “C” e 9* anos “A”, “B” e “C”, juntamente
com a orientagdo e participacdo de 5 professores, das disciplinas de Ciéncias, Matematica,
Geografia e Inglés. Foi produzido e publicado, de forma colaborativa, um livro digital com a
licenga Creative Commons. Foram utilizados os computadores do laboratério de informatica
da escola no qual possui 18 terminais, com conexdo a internet, velocidade de download 2
Mb/s, com sistema operacional Linux Educacional 5.0. Todos os computadores foram
disponibilizados pelo programa do Prolnfo e a internet disponibilizada através do programa

PNBL.

FIGURA 2. Laboratorio de Informéatica utilizado para o estudo de caso

Fonte: elaborado pelo autor.

O aplicativo utilizado para producdo e publicagdo do livro digital encontra-se na
plataforma do Widbook''. Ele foi escolhido através do método Quali-EDU - método de
escolha de software educacional desenvolvido por alunos da Universidade Estadual da
Paraiba, este processo serda melhor detalhado no proximo topico. Abaixo temos a ilustragao da

plataforma Widbook.

' Site da plataforma Widbook, disponivel em: <https://www.widbook.com/apps>. Acesso em: 20 jul. 2017.
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FIGURA 3. Plataforma Widbook

wldhook' COMECE ALER ESCREVA SUA HISTORIA ENTRAR CADASTRAR

Leve as historias com vocé

2 Onupontvel e
[ ¢ App Store

Fonte: print screen do site da plataforma Widbook.

O contetido do livro faz referéncia as apresentagdes que ocorreram no evento da
culminancia pedagogica realizada na escola, cujo tema foi: “DA REDE A NET - Nordeste:
Modernidade, Diversidade e Tradigdo. O evento foi realizado no dia 21 de junho de 2017.

No més de julho de 2017 os alunos juntamente com os professores, em aulas distintas,

se encaminharam ao laboratorio, produziram o livro digital colaborativamente.

FIGURA 4. Atividade no laboratorio de informatica

Fonte: elaborado pelo autor.
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Figura 5. Ambiente de produgéo do aplicativo

9 °A - F.Félix | NORDESTE: O DESPERTAR
CULTURAL

ssaturma apresentou as principais cidades que comemoram o Sdo Jodo

Fonte: elaborado pelo autor.

Posteriormente a obra foi publicada no link gerado pela plataforma do Widbook'?,

sendo também disponibilizado através da rede social Facebook.

FIGURA 6. Publicagdo do Livro Digital na internet

Crie sua conta

DA REDE A NET - Nordeste:

modernidade, diversidade e Faca parte do
tradigao:Produgiao Colaborativa: os Widbook!
relatos dos alunos do Humberto

Lucena.

Deacrigio
Esta obra foi produzida de forma colaborativa entre
alunos dos Bos & Bos anos da E E E F Sen
Humberto, Campina Grande-PB. O tema dos Seu e-mail
capitulos retrata seus relatos referentes as suas

Mais -

5] Ler Este Ebook

o 2
Escritor  Humbertolucens  Atuslizado 21 ssgundos abis
idioma Portuguese Leituras 16
Categoria  Biografias & Memérias Curado =
Publicado  Ago 04, 2017 Popular

1

Status

Fonte: print screen do site da publica¢do do Livro Digital.

12 Link de acesso ao livro digital: <https://www.widbook.com/ebook/da-rede-a-net---nordeste-modernidade-
diversidade-e-tradicao>. Acesso em: jul. 2017.
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Por fim, na terceira etapa, foram distribuidos questionarios aos professores que
participaram do estudo de caso a fim de coletar dados para serem avaliados e confrontados
com as fontes teodricas deste trabalho. Os questionarios, como também as suas respectivas

respostas, encontram-se anexados no final deste trabalho.

4.1 Quali-EDU ¢ a escolha do software

Para a escolha do software destinado a produgao do livro digital foi utilizado o método
do Quali-EDU. Refere-se a um processo que avalia a qualidade do Software Educacional,
verificando a adequagdo do software a realidade do contexto educacional no qual sera
inserido. Desenvolvido pelos alunos da Universidade Estadual da Paraiba, o Quali-EDU foi
baseado essencialmente pelas normas ISO/IEC 9126 e ISO/IEC 14558. Segundo De Lima
(2015, p. 229) o Quali-EDU ¢ “[...] um processo de avaliacdo de qualidade do produto de
Software Educacional, que traz como contribui¢des a inclusdo de aspectos educacionais na
sua concep¢do ¢ um maior envolvimento do aluno e do professor na avaliagdo desse
software”.

De acordo com a norma ISO/IEC 9126, sdo avaliadas as questdes ligadas as
caracteristicas da qualidade do produto, o produto em execugao, as caracteristicas de projeto,
do codigo e as inerentes ao usudrio; enquanto a norma ISO/IEC 14598, sdo analisados os
requisitos, as especificacdes, o projeto, o planejamento, a execugdo ¢ a documentagdo dos
resultados. Porém, no Quali-EDU ainda foram incluidos outros aspectos para avaliar as
caracteristicas educacionais do software, entre os quais: coeréncia, contextualizacdo,
motivagao, satisfatoriedade e adequacgao a faixa etaria.

Neste projeto, o processo do Quali-EDU foi utilizado de forma adaptativa, o
funcionéario de apoio a informadtica da escola na qual foi aplicado o projeto serviu como
avaliador do software escolhido, selecionando o software através deste método, segundo o
contexto educacional deste projeto em particular.

De acordo com De Lima (2015, p.232), as caracteristicas do software que sdo
avaliadas pelos professores, alunos e desenvolvedores de acordo com o Quali-Edu sdo:
funcionalidade, confiabilidade, usabilidade, eficiéncia, manutenibilidade, portabilidade,
eficacia, produtividade e satisfagdo; a caracteristica aspectos educacionais sdo: coeréncia,
contextualizagdo, motivagdo, satisfatoriedade ¢ adequagdo a faixa etaria, dentre essas

categorias existem as subcategorias, de acordo com a ISO 9126 e ISO 14598, que também
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podem ser utilizadas para avaliar o software, porém, deve-se verificar o contexto para usa-las
de forma adequada.

4.1.1 Avaliagéo do Software Educacional pelo Quali-EDU

De acordo com De Lima (2015, p.232) a avaliagdo do software pelo processo do
Quali-EDU ¢ realizada através de trés fases, no qual participam a Equipe de Usudrios (EU) e
Equipe de Desenvolvedores (ED), como também um Avaliador especialista em qualidade de
software que serve como orientador.

Em relagdo as fases do Quali-EDU, temos:

1* Fase: define qual o proposito da avaliagdo, podendo ser destacado: anélise dos defeitos
que o software ird despertar; verificagdo da necessidade de aprimoramentos; possivel
substituicao do software; Julgamento sobre a aceitagao do produto; quando este pode ser

liberado.

2* Fase: define as métricas de avalia¢do, seus valores ¢ critérios de julgamento.

3* Fase: execucdo da avaliagdo, subdividida em trés momentos: Reunido Inicial: EU e ED
preencherdo os templates, atribuindo pesos para cada subcategoria a ser avaliada.
Execucgdo: EU e ED terdo acesso ao software/prototipo e ao documento de requisitos que
apresenta o que ¢ esperado do software. Coleta de resultados: o avaliador executa a analise
dos dados obtidos no momento anterior. As categorias, distribuidas em subcategorias,
possuirdo os pesos € notas 0 ou 1 (ndo cumpriu ou cumpriu com os questionamentos
respectivamente). Através da média ponderada obtém-se a nota final do software. O

avaliador de posse da nota final julgara o software de acordo com a tabela abaixo:

TABELA 2. Base para classificagdo e julgamento do software.

Classificacio Valor da Nota Final Julgamento
Excelente 091 al.0 Aceito

Bom 0.76 a 0,90 Aceito

Satisfatorio 0,66 a 0,75 Aceito com restricoes
Regular 0.51 a 0,65 Necessita verificagoes
Insatis fatorio 00a0,5 Rejeitado

Fonte: Marcal e Beuren (2009) apud De Lima (2015)

De acordo com os dados coletados do processo do Quali-EDU, a nota final atribuida

ao software ¢ comparada com o valor da nota final da tabela de classificagdo e julgamento que
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foi demonstrado na Tabela 2. O resultado obtido julgara o software como aceito, aceito com

restri¢des, necessita de verificagdes ou como rejeitado.

4.1.2 A escolha do software para o projeto

Conhecer o contexto no qual sera inserido o software ¢ de vital importancia, pois € a
partir dele que se inicia a procura dos requisitos necessarios de um software para alcangar os
objetivos pedagogicos da atividade. O contexto que foi aplicado o estudo de caso deste
trabalho foi detalhado no topico Metodologia.

Foram pesquisados cinco softwares on-line capazes de produzir e publicar livros
digitais, que posteriormente foram submetidos ao processo de avaliagdo do Quali-EDU:
Livros Digitais, Google Docs, Google Slides, Book Creator ¢ Widbook. As subcaracteristicas
utilizadas pelos professores no projeto do Quali-EDU também foram utilizadas neste projeto.
Desta forma, para a caracteristica da usabilidade foram escolhidas as seguintes
subcaracteristicas: inteligibilidade, apreensibilidade, operacionalidade e atratividade. Para a
caracteristica Funcionalidade foram escolhidas as subcaracteristicas: Adequagdo e Acuracia.
Para a caracteristica Portabilidade foram utilizadas as subcaracteristicas: Adaptabilidade,
Capacidade de ser instalado, Coexisténcia e Capacidade para substituir. Para a caracteristica
Aspectos Educacionais foram utilizadas as subcaracteristicas: Coeréncia, Contextualizagao,
Motivagdo, Satisfatoriedade e Adequacado a faixa etaria.

Os conceitos das caracteristicas de acordo com Parreira Junior (p. 95-96) sao:

» Usabilidade: capacidade de o produto de software ser compreendido, seu
funcionamento aprendido, ser operado e ser atraente ao usuario.

# Funcionabilidade: A capacidade de um software prover funcionalidades que
satisfagam o usuario em suas necessidades declaradas e implicitas, dentro de um
determinado contexto de uso.

# Portabilidade: A capacidade o sistema ser transferido de um ambiente para outro.

Segundo De Lima (2015, p.233), as subcaracteristicas ligados aos aspectos
educacionais tém os seguintes conceitos:
# Coeréncia: relagdo entre o software e a vertente pedagogica;
» Contextualizagdo: inter-relacdo do software com o contexto (educacional) em que o

usuario esta inserido;
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= Motivagdo: representa a atratividade do software na atividade de expressar um
conteudo e avaliar o aluno em termos deste conhecimento.

» Satisfatoriedade: indica o nivel de satisfagdo no uso do software, representada pela
aderéncia do software aos objetivos pedagogicos definidos pelo professor e com que

intensidade este software ¢ utilizado na exposicao de contetidos e no estudo destes.

# Adequacdo a faixa etdria: verificacdo de idade do publico alvo para restringir o uso do
software, e se esta adequacdo também pode ser encarada com o objetivo de estimular o

uso do software.

Conhecidas as caracteristicas, o proximo passo € preencher os templates com pesos,
notas e resultados das respectivas subcaracteristicas. Neste trabalho os templates foram

preenchidos pelo avaliador:

TABELA 3. Avaliacio dos Softwares.

Usudrio 1
Caracteristica Subcaracteristicas Peso | Livros | Google | Google Book WidBook
Digitais Docs Slides | Creator

Inteligibilidade 5 0 0 0 0 0
Apreensibilidade 5 1 0 0 1 1

Usabilidade Operacionalidade 5 1 0 0 1 1
Atratividade 4 1 1 1 1 1
Adequacdo 5 1 0 0 0 1

Funcionalidade

Acuracia 5 1 1 1 1 1
Adaptabilidade 5 1 1 1 0 1
Capacidade de ser instalado 4 1 1 1 1 1

Portabilidade
Coexisténcia 4 1 1 1 1 1
Capacidade para substituir 4 1 1 1 1 1
Coeréncia 5 1 1 1 1 1
Contextualizacdo 5 1 1 1 1 1

Aspectos o

Educacionais Motivagao 5 1 1 1 1 1
Satisfatoriedade 4 1 0 0 1 1
Adequacdo a faixa etdria 3 1 1 1 1 1
TOTAIS 68 0,92 0,04 0,64 0,77 0,92




41

Elaborado pelo autor baseado na tabela do Quali-EDU De Lima (2015)

Na avalia¢do dos softwares pelo Quali-EDU, de acordo com o resultado obtido, os
aplicativos mais compativeis com a proposta deste trabalho foram os Livros Digitais e
WidBook, ambos obtendo a classificagdo como excelente. O Book Creator foi classificado
como bom, porém o Google Docs e Google Slides foram classificados como regulares,
necessitando de verificagdo. O aplicativo Livros Digitais possui a caracteristica de publicar as
obras com a licenca Creative Commons CC BY-NC-ND (Atribui¢do — Nao Comercial - Sem
Derivados), ¢ a licenca da Creative Commons mais restritiva, como este trabalho visa elaborar
um livro digital com a licenga mais liberal possivel da Creative Commons, o aplicativo ndo
foi escolhido. Desta forma, a decisao final pela escolha do aplicativo foi Widbook. Apesar de
publicar suas obras com a licenga copyright implicitamente, o autor, explicitando na obra a
licenca Creative Commons, concede o uso de terceiros em consonancia com a licenca
escolhida.

Widbook"? ¢ uma plataforma on-line que possibilita a produgdo, leitura, publicagio e
compartilhamento de livros digitais gratuitamente através de navegadores de internet, como
também possui versdo em aplicativo destinados a sistemas Android e iOS. Existe a
possibilidade de o escritor atuar de forma independente na produgdo do livro digital ou
trabalhar colaborativamente com outros autores do mundo, publicando a obra completa ou em
fase de edicdo. Os usuarios da plataforma podem disponibilizar seu material, gratuitamente ou
atribuindo valores financeiros, nas redes sociais do Facebook ou Twitter, ou através do link
gerado que pode ser compartilhamento na internet.

De forma sucinta, de acordo com o contexto em especifico, foram detectados as
seguintes vantagens e desvantagens em cada aplicativo:

e Livros Digitais
o Vantagens: gratuito; menu em portugués; facil aprendizagem; interface simples para
iniciantes com funcionalidades suficientes para produzir, publicar e compartilhar os
livros digitais; ndo ha uma quantidade limite de publica¢do de livros; ndo necessita de
instalagdo, uso diretamente na internet; possui menu simples e intuitivo, biblioteca
virtual dos livros pessoais e de outros autores, buscador de livro por nome do livro ou
autor, filtros de pesquisa por categoria e faixa etaria, variedade consideravel de livros

disponiveis; possivel fazer download dos livros com extensdao em pdf.

1 Widbook - sobre o aplicativo. Disponivel em: <https://www.widbook.com/about>.
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o Desvantagens: necessario cadastro com email; as ferramentas de producdao possuem
icones que o usudrio deve conhecer previamente, algumas delas apresentam
informagdes insuficientes para compreender sua funcionalidade e outras possuem sua
descricdo em inglés; impde limitagdo minima de cinco paginas por livro; impde no
maximo quatro producdes em andamento; publica os livros com a licenca Creative
Commons mais restrita possivel, Atribuicdo - Nao Comercial - Sem Derivados 3.0 -
Nao Adaptada (BY NC ND);

e Google Docs e Google Slides (apresentam as mesmas caracteristicas semelhantes)

o Vantagens: gratuito; menu em portugués; ndo necessita de instalagdo, uso diretamente
na internet; possivel edicdo de forma compartilhada; possivel fazer download em
diversos formatos de arquivo.

o Desvantagens: necessario cadastro com email; uso restrito para quem possui contas no
Gmail; as ferramentas de produgdo possuem icones que o usuario deve conhecer
previamente, algumas delas apresentam informacao insuficiente para compreender sua
funcionalidade; razoavel dificuldade de aprendizagem para os usudrios que nao
possuem conhecimento nas ferramentas do Office; interface com excesso de fungdes,
inadequado para iniciantes; capacidade de armazenagem limitado pelo tamanho

disponivel no Google Drive; publicagao das obras sem atribuic¢@o de licenca.

e Book Creator

o Vantagens: gratuito; facil aprendizagem; interface simples para iniciantes, com as
funcionalidades suficientes para produzir, publicar e compartilhar os livros digitais; ndo
necessita de instalagdo, uso diretamente na internet;

o Desvantagens: necessario cadastro com email; menu em inglés, as ferramentas de
producdo possuem icones que o usudrio deve conhecer previamente, os icones ndo
possuem informagdo da sua funcionalidade; Aplicativo compativel apenas com o
navegador Chrome ou dispositivo da marca Apple; Biblioteca apenas pessoal com até
quarenta livros, acima disso devera ser pago por bibliotecas com maior capacidade;
publicacdo via link, porém para disponibilizar o arquivo para download, apenas no
formato epub, € necessario que o usudrio possua conta no iTunes; atribuicao de licenca

autoral de acordo com o autor do livro.
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e Widbook

o Vantagens: menu em portugués; facil aprendizagem; ndo necessita de instalagdo, uso
diretamente na internet; biblioteca pessoal e de outros autores; filtro de pesquisa por
nome, categoria, idioma, maiores de 18 anos, ultimos langamentos, etc.; possivel seguir
autores e comentar sobre suas obras através de blogs e chats; quantidade ilimitada para
produgao dos livros

o Desvantagens: necessario cadastro com email; as ferramentas de producdo possuem
icones que o usuario deve conhecer previamente, os icones ndo possuem informagao da
sua funcionalidade; destinado a usuarios a partir de 13 anos; atribui¢do das publicagdes
em Copyright; ndo ¢ possivel fazer download dos livros; compartilhamento apenas por

link ou redes sociais.

5 ANALISE DOS DADOS

Nesta secdo serd apresentado a andlise qualitativa do estudo de caso, os dados foram
obtidos a partir de questionarios respondidos por cinco professores das disciplinas de
Matematica, Geografia, Inglés e Ciéncias de uma escola publica localizada no municipio de

Campina Grande - PB. Em relag@o ao estudo de caso, de acordo com Yin (2010, p. 23):

"o estudo de caso é uma inquiricdo empirica que investiga um fendmeno
contemporaneo dentro de um contexto da vida real, quando a fronteira entre o
fendmeno e o contexto ndo ¢ claramente evidente ¢ onde multiplas fontes de
evidéncia sdo utilizadas".

O objetivo deste questionario foi verificar quais sdao as dificuldade, facilidades e
hébitos que os professores possuem em relagdo aos recursos didaticos. As suas respostas serdo
confrontadas com as dificuldades que o sistema de ensino publico brasileiro se encontra, na
qual foram elencadas neste trabalho. Busca-se também analisar se as praticas dos REA,
concretizada com a producgdo e publicagdo do livro digital impresso, obtiveram éxito em
auxiliar no processo de ensino e aprendizagem.

A primeira pergunta foi sobre quais recursos didaticos sdo utilizados pelos professores
para a elaboragdo das atividades destinadas aos alunos. Nesta questdo buscou-se verificar se
os docentes costumam utilizar ndo somente o livro didatico, como também o uso de recurso
didaticos de multimidia. Foi percebido que 100% utilizam o livro para elaboracdo das

atividades, demonstrando a predomindncia deste recurso. Neste ponto destaca-se a sua
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importancia nas escolas, eles ndo devem ser banidos, porém, ¢ necessaria uma maior
diversidade de contetidos e recursos midiaticos na educagdo, visto que os recursos mididticos
favorecem tanto no entendimento dos assuntos ministrados na aula, quanto chamam mais a
atengdo dos alunos para o estudo. E possivel notar através do Grafico 1 que a tecnologia
também se fez presente nos seus recursos didaticos: 80% dos professores utilizam a internet e
videos, logo em seguida, 70% usam imagens como fonte de recurso. Os outros recursos de
multimidia (musicas, jogos e filmes) sdo utilizados por apenas 20% dos professores, assim
como as apostilas e computadores. A tecnologia esta sendo inserida no sistema educacional
através de diversos materiais digitais, auxiliando os professores nas elaboragdes das
atividades, como também auxiliando no entendimento dos assuntos por parte dos alunos. Foi
possivel, desta forma, verificar a convivéncia entre o livro e a tecnologia inserida no contexto
educacional. Neste fator os REA podem contribuir para a diversidade de materiais, suprindo a

deficiéncia da escassez de contetido dos livros impressos.

GRAFICO 1. Recursos didaticos para atividades.

Recursos Didaticos utilizados pelos professores
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Fonte: Elaborado pelo autor.
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O quesito 2 indagava ao professor quais recursos que os mesmos utilizavam em sala
de aula para a realizacdo das atividades, se eram de facil acesso, gratuitos e diversificados. Foi
verificado que 40% dos professores possuem algum tipo de dificuldade em utilizar recursos.
Segundo seus relatos: “Os materiais sdo limitados, muito embora a escola tente oferecer o
maximo de materiais possiveis, estes ficam muito aquém da aparelhagem didatica necessaria
para realizar um bom trabalho”; em outro relato o professor confirmou a dificuldade de

acesso aos recursos: “Nem sempre. O acesso é precdrio da internet na escola, o numero



45

reduzido de computadores no laboratdrio da escola, bem como a auséncia de uma sala de
video para acomodar agilmente 0s alunos, sem ter que levar o material para ser instalado na
sala, na maioria das vezes limitam os recursos diversificados para alcancar momentos de
aprendizagem eficazes”. Foi verificado que existe a dificuldade por parte de alguns
professores em utilizar recursos diversificados, porém essa dificuldade pode estar vinculada a
falta de apoio ou estrutura da escola. A tecnologia favorece o desenvolvimento da educagao,
contudo ¢ necessario ter consciéncia que existem diversos fatores que impedem a implantagao
da tecnologia, como por exemplo a falta de verbas, de suporte técnico, de recintos adequados,
etc. Os REA podem favorecer através das praticas colaborativas, porém sem estrutura para
recebe-los tornam-se inviaveis.

Em contrapartida, 60% dos professores afirmaram que possuem facilidade em obter
recursos didaticos. Desse universo de 60%, temos que 67% dos professores utilizam a internet
para obter materiais de multimidia (videos, jogos educativos, apostilas e imagens) e 33%

usam livros e materiais xerocados.

GRAFICO 2. Acessibilidade, gratuidade e diversificagdo de recursos.

Acessibilidade, gratuidade e diversificacdo de
recursos
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Fonte: Baseado nos dados obtidos com a pesquisa.

No quesito 3 foi indagado aos professores sobre o seu conhecimento em relagdo a
existéncia de repositorios on-line de materiais didaticos. 40% afirmaram que ndo conhecem,
porém fazem o uso da internet para baixar videos, jogos educativos e apostilas. Os outros 60%

afirmaram ter conhecimento de repositérios on-line, dos quais citaram: Max de EnsinoM,

' Max de Ensino: disponivel em <http://www.sistemadeensinomaxi.com.br/#/index>.
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Sistema Positivo'>, Clube do Professor'®, Ald Escola'’, Canal do Ensino'®, Islcollective® e
Portal do Professor’’. Nota-se que os professores procuram repositorios digitais para obter
uma diversidade de recursos didaticos. Nesse momento seria interessante implantar nas
escolas o habito de utilizar repositérios com licencas abertas, na qual a avaliagdo prévia
desses recursos pela equipe pedagogica e por professores seria de fundamental importancia,
aconselhando outras escolas a utiliza-los, como também servindo como fonte de recurso

didatico para os discentes.

GRAFICO 3. Conhecimento da existéncia de repositorios on-line.

Repositdrios online de materias didaticos
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Fonte: Baseado nos dados obtidos com a pesquisa.

A partir do quesito 3 foi possivel aferir que os professores fazem o uso de repositorios
com licenca Copyright, apesar de alguns desses sites se declararem gratuitos, os seus recursos
didaticos ndo podem ser compartilhados, modificado, distribuidos, entre outros, por terceiros,
sdo restricdes da licengca Copyright. Nota-se neste quesito que existe o desconhecimento ou o
descaso pelos professores com as licengas Copyright. E obrigatorio a autorizagio por parte do
titular dos direitos autorais e, tratando-se de obras de uso gratuito, ¢ vedado manifestagdes
diversas além do uso proprio. Porém, foi percebido na questdo 3 o uso dos repositorios:

“Portal do Professor” e “Islcollective”; ambos possuem licengas abertas, do tipo Creative

¥ Sistema Positivo de Ensino. Disponivel em: <http://www.editorapositivo.com.br/sistemas-de-ensino/sistema-
positivo-de-ensino/>.

' Clube do Professor. Disponivel em: <http://www.clubedoprofessor.com.br/>.

"7 Ald Escola. Disponivel em: <http://tvcultura.cmais.com.br/aloescola/>.

'8 Canal do Ensino. Disponivel em: <https://canaldoensino.com.br/blog/unesp-oferece-curso-gratuito-sobre-
historia-da-musica>.

19 Islcollective. Disponivel em: <https:/pt.islcollective.com/>.

2% portal do Professor: Disponivel em: <http://portaldoprofessor.mec.gov.br/index. html>.
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Commons. As praticas dos REA sdo fortemente favoraveis ao uso desses recursos, qualquer
pessoa pode fazer o uso do material, além de possuir a liberdade de reproduzir, compartilhar,
modificar etc., sem preocupagdo dos direitos autorais.

No quesito 4, a importancia dos materiais gratuitos encontrados na internet para o
ensino e aprendizagem, 100% dos professores concordaram que sdo importantes, pois a escola
ndo possui muitos recursos. Isso demostra que, mesmo com a existéncia de livros, ainda
existe a escassez de materiais. Porém, tenta-se suprir essa deficiéncia através de recursos

provenientes da internet, auxiliando-os na elaboragdo das suas atividades.

GRAFICO 4. Licengas autorais dos repositorios.

Licengas Autorais dos Repositorios Online usados pelos professores
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Fonte: Baseado nos dados obtidos com a pesquisa.

A questdo 5 (Grafico 5) trata da experiéncia dos professores em ter produzido algum
material didatico com a colaboragdo dos alunos, 100% confirmaram que ja haviam feito
algum tipo de atividade colaborativa, 40% produziram materiais manuais, como por exemplo:
s6lidos geométricos utilizando dobraduras, maquetes, cordéis e jogos matematicos. Enquanto
os demais, 60%, produziram materiais de multimidia (videos). Um dos professores
disponibilizou para a escola a sua atividade que foi realizada colaborativamente (video) para

outras atividades escolares, porém ndo foi publicado na internet.

GRAFICO 5. Trabalhos em colaboragdo com os alunos.
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Tipo de trabalho produzido colaborativamente
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Fonte: Baseado nos dados obtidos com a pesquisa.

Foi questionado no sexto item se havia interesse por parte dos professores em publicar
as atividades realizadas na escola na internet, servindo de material para outros ambientes
escolares e 100% confirmaram que tinham interesse, justificando que as atividades trariam
diversos beneficios: exposi¢do dos trabalhos produzidos pelos alunos servindo como apoio
didatico para outros professores e alunos em trabalhos semelhantes; valorizacdo do que foi
produzido pelos alunos, incentivando-os aos estudos; expansdo do conhecimento; troca de
ideias; auxilio a outros professores na elaboracdo de atividades e provas; reciclagem e
renovacao dos conhecimentos a partir do olhar de outros professores; disseminacdo de boas
ideias proporcionado outras possibilidades de ensino e aprendizagem. Os REA nesse
momento mostram sua importancia na valorizagdo do que ¢ produzido nas escolas, os
professores possuem consciéncia da riqueza do que ¢ produzido em cada contexto escolar,
porém ndo possuem direcionamento para praticas colaborativas e produtivas destinados a
alimentacdo de repositorios escolares e por isso as producdes acabam ficando limitadas aos
muros da escola.

No item 7 foi questionado aos professores se 0os mesmos tiveram alguma experiéncia
em utilizar recursos educacionais com licenga aberta, livre para serem usados, modificados,
publicados ou compartilhados, 80% confirmaram que nunca usaram e 20% informaram que
utilizam recursos com licenca aberta. Todavia dois professores, que ndo fazem parte desses
20%, no quesito 3 afirmaram que utilizavam alguns repositorios on-line (Islcollective e Portal
do Professor), ambos com licenga Creative Commons, ou seja, tais professores ndo possuiam

conhecimento da licenca utilizada no repositorio. Vale salientar que em nenhum momento
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deste projeto foi feito orientagdes aos professores em relagdo as licencas usadas no Brasil,
suas respostas foram através dos seus conhecimentos prévios.
Conclui-se que o indice de experiéncia do uso de recursos educacionais com licenga

aberta aumenta para 60%, enquanto o seu desuso representa 40%.

GRAFICO 6. Experiéncia com recursos educacionais abertos.

Experiéncia em ter usado recursos educacionais com licenga aberta
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Fonte: Baseado nos dados obtidos com a pesquisa.

Em relacdo ao termo “Direitos Autorais™ foi indagado aos professores no quesito 8
qual o conhecimento que os mesmos possuem em relagdo a este termo e 100% compreendem
que os Direitos Autorais asseguram o autor direitos e prerrogativas em relacdo a produgao e
distribui¢do da sua obra, sejam morais ou patrimoniais. Um dos professores ressaltou a acao
do plagio, segundo ele: “ndo é certo alguém usar de recursos criados com bastante esforgo
por alguém e se apropriar do mesmo”. Uma forte caracteristica dos REA ¢ combater as
amarras dos direitos autorais, tanto os livros como qualquer outro recurso que possui licenga
fechada restringe o uso na educagdo, apesar das escolas adquirirem recursos didaticos pagos
por verbas publicas, os contetidos dos mesmos permanecem sobre protecdo dos direitos
autorais, normalmente atribuidos as editoras, ao contrario dos REA que oferecem a liberdade
constante em utilizar obras de outros autores com licengas flexiveis, podendo adaptar para
cada contexto escolar, também compartilhar, modificar, reproduzir, entre outros.

No item 9 foi questionado aos professores se eles conheciam ou entendiam sobre
alguns termos relacionados as licengas de direitos autorais, apesar da redundancia, foram
elencados 4 termos (SOFTWARE LIVRE, CREATIVE COMMONS, COPYRIGHT,

COPYLEFT). O software livre foi um dos termos mais conhecidos pelos professores,
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alcangando 80%, em seguida foram 40% com o termo Creative Commons, 20% com o termo
Copyright e nenhum conhecia o termo Copyleft. O Software Livre foi bastante marcado pelas
versdoes do Linux em diversos computadores e, como vimos neste trabalho, foi a partir dele
que outros movimentos comecaram a se desenvolver. Os REA estdo cada vez mais sendo
disseminados, ainda ndo possuem a complexidade dos Softwares Livres, porém estdo
ganhando destaque, pois como vimos no PNE existem trés objetivos que fomentam o seu uso,
sugerindo o uso de recursos educacionais abertos, recursos gratuitos e Softwares Livre para

promoverem o desenvolvimento da educagdo no sistema de ensino brasileiro.

GRAFICO 7. Termos conhecidos pelos professores.

Termos conhecidos pelos professores
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Fonte: Baseado nos dados obtidos com a pesquisa.

Adentrando no estudo de caso, foi questionado no item 10 qual o nivel de dificuldade
que os professores tiveram em acessar o aplicativo®'. Foi obtido que 60% dos professores nio
tiveram dificuldade em acessar e 40% tiveram um pouco de dificuldade, mas logo
conseguiram entrar no aplicativo. Nenhum precisou de ajuda e todos conseguiram acessaram
o aplicativo ao final. A tecnologia usada de forma planejada pode contribuir para o
desenvolvimento da educagdo, softwares que possuem facilidade de acesso e de uso sdo
facilmente implantados no sistema de ensino, porém ¢ preciso cautela, em meio a uma
infinidade de softwares, os professores devem analisd-los, adequando-os ao contexto da

aplicacdo. Os REA sdo desenvolvidos para ambientes educacionais, isso os diferenciam dos

2 Aplicativo da plataforma Widbook. Disponivel em: <http://www.widbook.com/apps>.
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demais softwares comerciais, através de softwares educativos novas realidades sdo criadas,

favorecendo a criatividade e interatividade através do mundo digital.

GRAFICO 8. Dificuldade em acessar o aplicativo.

Dificuldade em acessar o aplicativo
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Fonte: Baseado nos dados obtidos com a pesquisa.

No item 11 foi questionado aos professores se os alunos encontraram dificuldades em
manusear o aplicativo, caso houvesse quais foram as dificuldades. Foi levantado que 60% dos
professores afirmaram que os alunos tiveram dificuldade no inicio. Segundo os professores, a
dificuldade estava em localizar algumas funcdes do aplicativo, mas com orientacdo logo
conseguiram dominar as paginas e produziram seu material. Através do processo do Quali-
EDU foi possivel notar que as subcaracteristica Inteligibilidade foi verificada previamente, a
deficiéncia que o aplicativo possui frente a capacidade dos usudrios em compreender as suas
funcionalidades, porém essa deficiéncia logo foi superada pela sua facilidade de
aprendizagem, que correspondeu também com a analise feita pelo processo do Quali-EDU, na
subcaracteristica apreensibilidade. Nao ¢ aconselhdavel a inser¢do de qualquer recurso
tecnologico no ambiente educacional e atribuir o fracasso ao software. A andlise prévia da
insercdo do recurso tecnoldgico no processo de ensino e aprendizagem ¢ de fundamental
importancia. Processos de escolha como o Quali-EDU reforcam que € necessario a analise de
diversas caracteristicas do software para que os mesmos sejam adequados ao contexto. Diante
a diversidade dos ambientes educacionais ¢ praticamente impossivel chegar a um padrdo que

satisfaca todos os requisitos.
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Em relagdo a satisfacdo dos professores na realizagdo da atividade, em produzir e
compartilhar na internet o livro digital, todos consideraram a atividade excelente. As praticas
dos REA nesse momento obtiveram éxito. A valorizacdo da producdo trouxe satisfacdo, nao
apenas em produzir, como também em publicar o que foi produzido colaborativamente.
Através do laboratério disponibilizado pela escola — adquirido pelo Prolnfo —, com
computadores ligados a internet — disponibilizado pelo PNBL — e com aplicativo gratuito da
plataforma Widbook, foi possivel concretizar a pratica dos REA. Esse ¢ um dos objetivos:
criar condi¢des favoraveis para a liberdade de produgdo e colaboracdo no sistema de ensino.

No quesito 13 foi indagado aos professores se com a atividade de produzir e publicar o
livro digital foi possivel aferir o nivel de conhecimento dos alunos sobre o evento da
Culminancia que ocorreu na escola. Todos responderam que sim, levantando alguns pontos
positivos: interacdo com os colegas, exposi¢do a uma nova realidade, liberdade de expressao,
demonstracdo que estavam inteirados do que foi estudado e produzido, conscientizacdo da
importancia de se compartilhar o que havia aprendido e produzido no projeto trabalhado.
Segundo o comentéario de um professor: “Eles realmente comentaram o que foi exposto no
projeto e me surpreendi com mais outras informagdes expostas por eles”.

Por fim, na questdo 14, foi indagado se com a atividade realizada no laboratorio foi
possivel enriquecer o acervo didatico na internet com qualidade e 100% responderam que
sim. Temos alguns relatos que resumem o resultado:

Primeiro relato: “Sim, de extrema importancia. O trabalho realizado pelos alunos
proporcionou um intercambio cultural online, facilitou a pesquisa, ampliou a liberdade de
utilizarem material de outras pessoas sem que haja preocupagbes com direitos autorais”;

Segundo relato: “Sim. Algo diferente do tradicional”;

Terceiro Relato: “Sim, pois com as experiéncias relatadas e registradas é possivel
acessa-las e aperfeicoa-las em outras experiéncias e situagbes de aprendizagem”. O método
Quali-EDU foi satisfeito também nesse quesito em relagdo a caracteristica Aspectos
Educacionais, nos quais os quesitos coeréncia, contextualizagdo, motivagao, satisfatoriedade e

adequacado a faixa etaria foram todos correspondidos.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

A educacdo ainda estd marcada pela utilizagdo maciga do livro didatico nas salas de
aula, como também pelo dificil acesso a recursos didaticos destinados a educacdo. Neste
trabalho foi possivel comprovar, no estudo de caso, que muitas das problematizagdes
levantadas de fato ocorreram. No estudo, os professores utilizam o livro didatico como
recurso para elaboracdo de suas atividades. A maioria considerou facil o acesso, a
“gratuidade” e diversificagdo, com recursos provenientes de livros, da internet ¢ apostilas
xerocadas, enquanto outros reconheceram a escassez de material na escola. Segundo relato de
um professor: “/imitando o0s recursos diversificados para alcangar momentos de
aprendizagem eficazes”. Porém, junto com a utilizagdo do livro foi possivel perceber a
utiliza¢do da tecnologia digital como fonte de recurso didatico, temos a internet e os recursos
de multimidia que auxiliam na elaboracdo das suas atividades. Podemos considerar um
avango, pois os docentes estdo se inclinando a utilizarem recursos tecnologicos na educacao,
no qual as atividades manuais e as produgdes digitais estdo em harmonia.

A facilidade que a internet possui em acessar ¢ baixar materiais contribuiu para o uso
indiscriminado de obras que possuem licengas autorais fechadas. Foi possivel perceber o
mesmo comportamento com o0s professores, pois a maioria usa repositorios com licenca
Copyright, apesar de conhecerem a importancia dos direitos autorais, eles utilizam os
materiais sem a devida autorizagdo. Para evitar essa situacdo o uso dos REA seria o ideal.
Existem diversos repositorios com licenga Creative Commons, porém foi possivel perceber
também que poucos o conhecem.

Com a atividade de produzir colaborativamente um livro digital e publica-lo on-line
com licenga Creative Commons, todos os professores consideraram excelente, reconhecendo
a importancia dos recursos didaticos gratuitos encontrados na internet. Desta forma,
mostraram bastante satisfagdo com a experiéncia, no qual conseguiram aferir o nivel de
conhecimento dos alunos em relacdo ao evento da Culminancia, como também trouxe outros
beneficios. De acordo com o relato de um dos professores: “O trabalho realizado pelos
alunos proporcionou um intercdmbio cultural online, facilitou a pesquisa, ampliou a
liberdade de utilizarem material de outras pessoas sem que haja preocupagdes com direitos
autorais”. Com isso, ficaram abertos para trabalharem mais vezes colaborativamente,
possuindo o interesse em produzir outras atividades e disponibiliza-las na internet para servir

de material para outros ambientes escolares. Este ¢ o espirito que o movimento dos REA traz,
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trabalhar com a unido de todos, valorizando a producao realizada pelos alunos, expandindo o
conhecimento, trocando boas ideias, renovando o conhecimento e tantos outros beneficios que
foram comentados pelos professores.

O sistema de ensino pode encontrar dificuldades e muitas vezes a escola ndo possui o
minimo necessario para a realizagdo de uma boa aula, porém o Estado estd avangando ao criar
novos programas para alcangar a qualidade da educagdo em todas as escolas. Paralelamente,
varias pesquisas na educacdo estdo sendo realizadas, movimentos contribuem com materiais
didaticos, disponibilizando na rede os mais diversos tipos de arquivos, estudantes elaborando
processos para auxiliar na escolha de softwares didaticos, a exemplo do Quali-EDU, que foi
de fundamental importancia para a escolha do software para a realizacdo deste trabalho,
satisfazendo todas as exigéncias do contexto, indicando as possiveis dificuldades e vantagens
na utilizagdo do software, arrematando no software ideal. Ao final, a satisfagdo em conseguir
produzir colaborativamente o livro digital, publica-lo e compartilha-lo, com licenca aberta, foi
total.

A tecnologia e a colaboragdo estdo revolucionando a maneira de buscar o
conhecimento € com elas uma nova cultura foi criada, os REA — Recursos Educacionais
Abertos —, a liberdade da educagdo em produzir, compartilhar e expandir o conhecimento de

forma livre e gratuita.
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APENDICE A - QUESTIONARIO
O objetivo deste questiondrio ¢ auxiliar a elaboracdo do Trabalho de Conclusdo de Curso do
aluno Tercio Barbosa Silva Aratjo, do curso de Licenciatura em Computagdo da

Universidade Estadual da Paraiba - UEPB

1. Durante a elaboracdo das atividades para seus alunos, quais recursos didaticos vocé

costuma utilizar?
Livros Jornais Jogos Qutros:
Apostilas Musica Simuladores
Videos Filmes Internet
Imagens Fotos Computador

2. Os recursos didaticos que vocé utiliza em sala de aula para a realizagdo das suas

atividades s3o de facil acesso, gratuitos e diversificados? Comente a respeito deles.

3. E do seu conhecimento que existem repositorios on-line de materiais didaticos para

auxiliar na elaboragdo das atividades para os alunos? Quais vocé utiliza?
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4. Para vocé, qual a importdncia dos materiais gratuitos encontrados na internet para o

ensino e aprendizagem?

Sao importantes, pois a escola ndo possui muitos recursos.

S3o importantes, porém muitos recursos na internet ndo sao confiaveis.

Nao sdo importantes, pois geralmente o que ¢ gratuito ndo tem qualidade.

Nao sao importantes, pois existem outras formas de se obter recursos didéticos.

5. Vocé ja produziu algum material didatico com a colaboracdo dos alunos? Quais?

6. Vocé gostaria que as suas atividades realizadas na escola fossem publicadas na internet,

servindo de material didatico para outros ambientes escolares? Por qué?

7. Vocé ja teve a experiéncia em utilizar recursos educacionais com licenga aberta, livres

para serem usados, modificados, publicados ou compartilhados? Cite exemplos?
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8. Qual o seu conhecimento sobre direitos autorais?

9. Quais termos abaixo vocé conhece e/ou entende do seu contetido?

Copyright

Copyleft

Creative Commons

Software Livre

10. Em relac@o ao acesso do aplicativo para a produgao e publicacdo do livro digital:

Nao tive dificuldades.

Tive um pouco de dificuldade, mas logo consegui acessar.

Nao consegui acessar de forma alguma.

Foi necessario auxilio de terceiros.

11. Os alunos tiveram dificuldades em manusear o software? Quais dificuldades?
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12. A atividade de produzir e compartilhar na internet o livro digital foi:

Excelente.

Boa.

Regular.

Ruim.

Péssima.

13. Foi possivel aferir o nivel de conhecimento dos alunos sobre a matéria aplicada em aula

através da atividade pratica de produzir e publicar o livro digital? Comente.

14. Através da atividade realizada no laboratorio, foi possivel enriquecer o acervo didético na

internet com qualidade?




