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CONEXOES DO SAGRADO: APLICATIVOS MOVEIS E AS NOVAS ESTRATEGIAS
DE DISSEMINACAO RELIGIOSA

Rafael Galdino Ribeiro!
Robéria Nadia Aratjo Nascimento?

RESUMO

O artigo contempla a midiatizacdo religiosa considerando as estratégias de disseminagdo do
discurso religioso efetivadas pelos aplicativos moveis: Catolico Orante e Igreja Universal. A
partir de uma analise descritiva, o propdsito ¢ registrar as mensagens que circulam nesses
espagos para verificar as possibilidades de interagao religiosa. O desenvolvimento das redes
digitais forjou novas construgdes de sentido das religiosidades a partir da convergéncia dos
dispositivos moveis que, por outras linguagens, ressignificam as narrativas do sagrado. Nessa
ambiéncia surgem diferentes conexdes com o divino, nas quais os fi¢is, aqui denominados de
“usudrios”, vivenciam a religiosidade para além dos cultos nas igrejas. A analise apontou que
os aplicativos aproximam os usudrios e esses atuam como coprodutores de uma fé
compartilhada, ressignificando as formas tradicionalmente hierdrquicas de produgdo de
contetidos sagrados. Nessa perspectiva, a mobilidade tecnologica favorece a circulacdo de
mensagens que podem revitalizar sentimentos de religiosidade.

Palavras-Chave: Aplicativos Moveis. Midias Digitais. Midiatizagdo Religiosa.

1 INTRODUCAO

Podemos observar que o campo religioso tem vivenciado transformacdes significativas
por meio do desenvolvimento das redes digitais. Nessas novas estruturas, o fazer religioso e
suas praticas passam a ser reconstruidos originando relagdes entre afetacdo, interagdo e
participacdo dos meios comunicacionais com a esfera da religiosidade®, o que caracteriza o

fendmeno da midiatizacdo religiosa, que hoje alcanga diferentes vertentes de f¢.

! Aluno do Curso de Comunica¢io Social, com habilitagio em Jornalismo da Universidade Estadual da Paraiba —
Campus 1. Participou como aluno do Programas de Iniciagdo Cientifica (PIBIC) na cota 2012/2013 - Tramas de
Religiosidade na ficgdo: a teledramaturgia e seus cruzamentos de sentidos. Como aluno bolsista nas cotas
2015/2016 - Reinvengdes Do Mistico E Do Comico: O Viés Espiritualista De Alto Astral € em 2016/2017 - Os
Signos Do Feminino Na Fic¢do: Arquétipos E Mitologias De Fé Na Minissérie Tereza Batista, sob a orientacdo da
Profa. Dra. Robéria Nadia Aralijo Nascimento (DECOM/UEPB). Email: rafgaldino@gmail.com

2 Orientadora do artigo. Professora Titular do Curso de Comunicagdo Social da UEPB. Doutora em Educagdo
(UFPB). Email: rnadia@terra.com.br

3 Para os propositos deste estudo, cumpre esclarecer que o termo “religido” se refere as denominagdes de fé
existentes no mundo cristdo. A alusdo a religiosidade se da no sentido de “sentimento religioso”, sem vinculagdo
especifica a qualquer movimento de definicdo religiosa. Nessa perspectiva, falar de religiosidade ndo significa se



Através do desenvolvimento tecnologico das redes digitais, compreendemos que a midia
e seus diferentes dispositivos afetam o modo dos demais campos sociais, indo além de simples
mecanismos de transmissdo. Nessa perspectiva, percebemos que o campo religioso tem se
apropriado de novos suportes comunicacionais como estratégia para expandir o alcance de suas
mensagens, 0 que nos motiva a compreender a interface midia e religido em tempos de novas

conectividades.

De acordo com Felinto (2012), 0o modo de fazer religido tem se modificado e se ajustado
aos novos processos midiaticos. Assim, as institui¢oes religiosas atualmente tém buscado novas
estratégias de comunicabilidade, alargando o fluxo de producdes de contetidos. Essa dindmica
caracteriza a era da convergéncia, possibilitando que expressoes religiosas reorganizem seus
discursos tendo por base as processualidades mididticas. Ao mesmo tempo, notamos que as
interacdes entre as pessoas, cada vez mais conectadas pelas tecnologias comunicacionais, t€ém
também modificado as suas condutas religiosas. Hoje, algumas pessoas preferem ndo se
deslocar para os templos sagrados, o que exige das diferentes doutrinas estratégias para manter

seus fiéis ou captar novos, até mesmo pertencentes a outras denominagoes.

O novo cenario da comunicagdo tem permitido criar experiéncias com a fé,
reestruturadas nos moldes digitais e online. Com isso, assuntos relacionados ao sagrado que
antes eram tratados apenas no interior dos templos, hoje circulam por diferentes plataformas.
Desse modo, as religiosidades brasileiras tém passado por um processo de adaptagdo a esse
contexto tecnologico passando a codificar e ressignificar suas logicas e estratégias de
disseminacao, oferecendo diferentes possibilidades de acesso ao sagrado, o que gera um maior
contato com os rituais de fé, antes com dias e horarios determinados pela agenda de cada
denominacdo religiosa. Nos dias presentes, marcados pela mobilidade e convergéncia de
suportes, esse acesso ¢ ininterrupto, aproximando as pessoas dos contetidos religiosos para além

dos encontros em suas respectivas casas de oragao.

Observamos que esse processo induz um novo modo de se fazer religido, que agora ¢
midiatizada e baseada na disseminacdo de mensagens através dos dispositivos tecnologicos
midiaticos. Esse novo tempo de fé online também gera uma “religido individualizada”, ja que
se pode conhecer conteudos sagrados independentemente de onde se estiver. Essa perspectiva

favorece as experimentagdes, uma vez que muitas doutrinas ampliam a oferta religiosa nesses

reportar a uma religido, podendo até envolver diversas visoes religiosas a0 mesmo tempo por nao aderir a dogmas
teologicos determinados.



novos suportes, o que antes acontecia apenas inicialmente pelo radio e depois, pela TV, através

de canais e programas dedicados a diferentes vertentes.

O conceito de midiatizagdo, trazido por Fausto Neto (2008), diz respeito a intensificacdo
da convergéncia tecnoldgica que perpassam os meios comunicacionais (informatica,
telecomunicacgdes e audiovisualidades), afetando e alterando a sociedade, suas praticas e seus
processos de interagcdo. Assim, inameros sites, paginas em redes sociais, comunidades, blogs,
grupos de conversas online, aplicativos, etc. de diferentes cunhos religiosos, buscam construir
uma aproximagao entre fiéis e simpatizantes que se identificam com o sagrado, e que agora
compartilham seus pensamentos baseados nos estilos e linguagens das midias digitais. Uma
hipotese possivel ¢ que a linguagem religiosa tradicional hoje se ressignifica nos novos

suportes, 0 que parece criar uma maior identificagdo com o sagrado.

Neste estudo, nossa atengdo se volta para os aplicativos religiosos, ambientes de
convergéncia tecnoldgica que trazem uma nova perspectiva de experiéncias com o sagrado,
através de multiplas acdes de disseminagdo de conteudos, tais como: publicacdo de textos
devocionais diarios, acesso a biblioteca de videos e audios, mensagens do dia; contato com
lideres religiosos; pedidos de oragao; acesso a historia da religido, além dos chamados “ter¢os

e velas virtuais”. Sao disponibilizados também missas online, novenas e livros de oracao.
b

Vale esclarecer que os fi¢is ou simpatizantes religiosos sdo denominados aqui de
“usuarios”, devido a manipulacdo direta com os aplicativos, que, como citado, oferecem maior
pluralizacdo de conteudos, possibilitando, em nome do trabalho de divulgagao religiosa, acoes
criativas e interativas. Podemos encontrar, através dos smartphones e tablets, inumeros
aplicativos religiosos que oferecem vinculos com o sagrado na palma da mao. Nesse universo
digital, as instituicdes religiosas indicam que estdo reconfigurando suas praticas e se mostrando
engajadas para nutrir a f¢ dos fi¢is utilizando mecanismos tecnologicos que ja se inserem na

vida cotidiana das pessoas.

Dessa maneira, hd que se observar também a intensificagdo informacional religiosa
produzida pelos ambientes virtuais e lojas de aplicativos que sdo ofertados aos individuos.
Nessas plataformas, ¢ possivel desenvolver interacdes com diversas doutrinas, dogmas ou
religides que ndo compdem, necessariamente, o conjunto de crengas das pessoas. Isso favorece
a circulagdo de informacdes, permitindo desmistificacdes ou esclarecimentos de tabus

religiosos, o que, anteriormente, demandava maior trabalho de busca nos textos sagrados. Nesse



sentido, os fiéis de determinado credo podem conhecer as outras denominacdes, caso assim o
desejem. Em tempos de intolerancia religiosa, essa fungdo dos aplicativos pode favorecer o

didlogo plurirreligioso ao desmistificar as diferentes crengas.

Borelli (2010) afirma que as religides atualmente t€ém se modificado e também o modo
como operam por meio dos processos mididticos. O desenvolvimento de estratégias das
instituicdes religiosas, operadas sob as midias digitais, tém alterado determinados costumes
como, por exemplo, a obrigatoriedade do envio de dizimos e ofertas a Igreja; a presenca fisica
nos templos para congregar; os contetidos doutrinarios apenas disponiveis em horarios de culto;
o acendimento de velas para uma prece e passe espiritual. Hoje, € possivel o usudrio no trabalho,
em casa, na universidade, na escola, acessar algumas dessas possibilidades através do seu

aparelho de smartphone.

Os aplicativos tornam-se diferentes dos sites e blogs por oferecerem elementos como a
individualidade e a liberdade associada a mobilidade, vantagens que permitem experiéncias
religiosas inéditas e particulares. Nesses ambientes, o usudrio ve, 1€ e interage com o sagrado,
anulando a operacdo técnica criada para funcionamento do aplicativo, na expectativa de
alcancar uma experiéncia espiritual similar a presencial nos templos pela tela dos dispositivos
moveis. Contudo, ndo ¢ proposta deste estudo enveredar por essa discussdo e avaliar se esse
tipo de experiéncia de fato ocorre. Nosso interesse ¢ conhecer os conteudos religiosos

disponibilizados e apontar as possiveis interagdes dos usudrios através de suas postagens.

Partimos do pressuposto de que no processo da midiatizacdo religiosa os meios de
comunicagdo ndo significam apenas canais de transmissdo de conteudos, mas constituem
mecanismos que perpassam todas as areas do nosso cotidiano. Na experiéncia digital, as
interacdes e participacdes dos usudrios nos aplicativos podem instigar agdes de outros usuarios,
compondo uma rede de fé e fortalecimento espiritual que se estende também para o offline,
levando a uma ressignificagdo das praticas tradicionais da f¢ e aproximando essas pessoas em
outros ambitos da vida social, o que pode tematizar outras pesquisas no campo da comunicagao.
Por enquanto, ¢ possivel notar que o fluxo de informagdes religiosas pode influenciar a
percepcao de pertencimento religioso dos usudrios. A atuacdo religiosa no campo digital
possibilita aos individuos entenderem a fé como parte interativa de sua rede social. Dessa forma,
Gomes (2007) defende que o intercruzamento entre a midia e o campo religioso cria uma “nova
comunidade de pertencimento” em que a entidade religiosa tem que se reformatar de acordo

com os protocolos de cada midia.



Quando as pessoas se mantém conectadas as instituicdes religiosas pelo universo digital
e utilizam essa ambiéncia como espagos para propagacao de suas mensagens, formam uma
espécie de “f¢” ou “religido movel”, criando um movimento religioso que se estende para além
das dimensdes tecnoldgicas. Ou seja, que continua existindo, ressignificado, na vida offline.
Em meio a esse processo de midiatizacdo, pretendemos destacar como as estratégias de difusao

de mensagens religiosas, por meio dos aplicativos moveis, originam novas experiéncias de fé.

Essa tematica ainda € pouco explorada no campo da comunicagdo, o que nos instiga a
pesquisar nessa direcdo.* Do ponto de vista metodologico, trata-se de um estudo qualitativo que
apresenta uma analise descritiva sobre os aplicativos Catolico Orante e Igreja Universal,
mostrando suas funcionalidades e recursos disponiveis para o usudrio (fiel ou simpatizante),
apontando as possibilidades interativas com o sistema. Nessa perspectiva, o artigo esta
organizado nas seguintes abordagens: as relacdes da midia com as praticas religiosas; a
contextualizagdo dos aplicativos e a descri¢ao de seus conteudos. Por fim, apresentamos alguns
pontos centrais dessa nova configuracdo comunicacional para fins religiosos e suas influéncias
nas novas vivéncias de fé, um cenario que, no nosso entender, também impacta as religioes

tradicionais e suas formas de evangelizacao.

2 MiDIA, RELIGIAO E SUAS NOVAS PRATICAS

Hoje, cada vez mais as agdes e relagdes dos individuos estdo sendo permeadas pelas
tecnologias comunicacionais: “a tecnologia digital esta colocando a humanidade num patamar
distinto, que, embora tenha raizes no progresso anterior, representa a constitui¢do de uma nova
ambiéncia social” (GOMES, 2009, p. 7).

O campo religioso ndo fica de fora desse processo, passando a ser compreendido
também pelo papel das midias na propagacao de vertentes e doutrinas, dando novos contornos
as religiosidades existentes e abrindo espago para a criagdo de novas religiosidades, resultantes
da soma dos principios tradicionais com praticas reinventadas pelos movimentos religiosos ¢
seus sujeitos. Nesse contexto de transformacdes, a forma de transmissao do sagrado ultrapassa
os locais de cultos e transcende os espacos da imagem, do som e da escrita, adequando-se ao

tipo de suporte comunicacional.

4 O estudo desta tematica trata-se de um desdobramento das pesquisas desenvolvidas sobre Midia e Religido,
realizadas durante a Iniciagdo Cientifica.



10

Através do desenvolvimento dos meios de comunicagdo e suas tecnologias, a formagao
de valores religiosos, que anteriormente possuia predominancia nas transmissoes face a face,
nas escrituras sagradas ou através dos lideres religiosos, passou por mudangas alcancando hoje
publicos maiores e diversos, incluindo os que nao possuem religido. Para Ortiz (2001) os meios
comunicacionais impulsionaram a educagao teoldgica, bem como a realizagao de a¢des publicas
(encontros, congressos, protestos, etc.) servindo como uma fonte de disseminagdo de vozes e
acdes doutrinarias funcionando, assim, como eficiente fonte de propagagdo de vozes e causas.
O modo como muitas instituigdes religiosas passaram a realizar seus ritos tradicionais ganhou
novas formas e algumas adaptacdes, que ¢ o caso das velas virtuais ou de templos online,
representados no meio virtual por icones semelhantes para simbolizar as estruturas de f&é com

seus elementos convencionais.

Assim, percebemos que as tradi¢oes religiosas hoje passam por um intenso fluxo de
modificacdes, em que a midia tem um fator determinante, tornando-as “cada vez mais
desritualizadas” (THOMPSON, 2008. p. 172). Mas ainda que as tradi¢des sejam modificadas e
expandidas por meio das redes digitais, o processo de modernizacdo ndo as afastam da
sociedade. De acordo com Canclini (2010) “a modernizagao diminui o papel da cultura e das
tradicdes populares em todo o seu conjunto de mercado simbolico, mas ndo os elimina”

(CANCLINL 2010, p. 39).

A ambiéncia midiatizada das institui¢cdes religiosas fez surgir uma maior diversificagao
de contetidos sagrados, expandido o fendomeno religioso através de novas plataformas de
conexao. Para Pace (2009) a comunicagdo, para as crengas religiosas, representa formar um
codigo capaz de alterar a diferenciacdo externa em diferenciagdo interna. Ou seja, através das
mudancas da sociedade que se encontra cada vez mais conectada aos suportes comunicacionais,
por consequéncia, as religides passam a se adaptar a essas mudancas. Além dos espagos
midiaticos tradicionais, como a TV e o radio, a penetracdo do sagrado dentro do campo digital
propos uma série de modificacdes, geradas pela necessidade de aproximar as praticas religiosas
dos fiéis. Portanto, percebemos que as instituicdes religiosas ndo deixaram de lado seus ritos
tradicionais. Os templos religiosos continuam sendo espacos de encontro, oragdo ¢ louvor.
Contudo, esses espacos ganharam réplicas na ambiéncia virtual, onde simbolos como velas,
tergos, imagens se unem a pedidos de preces. O fiel ou simpatizante continua tendo sua real
importancia, porém, agora, sdo convidados a participar do sagrado através de novas

experiéncias digitais, nas quais cada um exercita sua fé de modo seletivo e particular, com maior
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liberdade para acessar rituais sem que seja preciso o deslocamento para os locais fisicos de

oragao.

O fato de as midias atuais proporcionarem maior interatividade nos mostra que
passamos a existir em uma “cultura articulada em torno a meios e tecnologias” (MATA, 1999,
p-82), na qual as interagdes entre as pessoas € as instituicdes religiosas cada vez mais se baseiam
nas logicas midiaticas. Assim, os novos modos de ser religioso e de pensar a religido tornam-
se acdes estruturadas nao so pelo simbolismo do campo religioso, mas também pela cultura das
midias. Aqui, ndo se trata apenas de mensagens, ou depoimentos realizados pela participacao
em programas; falamos de uma nova ambientagdo religiosa, em que as pessoas passam a
interagir umas com as outras ou apenas com o proprio sistema, a partir de dispositivos moveis,

operacionalizadas em uma materialidade propria das midias digitais.

Nessa nova ambientacdo as interagdes e as participagdes dos usudrios se tornam
mantidas midiaticamente. Para Jenkins (2008), a interatividade trata-se do “modo como as
novas tecnologias foram planejadas para responder ao feedback do consumidor”. E ja a
participacdo, “¢é moldada pelos protocolos culturais e sociais (...) menos controlada pelos
produtores midiaticos e mais controlada pelos consumidores de midia” (JENKINS, 2008,
p-183). Assim, as interagdes midiatizadas ocorrem sob as funcionalidades estabelecidas pelos
criadores dos conteudos online, bem como as participagdes dos usuarios dependem do grau de

envolvimento com as novas tecnologias.

As institui¢des religiosas, ao utilizarem os aportes das midias digitais, tém encontrado
um espaco de livre produgao de contetdo, e através de seus mecanismos de estratégias criativas
acabam por criar um ambiente ndo s6 de facil comunicacdo, ou de répido alcance, mas a
formatar uma complexa rede que vai além de um servigo de aproximagao, envolvendo as

pessoas até quando ndo estao diante desses suportes.

Nesse sentido, os processos de midiatizagao religiosa via midias digitais ndo abordam
unicamente os dogmas e doutrinas das instituicdes; afetam as praticas e atividades do meio
religioso. Os aplicativos moveis oferecem, além dos ensinamentos religiosos, rituais de fé como
Velas Virtuais, Jogos de Tarot, Jogos de Buzios, entre outros, dependendo da denominagao a

que se referem.

Seguindo esse raciocinio percebemos que a midiatiza¢do no meio religioso ndo se baseia

apenas na comunicagao das instituicOes religiosas com outras pessoas através dos suportes
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comunicacionais, mas das modificagdes ritualisticas que ocorrem a partir do momento em que
incorporam os meios mididticos no seu cotidiano. Através dessa observacao, notamos que os
aplicativos religiosos funcionam como uma combinag@o dos elementos digitais e sagrados com
fins de criar uma nova ambientacdo da fé. Nesse ambiente reconfigurado, € possivel notarmos
maior participagdo, engajamento, criacdo, visualizagao e reproducdo de contetdos, o que pode
ser constatado pelas possibilidades de interagdes. Dessa forma, sdo inventados espacos de

autonomia para 0s usudrios viverem novas experiéncias de religiosidade.

Pela evolugao dos meios tecnoldgicos e expansdes das redes, através do campo das
midias, os individuos podem desenvolver sua autonomia, tornando-se visiveis € com graus de
influéncias diretas sobre outros grupos sociais, trazendo a tona diferentes formas de ativismo,
entre elas o religioso. A cultura religiosa tradicional, que detinha as produgdes de contetidos de
forma hierarquica através dos textos dogmaticos, depara-se atualmente com um processo de
revolucao no modo de operar suas acdes e sua comunicacdo. Hoje, as producdes de conteudo
religioso partem das instituigdes para os meios digitais a fim de alcangar publicos diversos.
Esses, por sua vez, interagem, participam ativamente e fazem essas produgdes circularem na

rede de forma direta ou indireta.

Outros contetidos religiosos sdo produzidos a partir de fiéis, simpatizantes ou usudrios,
que lancam as mensagens nos meios digitais, passando esses a ser apropriados por publicos
diversos. Sendo assim, o grau de hierarquizagao religiosa no ambiente das midias digitais torna-
se diluido, fazendo com que fi€is e as institui¢des religiosas atuem mutuamente no mesmo
ambiente e tenham a mesma visibilidade. Lideres e fiéis tém a mesma oportunidade de produzir
contetdos para uma audiéncia livre para recebé-los e igualmente modifica-los através de novos

fluxos de informagao.

Portanto, a conexdo e a circulacdo no ambiente digital fazem com que ocorram
modificagdes e expansdes nos contetudos religiosos, possibilitando também espagos para uma
maior pluralizagdo de crencas que ndo possuiam destaque na esfera ptblica para além dos seus
locais sagrados. Os aplicativos moveis se destacam nesse universo virtual por possuirem
plataformas abertas, como o Android, explicada aqui na proxima se¢ao, que possibilita a criacao
de aplicativos por qualquer pessoa. Dessa maneira, os usuarios e igrejas individualmente, ou
institui¢des religiosas, podem produzir seus conteudos e compartilhar no meio digital, gerando
uma retroalimentag@o dos preceitos religiosos para difusdo nessas plataformas. Nos aplicativos,

as praticas religiosas ganham uma nova dimensao, através do elemento da mobilidade que se
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insere como facilitador das relagdes dos individuos. Lemos (2005) define que a era atual da
conexdo ¢ a era da mobilidade. Nessa perspectiva, a presenca dos templos sagrados se dilui
tornando-se acessivel para qualquer pessoa em qualquer lugar, para além de distancias ou

fronteiras geograficas.

Nessa era da cultura digital, diferentes linguagens do sagrado e do ndo sagrado se
cruzam, misturando-se com diferentes tipos de mobilidades, disputando espaco e atencdo dos
individuos por diferentes formas. Como exemplo, os aplicativos religiosos sdo facilmente
encontrados do mesmo modo que programas sobre previsao do tempo ou clima (MARTINO,
2016). As denominacdes religiosas, ao se misturarem ao conjunto de referéncias e mediacdes
dos individuos, proporcionam um processo de reconhecimento baseado no conjunto de crengas
e valores que os individuos ja possuem (MARTINO, 2016). Ainda de acordo com o autor, “a
religido, suas crengas e suas praticas, passa a ser uma mediagdo fundamental no processo de
atribui¢do de sentindo as mensagens da midia” (MARTINO, 2016, p.69). Como decorréncia,
o individuo, ao ver nesses espacos os contetidos religiosos, passa a aceitar e normalizar essas
informagoes, incorporando as questdes do sagrado na sua vida, igualmente como ocorre aos

demais elementos do universo digital, que ja fazem parte do seu cotidiano.

Da “Biblia” as “liturgias didrias”, o usuario encontra inimeras atividades para participar
dentro das plataformas religiosas, que estdo sempre disponiveis, ligadas em uma realidade
estabelecida por conexdes. O ambiente das midias digitais pode oferecer diferentes tipos de
interacdes com as religiosidades, e ¢ através dos dispositivos moveis, ao alcance de muitas
pessoas, que Buenfil (2009) argumenta que estes promoveram uma transformagao social, onde

os parametros entre a vida digital e a real progressivamente desaparecem.

Ap0s essas reflexdes sobre as midias e a esfera religiosa, nos propomos a contextualizar
os aplicativos moveis, apresentando os selecionados para estudo, denominados de Catolico
Orante ¢ Igreja Universal, respectivamente pertencentes a Igreja Catolica e a Igreja Universal
do Reino de Deus, de denominacao evangélica. Ambas as religides se configuram como as
maiores produtoras de contetidos mididticos no cenario nacional, o que nos direcionou na
escolha desses aplicativos. A descoberta destes se deu pela quantidade significativa de
downloads que foram encontradas nas lojas virtuais, o que nos motivou para uma maior

investigacao.
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3 0S APLICATIVOS MOVEIS E A DISSEMINACAO DOS CONTEUDOS
RELIGIOSOS

A evolucdo e o desenvolvimento de novas tecnologias permitiram que as plataformas
comunicacionais ganhassem e/ou reconfigurassem novos formatos e funcionalidades,
diversificando seus modos de utilizacdo, consumo, acesso, circulagdo, proporcionando uma
nova realidade e experiéncia de uso, como ¢ o caso do celular, instrumento que, segundo Lemos

(2007), ganha novos recursos a cada dia:

Para ilustrar esse fato, podemos citar o celular como instrumento para
produzir, tocar, armazenar e fazer circular musica; como plataforma
para jogos on-line no espaco urbano (os wireless street games) [...] para
escrever mensagens rapidas (SMS), tirar fotos, fazer videos, ver TV,
pagar contas, desde que haja acesso a internet para promover essas
facilidades (LEMOS, 2007, p.25).

Com tais avancos nos dispositivos moveis, o celular hoje desempenha multiplas
fungdes, passando a ser chamado de Smartphone, que em tradugao literal significa “telefone
inteligente”. Smartphone “¢ um celular com capacidade avancada, que executa um sistema
operacional identificavel permitindo aos usudarios estenderem suas funcionalidades com
aplicacdes terceiras [...]” (THEOHARIDOU; MYLONAS; GRITZALDIS, 2012, p.3- Tradugao
nossa). Através deste emergente desenvolvimento, somada a popularizacao do dispositivo,
registra-se a criacdo e a expansdo dos aplicativos moveis, que passaram a oferecer opgdes
variadas aos usuarios. A multiplicacdo dos aplicativos permitiu diferentes construgdes das

relagdes sociais, tornando as interacdes ainda mais permeadas pelos meios eletronicos.

Os Aplicativos moveis, chamados de apps (abreviagdo de Aplicattions), sdo softwares
utilizados para realizar fungdes especificas nos dispositivos moveis. Para funcionamento, esses
apps dependem de um Sistema Operacional, que pode ser abreviados pela sigla SO. Atualmente,
os sistemas operacionais para Smartphones mais utilizados e conhecidos sdo as plataformas

Android (Google); 10S (Apple Inc.) e Windows Phone (Microsoft Corp.).

Os aplicativos ficam disponiveis através de lojas virtuais destinados as plataformas em
cada Smartphone, geralmente postos em funcionamento pelos mesmos responsaveis do sistema
operacional. Como exemplo, temos o Google Play (Google), App Store (Apple Inc.) e Windows
Store (Microsoft Corp.). Nessas lojas virtuais, os aplicativos podem ser gratuitos ou pagos, € as

opgodes para downloads sao variadas de acordo com as necessidades dos usuarios.
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Para este estudo, selecionamos, a titulo de ilustracdo tematica, dois aplicativos para
Smartphones e tablets, disponiveis para downloads nas lojas de aplicativos virtuais App Store
e Google Play. Sao eles: Catolico Orante e Igreja Universal. Abaixo, as configuragdes e

funcionalidades desses dispositivos de cunho religioso:

Catdlico Orante .

Principal Comunidade Orante

J O
Formacao e Informagao Contato
Oragoes
Liturgia Didria
Liturgia das Horas
Liturgia da Missa
Lectio Diaria

Confissédo (Preparagao)

Imagem 1- Screenshot da tela
inicial do app Catolico Orante.

O aplicativo Catdlico Orante (Imagem 1), como o nome sugere, ¢ direcionado para o
alcance do publico catolico, apresentando um design simplificado disposto em uma tela. Até o
momento deste estudo, ja possuia mais de um milhdo de downloads. Foi desenvolvido por
Rafael Augusto Ribeiro, segundo informagdes que constam na secdo “Sobre”. O app
“inicialmente era para uso particular contendo apenas um pequeno acervo de Oragdes. Mas com
o tempo me surgiu a ideia: sera que alguém mais tem interesse?” A partir disto o criador
resolveu compartilhar na loja de aplicativos do Google, atualmente chamada de Google Play, e
um ano depois langada na plataforma iOS. A partir de 2013, o app contou com o apoio da
Diocese de Sao José dos Campos, SP que hospeda também o site (www.catolicoorante.com).
O app compartilha para suas redes sociais (Twitter e Facebook) seus contetidos e o site possui

interface semelhante ao app. Consta na apresentagao descrita no Google Play e na App Store:
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Este simples aplicativo foi desenvolvido para todos os Catolicos que querem rezar em
qualquer lugar e a qualquer momento. Compartilhe suas intengdes e também reze por
intengdes das pessoas que compartilharam através do Catdlico Orante. Contém:
Oragdes, Oficio de Nossa Senhora, Novenas, Lectio Divina, Compartilhamento de
Intengdes, Liturgia das Horas, Liturgia diaria, Prefacio, Oragdes Eucaristicas e Rito
da Comunhéo, Santo do dia, Noticias, Doutrina e ensinamentos e muito mais (Dados
Google Play e App Store).

A plataforma possui quatro menus, localizados na parte superior, que sdo: Principal;
Comunidade Orante; Formagdo e Informagdo,; Contato. Quando os usudrios selecionam uma
dessas categorias, um submenu ¢ exibido na parte inferior da tela com demais opgdes que

denominaremos de “segdes”, para facilitar a compreensao.

Como recursos, no menu “Principal”, a secdo “Oracdo” conta com duzentas e vinte e
sete tipos de oracdes, que incluem as dos Santos de devogdo catélica; novenas; preparacdo e
acao de gracas para a Santa Missa; oficio de Nossa Senhora, além de outras. O usudrio também
pode acompanhar as Liturgias das Horas, Didrias e da Missa, contando com instru¢des para
favorecer a dinamica de oragdes. As “liturgias das Horas” sdo atualizadas diariamente,
oferecidas pelo site liturgiadashoras.org. Ja a “Liturgia Didria” possui um calendério para o
usudrio escolher qual data do ano deseja acessar, e subsegdes como “Santo do dia”, que
apresenta a explicagdo sobre o santo seguida de uma oracdo; “liturgia de Hoje (comentada)”.
Trata-se de uma reflexao escrita por um Bispo a respeito do assunto do dia. Ficam disponiveis
outras opgoes sobre o Evangelho, através de botdes dedicados as Redes Evangelizar e Cancao

Nova, que redirecionam o usuario para seus respectivos sites.

O app utiliza como fonte outros sites catolicos através de parcerias, como o Conselho
Nacional de Bispos do Brasil (CNBB), e o site A12, site de noticias da Basilica de Nossa

Senhora Aparecida.

O menu principal também dispde da “Lectio Diaria”, um método de oragdo a partir de
trechos biblicos. Nesta secdo o app apresenta temas variados, de acordo com atualizagdes do
site (lectionautas.com.br). Os temas exibidos sdo atualizados a cada dez dias. Nesta se¢do, todos
os temas escolhidos redirecionam o usuario para o site externo ao aplicativo. A prética de
confissdes, muito comum na igreja catdlica, aparece no aplicativo localizada no botdo
“Confissdoes (Preparagdo)”, que contém etapas com instrugdes preparatOrias para serem
realizadas antes do ato confessional, como oragdes, auto examinagao e agdes apds 0 momento

da confissdo.
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No segundo menu, “Formagdo e Informagdo”, ¢ possivel obter acesso a temas
doutrinarios da Igreja Catolica. Através da secdo “Doutrina e Ensinamentos”, o usuario pode
acessar assuntos como Os sete dons do Espirito Santo; Os cinco mandamentos da Igreja
Catolica; Dogmas da Igreja Catolica; Os sete pecados capitais; As virtudes dos cardeais, além
de outros. Neste menu, a secdo “Guia Lectio Divina” oferece ao usudrio explicacdes e o passo
a passo sobre como realizar este método de oragdo. A pentltima secdo, intitulada “Santo do
dia”, novamente aparece como extensdo do contetido pertencente aos ensinamentos catolicos,
sendo possivel compartilhar as mensagens para as redes sociais Facebook e Twitter. O Gltimo
espago, chamado de “Formacdes e Noticias”, ¢ dedicado a notas a respeito da Igreja. Os
conteudos sdo apresentados através de #rés categorias: Formagdes, Noticias e Outros. Cada uma
destas sdo icones intitulados com nome de sites produtores de contetidos catolicos que, apos a
selecdo, exibem os titulos das matérias. O usuario, ao definir o tema do seu interesse, ¢

redirecionado para o site de origem da publicagao.

O terceiro menu, chamado “Comunidade Orante” (Imagem 2), permite que o usudrio
faga pedidos de oragdes e visualize os pedidos de outros usuarios sem a necessidade de
participar de algum culto ou ser filiado a templos fisicos. Os pedidos ficam armazenados na
secao “Ver pedidos de Oracao”, que por sua vez permite a visualizacdo de outros usudrios que
podem rezar por alguma graca, a titulo de vinculo e interagdo. O registro se da através de um
botdo denominado “Eu rezei” indicando uma ligacdo de fé com o outro usudario. Dentro do
mesmo menu, ainda ha a opcao de escrever um testemunho de vida, seja por alguma graga,
bengao recebida ou experiéncia vivenciada, e também ¢é possivel visualizar testemunhos de

outros participantes.
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Catdlico Orante H Catdlico Orante : Catélico Orante :
Politica de Privacidade
o A Apenas o Primeiro Nome: Catélico Orante

Reze conosco por estas intengdes

Principal Comunidade Orante
20m7
4 @ e-mail: Sera usado para possiveis contatos Aracelle
a a Bengdo 5 rezaram
Formagao e Informagéao Contato
11/04/2017
Repetir e-mail:
. . DEMESIO
Ver pedidos de Oragdo cura Erazaram
1170472017
Enviar pedido de Oragdo
Testemunhos Cidade: JULIA
Cura fisical 3 rezaram
Enviar Testemunho 11/0a72017
Categoria:
Cura Iracema
Convercao 2 rezaram
Titulo: 11/04/2017
Imagem 2 - Screenshot do menu Imagem 3 - Screenshot da se¢dao Imagem 4- Screenshot da se¢do
Comunidade Orante. Enviar Pedido de Oracao. ver pedidos de oracdo.

No quarto menu, intitulado “Contato”, os usudrios podem recomendar o aplicativo para
alguém, conversar com os desenvolvedores do app, avaliar o aplicativo, acessar as redes sociais

do “Catolico Orante” e obter maiores informagdes sobre o conteudo do aplicativo.
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PODCASTS. 00 8150 MACEDO TV UNIVERSAL
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Imagem 5 - Screenshot da tela Imagem 6 - Screenshot da tela
inicial do aplicativo Igreja inicial do aplicativo Igreja

Universal. Universal
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O aplicativo Igreja Universal pertence a denominacao evangélica Universal do Reino
de Deus. E oferecido pela Unipro Editora, empresa pertencente a instituicdo que realiza
lancamentos dos livros de membros da Igreja, e que também desenvolve atividades de
producao, reproducao e divulgacao de conteudos da referida congregacdo. De acordo com a
discricao do aplicativo nas lojas do Google Play e App Store, seu principal objetivo ¢ oferecer
aos fiéis os principais conteudos da Igreja:

Com o aplicativo Igreja Universal vocé fica por dentro de tudo que acontece na Igreja
Universal do Reino de Deus e pode acessar de forma interativa fotos, videos e
mensagens edificantes. Além disso, vocé pode deixar comentarios e também
compartilhar todo o contetido em suas redes sociais com seus amigos. Esta sofrendo?
Converse agora com um pastor online através do aplicativo. Nao importa o horario
nem o dia da semana. Estamos aqui 24 horas para ouvir vocé. Outra facilidade que o
aplicativo lhe da ¢ de assistir em tempo real o que esta sendo transmitido para todo o
mundo pela TV Universal e ouvir a radio Rede Aleluia ao vivo. Use 0 nosso Hinario
para cantar as musicas mais tocadas na Universal, saiba que ele funciona mesmo sem

internet. Tudo em um Unico aplicativo para que vocé tenha a Universal todo o tempo
no seu smartphone e tablet (Dados Google Play e App Store).

O app possui um layout com animagao entre as transi¢des dos menus, sendo mais
trabalhado na arte grafica do que o aplicativo Catodlico Orante, causando melhor impressao
estética e possibilitando maior interatividade. A interface ¢ disposta em uma tela, apresentando
catorze opgoes para o acesso do usudrio, que sdo: Podcasts; Blog do Bispo Macédo; TV Igreja
Universal; Biblia; Radio Rede Aleluia; Enderecos; Pastor Online; Hinario;, Contato;
Telefones;, UNIVER; e Compartilhar. Ha outras informacdes na tela, como um versiculo
biblico, informagdes de tempo e data, icone de caixa de mensagens, o logotipo da Igreja na
parte central e a bandeira do pais; que pode variar entre Brasil, Argentina ou Estados Unidos,

opcdes que surgem para acesso do usuario logo na primeira tela quando € baixado o aplicativo.

No menu “Podcasts”, ha mensagens de audios, variando a dura¢do e tratando de
assuntos como f€, amor, justica divina. Até o periodo em que analisamos o aplicativo, ha trés
secdes com podcasts, que sdo: Palavra Amiga, produzida pelo Bispo Edir Macedo; Escola do
Amor Responde, realizada pelo casal Renato e Cristiane Cardoso; e Podcast, com Viviane
Freitas. Nesse menu, os dudios podem ser ouvidos sem a necessidade do usudrio permanecer
no aplicativo, através do recurso chamado multitarefa, que permite a utilizacdo de outras
fungdes simultaneamente, sem que se interrompa as demais ja iniciadas. Nestas se¢des o app
oferece a opcao de realizar buscas por mensagens especificas, como também salvar os podcasts

da preferéncia do publico.
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O menu “Blog do Bispo Macedo” reune videos, testemunhos de fiéis, mensagens de
reflexdes doutrinarias escrita pelo bispo, depoimentos de membros. Os videos com
testemunhos oferecem reproducdo direta através do YouTube. Ja em relagdo as mensagens
com textos, ha recursos como alteracao do tamanho da fonte e compartilhamento com outros
aplicativos. Uma caracteristica em destaque ¢ a possibilidade de o usuario poder realizar e
responder comentarios, bastando realizar login em uma das redes sociais (Facebook, Twitter,
Google e Disqus) para deixar registrado o contetido. Este menu possui sincronia com o site
oficial do blog, resultando no compartilhamento dos comentarios. Outra caracteristica que
chama a atencdo sobre a op¢ao dos comentdrios € o icone “Recomendar”, localizado na parte
esquerda do submenu, que ao ser marcado indica que o usudrio acha que a discussdao merece
ser compartilhada. Desse modo, o contetido se insere nos feeds dos seguidores nas redes

sociais compartilhadas, mostrando os créditos originais da postagem.

Outros recursos oferecidos pelo aplicativo sdo a “TV Igreja Universal”. Nesse espaco
o usudrio assiste diretamente pelo celular o canal da Igreja, que precisa estar ligado a algum
tipo de conexao de dados. Disponivel também a “Réadio Rede Aleluia”, com transmissdo da
radio 99.3 FM, da cidade de Sao Paulo, também do grupo Universal. No recurso “Biblia”, ¢
possivel o fiel ter acesso ao livro sagrado direto no aplicativo, quando poderd compra-la. Ha
ainda a sessao “Hindrio”, que armazena as principais cangoes da Igreja. No periodo da analise,
registramos duzentas e sessenta e cinco musicas. Com esse menu o usuario pode salvar os hinos
preferidos, que ficam localizados na aba “favoritos”, além de poder fazer compartilhamentos

das melodias para outros aplicativos.

O app oferece a opgao do “pastor online” (imagem 7). Caso o usudrio esteja passando
por algum problema ou sofrimento, este recurso permite a conversa direta através do chat
online, com um dos pastores da Igreja, disponiveis vinte ¢ quatro horas por dia para atendimento
e aconselhamento espiritual, sem a necessidade inicial de comparecimento do fiel a um templo
fisico. Para interagir com o pastor o usuario precisa preencher seu nome, e-mail e responder se

frequenta ou ndo a Igreja Universal.
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INICIAR CONVERSA ONLINE

Imagem 7 - Screenshot do menu
Pastor Online.

Com esse aplicativo, o usudrio também pode obter contato com algum templo proximo,
através dos menus “Enderecos”, “Telefones” e “contato”, que mostram as opg¢des das Igrejas
mais proximas, as distancias dos templos, como tragar rotas para chegar a Igreja desejada, as
Sedes Regionais, Estaduais e Nacionais e os telefones para contatos das principais Igrejas
Estaduais. Durante o periodo de analise, o telefone da Sede da Igreja Universal do Estado da

Paraiba ndo constava na lista de “Telefones”, mas constava entre as Igrejas locais.

O menu “Arca Center” d4 acesso a uma loja virtual de produtos variados, como biblias,
agendas, cadernos, livros de historias biblicas e de autoajuda, camisas, entre outros, levando o
usudrio a realizagao de compras pelo proprio aplicativo. A Arca Center oferece ndo s6 produtos
religiosos, mas também divulga temas que envolvem produgdes realizadas pela Igreja
Universal ou de parceiros, sempre priorizando a visdo religiosa da vertente. A loja virtual faz

parte da Unipro Editora, que também pertence ao Grupo Universal.

O usudrio possui a opgao para efetivar “oferta” de forma pratica, através do menu
“Doagao”. L4, o usudrio segue um passo a passo, escolhendo para qual area gostaria de enviar
sua oferta. Entre as opgoes, destacam-se: Oferta Voluntaria, Dizimo, Voto com Deus, Fogueira
Santa; Radio; TV e Pastor Online 24h; Templo de Salomao,; Outros. Escolhida a modalidade,

o usudrio digita o valor que quer ofertar, seleciona uma das opgoes: “doacdo unica” ou “doagao
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mensal”. Por fim, informa o e-mail e completa o cadastro obrigatério enviando: Nome
Completo; CPF; Telefone; CEP; modalidade do pagamento, cartdo de crédito ou boleto; e os

digitos do cartdo.

Uma caracteristica peculiar no menu “Doagdo” ¢ o registro dos pequenos testemunhos
no final da se¢do, quando usudrios relatam o fracasso ou sucesso que vivenciaram apos ser

membro da Igreja Universal.

O App possui no menu o botdo chamado “Univer”, que redireciona para a loja de
aplicativos Google Play ou Apple Store, indicando a instalagdo do app de mesmo nome. O
“univer” também faz parte da Unipro Editora, um aplicativo de transmissao online de filmes,
séries e contetidos religiosos cristdo, destacando producdes da Igreja Universal e realizando
transmissoes diretas do templo. Caso o fiel queira, ainda pode compartilhar o app “Igreja” para

outros usudrios através do menu “Compartilhar”.

4 ANALISE DOS APLICATIVOS

Ap0s a configuragdo dos aplicativos, analisamos aqui alguns aspectos que contribuem
para as experiéncias religiosas através desses apps. Uma das caracteristicas dos ambientes
digitais, proprios dos smartphones, ¢ a ubiquidade, derivada do latim ubique, que significa “em
toda parte/todo lugar”. No universo digital, essa condicdo representa o acesso disponivel em
qualquer lugar onde o usudrio estiver e sempre disponivel na palma da mao, a menos que o

usudrio ou o sistema exclua o aplicativo do seu dispositivo movel.

Para Santaella (2013) a ubiquidade ¢ a “habilidade de se comunicar a qualquer hora e
em qualquer lugar via aparelhos eletronicos espalhados pelo meio ambiente” (p.15-16). Os
smartphones, conectados a um pacote de dados, possibilitam acesso a informagdes em qualquer
lugar, de forma instantinea. E através desses dispositivos que os individuos também podem
estar presentes em todo lugar, redimensionando sua presenga ¢ seu tempo. Quando o campo
religioso migra para as redes digitais torna-se ubiquamente presente em cada espago,
redimensionando sua atuagdo para o “agora” de acordo com as expectativas das pessoas que

adotam esses dispositivos moveis.

Através da convergéncia de recursos postos a disposicao pelos aplicativos, suas fungdes
e caracteristicas podem a qualquer momento ser alteradas, apagadas, recombinadas, de acordo

com as atualizagcdes promovidas pelos seus criadores, influenciadas pelo proprio uso dos
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participantes. Ao observarmos ambos os aplicativos religiosos a sensacdo que temos € a de
informagdes suficientes, pois através das variadas agoes para facilitar o acesso, o usudrio se
conecta e realiza diversas atividades ligadas ao simbolismo religioso, tendo clareza de suas

finalidades.

O aplicativo Catolico Orante nao possui origem ligada a instituicdo formal religiosa,
apresentando uma quantidade variada de conteudo doutrindrio. Por meio de Liturgias, pedidos
de oracdo, acesso ao Santo do Dia, o usudrio ¢ levado a uma experiéncia que funciona como
fonte de alimentacdo da fé. Os principais portais catolicos embasam os contetidos das secdes
do aplicativo e mantém sua atualizag@o. Esse fato indica a atuacdo das produgdes de contetdos
catolicos nas redes, embora o usuario possa ndo atentar para a origem das mensagens

disseminadas.

Como os aplicativos podem explorar recursos variados dos Smartphones, como camera,
localizacdo geografica, audio e video, essas opcoes tornam os aplicativos, importantes conexoes
com o sagrado. Assim, uma mensagem de reflexdo de um padre ou um podcast de um pastor
podem estar disponiveis diariamente, reforcando os vinculos com os rituais religiosos sem que

haja a presencga do fiel nas Igrejas. Esse fato pode ser verificado em ambos os aplicativos.

Ao selecionar e determinar o que deseja acessar nos aplicativos, o usudrio populariza o
elemento do toque nos dispositivos moveis, algo que praticamente esta naturalizado nos dias
atuais. De acordo com Paldcios e Cunha (2012), anteriormente ligada apenas ao recurso de
acessibilidade para deficientes visuais, a tactilidade tornou-se elemento importante para
comunicagdo em aplicativos instalados nestes dispositivos moveis. Assim, a tactilidade permite
que o usuario interaja de forma direta com o sistema que responde a0 comando, entrando nas
diferentes op¢des que sdo disponibilizadas. No caso da religido, a processualidade técnica
desenvolvida no aplicativo ndao ¢ percebida pelo usuario, fazendo com que os aplicativos

redimensionem a sensagao do sagrado dos icones religiosos.

O aplicativo Igreja Universal, ao oferecer um contato com um Pastor 24 horas,
possibilita a interatividade com a fé. Na tela o usuério encontra a indagacao “Por que vocé esta
sofrendo?” e logo uma mensagem surge, informando que o usuario seja atendido por um dos
pastores para “voltar a ficar bem”. Dessa forma, a palavra espiritual ultrapassa os templos, pois

os pastores ndo estdao apenas nas estruturas fisicas das igrejas, e nem sao buscados somente ali.
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Agora estdo ao alcance de qualquer pessoa, seja fiel ou ndo, fora dos templos e com expedientes

estendidos, disponiveis e “disponibilizados” no aplicativo via internet.

Desse modo, a interagdo com o sagrado se da sob novas bases e pretende alcangar outros
fins que ndo necessariamente a conversdo dos fiéis. Nesse novo contexto, percebemos que as
instituicdes religiosas ndo apenas efetivam uma adaptacdo aos novos tempos, mas também
investem na reconstrucdo das praticas e desenvolvem novas apropriagdes das suas estruturas,
através dos processos comunicacionais de interacao virtual. No aplicativo Igreja Universal, as
ofertas e dizimos podem ser direcionadas para um lugar especifico, € o pagamento pode ser
realizado de forma Unica ou programado mensalmente via cartdo de crédito. Nesse sentido, o
“Trazei todos os dizimos a casa do tesouro”, maxima da pratica religiosa presencial, ocorre por
transacOes eletronicas, relativizando o “trazei” e substituindo o termo pelo “enviar”, sem a

necessidade do deslocamento.

Quando os pedidos de oragdes sao feitos em casa ou nos templos, geralmente sao formas
andnimas ou individuais de interagdo com o divino, em situagdes particulares de reflexdo. No
app Catolico Orante, os pedidos de oragdes e depoimentos se tornam publicos, abertos e
desterritorializados. Existe a op¢ao de saber quantas pessoas oraram pelo seu pedido, diferente
do meio offline, onde ndo € possivel se ter a confirmacdo que a oracdo foi replicada por outras
pessoas. Assim, vemos que as praticas religiosas se reconfiguram nos dispositivos digitais,
formando uma cadeia aparente de fortalecimento da fé que transforma os rituais tradicionais,
antes restritos a dogmas e visoes ortodoxas. Disso resulta a flexibilidade das religides moveis

no ciberespaco, trazendo novos modos de se viver a religiosidade.

Nos dois aplicativos observados, notamos a diversificagdo de conteudos que permitem
ao usudrio esclarecer suas duvidas, aprender visdes doutrinarias. Pela grande capacidade de
armazenamento de informacgdes, os aplicativos podem continuar sendo alimentados fazendo
com que o usudrio receba sempre novas informagdes. Essa possibilidade traz para os contetidos
religiosos a capacidade de atualizagdo com as demandas sociais dos novos tempos. A
funcionalidade da sessdo “Confissoes (Preparacdo) ”, do app Catolico Orante, mostra todas as
instrugdes de forma rigorosa para o autoexame da consciéncia, a fim de fazer o usuario refletir
sobre seus atos desde sua tltima confissao e se preparar para a proxima diante de um Sacerdote.
Dessa forma, o app estabelece uma mediagao entre o usudrio e o lider religioso, favorecendo
os vinculos com os dogmas da instituicdo religiosa. Em tempos de aplicativos, a falta de

disponibilidade alegada por alguns fiéis que se atrasam no sacramento confessional ndo ¢ mais



25

desculpa para descumprir os rituais. Nos smartphones o usudrio pode realizar mais de uma
tarefa a0 mesmo tempo, o que também inclui praticas religiosas como oferecer velas aos santos

de devogao, acdes que a qualquer hora do dia podem ser realizadas.

Nos Podcasts disponiveis no app Igreja Universal, o usudrio encontra narrativas de
ensinamentos biblicos como também éaudios com mensagens de fé, enquanto realiza outras
atividades, ainda que o aplicativo esteja minimizado. Esses variados recursos permitem
conectar a rotina dos individuos com as praticas religiosas em diferentes situacdes, mesmo que

os individuos estejam offline.

E importante perceber que as navegagdes ndo obrigam a seguir uma linearidade no
acesso, pois, nos dispositivos, os usuarios determinam de forma livre e dindmica para onde
desejam ir, ao passarem de uma tela para outra. A experiéncia com os aplicativos vai sendo
construida a medida que o usudrio comeca a manusear os acessos ¢ descobrir suas
funcionalidades. O que torna essas plataformas atrativas, além da mobilidade, que ndo se
verifica em outros meios eletronicos como o computador ou notebook, ¢ a facilidade da

navegacao promovida pelo toque.

Em tempos de fé individualizada, de individuos sem religido ou mutantes religiosos, €
para os que vivem em uma espécie de desencantamento religioso, os aplicativos se encarregam
de mediar essa relacio com o divino trazendo possibilidades de contato religioso. Os
tradicionais apelos, os convites para visitas aos templos, ou para fazer parte da instituicdo, junto
com as tradicionais maneiras de proselitismo, aparecem de forma minimizada em ambos os
aplicativos. As praticas, os ritos e os ensinamentos doutrindrios através dessas plataformas
moveis podem estimular o usuario a frequentar os templos fisicos, mas ndo os obriga nesse
sentido. Os convites sdo sutis, mostrando, com isso, indicios de alteracdes que o processo de
midiatizagdo do campo religioso faz nas dinadmicas internas das instituicdes (MARTINO,
2016).

Através do campo das midias digitais os usudrios passaram a ser considerados também
como produtores-consumidores das mensagens religiosas, o que os coloca sob uma nova
perspectiva. Agora tanto acessam quanto produzem contetidos religiosos, desde criar
aplicativos a tecer comentdrios e expressar pensamentos nas midias digitais, que rompem as
barreiras dos locais sagrados instituindo um novo modo de se pensar as diferentes

religiosidades. Conforme Sbardelotto (2013) aponta, temos hoje ndo s6 uma liturgia assistida



26

pela midia, mas sim uma liturgia também centrada na midia. Dessa forma, cria-se uma nova

pratica de fé no ambiente digital, que antes era circunscrito aos espagos sagrados.

A experiéncia vivenciada nos aplicativos €, portanto, derivada da nogao de religido que
o individuo ja possui. Essa insercdo religiosa pode ser entendida como as “praticas e vivéncias
orientadas por crencas, no conjunto das mediagdes do sujeito” (MARTINO, 2016, p.69). A
medida que o individuo acessa esses contetidos passa a reconstruir sua visdo religiosa ao adotar

novas praticas.

5 PISTAS PARA CONCLUSAO

O que podemos perceber a partir da andlise dos aplicativos ¢ que no campo das midias
digitais o meio religioso tem modificado suas estratégias de aproximacao com os fiéis ou o
publico interessado nas mensagens de teor religioso. Nao temos dados que apontem que os
objetivos dessas plataformas sejam alcangar novos fiéis ou apenas manter os existentes. Ou
ainda que essas ferramentas sejam adotadas pelas instituigdes apenas como facilitadoras de
mensagens cristds. A proposta deste estudo foi mostrar a configuracdo dos aplicativos
selecionados e suas estratégias de disseminacdo das religiosidades. Esperamos ter alcangado
essa finalidade, demonstrando que, nesses ambientes, usuarios, simpatizantes ou fiéis religiosos
podem ter, se desejarem, participagdo ativa para atuar como produtores e coprodutores de

conteudos sagrados, o que reflete a dindmica de midiatizagao religiosa na sociedade.

Ficou evidente que as relagdes religiosas mudaram e, como consequéncia, surgiram os
contornos de uma nova forma de se fazer religido que ndo envolve as presencas dos fi€is nos
templos sagrados. Se esse serd o caminho da religido no futuro, ndo sabemos, e nem foi
pretensdo nossa descobrir, ja que se trata de algo em processo, em construgdo, cujos
desdobramentos ndo podemos prever. De certeza apenas o fato de que a tecnologia movel faz
parte do cotidiano social e aponta para essa reconfiguragdo dos modos de se buscar a
religiosidade, permitindo que se viva a religido e suas praticas de forma individual e de acordo
com as expectativas particulares de cada individuo. Nesse cenario, os aplicativos atraem a
atencdo pela mobilidade, permitindo uma maior participagdo dos adeptos que acabam
construindo uma religido online mais aberta, em que os membros se encontram em rede quando
e onde desejam, ndo necessariamente conectados presencialmente nas igrejas e templos. Até os
Sacerdotes migraram para a rede a fim de aconselhar seus fi€is e estreitar a interacdo com os

preceitos cristaos.
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Contetidos existentes no aplicativo Igreja Universal sao encontrados em outras
plataformas digitais, o que nos mostra uma juncao de conteidos somente alcancada pelo viés
da mobilidade. Por apresentarem plataformas abertas e sujeitas a constantes alteragdes, ha
possibilidades de producdo atualizada para os aplicativos de cunho religioso, como ocorre no
app Catdlico Orante. Sdo aberturas exploratorias que visam renovar estratégias de informagao
religiosa a partir de novas linguagens em ferramentas acessiveis. Se isso aponta para novas
modalidades de evangelizacdo pode constituir a temdtica de novas pesquisas na area da
midiatizacao religiosa. Por ora, o estudo revelou que existe mercado para esses bens simbolicos
nas midias digitais, havendo a necessidade de profissionais que pensem e criem conteudos para
as demandas desse novo nicho do campo comunicacional em suas interfaces com o ambito

religioso.

Por fim, percebemos indicios de que os espagos de experimentacdes da fé estdo em
transformagdo acelerada. Os aplicativos moveis religiosos mostram que as experiéncias online
podem influenciar acdes no territorio offline, reorganizando o meio religioso e suas praticas,
fazendo surgir comunidades que utilizam o meio digital como estrutura de retroalimentagao das
tradigdes religiosas. O novo cendrio nos instiga a pensar que tipo de fiel pode surgir nessas
plataformas e como ressignificam suas conexdes com o sagrado nos locais tradicionais, apos os
acessos das tecnologias moveis. Esse campo € promissor e oferece aos pesquisadores diferentes
caminhos para pensar a religido e as suas praticas na esfera dos estudos da comunicagdo. Em
suma, a analise apontou que os aplicativos aproximam o0s usuarios € esses atuam como
coprodutores de uma fé compartilhada, ressignificando as formas hierarquicas de producao de
contetidos sagrados. Nessa perspectiva, a mobilidade tecnologica favorece a circulacdo de

mensagens que podem revitalizar sentimentos de religiosidade.
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CONNECTIONS OF THE SACRED: MOBILE APPLICATIONS AND NEW
RELIGIOUS DISSEMINATION STRATEGIES

ABSTRACT

The article contemplates the religious mediatization considering the strategies of dissemination
of the religious discourse effected by the mobile applications: Catdlico Orante e Igreja
Universal (Catholic Prayer and Universal Church). From a descriptive analysis, the purpose is
to register the messages that circulate in these spaces to verify the possibilities of religious
interaction. The development of the digital networks has created new constructions of meaning
of the religiosities from the convergence of the mobile devices that, by other languages, re-
signify the narratives of the sacred. In this environment different connections with the divine
arise, in which the faithful, here denominated "users", experience religiosity outside of the cults
in the churches. The analysis pointed out that the applications approach users and they act as
coproducers of a shared faith, redefining the traditionally hierarchical forms of sacred content
production. From this perspective, technological mobility favors the circulation of messages
that can revitalize feelings of religiosity.

Keywords: Mobile Applications. Digital Media. Religious Mediatization.
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