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RESUMO

Ninguém desconhece o fato de que a atualizagdo constante, a busca de uma
permanente formagdo continua por parte dos professores ¢ mais do que necessario para que
ele cres¢a profissionalmente. A velocidade com que as mudangas vém ocorrendo, obrigam
todas as categorias profissionais a ajustarem-se ao novo sistema que estd se construindo.
Neste trabalho foram analisadas as potencialidades do uso de computadores no processo de
ensino- aprendizagem e as formas que eles t€ém sido realmente utilizados no ambiente escolar,
sob o ponto de vista discente. O trabalho faz uma andlise de recursos computacionais, como
ferramenta na construgdo do conhecimento. Em linhas gerais obtivermos um raio-x do perfil
profissional de professores e alunos das escolas analisadas que em muito sdo idénticas as

demais escolas publicas da regido.

Palavras-chave: Computador, Metodologias de Ensino, Capacitagdo Profissional.



ABSTRACT

Nobody ignores the fact that the constant updating, the search for a permanent
training for teachers is more than necessary for it to grow professionally. The speed with
which changes are taking place, make all the professional categories to adjust to the new
system is being built. We studied the potential use of computers in the teaching-learning and
the ways they have been actually used in the school environment from the point of view of
students. The work is a computational analysis as a tool in the construction of knowledge. In
general we obtain an x-ray of the professional profile of teachers and students of schools that

far analyzed are identical to other public schools in the region.

Words-key: Computer, Methods of Teaching, Training.
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CAPITULOI

1. INTRODUGAO

Muitos pesquisadores tém debatido sobre a insercdo de novas Tecnologias de
Informagdo e Comunicagdo (TIC’s) no ensino, mas, ha um alerta: a simples inser¢do desses
recursos sem uma mudanca na concepc¢do de ensino ndo sera suficiente para obter os
resultados satisfatorios ou esperados.

O computador como ferramenta principal representando as novas tecnologias,
além de muitas outras, teve uma importancia consideravel no ensino mundial, mudando
completamente a forma de comunicagdo e, sobretudo, de coletar e interpretar informagdes
disponiveis no mundo inteiro. Mas, devido aos inumeros exemplos da utilizacdo incorreta
desta maquina, Valente (1999) defende que o computador deixe de ser chamado de maquina
“de” ensinar, porque na realidade ele ¢ uma maquina “para” ensinar, em que o individuo além
de receber informagdes o utiliza para a construcao do proprio do conhecimento.

Apesar de existir outros recursos tecnologicos, o computador figura como uma
das ferramentas de maior amplitude para uso educacional, pois nele contém varios desses
recursos, além de softwares que sdo Uteis para o ensino ou para criacdo de material para tal
finalidade.

Diversas escolas do pais ja dispdem de laboratério de informatica, no entanto,
poucas utilizam de forma efetiva esse recurso como instrumento pedagodgico em prol do
desenvolvimento cognitivo dos alunos. Em sua maioria, os computadores acabam exercendo
fungdes meramente administrativas, quando deveriam ser usados ¢ explorados em beneficio
de uma melhor qualidade de ensino.

O uso inadequado ou o ndo uso dos poucos recursos disponiveis nas escolas
prejudica bastante a formacdo integral do aluno. Em pleno século XXI, os docentes nao
podem se apegar somente a uma metodologia retrograda, com recursos orais ¢ aulas
expositivas. A escola junto com os coordenadores pedagodgicos precisam acordar nesse
sentido e procurar refletir a pratica pedagogica, visto que, a tecnologia nao pode jamais se
desvincular do ensino nas escolas, pois a informatica abre possibilidades de mudangas dentro
do conhecimento e a relacdo desse com o sujeito que aprende superando os problemas da

pratica do ensino tradicional. Pode-se perceber, a partir das ultimas décadas, que todas as
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areas da sociedade se utilizam de tecnologias de informacdo e que com a escola ndo poderia
ser diferente.

Este trabalho teve como finalidade pesquisar a opinido dos alunos sobre a
utilizacdo dessa ferramenta no processo de ensino-aprendizagem de duas escolas de ensino
publico de Patos-PB, uma que utiliza e outra que ndo utiliza o laboratorio de informaética e
verificar as contribuigdes que esse uso pode trazer para a aprendizagem de forma geral. Para
relatar os resultados obtidos nesta pesquisa estruturamos o trabalho da seguinte forma:

O segundo capitulo trata dos aspectos tedricos que envolvem a formagdo de
professores, discutindo depois sobre o desafio desses professores frente as novas tecnologias e
fala um pouco sobre a informatica educativa.

No terceiro capitulo analisamos o material colhido com os alunos nos questionario
desenvolvidos nas escolas. No quarto e ultimo capitulo desenvolvemos nossas conclusdes e
esbocamos nossas sugestdes sobre como a inser¢do de novas tecnologias no processo de

ensino aprendizagem pode proporcionar uma melhoria na qualidade de ensino.



CAPITULO II

2. FORMAGAO DE PROFESSORES

A formagao curricular precisa ser renovada de forma continua buscando acompanhar a
evolugdo tecnologica, tendéncias metodologicas, € outros pontos relevantes para formagao
académica. Nesse sentido, abordamos pontos que consideramos de maior destaque em nosso

trabalho no qual acreditamos ser de relevancia.

2.1 Formacao do professor: aspectos tedricos

A legislacdo brasileira, no aspecto educacional, traz na letra da Lei das Diretrizes

Bésicas (LDB) da Educacao algumas referéncias a respeito da formagao docente:

A formacdo de docentes para atuar na educacdo basica far-se-4 em nivel superior,
em curso de licenciatura de graduacdo plena, em universidades e institutos
superiores de educacdo admitida como formagdo minima para o exercicio do
magistério e nas quatro primeiras séries do ensino fundamental, a oferecida em nivel

médio, na modalidade normal. (LDB)

A mesma lei institui a década da educacdo, estabelecendo um prazo de 10 anos,
periodo no qual todo professor deveria estar devidamente habilitado em curso superior para
estar em atividade na sala de aula. Em conseqiiéncia dessa previsao legal, foi estabelecido o
Plano Nacional de Educac¢do, criando metas e normas para os dez anos seguintes a publicacao
da referida lei, em sintonia com a Declaracdo Mundial sobre Educacdo para Todos ¢ a

Declaracao de Nova Delhi.

No entanto, o quadro econdmico ¢ educacional que se mostra atualmente, exige
uma cobranca maior dos profissionais em todos os aspectos, ndo limitadamente a formagao
dita inicial. O professor, como bem coloca Novoa (1995) apud Cunha (2004) ndo deve
restringir-se apenas a seus primeiros passos construidos na licenciatura, e sim, também buscar

uma educagdo sempre em processo continuo:
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Os primeiros anos do professor — que, a meu ver, sdo absolutamente decisivos para o
futuro de cada um dos professores e para a sua integragdo harmoniosa na profissdo —
continuam ao longo de toda a vida profissional, através de praticas de formagdo
continuada. Estas praticas de formagdo continuada devem ter como polo de

referéncia as escolas. (NOVOA, 1995).

Em sintese, a formagdo continuada implica o conhecimento de novas
metodologias, colocando os profissionais atualizados com as mais recentes concepgdes
teoricas de forma a contribuir para mudancgas na sala de aula e, por extensdo, no contexto
escolar.

Com certeza os alunos sdo os maiores beneficiarios com o desenvolvimento de
uma nova pratica educativa por parte do professor em sala de aula, pois podem com ele
interagir, adquirindo novas experiéncias e conhecimento que lhes serdo uteis em todo esse

processo educativo.

Conforme Cunha (2004) ressalta em sua pesquisa sobre formagao de professores,
trés aspectos que sdo positivos para qualquer curso de formagao desses profissionais: gostar
de ensinar, o dominio do conteido e o gosto pelo estudo, pelo aprender. Com efeito, o
dominio do conteildo mostra-se como um elo entre o que se aprende na sala de aula e o

cotidiano:

[...] este dominio esta bastante relacionado com a pratica profissional fora da escola
ou da universidade, pois é ela que define a possibilidade de relacionar a matéria de
ensino com a vida pratica. Ajuda ainda a dar exemplos e favorece a maior

instrumentalizag@o do aluno para trabalhar com a realidade. (CUNHA, 2004)

Como igualmente acontece em outras profissdes, o professor, a partir de sua
formacao inicial, comega a construir o que se pode chamar de identidade profissional, isto ¢&,
um conjunto de caracteristicas proprias. Como bem cita Pimenta (2007), a profissdo docente
nasce dentro de um determinado contexto historico e, com o passar do tempo, a medida que a
sociedade vai se transformando, serdo exigidas novas habilidades e versatilidades para que o
professor possa comecar a edificar sua identidade profissional e estabelecer sua carreira.

Essa verdadeira identidade pode comegar a ser levantada com a aprendizagem de
novas metodologias, a conquista de novos saberes, novas estratégias de ensino, ndo podendo

se esquecer, também, da relacdo professor x aluno, que se mostra essencial tanto para o



proprio aluno quanto ao professor, dinamizando sua atividade em sala de aula (Pimenta 2007),

em busca do mesmo objetivo. Com efeito, a construcao dessa identidade dé-se ainda:

Constroi-se também com o significado que cada professor, enquanto autor e ator,
confere a atividade docente no seu cotidiano a partir de seus valores, de seu modo de
situar-se no mundo, de sua historia de vida, de suas representagdes, de seus saberes,

de suas angustias e anseios, do sentido que tem em sua vida o ser professor.

(PIMENTA, 2007)

Para a perfeita compreensdo da identidade profissional do professor, ¢ preciso
conhecer e entender o papel da escola, pois esta instituicdo também tem sua fun¢do social
bem especificada, pois, ao participar da formacdo de criancas e jovens, colabora para que

sejam inseridos na sociedade e venham a exercer seu papel como cidadaos.

2.2 O professor frente as novas tecnologias de informacio e comunicacio (TIC’s)

As novas tecnologias de informagdo e comunicagdo podem ser definidas como um
conjunto de recursos de tecnologias que, se trabalhada de forma conjunta e integralizada, sdo
ferramentas importantes para a sedimentagdo e aumento de informacdo e comunicacdo em
varias areas do conhecimento, como a economia, ensino, pesquisa cientifica e também

educacao.

Em termos educacionais, as TIC’s podem proporcionar consideraveis graus de
capacidade no ambiente da sala de aula. Ha algum tempo que o professor deixou de ser o
Unico meio de transmissao de contetidos e catalisador das informagdes. Como conseqiiéncia
do amplo uso da Internet, o aluno chega a sala de aula portando uma visdao de mundo que,

muitas vezes, supera o nucleo do ambiente em que vive, até do professor.

O destacado educador suigo Perrenoud (2000), discorrendo sobre as competéncias
para ensinar, destaca a importancia das novas tecnologias como prioritaria em um programa

de formagao continua de professores:

Como nao concordar? A escola ndo pode ignorar o que se passa no mundo. Ora, as

novas tecnologias da informagdo e comunicagdo (TIC ou NTIC) transformam
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espetacularmente ndo sO nossas maneiras de comunicar, mas também de trabalhar,

decidir, de pensar. Nada a dizer a respeito das novas tecnologias em um referencial

de formagdo continua ou inicial seria indefensavel. (PERRENOUD, 2000)

Em se tratando do computador, Lima (2001) comenta que, ao invés de limitarem a
capacidade criativa dos alunos, como sugerem algumas linhas de pesquisas, essa maquina da
liberdade para inventar e criar, desenvolver praticas mais eficientes do que exercicios ja pré-
determinados para completar ou copiar. Um determinado software pode ser utilizado de varias
maneiras, desafiando a criatividade dos alunos, motivando-os a aprenderem cada vez mais,

desde a resolver exercicios mais simples, até os mais elaborados.

Por outro lado ndo se deve entender que um recurso tecnologico que pode ser
usado em sala de aula como o computador, por si s0, ndo vai desenvolver o desempenho dos
alunos; pode ajuda-los a alimentar o interesse pela disciplina ensinada e aumentar a
capacidade do professor em prender-lhes a atengao.

Evidentemente todas as capacidades de um computador estdo relacionadas aos
softwares que serdo utilizados. O software que foi escolhido para se trabalhar na aula
matematica, deve servir aos objetivos do professor e dos alunos, propiciando um
enriquecimento didatico. Lima (2001) ensina que, de um modo geral, pode-se classificar os
softwares de acordo com algumas caracteristicas, como os de exercitacdo e os de
investigacdo: os primeiros possibilitam atividades de interacdo, através de respostas a
questdes apresentadas. Os de investigacdo sdo programas onde se podem buscar informagdes

sobre assuntos diversos. Um bom exemplo sdo as enciclopédias.

Na verdade, qualquer programa ou software que venha a ser utilizado como uma
maneira de facilitar ou incrementar a aprendizagem e traga bons resultados, pode ser
considerado como um aplicativo educacional. Citam-se os conhecidos editores de texto,
softwares graficos, bem como planilhas eletronicas de célculos e outros que, se forem
desenvolvidos com cardter educativo, vao tornar as aulas mais estimulantes e produtivas,

tanto para os educandos quanto para o professor.

Sendo assim, o uso das TIC’s na educagdo, implica mais do que simplesmente a
existéncia fisica desses recursos nas escolas e salas de aula. Incorre também na preparagao do

professor e na sua formagao para lidar com esses meios auxiliares, procurando tirar 0 maximo
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de proveito no processo ensino-aprendizagem. Tajra (2007) insiste na capacitacdo de

professores:

Um dos fatores primordiais para a obtengdo do sucesso na utilizacdo da informatica
na educacdo ¢ a capacitagdo do professor perante essa nova realidade educacional. O
professor deve estar capacitado de tal forma que perceba como deve efetuar a
integragdo da tecnologia com a sua proposta de ensino. Ndo existe uma forma

universal para a utilizagdo dos computadores na sala de aula. (TAJRA, 2007)

O computador ¢ apenas um dos muitos recursos que podem ser usados pelo
professor durante suas aulas. Equipamentos como maquinas digitais, data-shows, aparelhos de

televisdo e DVD’s podem mostrar-se como verdadeiros auxiliares na atividade docente.

Além do uso do computador, a Internet também tem se mostrado, nos ultimos
tempos, como uma ferramenta de auxilio para o professor, bem como aos alunos. Recursos
como chats, foruns, listas de discussdo, ndo podem passar despercebidos e sempre que o
professores tiverem meios e oportunidade, podera utiliza-los, pois a rede mundial de
computadores possibilita que os educandos tenham um acesso a um vasto campo de

conhecimento.

Deve-se lembrar, conforme também adverte Lima (2001), que o uso da Internet
tanto pelo professor quanto pelos educandos, deve ser feito de uma forma responsavel e
obedecendo-se a determinados critérios, pois a rede fornece uma grande quantidade de
informagdes que precisam ser devidamente filtradas, além ser um convite facil a distracao e
dispersdo, fator que pode comprometer o rendimento de uma aula ou uma atividade que

estiver sendo executada.

2.3 Informatica educativa

A politica de insercdo dos computadores no sistema educacional traz consigo
muitas questdes que devem ser discutidas para o sucesso desta nova pratica, a formagao e
capacitacao dos professores sao de fundamental importancia, visto que o simples fato de ter o
espago fisico propicio para as mudangas, ndo ¢ o suficiente para que elas ocorram.

(Sette, Aguiar & Sette) destacam a informatica na Educagao como sendo:



“uma nova e promissora drea a ser explorada e com grande potencial para ajudar nas
mudangas dos sistemas educacionais. Dai a importancia de que se reveste a
preparacdo dos profissionais no dominio dessas tecnologias, para que se tornem
capazes de pensar e de participar ativamente desse processo de mudanga.”

A preocupacdo com a formagdo desses profissionais ja ¢ discutida pelo governo
federal através das propostas desenvolvidas pela Secretaria de Educagdo a distancia (SEED)
do Ministério da Educagdo (MEC), tendo como suas prioridades os programas TV Escola e
Programa Nacional de Informéatica na Educa¢do (PROINFO). Mas sera que esses programas
sdo suficientes para que os profissionais sejam capazes de introduzir algo desconhecido para
eles? A licenciatura oferece meios de introduzir nos curriculos, at¢ mesmo da graduacao,
disciplinas que destaquem a importancia do uso de informdtica no processo de ensino-

aprendizagem?

Constatando-se a importancia do uso da informatica no processo de
ensino-aprendizagem e tendo-se em conta o esforco desprendido
pelos 6rgdos governamentais nos programas de capacitagdo dos
professores das redes de ensino, consideram-se imprescindivel
introduzir essa tecnologia nos curriculos dos cursos de licenciatura
para que o profissional recém-formado chegue ao mercado de
trabalho com o conhecimento especifico. ( Sette, Aguiar e Sette, p.
35)

A introducdo dessa tecnologia nos curriculos da graduagdo proporcionaria aos
profissionais novos conteudos e metodologias a serem inseridas no cotidiano escolar,
ampliando-se a aprendizagem dos alunos, além de fazer com que as institui¢des formadoras
cumpram seu papel social, ao mesmo tempo em que atuam em conformidade com os avangos

tecnologicos da sociedade contemporanea.



CAPITULO 11

3. METODOLOGIA

Neste trabalho utilizamos como metodologia a pesquisa bibliografica, e a
entrevista semi-estruturada, com a aplica¢do de questionarios, no qual abordamos pontos que
consideramos interessantes no ponto de vista educacional.

Esta pesquisa foi realizada na Escola Normal Estadual Dom Expedito de Oliveira
e na Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Dr Dionisio da Costa, localizada em
Patos, no estado da Paraiba, cujos sujeitos da pesquisa foram os 17 alunos do 9° ano da
primeira escola e os 24 alunos do 1° ano da segunda escola.

Os alunos apresentavam faixa etdria entre 14 e 17 anos. A andlise dos resultados
se deu através da observacao direta e coleta de dados, durante todo o processo, no momento
em que aconteciam os eventos.

Um ponto fundamental da pesquisa foi descobrir se eles usam softwares
educacionais. A partir dos questiondrios produzimos figuras contextualizadas que informam

de modo geral sobre essa tematica de ensino.
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CAPITULO IV

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

O computador tornou-se uma ferramenta de grande relevancia em quase todas as
areas do conhecimento e nos ultimos anos passou a ser utilizador com muita freqiiéncia na
educagdo. Através de softwares educacionais ¢ possivel fazer simulagdes computacionais em
varias areas como Fisica, Matematica, Quimica, Biologia, etc.

A partir dessa informacgdo foi possivel desenvolver um trabalho de pesquisa
pioneiro em duas das maiores escolas do ensino publico da cidade de Patos — PB, com o
objetivo de tracar o perfil desses alunos para constatar como eles utilizam o computador, ou
se utilizam; se tem ou ndo experiéncia com informatica na educagdo e verificar qual

associacao o aluno faz entre educagao e informatica.

4.1 Resultados da pesquisa

A pesquisa possibilitou a constru¢do de alguns graficos que nos permite avaliar o
quanto essas escolas utilizam dessa nova metodologia de ensino. Inicialmente perguntamos se
os alunos possuiam computadores em casa e como resultado de nossa pergunta apresentamos
a Fig.1 que mostra o percentual de 60% dos alunos que ainda ndo possuem computador em

casa.

Vocé tem computador em casa?

M Sim

m N3o

Figura 1- Percentagem de alunos que possui
computador.
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Esse resultado demonstra que a maioria dos alunos pertence a uma classe social
menos favorecida, e por isso deixam de ter contato com as novas midias. Contudo notamos
um numero razoavel de computadores o que indica a possibilidade de desenvolver trabalhos
educacionais a partir de software especificos, o que promoveria uma nova possibilidade de
aprendizagem para esses alunos.

Questionamos se esses alunos possuem dominio sobre programas computacionais
basicos, ou seja, se eles possuem nogdes de informatica como usar o Word, Excel, Power
Point, ect e semelhantes no Linux. Pela andlise do grafico apresentado na Fig. 3, pode-se
perceber que essa turma ndo tem dificuldade em manusear o computador. Os resultados
demonstram que a maioria (80%) domina o uso da maquina, o que acabou constando que esse
dominio ¢ um conhecimento adquirido fora da escola, j4 que no caso dessa instituicao o
laboratorio ¢ utilizado com pouca ou quase nenhuma freqiiéncia, como mostra o grafico
apresentado na Fig.2. Esse fato vem confirmar que a escola ndo acompanha com a mesma

velocidade, o desenvolvimento que ocorre além de seus muros.

O laboratorio de informatica é utilizado
com frequéncia?

Em relagdo ao seu dominio no
computador vocé considera que seja:

Frequentemente M Pouca Frequencia 7% 13%
m N3o é utilizado s M Regular
- 15% mBom
46% Otimo
39% mN3o tem
dominio

Figura 2 — Freqiiéncia de utilizacao do laboratorio
de informatica na escola.

Figura 3- Habilidades com os computadores.

O uso da internet em Lan House tem proporcionado um avango tecnologico em
todo o pais, permitindo que jovens de classe social baixa possam ter acesso a computadores e
agregado a esse fato, eles conseguem empiricamente adquirir habilidades em informatica.
Com a internet banda larga ¢ a reducao de preco dos computadores o nimero de internautas
tendem a aumenta a cada dia.

Segundo uma pesquisa do IBOPE/NIELSEN a lan house ¢ o principal local de
acesso, seguido da propria casa com 27% dos usudrios. O relatorio de IC de midias sociais,
afirma que em 2011 o niimero de usudrios de internet no mundo ultrapassou os 2 bilhdes, ou
seja uma a cada trés pessoas do mundo tém acesso a rede. O Brasil estd em quinto lugar no
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ranking de paises com maior niimero de usudrios de internet, com pouco mais de 81 milhdes
de usuarios.

Quando perguntados sobre para que fins eles utilizavam o computador, a Fig. 4
mostrou que 62% respondeu afirmando que a pesquisa dos trabalhos escolares na internet &
quando eles mais utilizam o computador, ja que as aulas meramente expositivas deixam muito
a desejar ¢ o computador serve como ferramenta auxiliar nesse processo de ensino
aprendizagem.

Vocé usa o computador para alguma
atividade?

M Pesquisas

M Entretenimento

Figura 4 — Percentual de atividades através do
computador.

Em relacdo a conhecer algum software a maioria dos alunos (86%) respondeu que
ndo conhecia como mostra a figura 5, e dentre os que conheciam nenhum citou software
educacional. O que nos remeteu a constatar que a escola nao utiliza nenhum software voltado
para educagdo, uma realidade triste, pois existem softwares educacionais de boa qualidade e

gratuito.

Vocé conhece ou usa algum software?

>

@Sim
@ Nao

Figura 5 — Visao dos estudantes sobre os
softwares educacionais.

Esperavamos que os alunos sentissem curiosidade sobre determinados assuntos
ministrados em sala de aula, principalmente daqueles que possuem uma parte experimental,
contudo nos pareceu que nao houve grande interesse ou motivagdo para tal, o professor

dessas disciplinas nem utilizam tais softwares e mencionam durante as aulas. Na figura 6 os



13

alunos afirmaram ( 71% ) que de fato nunca utilizaram softwares educacionais, reforcando

nossa hipotese de que eles sdo poucos instruidos a buscarem esse tipo de aprendizagem.

Vocé utiliza ou ja utilizou algum
software para auxiliar na
aprendizagem de algum

conteudo?

B Sim

W N3o

Figura 6 — Uso de softwares na escola.

Na figura 7 perguntamos sobre o modelo tradicional de ensino, 57% afirmou
que esse modelo ndo ¢ suficiente para transmitir os conhecimentos necessarios da respectiva
série. Contudo, ndo podemos associar o fracasso escolar a realidade do professor, pois as
escolas estdo sucateadas, ndo possui equipamentos adequados, ocorre desvalorizacdo dos
professores, ndo existem laboratorios, dentre outros problemas. Em particular, para a escola
pesquisada existe uma quantidade minima de computadores, porém os professores

precisariam de curso de capacitagao.

O modelo de ensino tardicional é
suficiente pra que vocé aprenda
o conteudo?

43%
HSim

m Nao

Figura 7 — Avaliacao sobre o modelo de ensino
tradicional.

Na figura 8 ficou evidente que mesmo com experiéncias quase que restrita com as
aulas tradicionais, a maioria dos alunos querem a introducao de novas formas de aprender, ou

seja, o uso das novas tecnologias.
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Vocé acha que o uso do computador
pode auxiliar na aprendizagem dos
contetidos?

7%

mSim

M N3o sabe

Figura 8 - A Expectativa de que o computador é
um bom recurso de aprendizagem.

O uso de computador nas escolas publicas ainda ¢ bem pequeno, poucos alunos
tém acesso dentro da escola a um computador. A Segunda parte desse trabalho foi realizada
na Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Dr. Dionisio da Costa, onde o laboratorio
de informatica ¢ utilizado em duas turmas do primeiro ano do médio, através do Programa
Brasil Profissionalizado, uma iniciativa do governo federal, que visa fortalecer as redes
estaduais de educacdo profissional e tecnologica. No curriculo desses alunos foram
adicionadas as disciplinas: Hardware, Pascal, Algoritmos e Sistemas Operacionais. As aulas
ocorrem nas segundas, quartas e sextas, no horario oposto ao das disciplinas curriculares
normais. Apesar deles ndo usarem diretamente softwares educacionais, o fato ¢ que,
programas associados ao uso dos computadores levam-nos ao despertar na busca por novos
instrumentos associados aos conteidos ministrados em sala de aula.

Iniciamos o questionario perguntando se eles conheciam algum software
Educacional, 96% responderam que conheciam o Linux Educacional, uma distribuigdo Linux
desenvolvida pelo Centro de Experimentagdo em Tecnologia Educacional (CETE) do
Ministério da Educagdao (MEC). A Fig 9, mostra que apenas 4% ndo conhece nenhum
software educacional, ou seja, antes do programa Brasil Profissionalizado ser adotado pela
escola, os alunos desconheciam em sua grande maioria o uso dos softwares educacionais,

como mostrou nossa pesquisa inicial, na Fig.5.
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Qual software Educacional vocé
4% conhece?

M Linux
Educacional

B Nenhum

Figura 2 - Porcentagem dos alunos que
conhecem algum tipo de software educacional.

A segunda pergunta do questiondrio se referia a freqiiéncia das aulas no
laboratorio. A Fig. 10 mostrou que 46% freqlientam o laboratorio, seguindo o horario das
aulas do programa Brasil Profissionalizado. O restante, 54%, afirmam que apenas o professor
de informatica usa os demais ndo usam o laboratorio. Na busca pelos motivos no qual esses
professores nao costumam usar o laboratorio citamos em ordem decrescente de importancia:
formacdo académica, desvalorizacdo profissional, o MEC ndo exige disciplinas de

computacao, estrutura fisica e equipamentos especificos, dentre outros.

2. As aulas no laboratodrio de
informatica sao frequentes?

HSim
M Nao

Figura 3 — Freqiiéncia do uso do laboratdrio pela
escola.

Quando perguntados o que eles achavam do Programa adotado pela escola, desde
o0 inicio deste ano, a maioria respondeu ser uma boa oportunidade para o mercado de trabalho
¢ o restante respondeu que melhorava o aprendizado de forma geral.

A Fig. 11 mostrou a opinido dos alunos sobre a forma com que a informatica
auxilia no processo de ensino aprendizagem. Um determinado grupo com 8% afirmam que

em nada ajudou no processo de ensino aprendizagem. Provavelmente esse grupo nao costuma
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usar os computadores, logo ndo conseguem enxergar grandes possibilidades de aprendizagem
com essa metodologia. Outro grupo com 21% afirmam que € possivel associar aulas teoricas
com conteudos e/ou programas que possam enriquecer seus conhecimentos. Contudo, 25%,
afirmam que a comunicagdo tornou-se melhor, provavelmente eles utilizam as redes sociais.
Por fim, 46% afirmam que gostam de realizar pesquisas de modo geral. Consideramos esse
ultimo ponto muito interessante, pois a pesquisa esta atrelada juntamente a comunicagao,

aulas teoricas, etc, mostrando uma visao mais ampla desses alunos.

4. De que forma o laboratério de
Informatica ajudou/ajuda na sua
aprendizagem?

8%

M Desenvolvimento
25% da Comunicagdo

W Complementagdo
das aulas tedricas

21%

Oportunidade de
Pesquisas

46%

M N3o ajuda na
aprendizagem

Figura 4 — Contribuigdes das aulas no laboratério
de informatica para a aprendizagem.

A proxima pergunta foi referente a quais disciplinas utilizam o laboratorio para
ministrar aulas, a Fig. 12 mostrou que 100% dos alunos responderam que apenas a disciplina
de Informatica utilizava o laboratorio. Os professores dessa escola t€ém condicdes de levar
esses alunos ao ambiente informatizado ja que nos computadores do laboratorio € instalado o
Linux Educacional e dentro dele existem softwares educacionais que abrangem disciplinas
como ciéncia, fisica, geografia, idiomas, matematica, portugués, multidisciplinar, além de

jogos e ambientes de programacao.

5. Em quais disciplinas vocé
utiliza o laboratdrio de
informatica?

M Informatica

Figura 5 - Disciplinas que utilizam o laboratdrio
de informatica.
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A Fig.13 revela a preferéncia dos alunos pelas aulas no laboratorio, 62%
responderam que as aulas no laboratorio sdo mais produtivas, 17% revelam que preferem as
aulas tedricas, pois maioria quando vao para o laboratério ndo prestam atencdo na aula e
coincidentemente outros 17% responderam que preferiam as duas formas, afirmando que
uma complementava a outra, pois s6 a explicagdo dos professores ndo bastava para o

aprendizado.

6. Vocé prefere aulas tedricas ou
no laboratério de Informatica?

17% 4% 17% M Tedricas
M Laboratoriais
As duas

W Qualquer uma

Figura 6 - Preferéncia do tipo de aula.

Os Parametros Curriculares Nacionais cita a capacidade de utilizar as diferentes
tecnologias relativas as areas de atuacdo, como um dos alvos principais na formagao do aluno,
juntamente com a aquisicao de conhecimentos basicos e a preparagao cientifica. De fato, nos
PCN’s a tecnologia estd presente em cada uma das dreas de conhecimento, resultando na
importancia que ela tem na educagdo geral. Partindo desse fato, perguntamos aos alunos o que

eles achavam sobre a existéncia de uma disciplina de informatica.

7. Vocé acha que deveria existir
uma disciplina obrigatdria de
ormatica?

W Sim

W N3o

Figura 7 - Opiniao dos alunos sobre a disciplina
de informatica.

A Fig 14. mostrou que 58% dos alunos gostariam que tivesse uma disciplina
obrigatoria de Informatica. A tecnologia na educacdo contemporanea do jovem, ndo se trata

apenas de apreciar ou dar significado ao uso da tecnologia, mas sim, de conectar os inlimeros
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conhecimentos com suas aplicacdes tecnologicas, recurso que s6 pode ser bem explorado em
cada nucleagdo de contetidos, ainda inexplorados pelos planos curriculares e projetos
pedagodgicos.

Em outra questdo abordamos os alunos sobre como os computadores poderiam
facilitar o processo de ensino-aprendizagem, entre as principais respostas estdo na integra
algumas ao qual citamos a seguir: o uso da informatica facilitaria o desenvolvimento da
teoria; oportunizaria a pesquisa para trabalhos; boa ferramenta para o aprendizado; as
informagdes nos computadores sao melhores que as dos professores. Nessa ultima notamos
que eles conseguem notar problemas didatico-pedagogicos de alguns professores.

Noutra posterior, pedia para os alunos darem sugestdes sobre o uso de
computadores nas escolas. Logo, as sugestdes foram as seguintes: a utilizagdo dos
computadores em outras disciplinas além das de informatica; utilizacdo dos computadores
para troca de informacdes com outras pessoas; utilizacdo dos computadores com mais
freqiiéncia pela escola; que os professores levassem os alunos para pesquisas referentes ao

assunto durante as aulas, dentre outras.

3.2 Discussao e analise

Diante dessa pesquisa, foi possivel perceber que os alunos que tiveram acesso a
informatica possuem uma visdo mais ampla sobre o uso de computadores, quando em sua
maioria véem o computador como ferramenta auxiliar na aprendizagem e uma grande
oportunidade de crescer intelectualmente e profissionalmente. Os alunos que ndo tiveram
acesso a informatica, véem o computador como ferramenta para entretenimento, isso se deve
ao fato de eles nao usarem o computador para fins educacionais.

O diagnostico feito através dos alunos evidencia a precariedade da
disponibilidade, do uso de laboratorios em uma das escolas. E na outra so ¢ utilizado pelo
professor de informatica. O docente precisa ao fazer uso de tais recursos, quebrar os
paradigmas do ensino tradicional. Porém, ndo ¢ a simples inser¢ao da tecnologia no ensino
que ird melhorar ou transformar a educacdo brasileira, ¢ necessaria uma capacitacao eficaz
dos docentes; ndo para mostrar como o professor se comportar em uma sala de aula, mas para

inserir os docentes no universo das novas tecnologias, ainda desconhecido para muitos.
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Com os resultados apresentados na pesquisa, verificou-se o poder de uma aula
mais chamativa, mais atraente para a aprendizagem dos alunos. Em uma sala composta de
adolescentes, o que ¢ mais chamativo, uma aula no quadro (branco ou negro) ou uma aula
interativa? Essa resposta foi constatada; ¢ claro que preferem a aula interativa. O termo
interativo, ndo ¢ usado neste trabalho somente no sentido de usar o recurso tecnoldgico, mas
da interacdo professor-aluno, aluno-aluno, sobretudo com a sociedade, a mais interessada no

produto do ensino. De acordo com Valente (1999, p. 140):

A sociedade atual passa por grandes mudancas, exigindo cidaddos criticos,
criativos, reflexos, com capacidade de aprender a aprender, de trabalhar em
grupo, de se conhecer como individuo e como membro participante de uma
sociedade que busca o seu proprio desenvolvimento, bem como o de sua
comunidade. Cabe a educacdo este profissional. Por essa razdo, a educacdo
ndo pode mais restringir-se ao conjunto de instru¢des que o professor
transmite a um aluno passivo, mas deve enfatizar a constru¢do do
conhecimento pelo aluno e o desenvolvimento de novas competéncias
necessarias para sobreviver na sociedade atual.

A sociedade como um todo precisa refletir no que ¢ verdadeiramente uma
educagdo de qualidade, no ensino atual ndo ¢ suficiente o repasse completo dos contetidos ¢
necessario muito mais que isso. Na realidade, os alunos, ndo veem mais nada interessante no
ensino tradicional, uma escola que ndo acompanha o crescimento cientifico, que ndo se
atualiza, todos esses detalhes gera um desinteresse pela a escola, consequentemente, acontece
um fato preocupante para os governantes que € a evasao escolar em grande escala.

Se a sociedade procurar o motivo de tantos jovens fora da escola, enquanto os
governantes divulgam diversas politicas para a educagdo, a resposta estd dentro dos muros da
propria escola, que ndo tem um ensino eficaz ¢ a0 mesmo tempo atraente para manter a
populacdo em idade escolar na sala de aula. Os docentes precisam modificar suas
metodologias o mais rapido possivel, existindo também, condi¢des favordveis para que essa
mudanca acontega.

O professor por si proprio ndo consegue mudar a realidade geral, ele ndo consegue
realizar um curso de aperfeicoamento se a carga horaria em sala de aula for muito grande ou
se a dire¢do da escola negar. Portanto, voltando a formagao do docente, o ideal ¢ que em cada
periodo o docente tenha um espago livre para sua formacdo continuada, sem, no entanto, ser

prejudicado no seu trabalho.
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CAPITULO V

5. CONSIDERAGOES FINAIS

A profissdo docente diferencia-se de outros oficios por apresentar algumas
peculiaridades proprias, pois ele participa diretamente do processo de construgao do individuo
como cidaddo no seio da sociedade.

A utilizagdo de recursos didaticos sejam eles tradicionais ou mesmo o0s
inovadores, sempre trazem bons resultados para a aprendizagem e isso ¢ comprovado em sala
de aula com o entusiasmo da turma, no momento em que uma aula bem planejada ¢ aplicada.
O desenvolvimento deste trabalho foi voltado para a contribuicdo que as tecnologias de
informagdo e comunicagdo podem oferecer para a aprendizagem, em particular, o computador
¢ parte do tema desse contexto.

Em todos os pontos abordados ficou a ideia de que hoje, ndo podemos imaginar
um ensino desvinculado da tecnologia, na qual, o professor trabalha como se o conhecimento
estivesse parado. Na verdade, o crescimento cientifico ndo para, cabendo aos docentes
acompanhar essa tendéncia. Durante a elaboragdo e coleta de dados para este trabalho, foi
perceptivel a dificuldade que a escola tem de ligar a realidade ao ensino, problema que
possivelmente ¢ ocasionado, ou pelo menos agravado pela falta de formacao dos docentes.

A pesquisa desenvolvida neste trabalho mostrou que 57% dos alunos acreditam
que as aulas tradicionais ndo sdo suficientes para a aprendizagem dos conteudos, 93%
acreditam que o computador pode auxiliar aprendizagem dos conteudos, e 62% dos alunos
preferem aulas no laboratorio a aulas tradicionais.

Apesar de toda gama de midias e tecnologias de informagdo e comunicagdo
existente nos dias de hoje e as novas propostas de discussao e implantacao desses recursos nas
salas de aula, um fato ¢ comprovado: nada substituird a figura indispensével do professor! Os
diversos tipos de recursos apenas serdo meio auxiliares para que sejam facilitados o processo
de ensino e a aprendizagem dos alunos.

A capacitacdo e treinamento ¢ o Unico meio para se ter professores qualificados
em salas de aulas, aliados a uma politica governamental de valorizacdo da atividade docente

para se construir uma sociedade desenvolvida.
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APENDICE-A

Questionario 1

1. Voce tem computador em casa?
( )Sim ( )Nao

2. Em relagdo ao seu dominio no computador, vocé considera que seja:
( )Regular ( )Bom ( )Otimo ( )Nio tem dominio

3. Voce usa o computador para alguma atividade? Qual?

4. Sua escola tem laboratorio de Informatica? E utilizado com freqiiéncia?

5. Sua escola promove algum tipo de atividade extracurricular (feira de ciéncias,
gincanas, aulas praticas etc)? Qual?

6. Voce conhece ou usa algum software? Cite.

7. Voce utiliza ou ja utilizou algum software para auxiliar na aprendizagem de
algum contetdo de matematica? Cite.

8. O modelo de ensino tradicional (quadro e giz) ¢ suficiente pra que vocé
aprenda o contetido?

9. Voce acha que o uso do computador pode auxiliar na aprendizagem dos
contetdos? De que forma?
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APENDICE-B

Questionario I

1. Qual software educacional vocé conhece?

2. As aulas no laboratorio de informdtica na sua escola sao freqiientes?

3. O que vocés acham do programa BRASIL PROFISSIONALIZADQO?

4. De que forma o laboratorio de informatica ajudou/ajuda na sua aprendizagem?

5. Em quais disciplinas vocé utiliza o laboratorio de informatica?

6. Voce prefere aulas tedricas ou no laboratorio de informatica?

7. Voce acha que deveria existir um disciplina obrigatoria de informatica?

8. E comum o uso de computadores pelos professores na sua escola?

9. Na visdo de vocés como os computadores poderiam facilitar o processo de ensino-

aprendizagem?

10. Sugestdes sobre o uso de computadores.




