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AS TECNOLOGIAS DIGITAIS NAS AULAS DE MATEMATICA NA PERSPECTIVA
DOS ALUNOS DO TERCEIRO ANO DO ENSINO MEDIO

Andreia Maria de Medeiros!

RESUMO

O presente trabalho discute o uso e a importancias das Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicacdo — TDIC que pode facilitar o ensino e aprendizagem dos alunos e dos
professores. O objetivo dessa pesquisa ¢ analisar o uso e a importancia das tecnologias
digitais como ferramenta para facilitar a aprendizagem da Matematica, na perspectiva dos
alunos do 3° ano do Ensino Médio. Este estudo tendo em vista os objetivos propostos, se
caracteriza como sendo qualitativa descritiva. A pesquisa foi realizada em uma Escola
Estadual de Ensino Médio e Técnico da cidade de Santa Luzia no Estado da Paraiba.
Participaram da coleta de dados 76 alunos. Foi escolhido como instrumento de coleta de
dados um questionario contendo 13 (treze) questdes, pois acredita-se que por meio deste, os
alunos ndo iriam se sentir desconfortavel para expressar suas opinides. A realizagdo dessa
pesquisa mostrou o interesse dos discentes em aprender Matematica por meio de alguma
ferramenta tecnologica, software ou aplicativo, mas que os professores por mais que as
tecnologias estejam presente diariamente na rotina de todos, ndo fazem uso da mesma para
ministrar uma aula diversificada para seus alunos.

Palavras-Chave: Tecnologias Digitais da Informagdo ¢ Comunica¢dao — TDIC; Ensino de
Matematica; Ensino Médio.

1 INTRODUCAO

Quando se fala de tecnologias digitais, € comum logo pensar como elas estdo presentes
cada vez mais no nosso cotidiano. No modo em que a utilizamos para nos comunicar, estudar,
comprar, tudo mudou gragas a inser¢ao de tecnologias que visam facilitar a nossa vida.

Na educagdo, as Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacdo — TDIC,
apresentam diversos recursos, que, sendo bem utilizadas podem ser uma ferramenta capaz de
facilitar o entendimento de diversos conteudos, ¢ usadas tanto por alunos como por
professores.

No ensino de Matematica, por exemplo, ¢ possivel utilizar ferramentas que estimule a
criatividade e raciocinio dos alunos, de forma diferenciada e que possa atrai-los para
aprenderem cada vez mais. Podem ser utilizados softwares e aplicativos que apresentam o
conteudo, possibilitando diferentes tipos de interagdes, facilitando o aprendizado e a

realizagao de atividades.

! Aluna de Graduagdo em Licenciatura em Matematica na Universidade Estadual da Paraiba — Campus VII.
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Para que os professores fagam uso dessas ferramentas tecnologicas € preciso que eles
tenham o conhecimento de como utilizé-la, assim como um bom planejamento das possiveis
ferramentas a serem trabalhadas, fazendo com que seus alunos aprendam o conteudo de
maneira didatica, envolvente, tornando as suas aulas mais diversificadas e despertando o
interesse de todos pela disciplina.

Assim, pensando nos avangos dessas ferramentas tecnologicas onde pode ser utilizada
como uma ferramenta pedagogica de modo que facilite o aprendizado dos alunos surgiu a
questio problema desta pesquisa: E utilizada alguma tecnologia digital nas aulas de
Matematica com os alunos do 3° ano do Ensino Médio em uma escola da cidade Santa Luzia
— PB como forma de facilitar a aprendizagem?

A partir dessa problematica desenvolvemos um objetivo geral e trés especificos para a
pesquisa. O objetivo geral ¢ analisar o uso e a importancia das tecnologias digitais como
ferramenta para facilitar a aprendizagem da Matematica, na perspectiva dos alunos do 3° ano
do Ensino Médio. Os objetivos especificos sdo: Verificar se os alunos utilizam tecnologias
digitais nas aulas de Matematica; averiguar se os professores fazem uso das tecnologias
digitais nas aulas de Matematica; e questionar aos alunos, sobre como eles vem as
possibilidades das TDIC na sala de aula.

Desta maneira, o artigo em questao estd dividido em quatro partes: a primeira parte diz
respeito aos aspectos tedricos do trabalho, na qual ¢ feito algumas consideragdes sobre a
utilizagdo das tecnologias digitais nas aulas de Matematica, e alguns pontos de vista de
pesquisadores sobre o uso de software e aplicativos matematicos. A segunda parte estdo os
aspectos metodologicos: abordagem do tipo de pesquisa realizada, sujeitos da pesquisa € o
instrumento de coleta de dados e campo da pesquisa. Na terceira parte apresentamos a analise
e discussdo dos dados coletados. E na quarta parte trazemos as consideragdes finais do
trabalho, na qual estdo explicitas as reflexdes do estudo realizado com as contribui¢des da

investigagao.
2 ASPECTOS TEORICOS
2.1 Tecnologias Digitais em Sala de Aula
A nossa sociedade passa por constantes transformagdes tecnologicas, essas surgem

como um mecanismo eficaz para as transformacdes vivenciadas principalmente na educagao.

Essas transformacdes ganharam bastante importancia, tornando-se uma poderosa aliada para



instigar a aprendizagem. E fundamental que educadores de todos os niveis trabalhem de
acordo com os novos paradigmas advindos da sociedade da informagao e do conhecimento

As TDIC, podem proporcionar oportunidades para professores e alunos, tendo a
capacidade de fortalecer e melhorar o processo de ensino e aprendizagem. Os beneficios
dessas ferramentas acontecem dependendo de como a metodologia esta sendo utilizada.

Essas tecnologias desempenham um papel de instrumento para novas possibilidades
que de véarias maneiras podem ser introduzidas no cotidiano do docente. Conforme Bernabé
(2012):

Conhecer que o papel das TICs desempenha no proprio processo de ensino e
aprendizagem dos professores permitird aproveitar ao maximo seus beneficios,
minimizando as possiveis dificuldades existentes, de maneira que se melhorem tanto
a docéncia como a aprendizagem (BERNABE, 2012, p. 81).

O papel dessa ferramenta deve ser visto como uma forma de auxilio para os
professores e os alunos onde possam aprender e compartilhar experiéncias entre si, mantendo
um didlogo e ampliando seus conhecimentos.

Existem diversas maneiras eficazes, acessiveis e de facil uso das tecnologias para
serem utilizadas para o fortalecimento do conhecimento. Os professores precisam de um
aprendizado de como utilizar as tecnologias, possuindo primeiramente uma informagao
aperfeigoada de “como” e “porque” usar em sala de aula.

Assim como Fagundes (2015) afirma que:

O conceito de alfabetizagdo tecnologica do professor refere-se ao conjunto de
tecnologias existentes na sociedade e com as quais as pessoas tém contato
assistematico, podendo ser entendida como um conceito que envolve o dominio
continuo e crescente das tecnologias que estdo na escola e na sociedade, mediante o
relacionamento critico com elas. Este dominio traduz-se em uma percepgio global
do papel das tecnologias na organizagdo do mundo atual e na capacidade de o
professor lidar com as diversas tecnologias, interpretando sua linguagem e criando
novas formas de expressdo além de distinguir como, quando e por que sdo
importantes e devem ser utilizadas no processo educativo (FAGUNDES, et al 2015,

p. 38).
O professor deve se familiarizar com as tecnologias digitais pois possui um contato
diretamente ou indiretamente, pelo fato da mesma esta inserida em toda parte na vida social
do aluno. Assim, ele precisa se adaptar a esta ferramenta para que tenha um dominio e possa

utilizar como um recurso para fortalecimento e transmissao de conhecimento.



10

2.2 Softwares e Aplicativos Educativos

Os softwares e aplicativos sdo utilizados como uma possibilidade de facilitar o

(3

entendimento de maneira dindmica de diversos assuntos, percebe-se que “ o software
educativo como sendo um produto criado para servir de apoio a mediacdo em atividades
didaticas” (TCHOUNIKINE, et al, 2015, p. 70).

Para determinado uso dessas ferramentas de apoio os professores devem ter uma formagao
adequada que possam utilizar de maneira eficaz, ter um aproveitamento de tudo que esta
sendo visto em sala de aula e que os aplicativos e softwares sejam apenas um instrumento de

auxilio e de apoio para o mesmo. Segundo Tchounikine (2015):

A entrada desses recursos na educagdo deve ser acompanhada de uma concreta
formagdo dos professores para que possam utiliza-los de uma forma efetiva e clara.
Por ndo receber formagdo adequada, alguns professores utilizam esses recursos sem
nenhum fim pedagogico, usando-os como joguinho divertidos e agradaveis apenas
para passar o tempo (TCHOUNIKINE, et al. 2015, p. 70).

Para que tenham um bom aproveitamento, esses recursos devem ser utilizados de
maneira pedagogica e ndo como jogos apenas para diversdo, pois sendo assim ndo haverd um
aprendizado desejado, e os questionamentos continuardo a existir. Sendo utilizado de maneira
correta muitas dividas vao ser esclarecidas, pois, por muitas vezes que um conteudo ¢é visto

de maneira diferente fora dos padrdes, passa a ser mais estimulante e de facil entendimento.

2.3 Softwares e Aplicativos Matematicos

A utilizacdo e a exploragdo de aplicativos e softwares em sala de aula para aplicar
conteudos matematicos podem desafiar o aluno a pensar sobre o que estd sendo feito e ao
mesmo tempo leva-lo a articular os significados e as conjecturas sobre os meios utilizados e
os resultados obtidos. O uso da tecnologia em sala de aula permite interatividade entre
aprendiz ¢ o objeto de estudo propiciando uma participacdo ativa do aluno e uma reflexao

acerca dos recursos tecnologicos computacionais. Pacheco (2013) afirma que:

Os softwares podem se constituir em uma importante ferramenta pedagogica para o
processo de ensino-aprendizagem. Os usos destes recursos evidenciam uma forma
de dinamizagdo no ensino e motivagdo pela aprendizagem da matematica, ao passo
em que seus conceitos sdo construidos a dispor da informatica e que esta presente na
realidade social de cada aluno (PACHECO, et al. 2013 p.06).
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Os softwares sao uma ferramenta de facil compreensdo que pode facilitar a
aprendizagem e o ensinamento de diversos contetidos. Existem muitos aplicativos e softwares
para ajudar a compreender multiplos assuntos que ¢ complicado e por meio dessa ferramenta
os alunos podem interagir entre si e com o professor onde o processo de ensino e
aprendizagem pode ser potencializado, um deles é o softwere Geogebra®, que vem para
promover a compreensdo de graficos, figuras geométricas, translagdo e rotagdo, calculo de
angulos e varios conteudos algébricos.

Figura 1 — Geogebra: Interseccoes de poligono em 2D e 3D
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Fonte: http://community.geogebra.org/en/page/2/

Um aplicativo que pode facilitar o entendimento de graficos de fungdes de uma
varidvel, funcdes reais de duas varidveis é o Winplot>. O Winmat’ permite construir matrizes,
¢ possivel trabalhar com numeros reais, inteiros € complexos, matriz inversa, transposta,
determinante.

Nesse contexto quanto ao uso de softwares ¢ aplicativos na area de matematica Bona
(2009) afirma que:

2 “Permite realizar construgdes geométricas com a utilizagdo de pontos, retas, segmentos de reta, poligonos etc.,
assim como permite inserir fungdes e alterar todos esses objetos dinamicamente, apds a construgio estar
finalizada”. https://www.geogebra.org/

3“E uma excelente ferramenta computacional para fazer graficos 2D e 3D de maneira bastante simples”.
http://www.mat.ufpb.br/sergio/winplot/winplot.html

4 “Trabalha com a automatizagdo de tarefas mais arduas da 4lgebra linear, pois concentra suas fungdes na
apresentacdo de solugdes rapidas e eficazes para tarefas diversas da area, trazendo conveniéncia e seguranga na
apresentagdo  de  solugdes, por parte do  usudrio”. http://expressociencia.besaba.com/wp-
content/uploads/2015/08/Matrizes e Determinantes.pdf
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Os softwares educativos podem ser um notavel auxiliar para o aluno adquirir
conceitos em determinadas areas do conhecimento, pois o conjunto de situagdes,
procedimentos e representagdes simbolicas oferecidas por essas ferramentas ¢ muito
amplo e com um potencial que atende boa parte dos conteudos das disciplinas. Estas
ferramentas permitem auxiliar aos alunos para que deem novos significados as
tarefas de ensino e ao professor a oportunidade para planejar, de forma inovadora, as
atividades que atendem aos objetivos do ensino (BONA, 2009, p. 36).

O uso dessa ferramenta como auxilio pode trazer o estimulo necessario para que os
alunos interajam e participe das aulas de Matematica, fazendo com que sejam instigados a que
0os mesmos busquem as respostam para os seus questionamentos ¢ ndo tendo apenas o

professor como o detentor do saber.

2.4 A tecnologia como suporte no Ensino de Matematica

A evolugdo da tecnologia permite aplicar novos meios de aprender Matematica de
forma inovadora. O uso das tecnologias digitais propicia trabalhar em sala de aula com
investigagao e experimentacdo, o aluno participa dinamicamente da agao educativa através da
interacdo com os métodos tecnologicos e com novas maneiras de experimentar a Matematica.

Segundo Perius (2012, p.17), as “Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagao,
possuem uma relacdo de pesquisa, formagdo e pratica, possibilitando uma perspectiva
inovadora”. Os professores possuem diversas maneiras de trabalhar com a tecnologia aliada a
Matematica, com a possibilidade de trazer para as suas aulas maneira diversificadas de
ensinar essa disciplina de maneira com que seus alunos participem e nao estejam como meros

ouvintes. Perius (2012) afirma que:

Para o ensino da Matematica, € percebivel que recursos como a internet, software,
jogos educativos e a realidade virtual trazem para a educagdo possibilidades até a
pouco desconhecidas, e que contribuem para a efetiva assimilagdo do ensino.
Portanto, a tecnologia da informagdo e da comunicagdo possibilita o
desenvolvimento de um aluno ativo no processo de ensino e aprendizagem,
transformador do meio em que vive, pois, a tecnologia motiva o aprendizado,
instigando o aluno a aplicar e praticar o que se aprendeu, averiguar e fazer
descobertas (PERIUS 2012, p. 12).

O ensino da Matematica aliado a alguma atividade ludica desperta o desejo dos
discentes em aprender, e quando estd envolvendo tecnologias esse desejo passa a ser
estimulado pelo fator da curiosidade, por ser algo novo faz com que os mesmos se sintam

atraidos por aquela novidade. Conforme Ribeiro (2012)
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Diante do poder e fascinio que as Novas Tecnologias podem promover no ensino da
Matematica, levando o aluno a um conhecimento rapido, facil, interativo e
acompanhado de um raciocinio - 16gico, ¢ que tanto o professor como o aluno tém a
obrigagdo de acompanhar essa evolugdo tecnologica e, assim, inserir-se nesse
mundo cada vez mais digitalizado, sobre pena de ser evadido do sistema social
(RIBEIRO, et al, 2012, p. 14).

A Matemidtica aliada a estas ferramentas tecnoldgicas torna-se mais pratica, o
professor deve tornar uma aula prazerosa para que possa despertar o interesse dos alunos, “Os
computadores e a internet oferecem oportunidades que facilitam o desenvolvimento e o
entendimento de conceitos ¢ procedimentos matematicos” (PERIUS, 2012, p.27). Podemos
perceber que com o auxilio de alguma ferramenta tecnologica pode facilitar o entendimento e

o aprendizado de contetidos matematicos.

3 ASPECTOS METODOLOGICOS
3.1 A Pesquisa Qualitativa Descritiva

Este estudo tendo em vista os objetivos propostos se caracteriza como sendo
qualitativa descritiva. Com essa abordagem qualitativa o pesquisador busca analisar discurso,
ideias e pensamentos dos sujeitos. “A pesquisa qualitativa preocupa-se, portanto, com
aspectos da realidade que ndo podem ser quantificados, centrando-se na compreensdo e
explicag¢do da dindmica das relagdes sociais” (GERHARDT, et al, 2009, p.32).

A pesquisa qualitativa do tipo descritiva preocupa-se em descrever as situagoes
encontradas diante da pesquisa feita e ndo se preocupando com dados especificos. A pesquisa
descritiva exige do investigador uma série de informacdes sobre o que deseja pesquisar. “Esse
tipo de estudo pretende descrever os fatos e fendmenos de determinada realidade”
(GERHARDT, et al, 2009, p.35). Para Gil “as pesquisas descritivas t€ém como objetivo
primordial a descri¢do das caracteristicas de determinada populagdo ou fenomeno” (GIL,
2002, p.42).

Esse tipo de pesquisa tem por finalidade fazer um levantamento de dados que pode nos
auxiliar na coleta de dados e descreve experiéncias, técnicas, casos ¢ fenomenos. “Nao se
preocupa com representatividade numérica, mas sim, com o aprofundamento da compreensao

de um grupo social, de uma organizacao, etc.” (GERHARDT, et al, 2009, p.31).
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3.2 Instrumentos da Coleta de Dados da Pesquisa

Foi escolhido como instrumento de coleta de dados um questionario, pois acredita-se
que por meio deste, os alunos ndo iriam se sentirem desconfortdvel para expressar suas
opinides. “Pode-se verificar que o questionario constitui 0 meio mais rapido e barato de
obtengdo de informacdes, além de ndo exigir treinamento de pessoal e garantir o anonimato”
(GIL, 2002, p.115).

A escolha do questionario se deu pelo fato que os estudantes podem expressar suas
opinides seus questionamentos sem medo de serem hostilizados, nem questionados por parte

de alguém que discorde de suas opinides. Conforme Gerhardt (2009) existem algumas

vantagens para a aplicacdo do questiondrio. Tais quais:

Economiza tempo e viagens e obtém grande nimero de dados. Atinge maior niimero
de pessoas simultaneamente. Obtém respostas mais rapidas e mais precisas. Propicia
maior liberdade nas respostas, em razdo do anonimato. D& mais seguranga, pelo fato
de suas respostas ndo serem identificadas. Expde a menos riscos de distorgdes, pela
ndo influéncia do pesquisador. Da mais tempo para responder, ¢ em hora mais
favoravel. Permite mais uniformidade na avaliagdo, em virtude da natureza
impessoal do instrumento (GERHARDT, et al, 2009, p.70).

O questionario aplicado ¢ composto por 13 (treze) questdes onde todas eram fechadas,
isto €, com alternativas para serem marcadas, e dessas, 8 (0ito) questdes os entrevistados além

de marcar uma alternativa expressavam suas opinides. Conforme Gerhardt (2009):

Nas questdes abertas, o informante responde livremente, da forma que desejar, e o
entrevistador anota tudo o que for declarado. Nas questdes fechadas, o informante
deve escolher uma resposta entre as constantes de uma lista predeterminada,
indicando aquela que melhor corresponda a que deseja fornecer. Este tltimo caso
favorece uma padronizagdo e uniformizagdo dos dados coletados pelo questionario
maior do que no caso das perguntas abertas. Contudo, a maior parte dos
questionarios apresenta uma propor¢do variavel entre os dois tipos de questdes.
(GERHARDT, et al, 2009, p.70)

Todas as questdes foram elaboradas para um bom entendimento dos entrevistados,
tendo em vista que colaborassem com o objetivo da pesquisa em questdo. E por meio dessas
perguntas fechadas e abertas todos podem expor suas ideias, e pensando na variedade de

respostas que possamos aproveitar para fundamentar ainda mais a pesquisa.
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3.3 Sujeitos da pesquisa

A pesquisa foi realizada em uma Escola Estadual de Ensino Médio e Técnico da
cidade de Santa Luzia no Estado da Paraiba, participaram da coleta de dados 76 alunos do
terceiro ano do Ensino Médio, na faixa etaria de 14 a 24 anos de idade.

A referida escola possui um total de 582 alunos, sdo 7 (sete) primeiros anos, 8 (0ito)
segundos anos, 9 (nove) terceiros incluindo regular e técnicos em Mineracao e Informatica,
nos turnos matutino, vespertino e noturnos, e¢ ainda 6° e 7° ciclo do EJA — Educagdo de
Jovens e Adultos.

A escola possui 38 professores sendo 5 de Matematica. Nos terceiros anos regular pela
manha sdao 108 alunos, 24 alunos no terceiro ano técnico a tarde e 20 no terceiro ano regular a

noite.

4 ANALISE DOS DADOS

Nesta secdo sera descrita ¢ discutida as perguntas do questionario aplicado com os
alunos do Ensino Médio do municipio de Santa Luzia, Paraiba. Participaram da investigacao
76 alunos distribuidos em 3 turmas de terceiro ano, onde 58% dos entrevistados eram
mulheres, 39% homens e 3% nao respondeu, na faixa etdria entre 14 a 24 anos.

Por meio da pesquisa procurasse saber se os professores de Matematica utilizam
algum tipo de tecnologia como ferramenta em sala de aula para ajudar e facilitar o
aprendizado dos seus alunos do Ensino Médio, como algum software ou aplicativo que possa
ajudar na compreensdo dos conteudos abordados em sala de aula.

Procurar entender por qual motivo alguns professores ndo fazem uso dessas
tecnologias se é, porque a escola ndo dispde ou por falta de interesse dos proprios em levar
para as suas aulas essas ferramentas para ajudar. Entender e analisar o por que alguns usam e
outros ndo as tecnologias como ferramenta de ensino.

Como questdo introdutoria foi perguntado aos alunos se a escola em que estudam
possuia um laboratorio de informatica, onde 95% responderam que a escola possuia € 5%
afirmam que ndo possui. Esses desconheciam a existéncia do laboratorio de informatica.

As tecnologias estdo presente em toda parte, e quando indagados se a escola
disponibilizava o laboratorio para a utilizagdo dos mesmos, 66% afirma que a escola ndo
disponibiliza o laboratério de informatica, 34% assegura que o laboratério ¢ sim

disponibilizado. Desses 66% alguns citaram que s6 foi utilizado o laboratorio quando
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estudavam o 1° ano do Ensino Médio, ¢ ainda mais, que apenas as turmas dos cursos técnicos
que a escola possui, quem tinham direito de utilizar o laboratorio de informatica.

Quando perguntados se alguma vez foi utilizado o laboratorio de informatica nas aulas
de matematica, 57% afirmaram que sim, que ja foi utilizado, mas apenas quando estudavam
no primeiro ano em 2015, 42% que nao foi utilizado e 1% dos entrevistados nao respondeu.

Grafico 1 — Utiliza¢ao do Laboratorio

Alguma vez foi utilizado o laboratério de
informatica nas aulas de matematica?

HSim MN3o M Deixouem Branco

Fonte: Dados da pesquisa, 2017.

As aulas de matematica sdo sempre consideradas pela grande maioria dos estudantes
como uma disciplina dificil, mas quando trabalhada de maneira dindmica esse ponto de vista
pode ser alterado, quando perguntado aos alunos se algum professor de Matematica ja utilizou
alguma tecnologia digital nas aulas de Matematica 50% afirma que nao, 49% assegura que
sim e 1% deixou em branco.

Grafico 2 — Utilizacao do Laboratorio nas Aulas de Matematica

Algum professor de matematicaja
utilizou alguma tecnologia digital nas
aulas de matematica?

HSim MN3o M Deixouem Branco

Fonte: Dados da pesquisa, 2017.

Cada vez mais cedo as criancas os adolescentes estdo tendo contato com as
tecnologias digitais podendo sempre pesquisar e acessar tudo o que quiserem por meio

tecnologico. Quando indagados se acreditavam que as tecnologias digitais podem facilitar o
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aprendizado da Matematica, 96% asseguram que sim e 4% que ndo facilita, dos 96% que
acredita que as tecnologias pode facilitar o aprendizado alguns justificam que “pode facilitar
por que facilita o aprendizado, com o auxilio das tecnologias podem aprender mais rapido”,
“facilita a aprendizagem fazendo que o aluno sinta mais interesse”, por que “o aluno se
interessa mais em aulas diferentes”, “novas formas de ensino despertam um interesse maior
nos alunos”, “para facilitar a aprendizagem da matematica”, por que “os alunos gostam de
aulas diferentes”, pois “o aluno que realmente quer aprender estuda de todo jeito, mas usando
tecnologias chamaria mais a ateng@o do aluno por deixar a aula mais interessante e diferente”,

pois “traz novos métodos de aprendizagem”.

Grafico 3 — Facilitando o Aprendizado da Matematica

Vocé acredita que as tecnologias digitais
podem facilitar o aprendizado da
matematica?

HSim HNao

Fonte: Dados da pesquisa, 2017.

As ferramentas tecnologicas estdo cada vez mais presentes no cotidiano dos alunos,
podendo facilitar o aprendizado quando utilizado de maneira correta. Quando perguntados se
tinham algum interesse de aprender algum contetido de matemética usando alguma ferramenta
tecnologicas 68% responderam que sim, 30% que ndo e 1% deixou em branco. Dos 68% que
afirmam que gostaria de aprender algum contetido com o uso das tecnologias explicou que
“facilita o estudo ja que o interesse € maior”, “com as tecnologias tem formas mais praticas e
rapidas”, “usando a ferramenta tecnoldgica a aula ndo vai ficar entediante e vai facilitar mais
o aprendizado”, pois “quanto mais conhecimento melhor”, porque “¢ mais divertido, pois
precisam ter um modo de aprendizado novo”. Dos 30% que afiram que ndo gostariam, pois

99 <¢

“nao tem interesse”, “ndo quer estudar para area de matematica”.
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Grafico 4 — Interesse da utilizacdo das Tecnologias

Vocé tem interesse de aprender algum
conteudo de matematica usando alguma
ferramenta tecnologica?

%

HSim MN3o M Deixouem Branco

Fonte: Dados da pesquisa, 2017.

Existem varios aplicativos e software na area da matematica que podem facilitar o
ensino e aprendizagem dessa matéria considerada dificil por parte da grande maioria dos
alunos. Quando perguntados se conheciam algum software ou aplicativo educativo de
matematica? Em caso afirmativo qual? 79% dos entrevistados responderam que ndo
conheciam e 21% afirmam que sim como por exemplo, “Phothmat”, ¢ utilizado para resolver
equagdes, “Molezinha”, este aplicativo foi criado por um dos professores da escola,
“Geogebra”, que pode ser utilizado na construcdo de graficos, esses sdo os aplicativos
conhecidos por alguns dos alunos.

Com o avango da internet, muitos podem ter acesso a mesma em varios lugares como
em casa, lugares além da escola, quando perguntados se possuiam acesso a internet em casa
ou em outro lugar que ndo seja a escola 92% asseguram que possuem sim acesso fora da

escola e apenas 8% afirma que nao possui.

Grafico 5 — Acesso a Tecnologia

Vocé tem acesso a tecnologia em casa
ou em outro lugar que ndo seja a escola

HSim HNao

Fonte: Dados da pesquisa, 2017.
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Como a internet esta por toda parte pode ser utilizada o tempo todo para um maior
aprendizado, ou para ser tirada alguma davida sobre um determinado contetdo ministrado
pelo professor, quando perguntados se costumam utilizar o computador, celular ou tablet para
estudar em casa? Qual? Como? 74% dos entrevistados asseguram que utilizam, 18% que ndo
utilizam e 8% deixou em branco. Dos que afirmam que sim utilizam celular e computador,
para “assistir videos aulas”, “estudar por eles os contetidos passados em sala, assim me
aprofundo mais no assunto”, “estudo através de sites educativos”, “todos os meios possiveis
disponibilizando um aprendizado melhor”, dos que afirmam ndo utilizar pois “s6 utilizo o

29 ¢ 9% ¢

caderno”, “as pessoas s6 aprende se estudar e ler”, “por que moro no sitio € ndo tenho acesso

99 ¢

a internet”, “estudo pelos livros e nas aulas com o professor. ”

Grifico 6 — Utiliza¢cio do Computador, Celular ou Tablet

Costuma utilizar o computador, celular
ou tablet para estudar em casa?

HSim MN3o M Deixouem Branco

Fonte: Dados da pesquisa, 2017.

As tecnologias sdo de facil acesso para muitas pessoas ¢ de facil aprendizado, mas
para outras ndo ¢ tdo simples assim, quando perguntados se possuiam alguma dificuldade para
utilizar as tecnologias durante as aulas de matematica? Justifique? 70% afirmam ndo possui
nenhuma dificuldade na utilizagdo das tecnologias, ¢ 30% asseguram que possui alguma
dificuldade esses justificam da seguinte maneira, “porque tenho dificuldade em matematica”,
“porque raramente levam para aulas praticas”, “os professores ndo querem utilizar”, “porque
nao temos muito acesso”, “os professores ndo usam”, “porque ¢ sempre aula tedrica”, “na

»

escola ndo tem utilizagdo de aparelhos digitais”, “s6 usamos lapis e papel nunca tecnologia”,

“pois ndo conheco muito algumas coisas”.
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Grafico 7 — Dificuldade para Utilizar as Tecnologias

Vocé possui alguma dificuldade para utilizar
as tecnologias durante as aulas de
matematica?

ESim B Ndo

Fonte: Dados da pesquisa, 2017.

As tecnologias estdo em diversas areas do conhecimento podendo ser sempre utilizada
para melhor aprendizado, quando perguntados se algum outro professor em outra aula ja
utilizou o laboratério de informatica ou algum software nas aulas? 33% assegura que sim,
66% que nao foi utilizado e 1% deixou em branco, dos que afirmam que foi utilizado justifica

2% <6

que foi usado, “slide”, “um jogo de colocar o resultado das operagdes o mais rapido possivel”,
99 ¢¢

“Iniciagdo cientifica”, “na aula de robotica”.

Grafico 8 — Utiliza¢do em outra aula do Laboratorio De Informatica

Algum outro professor em outra aula ja
utilizou o laboratorio de informatica ou
algum software nas aulas?

EMSim M®N3o M Deixouem branco

Fonte: Dados da pesquisa, 2017.

As tecnologias estdo sempre a nosso favor para nos ajudar e facilitar o aprendizado,
quando perguntados se gostariam de ter aulas de matemadtica utilizando alguma ferramenta
tecnologica, 92% assegura que sim e apenas 8% ndo gostaria de utilizar as ferramentas
tecnologicas nas aulas de matematica. Como justificativa alguns afirmam o seguinte, “pois
seria mais interessante”, “porque poderia aprender mais”, “para ampliar o conhecimento”,

» o«

“para ficar mais divertido e facilitar o aprendizado”, “porque a tecnologia esta para auxiliar”,

“porque a tecnologia ¢ uma Otima ferramenta para os estudos”, “pois a aula ndo vai ficar
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entediada e vai ter mais interesse em aprender”, “¢ mais facil aprender”, “para melhorar o
aprendizado”, “seria interessante e mais prazeroso”, “porque deixaria a aula mais
2 ¢

interessante”, “desenvolve o aprendizado dos alunos”, ““se tornaria uma aula mais dindmica.”

Grafico 9 — Gostaria de aulas de matematica com ferramentas tecnologicas

Vocé gostaria de ter aulas de
matematica utilizando alguma ferramenta
tecnologica?

HSim HNao

Fonte: Dados da pesquisa, 2017.

A tecnologia hoje esta presente em todos os espagos, ¢ praticamente impossivel ndo a
perceber ou fazer uso dela. Podemos compreender que ha utilizagdo desse espago como
ferramenta pedagogica em mais profundidade pelos professores da rede estadual, hd um

numero consideravel de discente longe da tecnologia

5 CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho busca mostrar o interesse dos alunos ¢ a importancia das tecnologias
digitais nas aulas de Matematica nas turmas de terceiro ano do Ensino Médio. Por meio dessa
ferramenta, de alguns sofiwares ou aplicativos na area de Matemdtica a aprendizagem pode
ser muito maior, pelo fato de ser algo interativo que os tirem da rotina.

Buscamos aplicar questionarios com os alunos das turmas de terceiro ano, para ser
analisado se havia algum uso dessa ferramenta dessas tecnologias digitais. Assim, surgiu a
questdo problema: Os professores utilizam alguma tecnologia digital nas aulas de Matematica
com os alunos do 3° ano do Ensino Médio em uma escola da cidade Santa Luzia — PB como
forma de facilitar a aprendizagem? E o objetivo geral dessa pesquisa que converge com a
questdo problema, tal qual: analisar o uso e a importancia das tecnologias como ferramenta
para facilitar a aprendizagem da Matematica no terceiro ano do ensino médio.

Os depoimentos dos alunos mostraram que existe um grande interesse em aprender
Matematica e eles consideram que podem facilitar o entendimento, por meio de alguma

ferramenta tecnologica, pois muitos j& utilizam em casa para fazerem atividades, assistirem
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videoaula de determinados assuntos quanto ainda existe alguma divida no contetdo, e que
esse tipo de ferramenta pedagdgica nao € utilizada pelos professores, que ja foi utilizado mais
quando os mesmos estudavam apenas no primeiro ano do Ensino Médio, que a escola possui
um laboratério de informéatica mas nao € utilizado. A maioria afirmou nao conhecer nenhum
tipo de software ou aplicativo na area de matematica.

O primeiro objetivo especifico foi verificar se as tecnologias digitais sao utilizadas nas
aulas de matematica. Pode—se perceber que os mesmos ndo fazem uso dessa ferramenta como
aliada para a aprendizagem nas aulas de matemdtica. O segundo objetivo especifico foi
verificar se os professores utilizam as tecnologias digitais nas aulas de matematica. Foi
percebido que por parte dos professores de Matematica essa ferramenta ndo tem utilizagdo em
sala de aula para serem ministradas algum conteudo.

A realizagdo dessa pesquisa nos mostrou que por meio dos alunos ¢ perceptivel o
interesse em aprender Matematica por meio de alguma ferramenta tecnologica, sofiwares ou
aplicativo, mas, que os professores por mais que as tecnologias estejam presente diariamente
na rotina de todos, ndo fazem uso da mesma para ministrar uma aula diversificada para seus
alunos.

A pesquisa apresentada pode ter sua continuidade se pensarmos nos motivos que
levam a ndo usar as tecnologias digitais, ou possibilidades de uso de alguns recursos
tecnologicos na sala de aula, visando a aprendizagem e o ensino de matematica com os alunos

do 3° ano do Ensino Médio

ABSTRACT

The present work discusses the importance and use of the Digital Technologies of Information
and Communication — TDIC to support teaching and learning for students and teachers. The
target of this research is the analysis of the usage and the importance of digital technologies as
a tool to facilitate the learning of Mathematics, using as subjects 3° year High School
students. This research based on the point of view of proposed target is characterized as
qualitative descriptive. The research was realized in a State Tech and High School in the city
of Santa Luzia at Paraiba State, were used 76 students to help data collection, the data was
gathered based on a form with thirteen (13) questions, because we believe that through this,
students would not feel uncomfortable to express their opinions. Based on the research we
concluded that students like to learn Mathematics using technological tools, like computer
software or mobile applications. The research also shows that teachers doesn’t like to use
technologies, despite their high availability in everybody daily life, and don’t try to use them
to provide a diverse class for their students.

Keywords: Digital Technologies of Information and Communication — TDIC; Mathematics
Teaching; High School
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APENDICE A - QUESTIONARIO APLICADO AOS SUJEITOS DA PESQUISA

Z
&
UEPB

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA EARAiBA
CAMPUS VIl - GOVERNADOR ANTONIO MARIZ
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS E SOCIAIS APLICADAS - CCEA
CURSO DE LICENCIATURA EM MATEMATICA

Este questionario destina-se a uma pesquisa de cunho académico, cujo tema é “A
Importéncia das Tecnologias Digitais nas Aulas de Matematica na Perspectiva dos
Alunos do Terceiro Ano do Ensino Médio”.

Sexo: Feminino ( ) Masculino ( )
Idade: 12-15( ) 15-18 ( ) 18-21( ) 21-24( ) 24-27( ) 27-30( )
Turma: 3° Ano( )A ()B ( )C

Questionario Aluno

1. A escola possui laboratério de informatica?
( )sim ( )néo

2. A escola disponibiliza o laboratério de informatica?
()sim ( )nao

3. Alguma vez foi utilizado o laboratério de informatica nas aulas de matematica?
()sim ( )nao

4. Algum professor de matematica ja utilizou alguma ferramenta tecnoldgicas nas aulas
de matematica?
( )sim () nao

5. Vocé acredita que a tecnologias pode facilitar o aprendizado da matematica?
Justifique
( )sim ( )nao

6. Vocé gostaria de aprender algum conteudo de matematica usando alguma
ferramenta tecnoldgica? Por qué?
()sim ( )nao

7. Gostaria que o professor de matematica trouxesse alguma ferramenta tecnolégica
para aulas de matematica? Por qué?
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( )sim ( )nao

8. Conhece algum Software educativo de matematica? Em caso afirmativo. Qual?
( )sim ( )nao

9. Vocé tem acesso a tecnologia em casa ou em outro lugar que ndo seja a escola?
( )sim ( )nao

10. Tem alguma dificuldade em aprender algum conteudo especifico de matematica?
Justifique
()sim ( )nao

11. Vocé possui alguma dificuldade para utilizar as tecnologias durante as aulas de
matematica? Justifique?
()sim( )nao

12. Algum outro professor em outra aula ja utilizou o laboratério de informatica ou algum
software nas aulas? Em caso afirmativo qual?
()sim( )nao

13. Vocé gostaria de ter aulas de matematica utilizando alguma ferramenta tecnolégica?
Justifique
( )sim ( )néo




