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RESUMO

O presente artigo aborda o tema da ludicidade como possibilidade metodolégica
para o ensino de Geografia na educacao basica. A ludicidade esta diretamente
ligada ao brincar e ao jogar, sendo considerada por alguns autores como uma
pratica que proporciona o desenvolvimento do aprendizado. Este trabalho visa
mostrar, através de relatos de experiéncias, a importancia da ludicidade no ensino
da Geografia. A pesquisa foi iniciada a partir do levantamento bibliografico e da
andlise de relatos de experiéncias pedagdgicas de professores que utilizaram o
ludico para ministrar aulas de alguns temas da Geografia escolar, no ambito de trés
escolas, sendo uma estadual, uma municipal e outra particular, em trés municipios
do estado da Paraiba (Mari, Sobrado e Jodo Pessoa). Assim, sdo apresentadas
nesse trabalho reflexées sobre a importancia da busca por novas metodologias de
ensino para a Geografia escolar da atualidade e o papel do professor na construgao
de uma pratica pedagdgica que se mostre mais atraente aos alunos e que contribua
no desenvolvimento de suas habilidades, partindo de sua realidade espacial de
vivéncia. Desse modo, é possivel mostrar que a Geografia pode ser abordada de
forma mais atrativa aos alunos e com isso trazer resultados positivos em relacdo a
aprendizagem.

Palavras-Chave: Ensino, Geografia, Ludicidade.



ABSTRACT

This article addresses the ludic activity as a methodological possibility for the
teaching of Geography in basic education. The ludic activity is directly linked to
playing in formal education, being considered by some authors as a practice that
provides the development of learning. This article aims to show, through experience
reports, the importance of the ludic activity in the teaching of Geography. The
research was initiated from a bibliographical survey and an analysis of reports of
pedagogical experiences of teachers who used playful activities to teach classes on
some geographic subjects, within three schools, one state, one municipal and
another private, in three municipalities in the state of Paraiba (Mari, Sobrado and
Jodo Pessoa). Thus, we present reflections on the importance of the search for new
teaching methodologies for today's school Geography and the role of the teacher in
the construction of a pedagogical practice that is more attractive to students and that
contributes to the development of their skills, starting from their spatial reality of
experience. In this way, it is possible to show that Geography can be approached in
a more attractive way bringing positive results to the learning.

Keywords: Teaching, Geography, Ludic activity.



1 INTRODUGAO

A Geografia € uma ciéncia que proporciona um “mundo” de conhecimentos e
descobertas, mas, quando essa ciéncia toma forma de disciplina escolar &, muitas
vezes, tratada como algo enfadonho e chato. Um dos motivos para tal afirmagéao é
que, geralmente, a Geografia de sala de aula, esta desprendida da realidade do
aluno. Ele ndo vé o porqué estudar essa disciplina. “Muitos ainda acreditam que a
Geografia é uma disciplina desinteressante e desinteressada” (CASTROGIOVANI,
2007, p. 42). Por isso € importante descobrir e discutir novos métodos de ensino da
Geografia.

Alguns autores, preocupados com a problematica acima, ja fazem essa
discussdo, como por exemplo: Callai (2005), Pontuschka (2006), Azanha (2006),
Castrogiovanni (2007) e Hengemuhle (2008). Ambos indicam formas de ensinar
baseada na interacdo, levando em consideracdo a necessidade do aluno, o seu
conhecimento e o que fazer para tornar a aprendizagem mais significativa.

O ensino de Geografia deve proporcionar ao aluno a oportunidade de
compreender as dindmicas espaciais a partir de onde ele esta inserido, ou seja,
procurar entender a sua realidade espacial. Segundo as Orientacées Curriculares
para o ensino medio (BRASIL, 2006), a Geografia escolar deve preparar o discente
para localizar, compreender e atuar no mundo complexo. Essas competéncias sé
podem ser desenvolvidas se a pratica docente contribuir para que tal objetivo seja
alcancado.

O uso de novos métodos de ensino contribui para se alcancar esses
objetivos. E o caso do uso das praticas Itdicas como método de ensino de Geografia
da educacado basica. Através, por exemplo, da musica, pode-se abordar muitos
temas da Geografia de forma mais participativa, prazerosa e eficaz, assim como
afirma Silva (2015).

Isso porque a ludicidade n&o € apenas o ato de brincar, mas a vivéncia plena
de uma experiéncia prazerosa que ajuda a pessoa a se desenvolver em varios
aspectos, conforme explica Luckesi (1998). O autor considera que a ludicidade, em
primeiro lugar, € algo interno do sujeito, por isso € necessaria essa vivéncia plena.

Alguns autores ja afirmam que, quando se utiliza brincadeiras e jogos no

momento da aula, a Geografia escolar se aproxima da realidade em que vive o



aluno. E uma forma de ajuda-lo a entender que a Geografia é uma disciplina ao
mesmo tempo importante e interessante, pois em tudo ela esta presente. Alem
disso, essas praticas requerem agilidade e criatividade e assim contribuem para o

desenvolvimento do aluno de forma geral.

A atividade ladica no ensino de Geografia proporciona o prazer e
divertimento durante as aulas, ao passo em que ajuda a desenvolver no
educando habilidades cognitivas e motoras; atencdo e percepcdo;
capacidade de reflexdo; conhecimento quanto & posicéo do corpo; direcédo a
seguir e outras habilidades importantes para o desenvolvimento da pessoa
humana (PINHEIRO et al, 2013, p. 27).

A presente pesquisa foi realizada em trés fases: Reviséo de literatura,
levantamento de experiéncias sobre o tema e a redacao do artigo. Na primeira fase
foi feita a leitura de autores e documentos que tratam do tema ludicidade e ensino
de Geografia, vale salientar que a revisédo de literatura permeou todas as fases do
trabalho. Em seguida o levantamento de experiéncias com a ludicidade no ensino de
Geografia, por meio de relatos de experiéncias de professores e por ultimo a
producédo do presente artigo.

Segundo os autores supracitados os professores tém papel muito importante
nesse processo. E por essa razdo que este trabalho partiréa de experiéncias vividas
pelos professores que buscam uma nova pratica pedagogica. Os autores
consideram os professores como alguém que tem um papel de destaque, afirmando
que “vale ressaltar o papel de destaque do educador no planejamento/utilizacéo de
jogos, videos, musicas, brincadeiras entre outros recursos disponiveis” (PINHEIRO
et al, 2013).

Nesse sentido, as atividades Iudicas tornam-se pontes entre o que é
necessario abordar na disciplina de Geografia e a forma de abordagem que consiga
envolver os alunos, conforme indica Castrogiovanni (2007). A atividade ludica € uma
opg¢ao para sair do tédio das aulas que causam, muitas vezes, o desinteresse.

Segundo o autor acima citado, o ensino da Geografia € um processo
educativo baseado na interacdo, no dialogo e na investigacdo. O autor ainda afirma
que s6 o ensino dos conteudos, como é feito atualmente, parece nao satisfazer as
necessidades educativas dos alunos. Por esse motivo o presente trabalho visa
abordar, de forma breve, como a ludicidade pode contribuir no processo de ensino-
aprendizagem, destacando a sua importancia para que esse processo tenha bons

resultados.



O intuito dessa pesquisa é saber como a ludicidade contribui para um melhor
aprendizado do aluno. Isso, partindo das experiéncias da utilizagdo de jogos e de
brincadeiras por professores da educacao basica, em escolas do estado da Paraiba,

nas aulas de Geografia e refletir quais s&o os resultados desse método de ensino.
2 REVISAO DA LITERATURA

Pensar e repensar o ensino da Geografia no contexto da educacao basica da
atualidade € desafiador, mas imprescindivel para um melhor aprendizado. Isso
porque a Geografia escolar requer, assim como as demais disciplinas escolares, que
os alunos descubram nela utilidade para a sua vida. Nesse sentido € necessario
pensar em métodos de ensino que contribuam para um aprendizado significativo, ou
seja, mudar as praticas tradicionais e métodos antiquados ainda presentes nas

escolas.

Nesse contexto, a Geografia, como componente curricular (tradicional) na
escola basica, também se modifica, seja por forca das politicas publicas
(PCNs, por exemplo), seja por exigéncias da prépria ciéncia. Assim, pensar
0 papel da Geografia na educacdo basica torna-se significativo, uma vez
que se considera o todo desse nivel de ensino e a presenca de contetdos e
objetivos que envolvem, inclusive, as suas séries iniciais e a educacdo
infantil (CALLAI, 2005, p. 228).

Para a autora, muitos docentes e pesquisadores estido cada vez mais
lancando mé&o da metodologia ludica em suas aulas. Isso ocorre devido aos
inumeros desafios com os quais os professores enfrentam hoje. Por isso, autores
como Azanha (2006) e Vesentini (2009), quando falam do ensino de Geografia para
o século XXI, afirmam que a Geografia escolar deve levar o aluno a descobrir e
refletir o mundo onde vive.

Para tanto, ndo bastam as praticas voltadas as metodologias de ensino que
ndo mais chamam a atencdo dos alunos, mas novas atitudes pedagdgicas. Callai
(2005) incentiva os professores a proporcionarem aos alunos a oportunidade de
aprender a ler o espaco, ou seja, conseguir perceber e pensar as transformacdes
que ocorrem no lugar.

E por isso que nesse trabalho a ludicidade é proposta como método de ensino
inovador, integrador e eficaz, que pode contribuir para que o ensino de Geografia se
torne significativo. (...) “acredita-se que, inserindo 0s jogos e as brincadeiras em

situacdes-problemas, havera a possibilidade de que as aulas de Geografia sejam



regadas com motivagdo, concentracdo e participacdo dos alunos” (PINHEIRO et al,
2013, p.32).

2.1 PENSANDO A LUDICIDADE

A ludicidade pode ser entendida a partir do significado da palavra, que €
originaria do grego, “ludus”, que significa jogo. O que nos faz entender que a
ludicidade tem a ver com jogos, brincadeiras e expressdes que transmitem o
sentimento de satisfacdo, divertimento e aprendizado, de forma emancipatoéria.
(SANTOS 1997)

Além disso, Luckesi (2005) aborda um aspecto mais amplo da ludicidade. Ele
fala em “experiéncia plena do sujeito” através das atividades ludicas, ou seja,
vivenciadas partindo de algumas dimensdes, especialmente a individual e a coletiva.

A individual parte do “eu” e a coletiva, do “nés”.

Deste modo, quando estamos definindo ludicidade como um estado de
consciéncia, onde se da uma experiéncia em estado de plenitude, nao
estamos falando, em si, das atividades objetivas que podem ser descritas
socioldgica e culturalmente como atividade lidica, como jogos ou coisa
semelhante. Estamos, sim, falando do estado interno do sujeito que vivencia
a experiéncia ladica (LUCKESI, 2005, p. 6).

O autor mostra que o conceito de ludicidade € muito amplo, ou seja, néo é
algo restrito aos jogos e as brincadeiras planejadas. E uma experiéncia prazerosa
subjetiva e que traz consigo um aprendizado. Segundo Valle (2008), ao brincar, a
crianga se humaniza. A autora ainda considera que o brincar € uma atividade que
propicia 0 desenvolvimento e a imaginacdo da crianca. Corroborando com essa
ideia, Borba (2006) explica que as brincadeiras constituem importante elemento do
aprendizado e da apropriacéo de conhecimentos e habilidades em varios ambitos da
educacdo escolar.

Borba (2006) faz referéncia ainda aos jogos como instrumento de integracéo,
socializacdo e de superacao, que estimula a criatividade, raciocinio e investigacao.
Ela mostra que os jogos, assim, como outras atividades ludicas, contribuem para o
desenvolvimento da crianga e ainda explica que € necessario tornar o processo de
ensino-aprendizagem um momento prazeroso. Valle (2008) também corrobora com

esse pensamento:

E preciso disponibilizar a todos — criancas, pais e professores — a
oportunidade de se aprender por meio de Pprocessos prazerosos,
transformando-se, assim, a escola (com sua postura rigida) em um espaco



em que o jogo venha a ser um fim, e ndo s6 um meio para se chegar ao
conhecimento. (...) N&o basta apenas ftransmitir os conhecimentos
sistematizados sem os valores que eles trazem subentendidos. E preciso
fazer com que as criancas os entendam, interpretando-os, questionando-os
e buscando solugdes para os problemas. Isso pode ser feito usando-se o
jogo como forma de conhecimento — de forma lidica e prazerosa (VALLE,
2008, p.20).

Outro aspecto da ludicidade € apresentado por Pinto e Tavares (2010) que
afirmam que a pratica ludica garante a aprendizagem significativa. As autoras
também afirmam que essas praticas sdo caracterizadas por questionamentos, pela
pratica social, mediacdo, habilidades, autonomia, responsabilidades, senso critico e

aprimoramento.

A crianca colocada diante de situacdes ladicas apreende a estrutura dos
conteudos culturais e sociais. E educativo e tem como caracteristica seu
uso de modo intencional, sendo assim requer um plano de acdo que permita
a aprendizagem de conceitos de uma maneira geral. Nesta perspectiva,
assume a finalidade de desenvolver habilidades, possibilitando ao aluno a
oportunidade de estabelecer planos de acao para atingir objetivos, avaliar e
obter resultados (PINTO E TAVARES, 2010, p. 234).

Quando € usada na pratica pedagodgica a ludicidade se torna um poderoso
método que integra os que dela participam, proporcionam o desenvolvimento de
habilidades e de autonomia e desperta nos alunos o desejo de participar de forma
colaborativa e responsavel. Esse € mais um aspecto da ludicidade e para noés é

sobre o0 qual iremos nos debrugar.

2.2 ALUDICIDADE NO ENSINO DA GEOGRAFIA: POSSIBILIDADES E DESAFIOS

O ensino de Geografia deve ser repensado, como ja foi dito anteriormente. Os
professores ndo podem mais adotar as velhas praticas tradicionais, mas tém que
refletir sobre sua pratica pedagogica. Uma das possiblidades para que o ensino de
Geografia se torne mais atrativo para os alunos é a ludicidade em suas diversas
dimensdes, em especial na dimensao individual e na dimens&o do relacionamento
com outro.

Neste trabalho o aspecto da Iudicidade que ira ser abordado é o didatico, ou
seja, aspecto de método de ensino baseado na utilizagdo de jogos, brincadeiras e
atividades diversificadas que através do divertimento traz uma grande contribuicéo

na apreensao dos conteudos da Geografia escolar.

Nessas condicdes € possivel perceber a relevancia da utilizacdo dos jogos
e brincadeiras no cotidiano escolar, de tal sorte que a relagéo entre o ensino
e a aprendizagem venha a se tornar mais atrativa e, do mesmo modo,



favoreca o maior aproveitamento das aulas de Geografia, visto que em
algumas pesquisas ja realizadas, essa disciplina € descrita por grande
parcela dos discentes como uma “chata” ou “enfadonha” (PINHEIRO et al,
2013, p. 29)

Para os autores supracitados, a ludicidade € apresentada “como uma
estratégia metodolégica de ensino”, conforme também argumentam Camargo e
Rosa (2013, p. 223). As autoras trabalham a quest&o da ludicidade no ensino na
modalidade de Educacg&o de Jovens e Adultos (EJA) e procuram mostrar que o
ludico € algo que esta ligado a cultura humana.

Ja Freitas e Salvi (2008) explicam o objetivo da ludicidade em cada fase do
ensino, mostrando que essa didatica ndo é especificidade do ensino infantil ou do
ensino fundamental, mas que perpassa toda a vida, neste caso escolar, das pessoas

em geral.

a) Objetivos das atividades ladicas na Educacédo Infantil: visam o
desenvolvimento das areas psicomotoras, perceptivas, de atencéo,
raciocinio e estimulacdo para o contato com os objetos;

b) Objetivos das atividades ludicas no Ensino Fundamental: visam
desenvolver no aluno as suas potencialidades intelectuais, fisicas e
criativas, permeadas pelo desenvolvimento social € interpessoal,

c) Objetivos das atividades ladicas no Ensino Médio: visa a participacéo, a
solidariedade, a cooperacéo, o respeito do aluno a si mesmo e ao outro, a
analise critica, a reflexdo, a motivacdo e a participacdo em sala de aulae o
prazer de aprender a aprender;

d) Objetivos das atividades ludicas na educacéo de jovens e adultos (EJA):
visam uma aprendizagem adequada a realidade do aluno e da sociedade
em que esta inserido;

e) Objetivos das atividades ludicas para a Terceira Idade: visam promover 0
conhecimento e a convivéncia com diferentes colegas de maneira natural,
espontdnea e responsavel (FREITAS e SALVI, 2008, p. 7).

Nesse contexto, ao se pensar o uso da ludicidade na Geografia, observa-se
que trata-se de uma disciplina escolar que oferece uma grande diversidade de
conteudos, mas que, muitas vezes, os métodos usados para transmiti-los s&o
baseados apenas na exposicéo oral, por parte do professor, e na escuta quase que
obrigatéria por parte do aluno. Isso pode tornar a Geografia escolar uma disciplina
desinteressante para o aluno.

A atividade ludica € uma possibilidade de tornar o ensino da Geografia
escolar mais eficaz, integrador e atrativo. Se a atividade atrai o aluno para dela
participar, ela também pode leva-lo a integrar-se mais e assim o processo de ensino-

aprendizagem vai se tornando mais eficaz, ou seja, vai contribuindo para o aluno



através da aquisicdo de conhecimentos novos desenvolvam também suas
habilidades.

Neste sentido, podemos dizer que o ludico viabiliza a construcdo do
conhecimento de forma interessante e prazerosa, garantindo nas criancas a
motivacéo intrinseca necessaria para uma boa aprendizagem, até converté-
las em adultos maduros, com grande imaginacdo e autoconfianca, mesmo
aqueles que apresentam alguma dificuldade na sua aprendizagem ou na
aquisicdo do conhecimento (SOUSA, 2014, p. 19).

Por isso o tema brincar é levado tdo a sério por alguns autores da area da
educacéo, pois “é uma atividade humana criadora, na qual a imaginacao, fantasia e
realidade interagem na produgao de novas possibilidades de interpretacéo, de
expressdo e de acédo pelas criancas” (BORBA, 20086, p. 35).

Tudo isso contribui para que os alunos, inclusive 0 mais timido, possam se
expressar mais, conforme afirma Gomes (2016), ao tratar do ludico nas aulas de
Geografia. A autora ainda explica que muitos pensam que o ludico deve ser utilizado
somente na fase infantil, mas essa pratica é vivida desde de crianca até a idade
adulta e 0 que se deve ter é o cuidado com a atividade para cada faixa etéria. A

autora aponta algumas vantagens na utilizacdo desse método de ensino:

O ladico viabiliza a construcdo do conhecimento de forma interessante e
prazerosa, garantindo motivacdo nas aulas de Geografia, que é o ponto de
partida para quebrar o modo tradicional e necessario para uma boa
aprendizagem, com grande imaginagdo e autoconfianga, mesmo aqueles
que apresentam alguma dificuldade na sua aprendizagem (GOMES, 2016,

p. 19).

A Geografia escolar tem varios temas que podem ser trabalhados a partir da
ludicidade, ou seja, a partir das brincadeiras, dos jogos ou de outras expressdes
como a musica e a danga. Quando essas atividades s&o inseridas para se trabalhar
os temas da disciplina os professores e alunos “tornam o processo de ensino e
aprendizagem mais dinamico, criativo, motivador” (SILVA e BERTAZZO, 2013, p.
345).

Os autores supracitados abordam, de forma bem clara, a ludicidade no ensino
de Geografia. Eles explicam que para desenvolver esse método se faz necessario,
pesquisar um bom acervo de atividades e desenvolvé-las sempre orientadas e
focadas pelos conteudos. Tudo isso devem ser baseados em referenciais tedricos e

metodolégicos da ciéncia geografica.

O ludico, por conseguinte, deverd ser pensado e planejado para inserir
contelidos geograficos mais complexos, que facilitardo o processo de
ensino e aprendizagem. Neste caso, é reconhecido que os jogos didaticos
geograficos sdo verdadeiros meios (estratégias) para ensinar Geografia.



Especialmente se vincularmos o ladico com o espaco vivido pelos alunos
(SILVA e BERTAZO, 2013, p. 357).

E do professor a miss&o de planejar, organizar e mediar a atividade ludica.
Para tanto ele precisa ser um profissional comprometido com seu trabalho. Se essas
atitudes ndo forem observadas e postas em pratica as atividades que serao
desenvolvidas perderdo seu viés pedagdgico e sua eficacia sera comprometida. “Ao
planejarmos atividades ludicas, € importante perguntar: a que fins e a quem servem?
” (BORBA, 2006, p. 43)

Por isso Camargo e Rosa (2013), explicam que essas atividades devem ser
bem planejadas e deve ser adaptadas a realidade das turmas, caso contrario, corre-
se o risco de ndo motivarem os alunos. As autoras explicam que o professor deve
sempre fazer uma reflexdo critica sobre sua préopria pratica docente.

Entre as diversas atividades |udicas que podem ser usadas no ensino de
Geografia, s&o enumeradas algumas dentre brincadeiras, jogos e outras expressdes
da ludicidade. Para tanto, Gomes (2016) indica trabalho de recorte e colagem de
revistas, confeccdo de material para teatro e o préprio teatro, produ¢cédo de videos,
trabalho com argila, gincanas e jogos online. Podemos citar também a utilizacdo de
musica, construgdo de parddias, cruzadinhas, Quiz geografico, desenho, jogo da
memoria, entre varias outras atividades.

As figuras 1 e 2 exibem alguns dos exemplos do uso do ludico no ensino de

Geografia em sala de aula.

Figura 1 - Atividade ladica para memorizar Figura 2 - Atividade ludica para memorizar
Estados e Capitais. informag¢des no mapa mundi.

Fonte:https://professorphardal.blogspot.com.br/20  Fonte:https://jogos-geograficos.blogspot.com.br/
14/09/jogo-dos-estados-e-capitais-com- em 17/10/2017
garrafa.html em 17/10/2017



A primeira figura mostra o jogo dos “Estados e Capitais”’, onde as criangas se
divertem ao mesmo tempo, em que aprendem a relacionar cada estado brasileiro
com a sua respectiva capital. Ja a segunda figura representa o jogo de Tabuleiro
“Localize-se no Mundo”, e tem por objetivo discutir e aprofundar os conhecimentos
sobre orientac&o, localizacéo, movimentos da Terra e fusos horarios, que sao partes

do conteudo curricular da Geografia escolar.

2. 3 A GEOGRAFIA ESCOLAR E O PAPEL DO PROFESSOR

O ensino de Geografia tem inUmeros desafios, especialmente por estarmos
vivendo a era tecnoldgica resultante da evolugao e disseminagédo das tecnologias da
informacdo, na atual fase da globalizacdo. Nao ha mais lugar para o ensino
enciclopédico ou mesmo estritamente técnico. E necessario que repensar os

métodos de ensino para sempre melhorar o processo de ensino e aprendizagem.

“Com as novas tecnologias de informacdo, com 0s avancos nas pesquisas
cinéticas e com as transformacdes no territério, o ensino de Geografia
torna-se fundamental para a percepcdo do mundo atual. Os professores
devem, portanto, refletir e repensar sua pratica e vivéncias em sala de aula,
com a mudanca e a incorporacdo de novos temas no cotidiano escolar”
(BRASIL, 2006, p. 43).

A Geografia escolar atualmente vem sendo repensada por muitos autores e
docentes. Um dos autores que questiona como deve ser o ensino de Geografia para
0 século XXI é o doutor José Wilian Vesentini (2009). Ele, em seu livro
‘Repensando a Geografia escolar para o seculo XXI”, pergunta: Qual € a Geografia
escolar apropriada para o novo século?

Esta € uma pergunta que deve ser discutida amplamente e que ndo ha
resposta pronta e acabada. Na verdade, pode-se comegar citando 0 que nao € mais
apropriado para o ensino de Geografia na atualidade. O préprio autor colabora com
essa resposta dizendo que ndo é légico a Geografia no modelo natureza-homem,

marcado por ensino baseado na memorizagéo de aspectos geograficos.

E l6gico que ndo é aquela tradicional, isto é, alicercada no esquema “a
Terra e 0 Homem". Esta tem como escopo primordial a memorizacio de
informacOes sobreposta as unidades relevo, os climas, os fusos horarios, as
cidades, os produtos agricolas com os locais onde sdo cultivados etc. — que
dizem respeito a determinados aspectos pré-definidos de paises ou
continentes (VESENTINI, 2009, p. 89).

O autor € incisivo ao explicar que o ensino de Geografia no século XXI nao

deve ser aquele tradicional, mas também n&o pode ser a Geografia pretensamente



critica que, ao invés de conscientizar os alunos, faz doutrinacdo. Ele propbe que o
ensino de Geografia possibilite que o aluno descubra e reflita o mundo em que
vivemos. E que os conteludos estejam ligados a vivéncia do aluno, deixando de lado
0 conteudo meramente livresco. E juntos com as outras disciplinas contribuir para a
sociabilidade, combate ao preconceito e para a aprendizagem do dialogo e da troca

de experiéncias.

Muitos ainda acreditam que a Geografia € uma disciplina desinteressante e
desinteressada, elementos de uma cultura que necessita da memoria para
reter nome de rios, regides, paises, altitudes, etc. Nesta primeira década do
seculo XXI, a Geografia, mais do que nunca, coloca seres humanos no
centro das preocupacgdes, por isso pode ser considerada também como
reflexdso sobre a acdo humana em todas as suas dimensfes
(CASTROGIOVANNI, 2007, p. 42).

A Geografia escolar ndo pode entdo ser uma disciplina que foge da realidade
espacial do aluno, ou seja, daquilo que ele vive no espaco em que esta inserido. Por
isso a autora Helena Copetti Callai fala em “leitura do mundo” como algo
fundamental para que a sociedade caminhe no exercicio da cidadania.

Consideramos que a leitura do mundo é fundamental para que todos noés,
que vivemos em sociedade, possamos exercitar nossa cidadania.
Queremos tratar aqui sobre qual a possibilidade de aprender a ler,
aprendendo a ler o mundo; e escrever, aprendendo a escrever o mundo
(CALLAI, 2005, p. 228).

A autora ainda explica que a leitura do mundo nao se restringe a leitura de
mapas. A leitura a que se refere a autora supracitada é o ato ler e compreender o
espaco construido pela sociedade e assim pensar 0 espaco, com 0s seus limites no
ambito da natureza ou no ambito da sociedade. Para tanto, &€ necessario fazer com
que os alunos possam “saber olhar, observar, descrever, registrar e analisar”
(CALLAI, 2005, p. 229).

Para que isso seja alcancado € importante que os alunos desenvolvam
habilidades e n&o s6 decorem conceitos geograficos, como € de praxe ocorrer na
Geografia tradicional. Assim nao basta ao professor apenas saber dos conteudos “é
importante que o professor desenvolva a capacidade de utiliza-los como
instrumentos para desvendar e compreender a realidade do mundo, dando sentido e
significado a aprendizagem” (PONTUSCHKA et al 2007, p. 95).

Entre as habilidades que os alunos devem desenvolver ao estudarem
Geografia podemos destacar algumas previstas nas Orientagcdes Curriculares para o
Ensino Médio (BRASIL, 2006), como por exemplo, articular conceitos de Geografia,

identificar fenbmenos geograficos expressos em diferentes linguagens, utilizar
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mapas e graficos resultantes de diferentes tecnologias e reconhecer as diferentes
formas de representacao do espaco.

Neste sentido, o professor tem um papel importantissimo, pois os métodos
que ele utiliza podem contribuir grandemente para que os alunos desenvolvam as
habilidades tratadas no texto. O método de ensino deve ser caracterizado pela
reflexdo da realidade espacial em que o aluno esta inserido.

O professor de Geografia € desafiado a buscar novas formas de abordagens
dos conteudos que ajude o aluno a se aproximar mais dessa disciplina e passe a
aproveita-la intensamente. Para tanto, € imprescindivel que sua acao docente seja

sempre revista e pensada criticamente, procurando torna-la sempre melhor.

O educador deve fazer sempre uma reflexdo de suas agbes enquanto
mediador do conhecimento e ao mesmo reflete, no fazer pedagoégico, o qual
este presente na formacdo do educador e envolve diferentes saberes da
formacdo. A troca mutua de experiéncias que sem sombra de dulvidas
cogita nos saberes da pratica (SOUSA, 2014, p. 16).

Segundo Pontuschka et al (2007, p. 95) a pratica pedagogica dos professores
de Geografia “requer de si reflexdo, critica e constante criagdo e recriagdo dos
conhecimentos das metodologias de ensino, o que pressupbe uma atividade de
investigagc&o permanente que necessita ser apreendida e valorizada’.

Esta reflexao falada pela autora conduz, quando feita de forma continua, o
processo de ensino e aprendizagens para 0os caminhos da mediagé@o, da integracao
dos envolvidos no processo e na construgdo de um conhecimento geografico que

seja atrativo para o aluno.

Desenvolver um trabalho em sala de aula pressupde que o professor tenha
uma postura de mediador, de atuar propondo problemas para que o aluno, a
partir do seu conhecimento prévio, possa, no grupo, criar situacdes-
problema e desafios, transformando o conhecimento de senso comum em
conhecimento cientifico. Uma atuacdo que ndo leve em conta essas
questdes esta fadada a criar no aluno a desmotivagao, porque nao permite
que ele aprenda (CASTELLAR, 1999, p. 55).

O Professor, nesse sentido, tem um importante papel na mediagdo de todo
esse processo de ensino-aprendizagem. N&o é mais possivel que ele permanecga na
pratica tradicional e desmotivadora, desvinculada da vida do aluno, como se a
Geografia fosse uma ciéncia alheia a nossa vida. E responsabilidade de o docente
possibilitar que o aluno construa seu préprio conhecimento e que 0 mesmo possa
aplica-lo em sua vida, pois, assim ele percebera que a Geografia esta a sua volta e
nas suas agdes que, de alguma maneira, transformam o espaco.
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3 MATERIAIS E METODOS

As atividades para se chegar aos resultados da presente pesquisa constaram
de etapas: a escolha das escolas, a visita as mesmas, a escolha do método de
analise, a caracterizacdo geral das escolas, a coleta dos relatos e a organizacéo do

texto.

3.1 CARACTERIZACAO DAS AREAS DA PESQUISA

Os professores que relataram as experiéncias trabalham em municipios
diferentes. O primeiro relato € de uma professora que trabalha no Centro de
Educacédo Infantil, na cidade de Mari/PB, zona da mata paraibana. A escola esta
localizada na rua Anténio de Luna Freire, S/N, no centro da cidade e faz parte da
rede privada de ensino do municipio. E uma escola de porte pequeno, mas bem
organizada estruturalmente. Contém 7 salas de aulas, uma pequena area de lazer
com alguns brinquedos, uma quadra de esportes, uma lanchonete, uma secretaria e
8 banheiros.

O corpo docente do Centro Educacional Infantil € formado por 17 professores,
alguns com nivel médio, magistério e outros com cursos superiores. A escola conta
também com uma aucxiliar de servicos gerais, uma secretaria e uma diretora. O corpo
discente é formado por cerca de 200 alunos, distribuidos na educacao infantil e nas
duas fases do ensino fundamental, sendo divididos em dois turnos (manha e tarde).

Ja o professor do segundo relato leciona na Escola Estadual de Ensino de
Fundamental e Médio Prof? Luzia de Simdes Bartollini, localizada no bairro Jardim
Planalto, na capital paraibana, especificamente na rua Radialista Geraldo Campos,
S/N. A escola € bastante ampla, com 10 salas de aulas, auditorio, laboratério de
ciéncias, laboratério de informatica, quadra de esportes, 10 banheiros, secretaria,
diretoria, sala de atendimento individualizado dos alunos, biblioteca, sala de arquivo,
cozinha.

Essa escola € responsavel por oferecer a segunda fase do Ensino
Fundamental e o Ensino Médio, que atende a cerca de 800 alunos. O corpo docente
é formado por 34 professores com licenciatura plena nas disciplinas em que eles
déo aula. A gestdo da escola é formada por uma gestora geral e duas gestoras

adjuntas. A parte administrativa da escola €& exercida por cinco técnicos
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administrativos e uma secretaria escolar. Além da equipe de apoio composta por
duas inspetoras, vigias diurnos e noturnos e seis auxiliares de servigos gerais.

O terceiro relato € de uma professora que trabalha na Escola Municipal Julio
Feliciano, no Sitio Carucu, zona rural do municipio de Sobrado/PB. A escola € de
pequeno porte e, apesar de existir ha mais de 20 anos, s6 ha 5 anos foi inaugurada
a nova sede, que conta com duas salas de aulas amplas, uma diretoria, dois
banheiros para alunos € um para os professores. O prédio tem dois patios, sendo
um interno e um externo. Também ha uma sala com quatro computadores. Em cada
sala tem modelos de esqueletos, mapas e bussolas para a utilizacado nas aulas.

O corpo docente da Escola Julio Feliciano é constituido por quatro
professoras distribuidas para dois turnos e mais uma professora exclusivamente
para o atendimento das criangas com necessidades especiais. A escola atende a
cerca de cem alunos e conta com uma gestora geral, trés auxiliares de servigos
gerais e um vigia. No turno da noite funciona a modalidade de Educacdo de Jovens

e Adultos (EJA), com duas professoras.

3.2 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Na realizacdo da pesquisa do presente artigo foi utilizado o método de
pesquisa qualitativa que n&o procura enumerar ou medir os eventos estudados,
apenas procura compreender os fendbmenos segundo a perspectiva dos

participantes da situagao em estudo.

A pesquisa qualitativa responde a questdes muito particulares. Ela se
preocupa, nas Ciéncias Sociais, com um nivel de realidade que nido pode
ser quantificado. Ou seja, ela trabalha com o universo dos significados, dos
motivos, das aspiracdes, das crencas, dos valores € das atitudes, o que
corresponde a um espaco mais profundo das relagbes, dos processos e dos
fendmenos que ndo podem ser reduzidos a operacionalizacdo de variaveis
(MINAYO, 2002, p. 21).

Esse trabalho, para ser produzido, passou por trés fases, a saber: Revisdo de
literatura, levantamento de experiéncias sobre o tema e a producéo do artigo com as
andlises das experiéncias. Na primeira fase se deu a leitura de autores e
documentos que tratam do tema ludicidade e do ensino de Geografia. Vale salientar
que a revisdo de literatura permeou todas as fases do trabalho. Essa fase inicial
embasou todo este trabalho, com a leitura de textos de varios autores que

apresentaram através de pesquisa cientifica e da vivéncia relacionada ao tema.
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Apbs a revisdo de literatura inicial houve o levantamento de algumas
experiéncias dos professores de Geografia da educagdo basica quanto ao uso do
ludico em sala de aula e os resultados alcancados na utilizacdo desse método. Para
tanto foi pedido a alguns professores que contassem qual foi a atividade ludica
utilizada e como desenvolvida, bem como, quais os resultados alcancados.

ApOs esse levantamento, apresentamos trés experiéncias para a reflexado
sobre a importancia do ludico no ensino de Geografia. Os trés professores citados
nesse trabalho apresentaram o relato pessoal de experiéncia com a utilizacdo da
ludicidade, cada qual com sua visdo sobre o tema e com uma abordagem
diferenciada.

A presente pesquisa foi produzida a partir das experiéncias relatadas para se
mostrar a importancia de tais iniciativas, através de um breve relato e discusséo
sobre o tema, sempre observando e refletindo sobre o posicionamento dos autores

citados no trabalho.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Foram escolhidos trés relatos de professores que trabalham com a primeira
fase do ensino fundamental, a segunda fase do ensino fundamental, e o ensino
meédio. O intuito € mostrar que a ludicidade pode ser trabalhada em todas as fases
de ensino, dependendo do enfoque de cada professor, que deve levar em
consideracao o perfil da turma em que trabalha. Nesse capitulo ser&o expostos os

resultados da presente pesquisa.

4.1 A PRATICA DA LUDICIDADE — RELATOS DE EXPERIENCIA

O primeiro relato de experiéncia é da professora Patricia da Silva Araujo,
pedagoga, formada pela UEPB, professora do quinto ano do ensino fundamental no
Centro de Educacéao Infantil (CEI), Mari/PB. A professora citada € conhecedora da
tematica, pois em seu Trabalho de Conclus&o de Curso (TCC) discutiu o tema:
“‘Aspectos da Ludicidade na Educagdo Infanti como contribuicdo para o
aprendizado: relato de experiéncia do estagio Supervisionado”.

O segundo relato foi o do professor especialista Roberto da Silva Araujo,

formado em Geografia pela UEPB, especialista em Educagdo pela mesma
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instituicdo de ensino superior, docente da rede estadual de ensino. Ele leciona
Geografia nas turmas de ensino médio da Escola Estadual de Ensino Fundamental e
Médio Prof? Luzia Simées Bartollini, Jodo Pessoa/PB.

O terceiro relato € o da Professora Joseline da Silva Alves, licenciada em
Geografia pela UEPB, atualmente cursando o bacharelado em Geografia pela UFPB
e especialista em Ciéncias Ambientais. Ela leciona em turmas da modalidade
Educacéo de Jovens e Adultos (EJA), na Escola Municipal de Ensino Infantil e
Fundamental Julio Feliciano, em Sobrado/PB.

Cada um dos professores relatou pelo menos uma oportunidade em que
utilizaram o lddico como metodologia nas suas aulas de Geografia e também
apresentaram suas observacdes sobre a eficacia e os resultados da mesma. Um
dos pontos mais citados por eles foi a questdo da interagdo e do interesse dos
alunos nas aulas, fazendo com que o aprendizado fosse mais perceptivel, pois, com
aluno interagindo fica mais facil de avaliar o nivel do seu aprendizado.

Vale ressaltar a riqueza de cada relato aqui apresentado, dados a partir de
trés profissionais que lecionam em séries diferentes, em cidades diferentes, em
escolas de niveis diferentes e com formacgdes diferentes.

A primeira profissional é formada em Pedagogia e teve a sensibilidade
didatica de aplicar a ludicidade para melhorar as aulas de Geografia da primeira fase
do ensino fundamental (em Mari/PB); o segundo profissional € licenciado em
Geografia e também aplicou essa metodologia no ensino médio numa escola da
capital paraibana (Jodo Pessoa); a terceira profissional € formada em Geografia e
aplicou a ludicidade com adultos do EJA, em escola da zona rural (Sobrado/PB).

Tudo isso traz um gama de consideragdes importantes acerca do tema.

4.1.1 Experiéncia no ensino fundamental

A professora Patricia da Silva Aradjo relata a sua experiéncia na aplicacéao de
um jogo para abordar o tema orientacao geografica. Esse conteudo foi trabalhado,
inicialmente, de maneira conceitual e s6 depois foi aplicada a atividade ludica. Nessa
ocasiao, os alunos orientados e acompanhados pela professora, produziram pecas
para a formacao da rosa-dos-ventos ou rosa dos rumos, para entender os pontos

cardeais e colaterais. Eles tiveram que recortar pegcas em cartolinas que
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representariam os pontos cardeais e colaterais. Abaixo a transcrigao de parte do seu

relato:

“Sabemos que, quando explicamos a questdo da rosa-dos-ventos, os alunos apenas
memorizam 0s pontos cardeais e colaterais, por isso eu pensei em trabalhar na
pratica a orientacdo geografica através de um jogo. Entdo decidi produzir com os
alunos um quebra-cabecas que formaria a rosa-dos-ventos. Eu pedi que eles
trouxessem o material necessario (tesoura sem ponta, cartolinas de cores diferente,
lapis hidrocor, etc) e os orientei na producdo das pecas do quebra-cabecas
geografico. Apds a producdo das pecas pedi que cada um montasse a sua rosa-dos-
ventos e dei um tempo determinado. Por ultimo utilizamos a rosa-dos-ventos
produzidas por eles na pratica apontando o leste para o sentido em que o sol
‘nasce” e, brincando, aplicamos o que foi ensinado na teoria. ”

Na segunda etapa os alunos tiveram um tempo determinado para formar a
rosa-dos-ventos. Em seguida, eles tiveram que posicionar a rosa-dos-ventos a partir
do lado onde o “sol nasce”, para que assim pudessem utilizar o conhecimento deles
sobre orientacdo, na pratica. Essa atividade n&o teve um viés de competicdo, mas,
de construg&o coletiva de um conhecimento pratico, tendo como objetivo fazer os
alunos entenderem melhor o tema e saber como usar na pratica do dia-a-dia esse
conhecimento.

De acordo com a educadora, durante as etapas da atividade, as criancas
mostraram-se bastante entusiasmadas e seguiram as orientagcbes dadas
atentamente. Ao longo da atividade os educandos esclareciam suas duvidas ndo
apenas a respeito da confec¢do da rosa-dos-ventos, mas também sobre orientacéo
geografica relacionada ao seu proprio cotidiano.

Para a professora Patricia as atividades com teor Iudico facilitam a
aprendizagem dos educandos, pois através dessa pratica sdo fundamentadas
interagcdes sociais e culturas entre eles. E que 0s jogos e brincadeiras contribuem
para uma aprendizagem significativa e espontanea na pratica do ensinar e aprender.
Ela também destacou que sair do monotonismo das aulas contribui positivamente,
tanto para o professor quanto para o aluno, pois, ambos se sentem desafiados a dar
o0 seu melhor. Ela termina o relato dizendo: “A utilizacdo do ludico n&o é coisa de
outro mundo, mas &, antes de tudo, uma possibilidade dos professores melhorarem
as suas aulas”.

E importante ressaltar que a professora Patricia falou com propriedade, pois,

como ja foi dito, sua monografia da graduagéo abordou a utilizacdo da ludicidade
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nas regéncias que ela fez com as suas colegas de estagio na Educacéo Infantil, na
creche da Prefeitura Municipal, em Guarabira. Isso, além de aplicar essa

metodologia nas aulas de outras disciplinas.

4.1.2 Experiéncia no ensino médio

Segundo o professor Roberto da Silva Araujo a atividade aplicada na turma
de segundo ano do ensino médio, do turno da manh3, foi baseada na ideia de que
ha necessidade de novas técnicas de abordagens dos conteudos de Geografia que
facam os alunos participarem mais e melhor das aulas dessa disciplina, que é tao
fascinante e cheia de conhecimento para oferecer.

A atividade realizada pelo docente foi uma competicdo entre equipes. O
objetivo principal foi fazer uma revisdo geral dos conteudos trabalhados na disciplina
naquela série. Também teve como intuito fazer os alunos trabalharem em equipe e
desenvolverem o “saber fazer”, competéncias muito importantes para a vida de

qualquer pessoa. No relato o professor contou:

“Eu dividi a turma em equipes, formadas por pessoas que se davam melhor, ou seja,
que tinham mais afinidade. Pedi para eles, em equipe, revisassem 0s conteudos que
foram dados durante o ano. Ao revisar, eles tinham a miss&o de elaborar perguntas
e respostas ou mesmo tarefas relacionadas aos temas. Cada grupo perguntaria para
outro grupo concorrente e depois que 0 grupo respondia fazia uma pergunta a
equipe concorrente. Quem acertasse mais ganhava pontos e quem fizesse a
pergunta bem elaborada também ganhava pontos. Ao final de tudo o grupo vencedor
ganhava a nota maxima e os demais a pontuacao segundo a colocacdo em que
ficou”.

Ele ainda relatou a respeito dos resultados obtidos a partir dessa atividade

ludica, dizendo:

“‘Eu percebi o empenho de todos por suas equipes e também a superacado de
conflitos dentro das equipes e entre as equipes. Os conflitos, aparentemente,
atrapalham o processo que esta sendo desenvolvido naquele momento, mas na
realidade contribui para o crescimento pessoal e coletivo. Todos nés temos que
aprender a vencer os conflitos, ndo podemos fugir deles, mas enfrenta-los atraves
do dialogo e da argumentacao”.

Ainda sobre os resultados alcangados ele relatou:
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“Nao devemos pensar apenas em atribuir notas aos nossos, mas em primeiro lugar
temos que ajuda-los a desenvolver suas potencialidades. N6s sabemos que temos
que atribuir quantitativos nos registros escolares, mas, ndo adianta a nota sem 0o
conhecimento. A atividade que coordenei fez com que os préprios alunos
revisassem todos os conteldos e quando eles tinham duvidas eu estava ali para
ajudar a resolvé-las. Por isso eu considero que nessa atividade eles tiveram
autonomia e isso contribuiu para 0 empenho de cada um e o aprendizado de todos”.

E possivel perceber pelo relato do professor Roberto que a atividade Iudica
desenvolve 0 comprometimento dos alunos, porque s&o eles que se tornam o0s
protagonistas do processo de aprendizado. Esse aprendizado é marcado pela
autonomia e pela mediacdo e nado pela logica tradicional da detengdo do
conhecimento e de sua transmissao “bancaria’. O professor ainda faz uma ressalva
importante:

“Para que qualquer atividade seja bem-sucedida é necessario planejamento, ver as
condicbes da escola e a realidade dos alunos e acompanhar e orientar os alunos
pelo caminho metodoldgico que deve ser percorrido”.

O professor supracitado ainda relatou que a experiéncia com a ludicidade
também foi desenvolvida em outras turmas e em outras oportunidades. Para abordar
o tema Geografia da Paraiba, por exemplo, o professor desenvolveu um projeto a
partir das musicas de cantores ou compositores paraibanos. Outro tema tratado
sobre um viés ludico foi a falta de saneamento basico nos bairros onde os alunos
moravam. Eles tiveram que produzir um video ou slides de fotos sobre o tema e o

resultado, segundo o professor, foi bastante proveitoso.
4.1.3 Experiéncia no ensino de jovens e adultos (EJA)

A professora Joseline da Silva Alves relata que, para trabalhar a questao de
percep¢ao do espaco aliada a questao da orientagao geografica, ela realizou uma
brincadeira partindo do espaco de vivéncia dos alunos. Eles tiveram que, de alguma
forma, representar o percurso de sua casa a escola. Ela conta em seu relato:

“Nas aulas de orientacao espacial pedi para eles desenhassem o0 percurso de suas
casas até escola. Foi interessante porque aqueles que eram vizinhos ou que
moravam na mesma casa tinham percepgdes diferentes do espaco. Outra
brincadeira foi pedi para um deles falar um lugar no qual ja tenham ido e os que
também tinham ido ganhavam uma bala e a partir disso 0s que ndo conheciam
faziam perguntas e assim iniciavam um dialogo”.
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Essa atividade foi baseada na ideia de nao partir das conceituagbes sobre o
espaco presentes nos livros, mas partir da experiéncia do aluno. Vale ressaltar que
os alunos do EJA sd&o marcados por grande experiéncia de vida e por isso €
inconveniente ministrar aulas apresentando conceitos prontos e acabados. Por isso
0 processo de aprendizagem deve ser marcado pela participagao de todos.

Quando cada um apresentava a representagédo do percurso e quando falavam
sobre algum lugar que tenham ido e os demais faziam perguntas, além do dialogo
eles usavam a abstracdo dos conceitos de espaco geografico, paisagem, lugar e
orientac@o. Tudo isso mediado pela professora e de forma Iudica.

Enfim, a professora Joseline pensou na realidade vivida dos seus alunos, por
isso desenvolveu uma atividade que aproximasse a ciéncia e o quotidiano deles. A
ludicidade serviu como método para trabalhar temas importantes da Geografia de
forma que o conhecimento fosse construido coletivamente a partir das experiéncias

pessoais.

4.2 IMPORTANCIA DA PRATICA DA LUDICIDADE

Os relatos de experiéncias citadas nessa pesquisa mostram como a
ludicidade pode contribuir com o processo de ensino-aprendizagem. Cada relato é
um exemplo de como a Geografia escolar pode ser mais atrativa e proveitosa,
mostrando as possibilidades do uso de brincadeiras e jogos como método de ensino.

Nessas condigbes é possivel perceber a relevancia da utilizacdo dos jogos
e brincadeiras no cotidiano escolar, de tal sorte que a relacdo entre o ensino
e a aprendizagem venha a se tornar mais atrativa e, do mesmo modo,
favoreca o maior aproveitamento das aulas de Geografia, visto que em
algumas pesquisas ja realizadas, essa disciplina € descrita por grande
parcela dos discentes como uma “chata” ou “enfadonha”. Fato que agrava a

relacdo do aluno com os conhecimentos produzidos historicamente pela
ciéncia geografica (PINHEIRO et al, 2013, p. 31).

A Geografia escolar € uma disciplina rica, oferece inumeros temas
importantes e que outras disciplinas também abordam. A quest&o aqui discutida é a
forma como ¢é feita essa abordagem. Os autores supracitados falam inclusive em
crise do ensino de Geografia. Eles ainda reforcam que o ludico € uma importante
ferramenta de mediagao e para confirmar isso citam algumas teorias da psicologia

de Piaget e Vigotsky.
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Foi possivel perceber também que as atividades ludicas contribuem para o
desenvolvimento de habilidades e na autonomia dos alunos. Entre outros beneficios
do uso desse tipo de atividade que foi visto nos relatos ainda podemos citar. a
possiblidade de avaliar qualitativamente a crianga, a constru¢cdo de um
conhecimento autdnomo e critico e a troca de experiéncias, bem como a vivéncias

de novas experiéncias.

O professor deve proporcionar situagdes que envolvam o aluno
emocionalmente na busca da solucdo de problemas, apoiando-o e
auxiliando-o a alcancar uma solucéo. A crianca deve ter a oportunidade de
construir seus esquemas logicos, a partir de sua experiéncia anterior e da
troca de experiéncias com o grupo, de maneira lidica e prazerosa (VALLE,
2008, p. 13).

Cada professor que relatou a sua experiéncia com a aplicagdo da ludicidade
em suas aulas mostraram os beneficios que essa didatica trouxe para o alunado e
para sua acado pedagdgica com mais resultados positivos. Todos eles apresentaram
satisfacao por ter alcangado objetivos previstos. Eles também deixaram claro que a
atividade ludica, como qualquer outra atividade didatica-pedagodgica, necessita ser
bem planejada.

E possivel afirmar que muitos autores veem na ludicidade um caminho
metodoldgico para a melhoria do processo ensino-aprendizagem. A autora Helena
Copetti Callai faz consideracdes muito interessantes sobre o ensino da Geografia
escolar e questiona a Geografia ensinada em nossas escolas, bem como, também o
autor Castrogiovanni (2007), que fala sobre a Geografia desinteressante e

desinteressada.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Apos o levantamento de relatos sobre 0 uso da ludicidade nas aulas de
Geografia da educacao basica, foi possivel compreender ainda melhor que as
atividades com jogos e brincadeiras podem contribuir no processo ensino-
aprendizagem de forma muito produtiva. Importante ressaltar que essas
experiéncias foram relatadas por professores que estdo em pleno exercicio da
docéncia, seja na rede publica de ensino ou na rede privada.

Por isso o presente trabalho apresentou a ludicidade como forma inovadora

de aprender e ensinar Geografia. O aprendizado baseado em atividades divertidas e
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proveitosas do ponto de vista didatico. As caracteristicas desse aprendizado ficaram
bem explicitas nos relatos. Alem de ser uma atividade divertida, pois faz com que as
pessoas aprendam brincando ou jogando.

Durante a pesquisa percebemos que muitos docentes estdo aderindo ao
ensino por meio da ludicidade. S&o muitas experiéncias que poderiam ser relatadas
aqui, mas por hora resolveu-se abordar apenas trés dessas experiéncias que
demostrassem a contribuicdo do Iudico nas aulas de Geografia, seja em qualquer
uma das fases da Educacgao Basica ou da Educacéo Infantil.

Outra caracteristica € o desenvolvimento de habilidades, seja de forma
individual ou em equipe. Os relatos também apresentaram como caracteristica da
atividade ludica a vivéncia de experiéncias ligadas ao cotidiano e, por ultimo, é
caracteristico a presenca da mediacédo e da autonomia. Tudo isso mostrou o valor
do uso da ludicidade nas aulas.

Por ultimo é importante lembrar que este artigo pode mostrar, através dos
relatos, a teoria e a pratica sobre |udicidade. Foram discutidas as ideias de varios
autores e os relatos de pessoas que estdo no pleno exercicio da docéncia em
escolas e que vivem as dificuldades e desafios de pér em pratica as teorias sobre a

tematica.
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