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A UTILIZAGCAO DE JOGOS PEDAGOGICO COMO ESTRATEGIA PARA O
ENSINO DE EVOLUCAO BIOLOGICA: RELATO DE EXPERIENCIA DIDATICA
NO AMBITO DO PIBID

ALENCAR, Elisabete Januario de*

RESUMO

Os professores de Biologia enfrentam algumas dificuldades no que diz respeito ao ensino-
aprendizagem, dentre essas dificuldades encontra-se a inser¢do de metodologias inovadoras
que ajudem na superagdao do modelo tradicional de ensino e na abordagem de temas
complexos e de pouca aceitagdo, como por exemplo, Evolucao biologica. Com base nesse
contexto o objetivo deste trabalho consistiu em desenvolver uma sequéncia didatica,
utilizando jogos didaticos como auxilio no processo de ensino-aprendizagem de Evolugdo. O
Trabalho foi realizado com estudantes do 3° ano da Escola Estadual Dr. Elpidio de Almeida
localizada em Campina Grande-PB. A proposta foi desenvolvida em quatro etapas: pré-
diagnostico, intervengdo, pos-diagndstico e analise dos resultados. Através da metodologia
utilizada conseguimos verificar uma melhor aprendizagem dos conteudos ministrados em
sala, também foi possivel propiciar um momento no qual os estudantes puderam desenvolver
certas habilidades e competéncias, como por exemplo, realizar trabalho em equipe, além de
motivar o interesse deles pelo conteudo abordado e pela Biologia em si. Através desse
trabalho foi possivel notar a necessidade e a importdncia de se utilizar metodologias
inovadoras para o ensino de Biologia, e que a utilizagdo de jogos didaticos como uma
ferramenta de auxilio para o ensino de biologia ¢ uma Otima proposta, desde que bem
planejada. Esta atividade ladica proporcionou uma experiéncia significativa e prazerosa, pois
o PIBID possibilita aos futuros docentes um contato direto com os estudantes de redes
publicas, e também a vivenciar realidades existentes apenas nessas escolas, além de permitir
trabalhar em conjunto com os estudantes e professores de ambas as instituigdes, escola e
Universidade.

Palavras-Chave: Ensino aprendizagem, Jogos Didaticos , Evolugdo Biologica.

" Graduanda do Curso de Ciéncias Biologicas na Universidade Estadual da Paraiba — Campus I. Ex-bolsista do
Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia — PIBID (UEPB). Email: betynhal7@hotmail.com.br



1 INTRODUCAO

Os professores de Biologia enfrentam algumas dificuldades no que diz respeito ao
ensino-aprendizagem, dentre essas dificuldade encontra-se a inser¢do de metodologias
inovadoras que ajudem na superacdo do modelo tradicional de ensino e na abordagem de
temas complexos e de pouca aceitagdo, como por exemplo, Evolug@o Biologica. A forma pela
qual os educadores lecionam suas aulas se da por meio de transmissdo de informagdes, € o
estudante se comporta como um ser passivo, sendo apenas um receptor de informagdes
(MELO, 2014).

Sabemos que uma das finalidades do sistema educacional € proporcionar aos futuros
cidadaos o desenvolvimento de capacidades para aprender, para que sejam aprendizes mais
flexiveis, eficazes e autonomos (POZO, 2003). Partindo desta premissa e, na expectativa de
revertermos problemas que afligem a area de educacdo, Pedroso (2009) defende que a
implementacdo de novas praticas educativas, pode auxiliar na superagdo dos obstaculos.

No que diz respeito, ao processo de ensino-aprendizagem em Biologia, acredita-se que
a utilizacao de jogos didaticos pode proporcionar aos estudantes aquisi¢ao do conhecimento
de forma critica e prazerosa. Os jogos e as atividades ludicas, quando bem elaboradas
contribuem para o desenvolvimento de uma aprendizagem significativa. Na escola, o trabalho
com o ludico, pode despertar o interesse em estudar os assuntos de modo mais agradavel.
Maluf (2006) defende que a implementagao de jogos na pratica pedagogica pode desenvolver
diferentes atividades que contribuem para a aprendizagem de estudantes como também para a
ampliagao de rede de significados construtivos dos adolescentes.

Certamente, ndo ha o método ideal para ensinar os alunos a enfrentar a complexidade dos
assuntos trabalhados, mas, havera alguns métodos potencialmente mais favoraveis do que outros
(Bazzo, 2000). Assim as estratégias para abordagem desses temas precisam conter situagdes
diversificadas e interessantes, favorecendo a aprendizagem dos estudantes (Borges & Lima,
2007).

Os materiais como modelos e jogos didaticos se fazem necessarios no ensino por
facilitar a constru¢do do conhecimento pelo aluno, pois podem preencher algumas lacunas
deixadas pelo processo de transmissdo e recepcdo acerca do contetdo ministrado. A
aprendizagem pode ser facilitada ao se transformar em atividade ludica, pelo simples fato de
os alunos se entusiasmarem quando convidados a aprender de uma forma mais descontraida,

interativa e divertida (CAMPOS; BORTOLOTO; FELICIO, 2003).



Segundo Aragjo (2000), as atividades ludicas ddo prazer e até mesmo equilibrio
emocional a qualquer individuo que as realiza, podendo levar a geracdo de atos e pensamentos
autonomos, contribuindo ao desenvolvimento social e pessoal. Koslosky (2000) menciona que
os mecanismos relacionados a jogos sdo de mera importancia e eficiéncia no processo de
ensino-aprendizagem, pelo fato de promover a constru¢do do conhecimento e aprimora-lo.

Para o professor, a atividade com jogos pode permitir a identificar e diagnosticar os
erros de aprendizagem, as atitudes e as dificuldades dos alunos (GRANDO, 2001). Portanto, o
professor deve ser capaz de ndo somente instituir os estudantes sobre assuntos abordados nos
livros, mas também despertar curiosidade, desafiar o intelecto, educando-os cientificamente,
para que assim executem atividades que ndo estdo presentes em seu cotidiano de forma
consciente, construindo um saber cientifico (SILVA et al, 2009.)

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), (Brasil, 2000); apresentam materiais de
apoio viabilizando o desenvolvimento das praticas, estudos e reflexdes por parte dos
professores. Assim, os materiais de apoio ao curriculo e ao professor cumprem seu papel
quando sdao fontes de sugestdes e ajudam a questionar ou a certificarem suas praticas,
contribuindo para tornar o conhecimento cientifico significativo para os estudantes (BRASIL,
1998).

Entretanto, observa-se que o ensino de Biologia permanece ainda, na maioria dos
casos, restrito a aulas expositivas com pouca participacdo dos estudantes. A utilizacdo de
outros métodos didaticos tais como: ferramentas computacionais, audiovisuais, modelos ¢
jogos didaticos, praticas no laboratério e na sala de aula e atividades externas, entre outras,
quando ocorre, se d& por iniciativas esporadicas de alguns professores, levadas a diante por
enorme esfor¢o pessoal mediante o compromisso com a fungao de educador (MELO, 2014).

O modelo de ensino tradicional, centrado na transmissdo de contetidos ndo comporta
um modelo ludico. Por isso, sdo frequentes consideragdes que apoiam e enaltecem a
importancia do jogo na sala de aula.

Os jogos didaticos como atividade ludica atendem a proposta dos Pardmetros
Curriculares Nacionais (PCNs) para o novo ensino médio que se direciona ao
desenvolvimento de capacidades de pesquisar, buscar informagdes, analisa-las ¢ seleciona-las
assim como a capacidade de aprender, criar, formular, ao invés do simples exercicio de
memorizacao (LONGO, 2012).

O ludico vivenciado na escola, de acordo com os estudos de Maluf (2006), permite ao

educando realizar novas buscas de conhecimento, tornando o seu aprendizado mais dindmico



e prazeroso. Um ambiente em que sdo ministradas atividades ludicas de forma objetiva ¢é
propicio a aprendizagem por que promove a constru¢do dos adolescentes.

Porém, vale salientar que para o ludico ser utilizado como estratégia didatico-
pedagogica ¢é preciso que seja de certa forma, bem elaborado pelo professor e passar por um
planejamento com etapas a serem seguidas. O professor além de selecionar os jogos, deve
selecionar o material a ser utilizado para confec¢do do mesmo, e avaliar a sua aplicabilidade,
além do desempenho dos estudantes frente a utilizagdo deste recurso. Rizzi e Haydt (1986)
comentam que quando o professor for apresentar um jogo deve fazer sua descri¢do e depois
dar as instrugdes especificas para a realizacdo de suas etapas.

Segundo Grando (2001), para o professor, as atividades com jogos permitem
identificar e diagnosticar os erros de aprendizagem, as atitudes e as dificuldades dos
estudantes. Portanto, na atividade ludica, o que importa nao é apenas o produto da atividade, o
que dela resulta, mas a propria acdo, o momento vivido.

Analisando os beneficios que os jogos didaticos proporcionam aos estudantes e ao
professor, observa-se que essa metodologia se torna uma ferramenta essencial para o processo
ensino-aprendizagem. . Rizzo (1988) diz que “os jogos devem estar presentes todos os dias na
sala de aula”.

Com base nesse contexto ¢ na dificuldade e necessidade de novos encaminhamentos
metodologicos pelos professores no ensino de Biologia, o objetivo deste trabalho consistiu em
desenvolver uma sequéncia didatica, utilizando os jogos didaticos, como auxilio no ensino de
Evolugao Biolodgica de forma que favorecesse a aprendizagem dos contetidos ministrados.

Vale destacar que esse trabalho foi desenvolvido dentro do Programa Institucional de
Bolsas de Iniciacdio a Docéncia (PIBID), criado pela CAPES (Coordenacdo de
Aperfeigoamento de Pessoas de Nivel Superior) em 2008. Visando o aperfeicoamento da
formagao de docentes em nivel superior, para a melhoria de qualidade da educagdo basica
publica brasileira (Brasil, 2010). O PIBID tornou-se um grande aliado para a formacdo de
novos professores proporcionando aos bolsistas a vivéncia da rotina em sala de aula. O
programa forma de fato um bom profissional, permite que o aluno esteja preparado para

assumir uma sala de aula de forma adequada no futuro.



2 PERCURSO METODOLOGICO

2.1 NATUREZA DA PESQUISA

Trata-se de uma pesquisa quanti-qualitativa na qual tivemos como objetivo
desenvolver uma sequéncia didatica, utilizando os jogos didaticos, como auxilio no ensino de

Evolugao Biologica de forma que favorecesse a aprendizagem dos conteudos ministrados.

2.2 LOCAL DA PESQUISA

A escola na qual foi desenvolvido o presente trabalho foi a Escola Estadual Dr.
Elpidio de Almeida, mais conhecida como Estadual da Prata, localizada no Municipio de
Campina Grande — Paraiba. A escola dispde de quatro modalidades de ensino: Ensino
Profissionalizante, Ensino Médio Tradicional, Ensino Médio Inovador ¢ Educacao de Jovens
e Adultos (EJA).

E uma das instituicdes de ensino mais antigas da cidade com mais de 60 anos. A
escola constitui de laboratorios de ensino pouco utilizado, quadra de esportes, auditorio,
biblioteca, refeitorios, area de lazer coletivo ¢ varias salas de aulas bem conservadas.

Esse trabalho foi desenvolvido como requisito de exigéncia do sub-projeto de Biologia
do PIBID (Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia) da UEPB. Juntamente

com o professor titular da escola ¢ também supervisor do PIBID.

2.3 PARTICIPANTES DA PESQUISA

Essa pesquisa foi realizada com 20 estudantes da turma 3° ano administragdo do
ensino médio inovador e enquadrados na categoria de ensino integral da Escola Elpidio de
Almeida.

A turma foi escolhida pelo supervisor e também professor da disciplina com base no
horario da bolsista e no numero de estudantes para desenvolvimento da atividade. A turma era

composta por metade meninas e metade meninos, entre 16 e 18 anos.
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Antes de iniciar qualquer tipo de interven¢do em sala de aula, tive como objetivo
inicial observar as aulas ministradas pelo professor titular por alguns dias. Com o intuito de
elaborar com base na minha andlise dos estudantes um planejamento de intervengdo que
melhor se enquadrasse nas necessidades dessa turma e com o tema que iria ser abordado.

Durante o periodo de observagao ficou claro que a turma era bem interessada, porém
pouco participativa durante as aulas. Também foi possivel notar uma certa divisdo entre o
grupo dos meninos e das meninas, ja que se tratava de uma turma bem dividida em relagdo ao
género. Eles apresentavam uma certa concorréncia em relagdo a exposicdo dos
conhecimentos.

A partir dos dados obtidos durante a observacdo foi iniciado o planejamento da

intervencao para a proxima fase do trabalho.

2.4 PLANEJAMENTO DIDATICO

O tema Evolugdo Biologica e a metodologia utilizada Jogos Didaticos foi escolhido
com o professor e supervisor. A escolha desse tipo de metodologia se fez necessaria devido a
dificuldade de abordagem do tema Evolucdo em sala de aula, por diversos motivos, como por
exemplo, o de cunho religioso. Era preciso que a estratégia escolhida comtemplasse o tema
programatico proposto pela instituicdo de ensino. Vale ressaltar que a escolha do tema ndo foi
aleatoria, ou seja, seguimos o contetido programatico da instituicdo, uma vez que esse ja
estava em curso.

Com base na analise feita do comportamento ¢ desempenho da turma optou-se por
escolher uma metodologia que utilizasse jogos didaticos pra o ensino de Evolucao Biologica,
e assim proporcionar uma melhor interacdo entres os estudantes durante as aulas e a troca de
informacdes, fazendo com que ampliassem seu conhecimento de forma mais descontraida,
motivadora e dindmica.

Dentro do planejamento didatico resolvemos realizar o trabalho em quatro etapas: pré-
diagnostico, intervencdo pedagogica, pos-diagnostico e analise dos resultados.

Para a realizacdo das etapas de estudo, foi adotada uma abordagem quanti-qualitativa.
Segundo Bogdan e Biklen (1994), ¢ possivel utilizar em conjunto componentes quantitativos
e qualitativos, ainda que apontem que as duas abordagens baseiam-se em pressupostos

diferentes. Essa abordagem quanti-qualitativa sera adotada com o intuito de melhor verificar
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se realmente houve algum progresso na aprendizagem dos alunos com o uso da estratégia

metodologica utilizada.

2.4.1 Pré-diagndstico

Conhecer as concepgdes que os alunos possuem sobre o assunto a ser construido ¢ de
suma importadncia para os processos de ensino-aprendizagem, principalmente quando ¢
possivel conhecer a origem de tais concepgdes. Ausubel (1976) nos diz que para se alcancar a
aprendizagem significativa ¢ necessario determinar o que o aluno ja sabe e ensinar a partir
disto.

Com base nesse contexto foi realizada na primeira etapa a aplicacdo de um
questiondrio pré-diagndstico na turma, para que tivéssemos conhecimento sobre o que os
alunos ja sabiam sobre a teméatica proposta. Tanto o questiondrio de pré quanto o de pos-

diagnostico eram semiestruturados, com questoes de multipla escolha e dissertativas.

2.4.2 Intervencao Pedagogica

Para a realizacdo da segunda etapa, a intervengdo pedagogica, utilizamos metodologias
diferenciadas, desde aulas expositivas e dialogadas 4 jogos didaticos como auxilio no ensino

do conteudo proposto.

2.4.2.1 Aulas expositivas e dialogadas

Inicialmente foram ministradas algumas aulas expositivas e dialogadas sobre o tema
Evolucao Biologica. Pelo fato do tema Evolugdo ser bastante extenso, ou seja, apresentar
diversos conteidos optou-se por abordar apenas alguns topicos, utilizando a metodologia
escolhida no planejamento. Os contetdos escolhidos ¢ ministrados abordaram desde a Origem
das espécies aos grandes grupos de seres vivos e sua classificagdo, e todos os processos que
desencadearam o surgimento de tamanha diversidade animal e vegetal existente no planeta
terra.

Para essas foram utilizados os seguintes recursos didaticos: Quadro, Caneta para

quadro, computador e Projetor Multimidia, além dos jogos didaticos.
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2.4.2.2 Os Jogos

Os jogos foram desenvolvidos e utilizados para auxiliar a abordagem do conteudo em
sala de aula. Os jogos utilizados foram um “Quiz” ¢ um jogo de cartas chamado de “Par
Ideal”.

Vale ressaltar que esses jogos ndo foram confeccionados em sala de aula com os
estudantes, mas sim apenas executados. Os jogos foram utilizados para auxiliar na abordagem
do contetido e proporcionar uma melhor aprendizagem e ndo apenas como método avaliativo
apesar de servir para algumas anélises.

Abaixo estd a descri¢dao dos jogos utilizados, e 0 como foram executados em sala de

aula, e seus objetivos:

» Jogo “Quiz”

A turma foi dividida em duas equipes (A e B) para realizagdo do jogo de perguntas e
respostas sobre o conteudo de Evolu¢do. O jogo apresentava trés padrdes de perguntas:
multipla escolha, verdadeiro ou falso, e conceitos. Cada questdo pontuava 50 pontos. O placar
das equipes foi exposto no quadro. Cada equipe teve o tempo cronometrado para responder a
pergunta sorteada e langcada pelo professor. Em caso de resposta incorreta a equipe da vez
tinha uma redugdo de -20 pontos no placar. A proxima equipe tinha que responder a pergunta
que havia sido langada e respondida de forma incorreta pela equipe anterior, se a equipe da
vez também respondesse incorretamente teria uma reducdo de -10 pontos no placar, porém se
a equipe respondesse corretamente receberia os 50 pontos referente a questio. A equipe

vencedora era a que obtivesse o maior nimero de pontos no placar.

» Jogo de Cartas “Par Ideal”

Levando em consideracao o pouco tempo para abordar todos os contetdos do livro
didatico em sala de aula durante o ano eletivo, ¢ o fato de haver certas dificuldades em
aprender e ensinar alguns conteudos, como por exemplo, Evolugdo Biologica, tanto pela
complexidade do assunto, como pela sua extensdo, assim como quase todo assunto
relacionado a biologia, ¢ quantidade de termos cientificos, sugerimos a utilizagao de um jogo
chamado “Par Ideal”. Baseia-se em um jogo de cartas, onde 20 cartas apresentavam as dicas
com imagens, para facilitar o funcionamento do jogo (Figuras 1 e 3), e 28 cartas apresentavam

os conceitos correspondentes das cartas com imagens, porém, além dos 20 conceitos corretos
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havia oito cartas com conceitos incorretos (Figuras 2 e 4). O objetivo desse jogo era fazer com
que os alunos analisem as cartas com dicas e imagens e encontrasse 0 seu par, ou seja, a carta
com o conceito correto dessa, levando em consideragdo que tinham que sobrar § cartas
conceitos, pois estas ndo formavam par.

Para a realizagdo desse jogo a turma foi dividida em duas equipes (A e B). Ambas as
equipes comecaram a jogar ao mesmo instante, o jogo foi cronometrado. Ao fim do tempo
estipulado, os estudantes ndo puderam mais alterar os pares de cartas. Em seguida verificamos
os pares de cartas de cada equipe. A equipe vencedora seria a que acertasse 0 maior numero

de pares de cartas.

Nesse caso, a carta conceito é par ideal da carta com dica.

Figura 1 - Exemplo de carta com dica. Figura 2 - Exemplo de carta com conceito.

ORIGEM DOS TETRAPODES

Os Crossopterigios:
representado pelo Celacanto —
teriam originado os animais de
4 pés. Esses animais podiam se
apoiar no solo com as
3@ . nadadeiras e “caminhar”.

L
o
U iy

Fonte: https://www.google.com.br Fonte: Aluna Bolsista do PIBID de Biologia

Nesse caso, a carta conceito nao é par ideal da carta com dica.

Figura 3 - Exemplo de carta com dica. Figura 4 - Exemplo de carta com conceito.

ORIGEM DOS TETRAPODES

Os Crossopterigios:
representado pelo Celacanto —
teriam originado os animais de
2 pés. Pois esses animais nao
podiam se apoiar no solo com
as nadadeiras e “caminhar”.

Fonte: https://www.google.com.br Fonte: Aluna Bolsista do PIBID de Biologia
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Além de facilitar a aprendizagem do contetido ministrado em sala por parte dos
alunos, os jogos também tinham como objetivo fazer com que os estudantes desenvolvessem
certas habilidades, como por exemplo, conseguir lhe dar com a estipulagdo de tempo para
realizagdo de tarefas, realizar trabalho em equipe, motivar o interesse dos participantes pelos
contetdos, reconhecendo as suas dificuldades e detectando suas falhas e erros. Além de que
interagissem mais entre si e com o professor, ou seja, promover uma melhor relacdo

professor-aluno. (Figura 5).

Figura 5 - Estudantes durante o jogo de cartas “Par Ideal .

Fonte: Aluna Bolsista do PIBID de Biologia UEPB. (Autoria propria).

2.4.3 Pos-diagnastico

Na terceira etapa foi aplicado na turma um questiondrio de pos-diagnostico, para que
pudéssemos verificar se havia tido algum progresso na aprendizagem dos estudantes a cerca
do conteudo de Evolugdo por meio da metodologia utilizada, ou seja, se houve alguma
diferenca entre os resultados do pos-diagnostico quando comparado com o pré-diagnostico.

Para se ter uma melhor comparagdo dos dados e avanco dos estudantes em relagdo ao
contetdo, optamos por utilizar muitas das questdes do questionario de pré-diagnostico no de

p6s-diagnostico. Nessa mesma etapa também foi aplicado um questionario sobre o uso dos
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jogos como auxilio durante as aulas, procurando sondar se o uso dessa metodologia auxiliou

ou ndo na aprendizagem do contetdo.

2.4.4 Analise dos resultados

Na quarta e ultima etapa foi realizada a analise dos resultados, para isso utilizamos o
método comparativo e os instrumentos sugeridos por Bardin (1977) andlise numa perspectiva
formativa estando atento a constru¢do de conhecimentos conceituais, comportamentais e
atitudinais dos alunos. As respostas dos questionarios foram expostas na forma de graficos,

produzidos pelo programa Microsoft Office Excel 2007.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

O questiondrio de pré-diagnoéstico foi utilizado para verificar o grau de conhecimento
prévio dos estudantes acerca do contetido trabalhado e para que pudéssemos também fazer
uma comparagdo com o questionario de pds-diagnostico. Os questionarios eram compostos
por questdes dissertativas ¢ de multipla escolha. Vale ressaltar que as questdes presentes em
ambos 0s questiondrios também estavam presente no jogo “Quiz”, além de varias outras.

A primeira questdo era voltada para os processos evolutivos. Foi perguntado aos
estudantes: Vocé ja ouviu falar em Anagénese? Se sim, explique. De acordo com as respostas
analisadas do questionario de pré-diagnostico apenas 4% disseram ja ter ouvido falar, mas nao

souberam explicar e 96% disseram ndo ter ouvido falar em Anagénese. (GRAFICO 1).
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Grafico 1 — Questdo 1: Vocé ja ouviu falar em Anagénese? (Pré-diagnostico).

Vocé ja ouviu falar em Anagénese?

mSim

mNao

Fonte: Dados organizados pela autora com base nos questionarios.

Os resultados do pos-diagnostico foram bastante satisfatorios. Nesse foi perguntado
apenas se eles sabiam explicar o que era Anagénese, 100% responderam coerentemente com o
que foi abordado. Algumas das repostas obtidas foram: Estudante A: “Anagénese é o
desenvolvimento gradual de uma espécie”. Estudante B: “Anagénese é o processo evolutivo
gradual de uma espécie”. As respostas variaram apenas em pequenos detalhes que nao
comprometem em nada a veracidade das mesmas.

A segunda questdo foi no mesmo padrdo da primeira ¢ também era voltada para os
processos evolutivos. Foi perguntado: Vocé ja ouviu falar em cladogénese? Se sim, explique.
Das respostas analisadas do questionario de pré-diagnostico assim como na questdo anterior
4% disseram ja ter ouvido falar, porém também ndo souberam explicar e 96% disseram nao

ter ouvido falar em Cladogénese. (GRAFICO 2).
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Grafico 2 — Questdo 2: Vocé ja ouviu falar em cladogénese? (Pré-diagnostico).

Vocé ja ouviu falar em Cladogénese?

m Sim

B Ndo

Fonte: Dados organizados pela autora com base nos questionarios.

O resultado do pos-diagnostico foi bastante satisfatorio, apesar de alguns alunos terem
feito algumas confusdes entre o conceito de Cladogénese e Anagénese. 99% foram
satisfatorias e 1% foi insatisfatoria (GRAFICO 3). Sdo varios os fatores que podem ter
influenciado nas repostas incorretas desses alunos, desde fatores internos a externos a sala de
aula, como por exemplo, mal interpretacdo da questdo, desatencdo durante a aplicagdo dos
questionario ou até mesmo a forma de defini¢do utilizada para esses dois conceitos durante a
aula, pois notamos que eles misturaram dados de ambos os conceitos. Cladogénese: Processo
pelo qual duas populagdes isoladas diferenciam-se no decorrer do tempo evolutivo,
originando novas espécies. Anagénese: Transformacdo das caracteristicas dentro de uma

espécie, com mudancas graduais que leva a adaptagdes evolutivas.
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Grafico 3 — Questdo 2: explique o que é Cladogénese? (Pos-diagnostico).

Explique o que é Cladogenése.

1%

m Satisfatoria

M Insatisfatoria

Fonte: Dados organizados pela autora com base nos questionarios.

A terceira questdo era de multipla escolha. Essa era voltada para diversificagdo dos
seres vivos. De acordo com Ernest Mayr (2009) espécie ¢ um grupo de individuos cujos
individuos sdo capazes de se cruzar e produzir descendentes férteis em condigdes naturais. Foi
perguntado aos alunos: O que seria espécie biologica? No pré-diagnostico 7% acertaram e
93% erraram. (GRAFICO 4). J4 o resultado do pos-diagnéstico foi bastante satisfatorio com
98% de acerto 2% de erro. (GRAFICO 5).

Grafico 4 — Questdo 3: O que ¢ espécie biologica? (Pré-diagnostico).

O que é espécie bioldgica?

M Erro

W Acerto

Fonte: Dados organizados pela autora com base nos questionarios.
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Grafico 5 — Questdo 3: O que é espécie biologica? (Pos-diagnostico).

O que é espécie biologica?

2%

M Acerto

M Erro

Fonte: Dados organizados pela autora com base nos questionarios.
A quarta questdo também foi sobre diversificacdo dos seres vivos. Foi perguntado:

Vocé sabe explicar o que € subespécie? Se sim, explique. De acordo com o pré-diagnodstico
5% disseram saber explicar e 95% nio (GRAFICO 6).

Grafico 6 - Questdo 4: O que ¢ subespécie? (Pré-diagnostico).

O que é subespécie?

B Sim

B N3o

Fonte: Dados organizados pela autora com base nos questionarios.
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Ao analisar as respostas dos estudantes, verificamos que poucos realmente souberam
explicar de fato o que ¢ subespécie. Dos que disseram saber explicar obtivemos algumas respostas

como as descritas no quadro 1.

Quadro 1 - Conceito de subespécie segundo os estudantes (Pré-diagnostico).

ESTUDANTES O QUE E SUBESPECIE?
C “Ramificacio de uma espécie”
D “Uma espécie com semelhangas de outras espécies”
E “E aquela que estd em segundo plano na cadeia alimentar”
F “Uma espécie que desenvolve outras espécies”

Fonte: Dados organizados pela autora com base nos questionarios.

Nas respostas descritas aqui apenas o estudante C conseguiu responder de forma
satisfatoria o que viria ser uma subespécie. No pos-diagnostico procuramos refazer a mesma
pergunta, e dessa vez obtivemos um bom resultado, 98% deram respostas bastante
satisfatorias ¢ 2% insatisfatorias. (GRAFICO 7).

Grafico 7 - Questdo 4: O que é subespécie? (Pos-diagnostico).

O que é subespécie?

2%

m satisfatorias

m insatisfatorias

Fonte: Dados organizados pela autora com base nos questionarios.



21

Sdo varios os fatores que podem ter atuado nos resultados dessa e de outras questdes
do pos-diagnostico. Segundo Tidon e Lewonti (2004) um dos fatores que acarretam essas
dificuldades ¢ o fato de que a “evolugdo bioldgica geralmente ¢ abordada nas aulas de
biologia, no final do terceiro ano (3° ano) do Ensino Médio, fragmentada em relacdo aos
demais temas discutidos nas aulas e desconectada dos temas discutidos nos anos anteriores de
escolarizacdo”. Notamos que essa pouca interagdo com outras areas da biologia e com
abordagens anteriores torna a evolugdo bioldgica um eixo isolado da biologia, o que ndo ¢
verdade, e, além disso, dificulta a aprendizagem dos estudantes sobre conceitos e nocdes
essenciais para compreensdo dos seres vivos em geral.

Em relacdo aos jogos, esses foram o0timas ferramentas de auxilio para a abordagem do
contedo de evolucdo, uma vez que, a maioria dos estudantes considera esse conteudo
bastante complexo, extenso e entediante. A utilizagdo dos jogos tornou as aulas mais
dindmica, interativa e participativa, além de proporcionar um melhor ensino-aprendizagem o
que foi refletido de forma bastante satisfatoria no questiondrio de pds-diagnostico.

Vale resaltar que observamos atentamente o comportamento assim como as atitudes
dos estudantes durante a execugdo do jogo. A utilizacdo dos jogos nos forneceu resultados
bastante satisfatorios. Ambas as equipes tiveram que lidar com a pressdo do tempo
cronometrado para cada pergunta, e também com a pressdo realizada pela outra equipe
durante o jogo. Observamos uma certa competi¢do em relacdo ao grupo dos meninos e das
meninas, ja que de forma natural eles dividiram suas equipes em género durante a execugao
dos jogos.

Para que tivéssemos uma melhor avaliacdo referente a utilizagdo de jogos didaticos
tanto na abordagem do tema evolucdo quanto na abordagem de outros conteudos de biologia,
foi aplicado um questionario composto por trés perguntas.

Na questdo um foi perguntado se a utilizagdo de jogos durante a abordagem do

contetido facilitou ou ndo sua compreensio. 100% responderam que sim. (GRAFICO 8).



Grafico 8 — Questdo 1: Questionario de Avaliagdo de jogos — (A utilizagdo de jogos facilitou a sua

compreensdo do conteudo estudado?)

A utilizacao de jogos facilitou a sua
compreensao do conteudo estudado

W Sim

Fonte: Dados organizados pela autora com base nos questionarios.
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Na questdo dois perguntamos de que forma os jogos auxiliou durante as aulas.

Algumas das respostas dos estudantes estdo descritas no quadro 2.

Quadro 2 — Questdo 2: Como os jogos o auxiliou durante as aulas.

ESTUDANTES

COMO OS JOGOS O AUXILIOU
DURANTE AS AULAS.

“Consegui absorver melhor o conteudo,
pois a aula se tornou mais proveitosa’.

“Através dos jogos consegui ter uma
melhor interagdo com a turma e o
professor”.

“Foi possivel esclarecer muitas duvidas
com o professor, ja que me senti mais a
vontade”.

“Me senti mais entusiasmado para estudar
o conteudo”.

Fonte: Dados organizados pela autora com base nos questionarios.

Na questdo trés foi perguntado se os estudantes gostariam que o professor utilizasse

mais esse tipo de metodologia na abordagem de contetidos de dificil compreensdo? por que?.

100% responderam que sim. Algumas das respostas estdo descritas no quadro 3.
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Quadro 3 — Questao 3: A utilizacdo de jogos para abordagem de conteudos dificeis.

A UTILIZACAO DE JOGOS PARA
ESTUDANTES ABORDAGEM DE CONTEUDOS

DIFICEIS.

K “A aula se torna mais dinamica e
interativa’”.

L “A compreensdo do conteuido se torna
melhor”.

M “Desperta mais o interesse pelo tema
estudado”.

Fonte: Dados organizados pela autora com base nos questionarios.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Através das experiéncias obtidas neste trabalho e nas demais atividades desenvolvidas
no subprojeto de Biologia do PIBID Estadual Dr. Elpidio de Almeida, foi possivel verificar a
necessidade e a importancia de se desenvolver e utilizar metodologias inovadoras no ensino
de Biologia, como por exemplo, os jogos didaticos.

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (2000), devem ser favorecidas
as estratégias de ensino que proporcionem aos estudantes uma melhor compreensdo dos
objetivos de seus estudos.

Para tornar o processo de ensino-aprendizagem mais efetivo e dindmico, ¢ importante
a utilizacdo de ferramentas estratégicas, como aplicacdes de praticas prazerosas aos alunos.
Aulas com praticas em que a participagdo dos alunos contribua para que o processo de
constru¢do do conhecimento torne o ensino de ciéncias mais interessante € mais proximo
deles, impedindo a difusdo de conceitos equivocados (CAMARGO; MALACHIAS, 2007).

Nessa perspectiva a utilizagdo de jogos didaticos, ¢ uma estratégia importante para
auxiliar no processo ensino-aprendizagem, e ainda um instrumento fundamental para o
professor na abordagem de conceitos de dificil compreensdo. Conceitos e temas complexos,
como no caso de Evolugao Biologica quando apresentados por meio de uma atividade ludica,
torna o contetido mais atrativo, despertando assim a curiosidade dos estudantes, além de

deixar a aula mais interativa e consequentemente possibilitar uma aprendizagem significativa.
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Os jogos podem ser empregados em uma variedade de propodsitos dentro do contexto
de aprendizado. Um dos usos basicos e muito importante é a possibilidade de construir-se a
autoconfianca. Outro ¢ o incremento da motivacdo, um método eficaz que possibilita uma
pratica significativa daquilo que estd sendo aprendido. Até mesmo o mais simplorio dos jogos
pode ser empregado para proporcionar informacdes factuais e praticar habilidades, conferindo
destreza e competéncia (SILVEIRA, 1998).

Entre as varias vantagens da utilizagdo de jogos didaticos em sala de aula esta a
melhor fixagdo de conceitos ja aprendidos, desenvolvimento de estratégias de resolugdo de
problemas, participacdo ativa dos estudantes na construgdo do seu proprio conhecimento,
favorecimento da socializacdo entre estudantes e conscientizagdo do trabalho em equipe e
maior motivagao por parte dos estudantes para a continuagao do aprendizado.

Analisando os resultados obtidos no presente trabalho através da metodologia utilizada
nota-se que ¢ de fundamental importdncia que a metodologia tradicional de ensino seja
repensada pelos professores. Espera-se que a proposta em analise apresentada dé continuidade
para reflexdes, discussdes ¢ debates motivando a elaboracdo de novos trabalhos envolvendo

jogos educativos.

ABSTRACT

Biology teachers face some difficulties with regard to the learning, among these difficulties is
the inclusion of innovative methodologies to help in overcoming the traditional model of
education and in addressing complex issues and little acceptance, such as , biological
evolution. Within this context the objective of this study was to develop a didactic sequence,
using didactic games as an aid in the teaching-learning process evolution. The work was
carried out with students of the 3rd year of the State School Dr. Elpidio de Almeida located in
Campina Grande-PB. The proposal was developed in four stages: pre-diagnosis, intervention,
post-diagnosis and analysis of results. By methodology we can verify a better learning of the
content taught in class, it was also possible to provide a time in which students were able to
develop certain skills and competencies, such as performing teamwork and motivate their
interest in the content addressed and biology itself. Through this work it was possible to see
the need and the importance of using innovative methods for teaching biology, and the use of
educational games as a support tool for the teaching of biology is a great proposal, if well
planned. This playful activity provided a meaningful and pleasant experience because the
PIBID enables future teachers direct contact with the public network students, and also to
experience existing realities only in those schools, and allows work together with students and
both teachers institutions, school and university.

Keywords: Teaching learning, Didactic games, Biological evolution.
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APENDICES

APENDICE A — Questionario de Pré-diagnéstico, Para Verificacdo dos Conhecimentos
Prévios dos Estudantes a Respeito de Evolugéo Bioldgica.

Questionario de avaliacao aplicado para o Pré-diagnéstico e Pés-diagnéstico.

1) Vocé ja ouviu falar em Anagénese?

( )Sim ( )Nao Se sim, explique:

2) Voce sabe o que ¢ Cladogénese?

( )Sim ( )Nao Se sim, explique:

3) O que seria espécie biologica?

a- Grupo de individuos de populagdes cujos individuos sdo diferentes fisiologicamente e sdo
capazes de cruzar e produzir descendentes inférteis em condi¢des naturais.

b- Grupo de individuos de populagdes cujos individuos sdo diferentes fisiologicamente e
capazes de cruzar e produzir descendentes férteis em condigdes naturais.

¢- Grupo de individuos de populacdes cujos individuos sdo semelhantes fisiologicamente e
capazes de cruzar e produzir descendentes inférteis em condi¢des naturais.

d- Grupo de individuos de populagdes cujos individuos sdo semelhantes fisiologicamente e

capazes de cruzar e produzir descendentes férteis em condigoes naturais.

4) Vocé sabe explicar o que é subespécie.

( )Sim ( )Nao Se sim, explique:




28

APENDICE B — Questionario de avaliacdo de jogos.
UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA - UEPB
CENTRO DE CIENCIAS BIOLOGICAS E DA SAUDE — CCBS
DEPARTAMENTO DE BIOLOGIA
CURSO DE LICENCIATURA EM CIENCIAS BIOLOGICAS

QUESTIONARIO

A respeito da utilizagcao dos jogos como auxilio no ensino de evolucao biolégica durantes
as aulas, responda as seguintes perguntas.

1) A utilizagdo de jogos durante a abordagem dos contetidos de Evolugao facilitou ou ndo a

sua compreensdo do conteudo estudado?

2) Como os jogos o auxiliou durante as aulas?

3) Vocé gostaria que o professor utilizasse mais esse tipo de metodologia na abordagem de

conteudos de dificil compressao? por que?



