Q\V

&
UEPB

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA
CAMPUS 111
CENTRO DE HUMANIDADES
CURSO DE PEDAGOGIA

GENILDA DA SILVA ALVES

QUANDO A SEMANA E DO ESTUDANTE! REFLEXOES SOBRE O LUDICO NA
ESCOLA

GUARABIRA
2018



GENILDA DA SILVA ALVES

QUANDO A SEMANA E DO ESTUDANTE! REFLEXOES SOBRE O LUDICO NA
ESCOLA

Trabalho de Conclusio de Curso de
Licenciatura em Pedagogia da Universidade
Estadual da Paraiba, como requisito parcial a
obtencdo do titulo de Graduada em Pedagogia.
Orientadora: Prof.* Dr.* Rita de Cassia da
Rocha Cavalcante.

GUARABIRA,
2018.



E expressamente proibido a comercializagdo deste documento, tanto na forma impressa como eletrénica.
Sua reprodugo total ou parcial & permitida exclusivamente para fins académicos e cientificos, desde que na
reprodugdo figure a identificagdo do autor, titulo, instituicdo e ano do trabalho.

A4T4q  Alves, Genilda da Silva.
Quando a semana & do estudante! Reflexdes sobre o
ludico na escola [manuscrito] / Genilda da Silva Alves. - 2018.
2p.
Digitado.
Trabalho de Conclusdo de Curso (Graduagdo em

Pedagogia) - Universidade Estadual da Paraba,ug%ntm de
Humanidades , 2018.

"Orientagdo : Profa. Dra. Rita de Cassia da Rocha
Cavalcante , Coordenacao do Curso de Pedagogia - CEDUC."

1. Ludico. 2. Escola. 3. Aprendizado. |. Titulo
21. ed. CDD 371.337

Elaborada por Milena B. S. de Araujo - CRB - 15/529 BSC3/UEPB




QUANDO A SEMANA E DO ESTUDANTE! REFLEXOES SOBRE O LUDICO NA
ESCOLA

Artigo que apresento a Coordenagdo do Curso
em Pedagogia da Universidade Estadual da
Paraiba, como requisito parcial a obten¢do do
titulo de Graduada em Pedagogia.

Aprovada em: +/Ad / (Y .

BANCA EXAMINADORA

Se g -2 &\QE\.}‘Q\Q&

Prof* Dr.” Rita de Céssia da Rocha Cavalcante (bn'entadora)
Universidade Estadual da Paraiba (UEPB)

-

Prof. Dr. Vital Aralﬁgéarb a de Oliveira
Universidade Estadual da Paraiba (U

(shlodare

Prof. Dr. Waldedf Ferreira %%79/ v
Universidade Estadual da Paraiba (UEPB)




A Deus que sempre me acompanhou e a minha mae,
pois acreditou na educacdo como forma de transformar

pessoas, DEDICO.



AGRADECIMENTOS

A Deus, idealizador de tudo o que ha de perfeito no Universo, pois Ele ouviu minhas

suplicas e sempre esteve atento ao meu clamor.

A Professora e Dr.? Rita de Céssia da Rocha Cavalcante pelas leituras sugeridas ao longo
dessa orientacdo e pela dedicacdo. Uma mulher sébia, capaz de elevar a autoestima de todos os

que estdo ao seu redor. Incentivando a buscar seus sonhos.

Ao meu pai, Antonio Pereira Alves e minha mde Maria da Penha da Silva Pereira, que me
concederam nesta vida um dos bens mais preciosos, a educagdo, como meio de chegar a um

lugar de sucesso.

Aos meus trés irmdos que sei que vibraram comigo no instante que passei no vestibular. Em
especial a Gisélia da Silva Alves, pois foi ela a porta voz da tdo esperada noticia e que sempre
me incentivou a chegar onde estou hoje. A Gilvania da Silva Alves, que ficou sendo uma
segunda mde para minha filha, para que eu pudesse sair todas as noites para estudar. A Luis da

Silva Alves, um apoiador.

A Lucinaldo Mariano dos Santos, meu esposo ,que durante um bom tempo me ajudou, foi

companheiro e compreensivo.

A Giullya Victéria da Silva Alves dos Santos, minha querida filha, que tdo cedo descobriu

0 quanto é corrida a vida de uma mae estudante.

A Rielson Matias dos Santos, que também se tornou um grande colaborador me transmitindo

forca.

Aos colegas de classe pelos momentos de amizade e apoio. Em especial a minha comadre,
Maria José Fernandes da Silva, minha companheira, amiga, confidente - uma irma trazida pela
UEPB. A Khomar Tander’s de Oliveira, colega que tira vocé do sufoco, muito compreensiva e

amavel.
A minha amiga do colegial, agora Ms. Maria Aparecida Nascimento de Almeida, uma motivacao.
A todos os professores, que contribuiram para o meu crescimento académico

Agradeco de coracdo a todos os que me incentivaram, que elevaram a minha autoestima, ndo

me deixando desanimar.



(...) o ensino absorvido de maneira liidica, passa
a adquirir um aspecto significativo e afetivo no
curso do desenvolvimento da inteligéncia da
crianga, ja que ela se modifica de ato puramente
transmissor a ato transformador em ludicidade,
denotando-se, portanto em jogo.
(CARVALHO,1992, p.28)



2.1

SUMARIO

INTROIIC AU iiscciisuuivannususisssissiess s saisvoss s s v o e vaisvens

A Semana dO ESTUAANTE ......oeveeeeeieeieerieeieeeieetseeeeesseessesasssesssessssnsssnsssmnssnessmesensseees

0, LB DL 8 —

REFERENCIAS ...t eeeeeeseeeeeesesesesessessssesesssssssssssessnssssssssessssssssssssssessnens

08

10

14

18

21



QUANDO A SEMANA E DO ESTUDANTE! REFLEXOES SOBRE O LUDICO NA
ESCOLA

Genilda da Silva Alves®

RESUMO:

Na atualidade, compreende-se a ludicidade como um fator relevante no desenvolvimento do
processo de ensino, tendo em vista permitir aos estudantes uma aprendizagem significativa
através de aulas divertidas e dindmicas. O objetivo geral desse trabalho é refletir sobre a
importancia dos jogos e brincadeiras na melhoria do processo de ensino—aprendizagem,
mostrando as contribui¢des da ludicidade a partir de uma experiéncia pratica vivenciada numa
escola estadual na cidade de Mulungu-PB, destacando o brincar na perspectiva da relacao
teoria-pratica, considerando as producdes cientificas, académicas e as agdes de professores,
gestores, estudantes e pais durante o semestre letivo. A metodologia utilizada foi de cunho
qualitativo, envolvendo a pesquisa bibliografica e a pesquisa de campo. Dessa forma, percebe-
se que o lidico nas atividades escolares tem apresentado resultados satisfatérios, possibilitando
o desenvolvimento da autonomia e o despertar do interesse dos estudantes pelos contetidos
escolares. Concluimos que, o brincar ndo se torna uma atividade vd, mas o caminho para
descobrir e construir o conhecimento.

Palavras-Chave: Liidico. Escola. Aprendizagem

Aluna de Graduacdo em Pedagogia na Universidade Estadual da Paraiba — Campus III. E-mail:
genildaalves2017@outlook.com



1. Introducao

Buscando respostas sobre a importancia do lidico em sala de aula, em meio ha vérios
estudos, encontrei em dois dicionarios varios significados para a palavra. No Minidicionario
Compacto da Lingua Portuguesa Rideel, o lidico é relativo a jogos; engracado. Ja no dicionario
Aurélio, lidico se refere a jogos, brinquedos e divertimento, que se for usado em parceria com
a escola, oportuniza e ajuda na aprendizagem de um individuo.

Um dos objetivos deste trabalho é mostrar que uma crianca ndo precisa ficar sentada em
uma cadeira todo o tempo para que aprenda. E preciso que elas brinquem, e é preferivel que se
tenham nas escolas aulas lidicas, com jogos e brincadeiras. Mas, ndo sera aquela brincadeira
para passar o tempo, liberar o professor para fazer a caderneta, sera aquela que trara contetidos,
e com o objetivo de auxiliar na aprendizagem escolar.

Numa aula lidica sera explorado sobre o aluno, suas varias habilidades como: a
criatividade temporariamente escondida - ser capaz de desenvolver e ndo somente a centrar na
produtividade. Mas o que percebemos é que professores sdo cobrados nas escolas que
trabalham ndo s6 por qualidade do ensino, mas sim por sua producdo. Essas cobrancas
acontecem por parte dos gestores do Sistema Educacional que esperam e querem bons niimeros,
notas altas em programas.

Por vezes, ja acostumados com o método de ensino, o que encontramos nas escolas sdo
alunos que ndo problematizam, ndo questionam, s6 recebem os conhecimentos repassados e,
dessa forma se encontram acomodados. No entanto, para que se tenha a constru¢ido de
conhecimentos, é preciso um conjunto, uma relacdo existente entre sujeito-objeto-realidade,
sempre mediada pelo professor.

Em meio a vérias perguntas sobre o liidico, trazemos uma bem simples e frequentemente
colocada pelos pais dos alunos: Qual a importdncia do lidico, do jogo em sala de aula? Ouvirdo
do professor uma breve explicacdo. Como um bom livro e um excelente profissional se fazem
necessdrio em uma sala de aula, o jogo também tem sua importancia, pois ele é como um
ingrediente que serve para dar sabor ao alimento. Ele simplesmente influencia o aluno a se
socializar, facilitando o desenvolvimento de comportamentos sociais, a aquisicdo de valores e
em decorréncia possibilitando a observacdo dos professores.

Neste sentido, podemos dizer que, o lidico em sala de aula ndo vem para promover
festas, ndo ird colocar o aluno em nenhuma situacdo desconfortavel - zona de perigo, mas
através do lidico a parceria com os contetidos complexos sera facilitada. O lidico é o integrador

e facilitador da aprendizagem.



Quando se utiliza os jogos e as brincadeiras de forma metodolégica, o professor percebe
que este é o caminho. Durante a brincadeira, percebe-se aquilo que esta interiorizado no aluno
e, este é mais um método de conduzir a crianca com dificuldade a produzir sua atividade.

Estudos comprovam que, o aprender atinge os nossos sentidos. Podemos aprender pelo
ouvir, tocar, degustar, ver e cheirar. Por isso, as criancas precisam mexer, brincar para aprender
e com metodologia aplicada com o lidico, varios sentidos e partes do corpo ajudam nesta
aprendizagem.

Além disso, o

Brincar é uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento da
identidade e da autonomia. O fato de a crianca, desde muito cedo poder
se comunicar por meio de gestos, sons e mais tarde, representar
determinado papel na brincadeira, faz com que ela desenvolva sua
imaginacdo. Nas brincadeiras, as criancas podem desenvolver algumas
capacidades importantes, tais como a atenc¢do, a imitagdo, a memdria, a
imaginacdo. Amadurecem também algumas capacidades de
socializagdo, por meio da interagdo, da utilizacdo e da experimentacdo
de regras e papeis sociais. (LOPES, 2006, p.110 apud SALOMAO e
MARTINI, 2007, p.03)

Quando um professor leciona e se utiliza do lidico (jogos e brincadeiras), como um de
seus métodos de ensino/aprendizagem, ele estd pensando nos interesses de seus alunos, e
fazendo assim ndo fugira e ndo perdera seus objetivos.

Um professor interessado em promover mudancas no ambiente escolar em que trabalha,
encontrard no lidico uma importante ferramenta que ajudara a diminuir a evasdo e o fracasso
escolar de seus alunos.

Através dos estudos realizados, nas varias leituras, percebi que uma aula lidica, vem
apontar para superacdo de erros transmitidos por uma metodologia antiquada, que
consequentemente acarreta dificuldades para a aprendizagem, como por exemplo, problemas

emocionais, dislexia, traumas psicolégicos e etc.

2. Desenvolvimento
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Dallabona e Mendes (2018) em o lidico na educacdo, enaltece o ser humano
denominando-o como descobridor e aprendente. E que a educacdo sé acontece quando todos se
unem, em busca do bem querer. Uma das maneiras ou um método, capaz de ajudar a crianca
no seu desenvolvimento escolar é o lidico, pois o lidico em sala de aula abre horizontes.

As autoras falam para os professores inovar, renovar e que é importante por/levar
atividades lidicas para as suas aulas, a partir da educagdo infantil, posto que as criangas, o
ptiblico-alvo da escola aprendem através de aulas lidicas. Esta é uma resposta que, pais e até
mesmo professores se fazem sobre o lidico.

As brincadeiras e os jogos sdo as principais ferramentas neste processo pedagogico. Mas,
quando se fala em aula lidica, ndo se estd falando exclusivamente em brincar, jogar sem um
fim pedagégico, isto porque, numa aula lidica o professor procura de forma intencional e
planejada fazer o melhor, transformar, melhorar o ensino de uma escola.

Convém ressaltar que, a importancia do lidico quando envolve o brincar atinge todas as
dimensdes da existéncia do homem. Essa condicdo estd prevista entre as varias competéncias a
se desenvolver na educacdo com base no construtivismo e sociointeracionismo.

Quando este método for posto em pratica, o professor deixard de ser informante e o
aluno um ouvinte. Passardo ambos, a ser chamados de agilizador do processo ensino
aprendizagem e quem era um ouvinte serd um pesquisador, buscando em si a construcdo do
conhecimento.

Como a crianga é capaz de desenvolver varias habilidades e as exigéncias atuais sobre
elas geralmente acabam por sobrecarrega-las, com muitos conhecimentos armazenados se faz
necessario que, o professor seja um agilizador com os jogos e brincadeiras, fazendo-a por em
pratica.

Quando uma escola abre suas portas e valoriza em seu meio atividades lidicas, estimula
a crianca a gostar, a compreender, a buscar e a defender seus direitos com crianca, como aluno,
formando valores.

Ao jogar as criangas aprendem? Sim, segundo Pinto e Tavares (2018), o lidico usado
como uma ferramenta pedagégica permite que a crianca aprenda o que lhe satisfaz, haja visto
que, a crianca, ser humano no comeco da existéncia é capaz de socializar e modificar tudo ao
seu redor.

Os autores em “O lidico na aprendizagem™, ressalta e provoca o olhar do professor para

seu aluno, afirmando que dessa maneira sera capaz de
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Conhecer o funcionamento cognitivo e a capacidade de planejar as
atividades que sdo realizadas, controlar suas execugdes e avaliar seus
resultados para detectar erros, modificar a atencdo, conhecer suas
peculiaridades e o potencial é de grande relevancia para o aprendizado
do aluno. (PINTO e TAVARES, 2018, p. 226-235)
A aprendizagem envolve os elementos motores, cognitivo, afetivo de apreciativos,
automaticamente isso significa o ser humano é completo, inteligente.
Através das leituras sobre a importancia do lidico e das atividades ludicas na escola,
encontrei autores que defendem a incorporacdo do ltidico nas escolas.
Falkembach (2018), afirma que o uso do jogo pode ser um recurso facilitador para a
aprendizagem, pois toda atividade lidica agrada, ndo importa a faixa etaria. Nas atividades

lidicas, o jogo, é a drea que mais chamou a atencdo da autora, tanto que descreve a sua

importancia, como sendo:

A melhor forma de conduzir a crianca a atividade, a autoexpressao, ao
conhecimento e a socializacdo é por meio dos jogos. O jogo por meio
do lidico pode ser desafiador e sempre vai gerar uma aprendizagem que
se prolonga fora da sala de aula, fora da escola, pelo cotidiano e
acontece de forma interessante e prazerosa. Jogando a crianga, o jovem
ou mesmo o adulto sempre aprende algo, sejam habilidades, valores ou
atitudes, portanto, pode-se dizer que todo jogo ensina algo. Isso ndo
significa que tudo que o jogo ensina é bom. (FALKEMBACH, 2018 p.
02)

Sabemos que, quando se falam em jogos vem a nossa mente, jogos computadorizados ou
tecnologicos os “softwares”, por exemplo, que muitas vezes as escolas ndo tem para repassar a
seus alunos, diante disso a autora sugere que a escola esteja unida. O profissional da area
tecnoldgica, formem parceria com os da drea pedagdgica e juntos construirdo jogos capazes de
trazer o interesse e a atencdo dos alunos, fazendo com que onde aja ludicidade seja transmitindo
entretenimento e informacdo.

E observado que em cada etapa da vida escolar, o lidico se apresenta de maneira
diferenciada, principalmente quando tratamos de alunos pré-adolescentes, quando a ludicidade
deve acompanhar os seus ritmos de mudanga. O professor ndo podera apenas cantar, dancar ou
jogar, essas aulas devem estar voltadas a partir das necessidades, e procurando direciona-los.

ROLOFF (2018 p.04) nos diz que:

Neste periodo de descobertas miiltiplas, é importante que esteja atento
ao que acontece em sala de busque interagir de forma positiva e
conciliadora, através de atividades que transmitam o contetido e
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promovam a socializacdo. Principalmente porque o lidico, o brincar,
fica mais perigoso nesta idade, ja que os jovens passam a ter habilidades
motoras mais desenvolvidas e o ‘brincar impetuoso’ passa a fazer parte
das aulas, dos recreios, dos patios...Eles buscam testar o corpo muitas
vezes, o tempo todo. [Grifos do autor]
Quando trabalhamos com adolescentes vemos muitas vezes que eles trazem nos gestos
e nas palavras algo que pode ndo estar funcionando bem em suas vidas. Além disso, com tantas
atividades e tarefas a cumprir, ndo lhes damos a atengdo necessaria. Em seu artigo, ROLOFF

demonstra a necessidade de aulas lidicas nas escolas, afirmando que, a partir delas os

adolescentes interagem.

As aulas lidicas na adolescéncia podem ajudar a trabalhar questdes
como depressdo, agressao, frustagdo, aceitacao e aprovacao pelo grupo.
(Idem, ibidem, p.05)

Tanto a crianca quanto o adolescente tém em mdos um celular que, com o uso da
tecnologia, esse celular, poderd ser utilizado como a ferramenta, por meios de aplicativos
educacionais. Na drea da matematica, jogos que ensinem pelo menos o bésico, que sdo as
operacgoes, provavelmente fara com que o aluno se engaje em aprender.

Rodrigues (2001), citado por Falkembach (2018) diz que: “O jogo é uma atividade rica e
de grande efeito que responde as necessidades lidicas, intelectuais e afetivas, estimulando a
vida social e representando, assim, importante contribui¢io na aprendizagem”.

A introducgdo do lidico na vida escolar do educando é uma maneira muito eficaz de
repassar pelo universo infantil para imprimir-lhe o universo adulto, nossos conhecimentos e
principalmente a forma de interagirmos. Partindo desse ponto, entendo que uma aula lidica
podera elevar o raciocinio e a memoria das criangas atendidas nas escolas.

A utilizacdo do lidico no aprendizado de criangas é antiga, ja presente entre os gregos
e os romanos voltados aos novos ideais de ensino, tendo o jogo a importancia de ser utilizado
para facilitar as tarefas escolares.

No entanto, a palavra lidico ndo fazia parte do vocabulario e pouco se ouvia falar nas
escolas em anos anteriores, mas a partir de novos recursos existentes nas escolas e das midias
esse termo se tornou bastante verbalizado.

Nao é por acaso que, o ltidico comecou a fazer parte do cotidiano de nossas criangas, a
LDB (n° 9394/96) recomenda a sua implantacdo nas escolas. O referido documento “consolida
e amplia o dever do poder piiblico para com a educacdo em geral e em particular para o Ensino

fundamental, assegurando a todos a formacdo comum indispensdvel para o exercicio da
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cidadania e lhes fornece os meios para progredir no trabalho e em estudos posteriores.
Conferindo, assim, ao ensino fundamental um carater de terminalidade e de continuidade”.
(PINTO e TAVARES, 2018, p.226).

Observamos que, através de aulas lidicas, jogos e brincadeiras, as criangas poderdo
progredir no que se refere a aprendizagem escolar.

As autoras também escrevem como deve ser o olhar de um professor- mediador e como
deve agir. Ele deve conhecer o funcionamento cognitivo e a capacidade de planejar as
atividades que sdo realizadas, controlar suas execugoes e avaliar seus resultados para detectar
erros, modificar a atuacdo, conhecer as suas peculiaridades e o potencial é de grande relevancia
para o aprendizado do aluno.

Através de aulas ludicas, criancas que apresentavam dificuldades na aprendizagem,
conseguiram superar e enfrentar o problema. Habilidades foram exploradas por seus
professores.

Para Simpson (2018), as criangas com dificuldades na leitura e escrita podem se
desenvolver em outras dreas do conhecimento e geralmente tém habilidades para a miisica,
pintura, matemadtica e ciéncias. Cabe ao professor reforcar essa condicdo, auxiliando a utilizar
com meio de compensar suas limitacdes. Além disso, as dreas de interesse da crianca devem
ser estimuladas para que se desenvolva a sua autoestima.

O lidico é muito importante em uma sala de aula. Com o passar dos anos percebemos
que gestores e professores estdo mais adeptos a este método, a uma nova metodologia. Estdo
percebendo que é preciso mover a crianca, levando-a a ser curiosa (querer saber o porqué disso
ou daquilo), criativa e também competitiva, sem perder o foco que é a educacdo.

Sabendo disso, FORTUNA (2018), escreveu que: uma atividade lidica, representa um
momento prazeroso diferenciado das tarefas tipicamente escolares, onde um rasgo de
espontaneidade é possivel, por este motivo discordou de DOLTO (1999 p.109) sobre o brincar
em sala de aula.

Defender o brincar na escola [...] ndo significa negligenciar a
responsabilidade sobre o ensino, a aprendizagem e o desenvolvimento.

(FORTANA, 2018 p.04)
Para uma aula lidica acontecer, gestores e professores podem utilizar materiais
reciclados em suas salas de aula, contribuindo com o meio ambiente e evitando o consumismo.
Ha materiais de boa qualidade a preco acessivel que irdo ajudar muito na sua aula. Por exemplo:

com criangas pequenas que estdo na fase do aprendizado da leitura e escrita o jogo da caixa

surpresa’’, em que se pode trabalhar pequenas palavras ou no “Ditado Doce”, que trabalha com
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silabas complexas, mesclado a outras atividades ativas que provoquem o raciocinio l6gico, a
instrucdo e a confeccdo de maquetes.

Uma aula de matematica, denominada por parte dos alunos - a mais complicada e chata
de todas, poderia se tornar descomplicada, com o uso de dominds que representam as operagoes
matematicas. O professor podera formar equipes para jogar o dominé e dessa forma, aos poucos
os alunos serdo surpreendidos com a matematica. Eles aprenderdo sem cometer muitos esforgos.
Aprenderdo a adicdo, subtracdo, multiplicacdo e divisdo como algo de facil compreensao.

Partindo dos estudos sobre o lidico e a aprendizagem escolar achei relevante relatar
neste trabalho uma atividade pedagégica desenvolvida na escola de educacdo basica, intitulada
Semana do Estudante. Essa acdo acontece através da atuacdo dos alunos e dos professores que
se inserem em jogos e brincadeiras para explorar o conhecimento.

Penso que, a Semana do Estudante é um exemplo de como a ludicidade faz bem aos
alunos e contribui para a sua aprendizagem e principalmente com aqueles alunos dispersos.

A ludicidade pode ser utilizada como forma de sondar, introduzir os contetidos no
ensino da matematica, fundamentados nos interesses daquilo que pode levar o aluno a sentir
satisfacdo em descobrir um caminho interessante no aprendizado. Com relagdo a socializacao,
as criancas exercem a lideranca ou a passividade, desenvolvem a personalidade e o controle de
si mesma, realiza exercicios de competir e vencer, sendo motivo de orgulho e prazer, bem como
age diretamente na cooperacdo do grupo e da participacdo coletiva.

Portanto, o ltidico é uma ponte que auxilia na melhoria dos resultados por parte dos

educadores interessados em promover mudancas.

2.1. A semana do estudante

Nas visitas a escola estadual da cidade de Mulungu para observacdo do uso do lidico
na sala de aula. Naquele momento percebi que a gestdo e os professores queriam mostrar um
diferencial aos estudantes, passando a apresentar algumas mudancas em relacdo ao ensino e a
metodologia na escola. Mudangas estas que, observando do exterior veio para ajudar, elevar e
principalmente melhorar o ensino naquela regido.

Os professores entenderam que para ter a atengdo dos estudantes era necessario inovar

a metodologia, com atividades lidicas, motivo principal para a criacdo da Semana do Estudante.
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Alguns professores, denominam que o brincar, além de ser uma diversdo, é importante
para o desenvolvimento da crianca, que despertard da fantasia, provoca a atencdo, a
memorizacdo e a fala.

A coordenagdo da escola juntamente com seus professores, concordaram que é
importante, que as aulas lidicas tenham a intervengdo de um adulto ou seja do préprio
professor, pois ja conhecem seus alunos, suas dificuldades e sua caréncias.

Durante o evento, eles notaram que os estudantes dispersos passaram a participar
ativamente em todas as atividades realizadas.

Para fecharmos a nossa pesquisa, ouvimos alguns professores, para que eles relatassem
como seus alunos participaram das atividades e como veem o uso de atividades liidicas em sala
de aula.

A primeira professora entrevistada, nos relatou o que trabalhou na Semana do Estudante
com seus alunos, a importancia do lidico na aprendizagem de seus alunos e a utilizacdo
daquelas brincadeiras saudaveis, existente antes das tecnologias.

A semana do estudante teve varias dindmicas e brincadeiras envolvendo
aprendizagem e diversdo. Nossa escola sempre utiliza a ludicidade para
alfabetizar nossos alunos. Foram trés dias de comemoracdo, o primeiro
dia foi um cinema, ja no segundo dia; teve a gincana com torta na cara
e bingo, no terceiro e ultimo dia foram diversas brincadeiras com:
corrida de saco, corrida do ovo, baleada, torneio de bola de gude e
dancas, dando assim direito as criancas de conhecerem as brincadeiras

saudaveis que a tecnologia as colocaram no esquecimento. (Professora
1y

Esta professora, trabalha com a turma de primeiro ano e sempre em suas aulas o lidico
se faz presente, pois ajuda na aprendizagem de seus alunos. Ela ressalta que através do lidico

as criancas especiais sdo as que mais se beneficiam.

Na semana do estudante trabalhei de forma ludica em sala de aula e
foi muito proveitoso. As criangas interagiram bastante. O lidico em
sala é muito importante, a crianga aprende brincando de uma forma
prazerosa. (...) O aprender brincando faz a diferenca, facilitando a
aprendizagem do aluno. (Professora 2)

Noutro relato de um dos professores do Ensino Fundamental IT se encontra a afirmativa
de que “o lidico produz algo bom para o entendimento” e que “a semana dos estudantes foi
muito produtivo devidos as brincadeiras que foram realizadas dentro dos temas de cada

disciplina e palestra”. (Professor 3)
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O aluno é importante em uma escola e pensando neles um trabalho de qualidade é
implantado em sua metodologia. Nesse sentido, toda semana hda um momento com aulas
lidicas, o professor tornar o que ele percebeu ser complicado para os alunos em um jogo, numa
brincadeira, procurando facilitar a aprendizagem escolar.

Essa ideia ampliada gerou a Semana do Estudante. Nela a escola propoe aos seus
alunos, uma vasta e proveitosa programacdo, com jogos, brincadeiras, apresentacoes culturais
(dancas, musicas), exposicdo de maquetes, competi¢ces esportivas e mostra de comidas tipicas

das regides do Brasil.

Foto N° 01: Alunas encenando um acidente de transito

Fonte: Arquivo pessoal, 2018.

No ensino fundamental primeira fase, os estudantes participaram da corrida de saco, pega maca,
jogo de baleado, dancas, cinema e karaoké. Para a segunda fase foram colocados o certo e o errado no
transito, com os estudantes ensinando aos demais, degustacdo de comidas de origem africana, encenacdo

teatral, misica, danca e a brincadeira de torta na cara encerrando as atividades.

Fotos N° 02 e 03: Jogos e brincadeiras realizados na Semana do Estudante
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Fonte: Arquivo pessoal, 2018.

E um momento em que a familia se faz mais presente na escola e, isso é muito bom,
pois quando os professores encontram e ganham o apoio dos pais, conseguem melhorar o seu

trabalho e em consequéncia ampliam a possibilidade de aprendizagem escolar.

Fotos N° 04 e 06: Jogos e brincadeiras realizados na Semana do Estudante

Fonte: Arquivo pessoal, 2018.

Alguns pais foram questionados a responder sobre as atividades ludicas exploradas na
escola, nos depoimentos abaixo encontramos a importancia do brincar relacionado ao trabalho
com os contelidos escolares, encontramos pais cientes que a ludicidade é capaz de despertar o

interesse do aluno, se for bem aplicada.
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O brincar para as criancas, desperta muita curiosidade e esta ideia de
brincar na escola serd uma ideia maravilhosa, desde que as brincadeiras
despertem nas criancas a vontade de aprender ou a gostar de matematica
por exemplo. Sou a favor do brincar na escola.Vamos trazer coisas
novas para o nosso futuro que, sdo nossas criancas. (Pai de estudante)

Os outros genitores ressaltam que, o ltidico pode ajudar a trabalhar o social e emocional

da crianga, pois por mais que os pais ajudem seus filhos com as tarefas, eles percebem que

ainda falta algo e quando seus filhos chegam na escola eles interagem e na aula ludica expoem

suas emogoes.

Eu acho que é muito valido para o desenvolvimento da minha filha, pois
acredito que ensina a lidar com emocdes, como trabalhar em grupo,
equipe, a vencer a timidez, enfim é muito bom para o aprendizado da
minha filha. E porque as atividades escolares ajudam a trabalhar a unido
e o autocontrole. (Mae de estudante)

Além disso, os pais mostram que para a brincadeira por ser uma atividade pedagégica é

necessdrio acompanhamento das criancas e supervisdo de um adulto com formacdo, e que é

preciso dividir os horarios das aulas, ndo é preciso que as aulas tenham jogos e brincadeiras

sempre. E importante a presenca do professor nas brincadeiras e jogos afim de evitar “bagunga”

3. CONCLUSAO

E comum as criancas brincarem, mas lembrando que existem horéario
de brincar e de fazer as tarefas. Hoje é um pouco dificil porque as
brincadeiras chegam até machucar uns aos outros, mas quando eles
interagem tudo fica bem. (Mae de estudante)
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Através das pesquisas realizadas mostram que o brincar na vida de uma crianca, é parte
essencial, tanto que esta ao lado de uma boa educacdo, satide, habitacao.

O brincar é tdo estimulante e proveitoso que é capaz de envolver com o cognitivo, social,
afetivo e motor na vida de uma crianga, pois permite trabalhar a linguagem (de expressao e de
comunicagdo), a atengdo, a interagdo, a curiosidade, coordenacdo motora, utilizacdo e respeito
das regras e outros.

Esses elementos conseguimos identificar na pratica pedagogica dos professores ha
alguns anos, posto que, antigamente era raro uma aula envolvendo ludicidade nas escolas. Os
professores em seu ambiente escolar, estdo aproveitando ao maximo das brincadeiras, agora
como uma ferramenta, como um recurso pedagdgico. O que se tornou favoravel para ele como
educador e para os alunos, principalmente os da Educacdo Infantil.

Neste sentido, esta pesquisa tentou mostrar, o quanto é importante e valioso, o professor
intervir em sua aula, pondo em prética a ludicidade. Os jogos e brincadeiras programados,
avaliados e observados sdo capazes de contribuir para o desenvolvimento da crianga, no futuro,
na vida de um adulto. O professor é o sujeito ativo, pois é ele que conhece seu aluno, suas
dificuldades, seus medos, seus anseios e através de sua intervencdo nos jogos e nas
brincadeiras, monta o espaco, um ambiente propicio, disponibilizam materiais (de fabricas ou
confeccionados na propria escola), e com tudo isto em préatica, surgem a oportunidade de
favorecer a aprendizagem, uma mediacdo avassaladora na construcdo do conhecimento
educacional, por meio das brincadeiras.

Em busca de ampliar os horizontes de seus alunos, a escola campo de pesquisa, tem em
seu calendério, o lidico presente. A Semana do Estudante foi uma maneira proveitosa de dar
aulas. Naquela semana basicamente a ludicidade se fez presente como proposta da escola. Eles
estdo atentos, criaram suas proprias situacoes de aprendizagem através do lidico, no qual seus
alunos vivenciaram desafios, agugaram a curiosidade, criatividade em alta e descobriram como
é bom aprender com prazer.

Vale ressaltar que, também encontramos resisténcia em por o ltidico em sala de aula, pois
alguns professores ndo conseguem se adequar a tal recurso, que demonstra um despreparo com
relacdo a Educacéo Infantil.

Finalmente que, para melhorarmos a educacdo em nossas escolas, toda a equipe deve
esta focada, direcionada em oferecer o um bom trabalho pedagégico. Precisamos ter professores
comprometidos em sua pratica pedagégica, que queiram incorporar o lidico como um método
para alcangar seus objetivos, que é o de elevar o ensino e a aprendizagem dos alunos de sua

escola.
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ABSTRACT

At present, playfulness is understood as a relevant factor in the development of the teaching
process, in order to allow students a meaningful learning through fun and dynamic classes. The
general objective of this work is to reflect on the importance of games and games in improving
the teaching-learning process, showing the contributions of playfulness from a practical
experience lived in a state school in the city of Mulungu-PB, highlighting the play in perspective
of the relation theory and practice, considering the scientific, academic and actions of teachers,
managers, students and parents during the semester. The methodology used was of a qualitative
nature, involving bibliographical research and field research. Thus, it is noticed that the playful
in school activities has presented satisfactory results, enabling the development of autonomy
and the awakening of students' interest in school contents. We conclude that playing does not
become a vain activity, but the way to discover and build knowledge.

Keywords: Playful. School. Learning
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